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PRZEDMOWA

Niniejszy podrecznik przygotowany zostat w celu utatwienia przyswajania wiedzy z zakresu
protokotowania meczéw baseballu i softballu. O koniecznosci stworzenia takiego opracowania
zdecydowato kilka faktéw, m.in. nieaktualna wersja dostepnego w Polsce ttumaczenia (sprzed 2008
roku, w ktdrym nastgpito kilka zmian), jego niedostosowanie do polskich realiow, niewtasciwa
terminologia, btedy w ttumaczeniu, czy tez brak podrecznika dla meczéw softballowych.

Nowa wersja podrecznika sedziego technicznego powstata gtdwnie na bazie IBAF Scorers’
Manual — wszystkie fragmenty pochodzace z tego podrecznika zostaty zaznaczone szarym ttem.

Ukfad niniejszej publikacji zostat skomponowany tak, by poczatkujgca osoba nie miata
probleméw z przyswojeniem sobie zasad protokotowania. Rozpoczyna sie od tatwych informaciji,
stopniowo wprowadzajac coraz trudniejsze zagadnienia. Poczgtkowe przyktady réwniez sg proste i
wiekszo$¢ z nich nie zawiera symboli, ktore nie zostaty jeszcze omdwione, aby nie dezorientowac
czytelnika nowymi skrétami i skupié¢ jego uwage na biezgco analizowanym zagadnieniu. Oczywiscie
nie zawsze mozna unikngé pojawienia sie nowego zagadnienia, dlatego w takich sytuacjach w
przyktadach pojawia sie krdtkie wyjasnienie, co oznacza dany symbol i w ktérej czesci podrecznika
zostanie on szczegdétowo omodwiony. Poczgtkowe przyktady s3 omawiane dosyé szczegétowo, a wraz z
kolejnymi rozdziatami, przedstawiajgcymi coraz bardziej ztozone zagadnienia, opis w czesciach
dotyczacych rzeczy najprostszych staje sie bardziej skrotowy. Dlatego tez zalecane jest przeczytanie
podrecznika od poczatku do korca w zaproponowanej kolejnosci — uwaga dotyczy zaréwno
nowicjuszy, jak i oséb zaznajomionych z tematykg protokotowania meczéw baseballowych i
softballowych — przy czym nalezy skupia¢ sie na omawianym aktualnie zagadnieniu.

Oczywiscie podrecznik adresowany jest do osdéb, ktére miaty juz do czynienia czy to z
baseballem, czy z softballem — osoba nieznajaca zasad gry z pewnoscig bedzie miata problem ze
zrozumieniem tresci. To samo moze dotyczyé oséb znajacych zasady, ktdre jednak nie widziaty zbyt
wielu meczéow baseballowych — wszystkie przyktady w podreczniku wymagajg wyobrazenia sobie
omawianych sytuacji na boisku i pewne zagrywki czy skroty myslowe przy ich przedstawianiu bedg po
prostu niezrozumiate dla baseballowych czy softballowych nowicjuszy.

Aby zrozumieé podrecznik, trzeba zatem mieé za sobg pewng liczbe obejrzanych meczéw.
Jednak aby by¢ dobrym sedzig technicznym, trzeba miec tych obejrzanych meczéw bardzo duzo.
Niezwykle przydatne jest réwniez doswiadczenie z boiska — byli czy obecni zawodnicy lepiej potrafig
zrozumieé, co jest trudng do ztapania pitkg, na czym polega specyfika i trudnosci zwigzane z
okreslong pozycjg w obronie itp. — a takze dobre zrozumienie praw, jakimi rzadzg sie obie gry,
stosowanych taktyk itp.

Niezwykle wazna jest takze znajomos¢ przepisdw — zwtaszcza tych dotyczacych sedziego
technicznego (przepis 10.00 Przepiséow gry w baseball oraz przepis 12 Przepiséw gry w softball) —



cho¢ znajomosc¢ szczegotowych zasad gry obu sportow réwniez utatwia prace. Przepiséw nie trzeba
zna¢ na pamiec, wystarczy wiedzie¢, gdzie ich szuka¢ — funkcja sedziego technicznego jest o tyle
komfortowa, iz zawsze moze on zajrze¢ do odpowiednich przepisow, ktére lezg na biurku obok
protokotu.

W chwili gdy rozpoczatem prace nad tym podrecznikiem, Europejska Federacja Softballu byta
w trakcie tworzenia wtasnego podrecznika protokotowania meczéw. Publikacja ta nie pojawita sie
jednak nawet w momencie zakornczenia niniejszego podrecznika, dlatego tez dotyczy on obu
dyscyplin. llekro¢ w tym podreczniku pojawi sie stowo przepis czy przepisy, bedzie ono dotyczyto
Przepisow gry w baseball (chyba ze zaznaczono, iz jest inaczej). Obie dyscypliny sg jednak podobne,
dlatego przedstawione w tym podreczniku zasady protokotowania dotyczg zaréwno meczéw
softballowych, jak i baseballowych, przy czym ewentualne rdéznice (ktérych jest niewiele) zostang
zaznaczone.

Przed rozpoczeciem lektury warto wydrukowac protokdt, by tatwiej przyswajaé sobie zawartg
w podreczniku wiedze. Dobrze tez mie¢ przy sobie przepisy, cho¢ za kazdym razem, gdy byto to
konieczne, tre$¢ odpowiednich regut zostata wpisana. Tresci reguty 10.00 Przepiséw gry w baseball
pochodzg z ttumaczenia tej reguty wykonanego przeze mnie i Sylwie Rzedzickg w 2011 roku. Tresci
pozostatych regut pochodzg z oficjalnych Przepisow gry w baseball (wyd. 2009, ttumaczenie: Szymon
Marciniak i Jacek Szymanski) i Przepiséw gry w softball (wyd. 2009, ttumaczenie: Szymon Marciniak)
dostepnych na stronie PZBall (tresci cytowane z dwdch ostatnich Zzrodet mogg sie nieznacznie réznic
ze wzgledu na korekte interpunkcyjng i gramatyczng).

Na koncu podrecznika znajduje sie stownik, w ktérym wyjasnione zostaty niektore
pojawiajace sie w podreczniku pojecia, ktére nie zostaty wyjasnione nigdzie indziej (np. statystyki,
tura itp.). Warto zajrze¢ tam przed rozpoczeciem lektury.

Protokotowanie meczéw baseballowych jest istotnym elementem gry, nie tylko ze wzgledéw
formalnych — funkcja sedziego technicznego nie ogranicza sie wytgcznie do sporzadzenia
dokumentacji zawierajacej wynik meczu, oficjalne potwierdzenie nabytych kontuzji czy tez wykluczen
poszczegdlnych zawodnikow. W czasie swojej pracy sedzia techniczny ocenia osiggniecia
zawodnikdéw, zapisujgc odpowiednie kategorie statystyczne (statystyki meczowe), ktdre z kolei sg
podstawg do obliczania statystyk rankingowych. Te ostatnie z kolei stanowig obiektywng podstawe
do poréwnywania poszczegdlnych zawodnikéw — co jest istotne zardwno dla samych graczy, jak i
treneréw oraz kibicow — i wfasnie dlatego waine jest, aby podstawy tych statystyk byty
opracowywane przez odpowiednio przygotowanych sedzidéw technicznych, pracujgcych wedtug tych
samych zasad.

Oczywiscie zdaje sobie sprawe z faktu, iz zaden podrecznik nie jest w stanie wyczerpac
tematu czy odpowiedzie¢ na wszystkie pytania. Dlatego tez do Waszej dyspozycji stworzone zostato
odpowiednie forum, na tamach ktérego mozna rozwia¢ wszelkie watpliwosci zwigzane czy to z dang
kategorig statystyczng, czy tez ze specyficzng sytuacjg, jaka miata miejsce na boisku — i do czynnego
tworzenia tego forum chciatbym w tym momencie zacheci¢. Znajduje sie ono pod adresem
www.sabermetria.fora.pl

Oddajgc Wam do reki niniejszy podrecznik mam nadzieje, iz przyczyni sie on do wzrostu liczby
wykwalifikowanych sedzidow technicznych (przektadajac sie tym samym na przyspieszenie stabilnego



systemu statystyk ligowych na wysokim poziomie) oraz do upowszechnienia pojeé zwigzanych z tym
dziatem sabermetrii.

Arkadiusz tukomski



Czesc 1

Oficjalny protokot PZBall



Poczawszy od sezonu 2012 wprowadzone zostajg oficjalne protokoty PZBall. Obowigzujg dwa
niemal identyczne wzory — protokoty dla rozgrywek ligowych, oraz protokoty turniejowe. Kazdy z nich
sktada sie z dwdch arkuszy (jeden dla druzyny gosci, jeden dla gospodarzy), ktére rdznig sie od siebie
wytacznie nagtéwkami. Wzory protokotéw, gotowych do wydruku w wydaniu elektronicznym, mozna
pobrac ze strony internetowej PZBall (www.baseballsoftball.pl)..

Protokoty PZBall réinig sie od protokotéw IBAF (Miedzynarodowej Federacji Baseballu)
jedynie nagtéwkami.

Ponizej zamieszczony jest obrazek ilustrujgcy wyglad pojedynczego arkusza, z zaznaczonym
podziatem na czesci:

1. Nagtéwek. Na podstawie tej czesci mozna okresli¢ typ arkusza (protokét ligowy/turniejowy
oraz go$¢/gospodarz). Nagtowki poszczegdlnych protokotdéw zostang omdowione szczegétowo w czesci
2 podrecznika (s. 10).

2. Statystyki defensywne. W tej czesci znajdujg sie pola, w ktérych zapisywane beda
poszczegdlne statystyki defensywne. Ostatni wiersz stuzy do podsumowania statystyk catej druzyny
(zwré¢ uwage, iz nie ma odpowiadajgcego mu wiersza ani w , ani w kolumnie z
nazwiskami miotacza w statystykach miotaczy). Wiersz znajdujacy sie nad polem PODWOINE AUTY
przeznaczony jest na indywidualne statystyki defensywne zawodnika, ktérego nazwisko widnieje w

odpowiednim wierszu na SN MGINERE — pola w nim sie znajdujace nie stuzg do
podsumowania statystyk druzyny.



3. (GRS LIV EVERII DR W tej czesci wpisuje sie imiona, nazwiska, numery oraz pozycje

zawodnikéw biorgcych udziat w meczu (nie dotyczy zawodnikéw rezerwowych, niewprowadzonych
do gry).

4. Czesc centralna. Jest to gtéwny obszar, na ktérym dziata sedzia techniczny.

5. Statystyki ofensywne. W tej czesci znajdujg sie pola, w ktorych zapisywane beda
poszczegdlne statystyki ofensywne. Ostatni wiersz (nad polem GWRBI) stuzy do podsumowania
statystyk catej druzyny (fatwo zauwazyé, iz nie ma odpowiadajgcego mu wiersza w

odbijaniall

6. Statystyki miotacza. W tej czesci znajdujg sie pola, w ktérych zapisywane beda imiona,
nazwiska oraz statystyki miotaczy.

7. Statystyki tapacza. W tej czesci znajdujg sie pola, w ktérych zapisywane bedg imiona,
nazwiska oraz statystyki fapaczy.

8. Bilans statystyk. Ta czes¢ jest wypetniana po zakoriczeniu meczu i pomaga w sprawdzeniu,
czy podczas sumowania statystyk danej druzyny sedzia techniczny nie popetnit btedu.

Pole PODWOJINE AUTY wypetniane jest w trakcie meczu, natomiast pole GWRBI - po jego
zakonczeniu.

W trakcie meczu czesto zachodzi koniecznos¢ odnotowania specyficznych wydarzen (np.
kontuzja, upomnienie/usuniecie zawodnika itp.). Do tego celu stuzy druga strona arkusza gospodarzy
— i wiasnie w tym miejscu powinny pojawiaé sie wszelkie niezbedne uwagi, opatrzone (w razie
potrzebyy) podpisami odpowiednich oséb. Przyktady sytuacji, podczas ktérych konieczne jest
sporzadzenie notatki, znajdujg sie w dalszej czesci podrecznika.



Czesc 2

Przygotowanie do meczu



1. Nagtowki

Zgodnie z wytycznymi PZBall sedzia techniczny powinien pojawic sie na stanowisku najpdzniej

30 minut przed rozpoczeciem meczu. Pierwszg czynnosciag, od ktdrej rozpoczyna on swojg prace, jest

uzupetnienie nagtéwkdw, ktére — podobnie jak pozostate czesci protokotu (nie liczac notatek) —

nalezy wypetni¢ drukowanymi literami. Wszystkie pola w nagtéwku wypetnia sie dtugopisem.

Jak zostato powiedziane w poprzednim rozdziale, nagtdwki réznig sie w zaleznosci od typu

protokotu (ligowy/turniejowy) oraz druzyny, ktorej dotyczg (gos¢/gospodarz).

Protokét ligowy — arkusz gosci

Rozgrywki:

Data: Mecz: DRUZYNY 1] 23] 4[5| 67| 8[0[10]11]12]13]14]15]wnm

Migjscowose:

 Boisko: _Rozp:  Koniec Caas [

Sedziowle:
S. techniczny:

ook medyezna ot

Rozgrywki

Data

Mecz

Miejscowos¢

Boisko

Rozp.

Koniec

Czas

Petna nazwa rozgrywek ligowych, wraz z okresleniem rundy (jesli w danej lidze
obowigzuje podziat na runde zasadniczg i runde play-off).

np. ,Ekstraliga baseballu — runda zasadnicza”, ,,1 Liga baseballu”, ,2 Liga baseballu”,
,Polska Liga Softballu Kobiet”.

Data rozgrywania meczu. Wtasciwy format: DD.MM.RRRR.

Numer meczu (dotyczy wytacznie dwumeczéw; jezeli w danej lidze rozgrywane s3
mecze pojedyncze, nalezy postawié znak ,-”).

Petna nazwa miejscowosci, w ktérej rozgrywany jest mecz.

Nazwa wtasna obiektu, na ktédrym rozgrywany jest mecz (np. ,,Demonowe Pola”,
,Stan Musial Stadium”, ,,Stadion im. PNYBF” itp.). Informacje o nazwie obiektu mozna
uzyska¢ u organizatora. Jezeli obiekt nie posiada witasnej nazwy, nalezy wpisac
ponownie nazwe miejscowosci (np. ,Zory”, ,,Rybnik”). Jezeli w danej miejscowosci
jest wiecej niz jedno boisko baseballowe i jezeli zadne z nich nie posiada swojej
unikalnej nazwy, nalezy wpisa¢ nazwe ulicy (ewentualnie wraz z numerem bgdz
oznaczeniem boiska), przy ktérej znajduje sie obiekt (np. ,ul. Piastow 1”, ,ul. Dtuga,
boisko A” itp.).

Moze rdzni¢ sie od zaplanowanej w

rozpoczecia

Wiasciwa godzina rozpoczecia meczu.
terminarzu. Nalezy odnotowac¢ doktadng (co do minuty) godzine

spotkania. Wtasciwy format: GG.MM.

Godzina zakonczenia meczu. Nalezy odnotowa¢ doktadng (co do minuty) godzine
zakonczenia spotkania. Wiasciwy format: GG.MM.

Czas trwania meczu. Wtasciwy format: X h XX .
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Sedziowie

S. techniczny

Opieka med.

Notatki

Do czasu trwania meczu nie zaliczajg sie przerwy ogtaszane przez sedzidow (np. z
powodu ztych warunkéw atmosferycznych, kontuzji zawodnika itp.). W razie
ogtoszenia przerwy nalezy odnotowaé na drugiej stronie arkusza gospodarzy czas
rozpoczecia przerwy, czas zakonczenia przerwy oraz powdd. W razie kontuzji
skutkujgcej wykluczeniem zawodnika z gry nalezy opisaé réwniez, jaka cze$¢ ciata
ulegta uszkodzeniu, wpisac imie i nazwisko kontuzjowanego zawodnika, oraz dotaczy¢
podpis osoby petnigcej funkcje opieki medyczne;j.

Przerwy takie jak przerwa na poprawienie bazy, rozgrzewka dla nowego miotacza itp.
nie sg odliczane od czasu trwania meczu i nie trzeba ich odnotowywac.

Imiona i nazwiska sedzidw w nastepujgcej kolejnosci: sedzia gtdwny, sedzia przy
pierwszej bazie, sedzia przy drugiej bazie, sedzia przy trzeciej bazie, sedzia
lewozapolowy, sedzia prawozapolowy. Wtasciwy format: Imie NAZWISKO.

Imie i nazwisko sedziego technicznego. Wiasciwy format: Imie NAZWISKO.

Imie i nazwisko osoby petnigcej funkcje opieki medycznej. Informacje o tym, kto petni
te obowigzki, organizator meczu ma obowigzek podaé sedziemu gtéwnemu przed
rozpoczeciem spotkania.

W przypadku zapisania jakichkolwiek notatek na odwrocie arkusza gospodarzy, pole
nalezy wypetnié znakiem , X”. jezeli nie ma notatek, pole nalezy wypetni¢ znakiem ,,-,,.

W tabeli znajdujgcej sie po prawej stronie nagtéwka przed rozpoczeciem meczu nalezy

wypisaé skrécone nazwy druzyn (np. ,,STAL” zamiast ,MKS Stal BiS Kutno”). W gérnym polu nalezy

wpisac¢ nazwe druzyny gosci, w dolnym — gospodarzy. Dalsze pola uzupetniane bedg w trakcie meczu i

po jego zakonczeniu.

Protokét ligowy — arkusz gospodarzy

Rozgrywki:
Migjscowose:

Data: Podpisy
Mecz: Wynik

Gogé:

Bospodarz

Rozgrywki

Data

Miejcowos¢

Mecz

Gos¢

Nazwa rozgrywek ligowych. Moze by¢ skrécona, np. , Ekstraliga —r. zas.”, ,1 Liga”, ,,2
Liga”, ,PLSK”.

Data rozgrywania meczu. Wtasciwy format: DD.MM.RRRR.

Nazwa miejscowosci, w_ktérej rozgrywany jest mecz. Moze by¢ skrocona, np. ,M.
Gorka”, , K.-Kozle”.

Numer meczu (dotyczy wytacznie dwumeczéw; jezeli w danej lidze rozgrywane s3
mecze pojedyncze, nalezy postawic¢ znak ,-").

Petna nazwa druzyny gosci, np. ,MKS Stal BiS Kutno”, ,SBSK Grabarze Skarbimierz”.
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Gospodarz Petna nazwa druzyny gospodarzy, jw.

Wynik Wynik meczu. Pola odpowiadajg druzynom wypisanym po lewej stronie. Pola
uzupetniane po zakonczeniu meczu.

Podpisy Podpisy sedziego gtéwnego oraz kierownikéw (lub treneréw) obu druzyn.

Wymienione osoby sktadajg podpisy wytacznie w celu poswiadczenia wyniku meczu. Decyzje
0 zapisaniu np. btedu czy hita lezg w kompetencji sedziego technicznego i nie podlegajg dyskusji,
cho¢ w razie posiadania mocnych dowoddéw w baseballu istnieje mozliwosé podwazenia i zmiany
decyzji sedziego technicznego (zob. regute 10.01 oficjalnych ,Przepiséw gry w baseball”).

Protokét turniejowy — arkusz gosci

Tumiej: Data: Dzlen: DRUZYNY 1a{s|a|s[s]v]a]o]w]r]2]1s]a]1s]wnes

Micjscowose: Bolsko: “Rozp:  Komiee: Czas: [

Sedziowl; i }

5. techniczny: Opieka medyczna: Notathi:| |
—— T —

Nagtowki protokotu turniejowego rdéznig sie od nagtéwkow protokotu ligowego jedynie
polami Turniej (zamiast Rozgrywki) oraz Dzien (zamiast Mecz). Dotyczy to obu arkuszy.

Turniej Petna nazwa turnieju, np. ,Eliminacje Mistrzostw Polski Junioréw — grupa pétnocna”,
,Finat Ogdlnopolskiej Olimpiady Mtodziezy”, ,,Puchar Polski w softballu kobiet”.

Dzien Cyfra oznaczajaca dzied trwania turnieju (np. dla meczu rozgrywanego podczas
otwarcia —,1”, dla meczu w nastepnym dniu —,,2” itd.).

Protokét turniejowy — arkusz gospodarzy

Turniej: Dzien: Podpisy
Migjscowost: Data: Wynik
Gosé:

Gospodarz:

Turniej Nazwa turnieju. Moze by¢ skrécona, np. ,El. MPJ — gr. pétn.”, ,Finat OOM”, ,PP w
softballu kobiet”.

Dzien Cyfra oznaczajaca dzied trwania turnieju (np. dla meczu rozgrywanego podczas
otwarcia —,1”, dla meczu w nastepnym dniu —,,2” itd.).

Reszte pdl w nagtéwkach protokotu turniejowego, zaréwno na arkuszu gosci, jak i na arkuszu
gospodarzy, nalezy wypetni¢ zgodnie z instrukcjami podanymi przy odpowiednich arkuszach
protokotu ligowego (powyzej).
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1.3 Kolejnosc odbijania (lineup), statystyki
miotacza, statystyki fapacza

Najpézniej 15 minut przed rozpoczeciem meczu kierownicy obu druzyn sg zobowigzani do
dostarczenia sedziemu technicznemu list startowych swoich druzyn. W przypadku przekroczenia tego
czasu sedzia techniczny, w celu przygotowania sie do petnienia swoich funkcji, ma prawo poprosic
sedziego gtéwnego o opdznienie rozpoczecia meczu tak, by moégt uzupetnié kolejnosé odbijania, pod
warunkiem ze:

- byt na swoim stanowisku najpézniej 30 minut przed planowanym rozpoczeciem meczu,

- miat uzupetnione nagtéwki obu arkuszy protokotu 15 minut przed planowanym rozpoczeciem
meczu oraz

- czas pozostaty do planowanego rozpoczecia meczu jest niewystarczajagcy, by moc w spokoju i
doktadnie uzupetnié braki w kolejnosci odbijania.

Sedzia techniczny zobowigzany jest do uzupetnienia brakujgcej listy startowej bez zbednej zwtoki.

Kolejnosc¢ odbijania (lineup)

Pola znajdujgce sie w czesci ,Kolejnos¢ odbijania” wygladajg nastepujaco:

Poz ZAWODNICY Nr

W polu nad komérka ZAWODNICY nalezy wypisa¢ mozliwie petng nazwe druzyny (np. ,UKS
Caper K.-Kozle”). Pole nad komérka ,,1” pozostaje puste.

Cyfra obok trzech wierszy (po prawej) oznacza numer danego zawodnika w kolejnosci
odbijania. Pierwszy z trzech wierszy przeznaczony jest dla zawodnika rozpoczynajgcego mecz na
danej pozycji w kolejnosci odbijania, dwa pozostate stuzg dla ewentualnych zmiennikéw.

Poz. W tym polu wpisujemy pozycje, na ktdrej gra dany zawodnik. Pozycje nalezy oznaczaé
cyfrg (od 1 do 9), zgodnie z wytycznymi podanymi na poczatku czesci 4 (s.27). Nie
nalezy wpisywacé tu literowych oznaczen pozycji defensywnych (np. 1B, SS, RF).
Wyijatkiem sg pozycje wytgcznie ofensywne (DH, DP, PH, PR), o ktdérych bedzie mowa
w dalszej czesci podrecznika.
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ZAWODNICY W tym polu wypisujemy imie i nazwisko zawodnika z odpowiedniej pozycji w
kolejnosci odbijania. Nieprawidtowe jest uzywanie inicjatéw imienia czy samego
nazwiska. Wiasciwy format: Imie NAZWISKO .

Kierownicy druzyn sg zobowigzani do wypetnienia listy startowej przy uzyciu petnych
imion i nazwisk. W razie niedopetnienia tego obowigzku sedzia techniczny moze
poprosi¢ kierownika o poprawienie listy startowej. Uzasadnienie jest proste — sedzia
techniczny nie musi wiedzie¢, ze w druzynie jest np. trzech Nowakoéw. Jezeli
kierownik na liscie startowej wypisze w takim przypadku tylko nazwisko ,Nowak” (bo
dwéch pozostatych nie ma nawet na tawce rezerwowych), zapis podczas meczu
przebiegnie bez zaktécen, jednak problem pojawi sie przy uzupetnianiu statystyk
druzyny — a nie lezy w kompetencjach sedziego technicznego pdzniejsze dzwonienie
do kierownika z pytaniem, ktéry Nowak grat w danym meczu.

Nr W tym polu wypisujemy numer stroju danego zawodnika.

Pole z wierszami znajdujagcymi sie na dole kolejnosci odbijania stuzy do wypetniania w
przypadku, gdy przy danej pozycji w kolejnosci odbijania zabraknie miejsca, lub dla wypisania Flexible
Player w softballu. Zagadnienia te zostang poruszone w dalszej czesci podrecznika.

Statystyki miotacza

MIOTACZE

RAZEM

Pola w czesci statystyki miotacza uzupetniane sg podobnie jak pola w kolejnosci odbijania.
Jedyng réznicy jest pole w kolumnie odpowiadajgcej kolumnie Poz. w kolejnosci odbijania — nie ma
tutaj sensu zaznaczaé, ze dany zawodnik gra na pozycji miotacza, poniewaz ta czes¢ protokotu
dotyczy wytacznie miotaczy. Dlatego tez w tym polu nalezy zaznaczyé, czy dany miotacz jest
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leworeczny (wtedy w pole wpisujemy ,L”), praworeczny (,,R”), czy moze posiada zdolno$¢ miotania
zaréwno prawa, jak i lewg reka (,,S”).

WOILQ/SA BF{AB| RJER| H{§2B(3B|HR|SH| SF]BB}IBB| HP| 10 § K | WP| BK

Pozostate pola w czesci statystyki miotacza (od kolumny WO/LO/SA) wypetniane bedg w
trakcie meczu i po jego zakorczeniu.

Statystyki tapacza

LAPACZE PB| SB| CS

RAZEM

W czesci statystyki tapacza w kolumnie LAPACZE wypisujemy imie i nazwisko fapaczy
biorgcych udziat w meczu. Pola w kolumnach PB, SB oraz CS bedga uzupetniane w trakcie meczu.

Uzupetnianie — przykiady

Sposdb wypetnienia kolejnosci odbijania, statystyk miotacza oraz statystyk tapacza najlepiej
wyttumaczy¢ na przyktadach. Dla petnego wyjasnienia rozpatrzone zostang trzy przykfady: lista
startowa bez wyznaczonego patkarza (DH — baseball) czy wyznaczonego zawodnika (DP — softball),
lista startowa w meczu baseballowym z wyznaczonym patkarzem (DH), lista startowa w meczu
softballowym z wyznaczonym zawodnikiem (DP).

Do momentu, w ktérym zostang wprowadzone oficjalne i ujednolicone listy startowe PZBall,
sedzia techniczny powinien zwracac szczegdlng uwage na kolumny odpowiadajgce pozycji w obronie
oraz numerowi danego zawodnika — czesto spotykane jest umieszczanie numeru stroju po lewej
stronie, a pozycji — po prawej stronie od imienia i nazwiska odpowiedniego zawodnika, a zatem
odwrotnie niz na protokole w czesci Kolejno$¢ odbijania.
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Przyktad 1. Przed rozpoczeciem meczu Debdw z Centaurami od kierownika Centauréw otrzymujemy
liste startowa. Jest to pierwszy mecz z zaplanowanego na ten dzien dwumeczu pomiedzy tymi
zespotami. Druzyna Centaurdw jest w tym spotkaniu gospodarzem. Po lewej stronie znajduje sie lista
startowa dostarczona przez kierownika druzyny, po prawej natomiast przyktad wypetnienia
kolejnosci odbijania w odpowiedniej czesci i na odpowiednim arkuszu protokotu ligowego:

LIVUB EMAVRT W-LiA

OFICJALNY p? Poz,| ZAWODNICY Nr
l (R ORI 1B
LINE-UD PZial L\ 3 [Oune WROBLELSUI 2 :
UKD Cenayey  \drescawa 5 [Piote. URTUINGLI |49
RODZAJ ZAWODOW E\{srn,ﬁ»d/\ox 2
pata AQ. A e covz. _N12° [y
23. 2010 : 6| Miceee PARIENTE {o

MIEJSCOWOSC P; ASECIN®

cot¢ _VEiy  Ostesus 3
cospovarz _(CeniAyrA  WARSLMOA ; 7

Lp. | Poz. Imig i NAZWISKO Nr P{-no, PAS%UD(/L(/\ 14 4
113 ] Oquar  WROBEWI LA )

215 |Prote U etridsun LA = e

36 Migure PAasienTe 40 < |GrlEsoRe ?Fﬁl&u\)wl ﬂ‘ 5
41| Protp Pas i brn _ 1

512 | Grageote  PATUGD |17 |

615 | Paey,  LAJQUEDIE R D |Pawee LADQURDIE |20

- |h | Wernsuoe  DUREW 50 6
819 | Micyae  9€0MUA 30

:c;. | Mlicnae Dabcoda - Y [WLezvseroe JUPLEW - 7

GLOWNY TRENER ?I GTR. Pﬁﬁ WU DAL

KIEROWNIK DRUZYNY L{ LANSLYOE -:)UF«E(A % M‘U‘i'rk 6ko N V(, A %
REZERWOWI 8
Imig¢ i NAZWISKO Nr
OrwEe  Wora, 3 T Micasme  IABLONIUL  [50
ADAN VoibeoPr o | 9

Jak widaé w powyzszym przyktadzie, zawodnicy rezerwowi — cho¢ uwzglednieni na liscie
startowej dostarczonej przez kierownika druzyny — nie zostali wypisani nigdzie w odpowiedniej czesci
arkusza protokotu ligowego. Nazwiska tych zawodnikéw mogg pojawi¢ sie w czesci kolejnos¢
odbijania tylko w przypadku, gdy zostang oni wprowadzeni do gry, zmieniajac innego zawodnika.
Sposoby zapisywania zmian zawodnikow przedstawione sg w czesci 7 (s. 202).
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Poza kolejnoscig odbijania w protokole nalezy uzupetni¢ takze statystyki miotacza oraz
statystyki tapacza. Z listy startowej dostarczonej przez kierownika druzyny tatwo odczyta¢, iz
rozpoczynajagcym mecz miotaczem jest Piotr PASKUDZKI (cyfra ,1” w kolumnie pozycji oznacza
pozycje miotacza. Oznaczenia cyfrowe pozycji znajduja sie na s. 27).

L L 1 L L L L

MIOTACZE WOILOISA BF|AB| RJER] H 2B | 38| HR| SH| SF| BB}IBB| HP| 10| K | WP| BK

R [Pisve. PASUYDIW 4

RAZEM

Jezeli nie ma pewnosci, czy dany miotacz jest prawo-, lewo- czy obureczny (takiej informacji
nie ma w liscie startowe] dostarczonej przez kierownika druzyny), to z uzupetnieniem odpowiedniego
pola nalezy poczeka¢ do momentu, w ktérym bedzie mozna bez watpliwosci okresli¢, ktérg reka
dany miotacz narzuca.

Wiersze ponizej pierwszego (poza ostatnim) stuzg do zapisania ewentualnych zmiennikéw
miotacza w kolejnosci ich pojawiania sie.

W czesci statystyki fapacza nalezy wypisaé wytacznie imie i nazwisko rozpoczynajgcego mecz
tapacza. W analizowanym przyktadzie tym zawodnikiem jest Grzegorz PASKUDZKI (cyfra ,2” w
kolumnie pozycji oznacza pozycje tapacza. Oznaczenia cyfrowe pozycji znajduja sie nas. 27).

LAPACZE PB| SB| CS
Cerecnzr  YASUUNWI |

RAZEM

Przyktad 2. Ten sam mecz, jednak tym razem Centaury zaczynajg spotkanie z wyznaczonym
patkarzem (DH). Szczegdtowe przepisy dotyczgce wyznaczonego patkarza znajdujg sie w regule 6.10
oficjalnych ,,Przepiséw gry w baseball”.

Lista startowa dostarczona przez kierownika druzyny (po lewej) oraz prawidtowe wypetnienie czesci
kolejno$¢ odbijania odpowiedniego arkusza protokotu ligowego bedg wygladaty nastepujaco:
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Poz, ZAWODNICY Nr
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Czesci protokotu: statystyki miotacza oraz statystyki fapacza bedg w tym przypadku
wypetnione identycznie, jak w bedg w tym przypadku wypetnione identycznie jak w Przyktadzie 1.

W softballu zamiast wyznaczonego patkarza (DP) istniejg funkcje wyznaczonego zawodnika
(DP) oraz ruchomego zawodnika (FP). O ile w baseballu DH moze odbija¢ tylko zamiast miotacza, o
tyle w softballu DP moze odbija¢ za dowolnego zawodnika obrony — taki zawodnik defensywy jest
wtasnie ruchomym zawodnikiem (FP). Szczegdtowe przepisy dotyczace wyznaczonego zawodnika
(DP) oraz ruchomego zawodnika (FP) znajdujg sie w przepisie 4, sekcji 5 oficjalnych ,Przepiséw gry w
softball”.
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Jezeli ruchomy zawodnik jest miotaczem, kolejno$¢ odbijania nalezy wypetni¢ zgodnie z
przyktadem 2 , a zamiast ,DH” w polu pozycja nalezy wpisa¢ ,DP”. W przypadku, gdy ruchomy
zawodnik gra na dowolnej, innej niz miotacz pozycji defensywnej, kolejno$¢ odbijania w
odpowiednim arkuszu nalezy wypetnié w sposéb podany w ponizszym przyktadzie.

Przyktad 3. Mecz Diamonds z Szdéstky. Na liscie startowej dostarczonej przez kierownika Diamonds
widnieje wyznaczony zawodnik, ktéry odbija zamiast prawozapolowej. Lista startowa dostarczona
przez kierownika (po lewej) oraz prawidtowe wypetnienie kolejnosci odbijania na odpowiednim
arkuszu protokotu ligowego (po prawej) bedg wtedy wygladaty nastepujgco:

T5&D Diamonps W= iea

OFICJALNY @3 Poz] ZAWODNICY N
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,FP” w kolumnie odnoszacej sie do numeru zawodnika z kolejnosci odbijania (ostatnia po
prawej) oznacza ruchomego zawodnika, ktéry nie bierze udziatu w ataku.

Statystyki miotacza oraz statystyki tapacza wypetniane sg normalnie, co ilustruje ponizszy
obrazek:
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MIOTACZE WOILOISA BF|AB| R | ER| H | 28] 3] #R| H| sF | e8isa] e | 10 | K [we] K LAPACZE Pa| s8] Cs
Ri%yuwma WOICIW  [2D Weiaunia CEMBOR i
RAZEM RAZEM

Podsumowujac rozdziat 2 — przygotowanie sedziego technicznego do petnienia swej funkcji
powinno wyglada¢ nastepujgco:

1. Pojawienie sie na stanowisku najpdzniej 30 minut przed planowanym rozpoczeciem meczu.
2. Do momentu 15 minut przed planowanym rozpoczeciem spotkania:

- wypetnienie nagtéwka arkusza gosci, z wyjgtkiem godziny rozpoczecia meczu, godziny
zakonczenia meczu, czasu trwania meczu oraz pola ,notatki”,

- wypetnienie nagtéwka arkusza gospodarzy, z wyjatkiem pdl dotyczacych wyniku oraz
podpisow,

- wypetnienie pdél w gérnej czesci list startowych na obu arkuszach (nazwy druzyn).
3. Wypetnienie list startowych obu druzyn, wypetnienie statystyk miotacza oraz tapacza.

4. W momencie rozpoczecia spotkania — wpisanie czasu rozpoczecia meczu oraz, o ile nie
zostato to zrobione wczesniej, zaznaczenie, ktérg rekg narzuca miotacz rozpoczynajacy w
druzynie gospodarzy.

5. W momencie przejscia druzyny gosci do formacji defensywnej w pierwszej rundzie -
zaznaczenie, ktorg rekg narzuca miotacz rozpoczynajgcy w druzynie gosci, o ile nie zostato to
zrobione wczesnie;j.
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Czesc 3

Protokotowanie podczas
meczu
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Schemat protokotowania statystyk towarzyszacych zagrywkom

Przed rozpoczeciem omawiania zapisywania poszczegélnych zagrywek nalezy zwrdci¢ uwage
na schemat protokotowania podczas meczu. Przede wszystkim arkusze nalezy ustawic tak, by z
wierzchu znajdowat sie arkusz druzyny znajdujgcej sie w ataku, a pod nim — arkusz druzyny bedgcej w
obronie. Nie nalezy jednak umieszczaé kartek jedna na drugiej — dolng nalezy wysungé w dét i w lewo
tak, by widoczne byly statystyki defensywne, kolumna z pozycjami zawodnikéow z kolejnosci
odbijania, statystyki miotacza oraz tapacza. Utozenie takie przedstawia ponizszy obrazek:

Takie utozenie jest optymalne, pozwala bowiem na zapisanie statystyk wszystkim
zawodnikom, ktérym w wyniku zaistniatej na boisku zagrywki owe statystyki sie naleza.

Niemal kazda zagrywka na boisku koriczy sie przyznaniem statystyk ofensywnych i/lub
statystyk tapacza druzyny przeciwnej i/lub statystyk miotacza druzyny przeciwnej i/lub statystyk
defensywnych druzyny przeciwnej. Aby mie¢ pewnos¢, iz nic nie zostato pominiete, po kazdej
zagrywce nalezy przejrze¢ podane czesci obu arkuszy, zastanawiajac sie, czy w danej czesci nie trzeba
czego$ uzupetnié. Podawane w dalszej czesci podrecznika przyktady bedg zawieraty liste statystyk,
ktdre trzeba zapisad.

Uzupetnianie czesci centralnej — podstawowe informacje

Jak juz zostato napisane wczesniej, czes¢ centralna arkusza jest podstawowym obszarem
pracy sedziego technicznego. Pola w jej géornym rejonie stuzg do oznaczania numeru rundy, ktdrej
dotyczy reszta odpowiedniej kolumny czesci centralnej, a takze do zaznaczania zmian.

Pole w lewym gdérnym rogu stuzy do oznaczenia numeru rundy.

Pozostate miejsce stuzy do zaznaczania zmian zawodnikdéw. Zagadnienie to

zostanie szczegétowo omédwione w czesci 7 (s. 202).
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Ponizej znajduje sie dziewiec identycznych pdl. Stuzg one do protokotowania poczynan
zawodnika ofensywy z odpowiedniej pozycji w kolejnosci odbijania. Wierzchotki skierowanych do
srodka odcinkdéw symbolizujg poszczegdlne bazy: dolna — baza domowa; prawa — pierwsza baza;
gérna — druga baza; lewa — trzecia baza. W przypadku awansu zawodnika na dang baze nalezy
potgczy¢ wierzchotki odpowiednich odcinkéw linig ciggta, zaznaczajgc w odpowiednim polu przyczyne
awansu.

W polu w prawym dolnym rogu zapisuje sie symbol zagrywki, w wyniku ktérej
zawodnik awansowat na pierwszg baze.

W polu w prawym gérnym rogu zapisuje sie symbol zagrywki, w wyniku ktérej

zawodnik awansowat na drugg baze (itd.).

Po wykonaniu trzeciego autu nalezy zaznaczy¢ koniec danej rundy ukosng kreska,
zamieszczong w prawym dolnym narozniku kwadratu odpowiadajgcego zawodnikowi, ktéry brat
udziat w danej rundzie jako ostatni. Zostanie to zilustrowane odpowiednim przyktadem na korcu
tego rozdziatu.

Na dole czesci centralnej znajduje sie miejsce na podsumowanie wybranych statystyk, ktore
zostaty zapisane w danej rundzie. Pod pierwszg kolumng, odpowiadajgcg oczywiscie pierwszej
rundzie, znajdujg sie symbole tychze statystyk wraz z polami, w ktérych uzupetnia sie ich wartos¢. W
dalszej czesci w kolumnie po lewej nalezy zapisywa¢ sume wybranych statystyk z danej rundy,
natomiast w kolumnie po prawej — sume tych statystyk od poczatku meczu do ,aktualnej” rundy.
Zostanie to zilustrowane odpowiednim przyktadem na korcu tego rozdziatu.

Po zakoriczeniu rundy i zaznaczenia tego faktu ukosng kreskg oraz po podsumowaniu
statystyk w odpowiednich polach na dole czesci centralnej nalezy:

1. uzupetnié kolejne gérne pole czesci centralnej, wpisujgc numer nastepnej rundy,

2. wpisac ilos¢ zdobytych obiegéw w tabeli znajdujgcej sie w nagtéwku arkusza gosci. Jezeli
dana druzyna nie zdobyta zadnego obiegu, nalezy wpisa¢ cyfre ,0”. Niedopuszczalne jest
uzycie innych symboli, takich jak ,,-” czy tez , X”".

Dopiero po wypetnieniu wskazanych powyzej pél mozina zamieni¢ ze sobg arkusze w
przygotowaniu na ofensywng czes$¢ druzyny przeciwnej. Czynnosci te zajmujg niewiele czasu i nie
powinny sprawia¢ sedziemu technicznemu zadnych problemoéw. Nie jest dopuszczalne poproszenie
sedziego gtéwnego o opdznienie rozpoczecia kolejnej tury.

W celu lepszego przyswojenia najlepiej zilustrowaé powyisze instrukcje przyktadem. Aby
skupi¢ sie wytgcznie na omawianych szczegétach symbole poszczegdlnych zagrywek zostaty
zastoniete.

Przyktad 4. W pierwszej rundzie pierwszy patkarz odbit hita, dzieki czemu dostat sie na pierwsza baze
— zostato to zaznaczone odpowiednig linig oraz symbolem w prawym dolnym narozniku
odpowiedniego pola. Drugi zawodnik w kolejnosci odbijania zostat wyeliminowany przez strajkaut.
Trzeci dostat baze darmo. W tym momencie pierwszy z kolejnosci odbijania awansowat na drugg
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baze, co nalezy zaznaczy¢ linig i odpowiednim symbolem w prawym gérnym

narozniku pola odpowiadajgcego temu zawodnikowi.

Kolejnych dwéch zawodnikéw zostato wyautowanych przed dobiegnieciem do
pierwszej bazy. Po trzecim aucie ukosng kreskg zaznaczamy, od ktdrego
zawodnika rozpocznie sie druga tura ofensywna (w tym przyktadzie ostatni jest

piaty zawodnik w kolejnosci odbijania). Dzieki temu tatwo bedzie pdiniej

zlokalizowa¢ zawodnika, od ktérego powinna rozpoczgé sie kolejna tura

ofensywna tej druzyny.

Po zaznaczeniu konca tury nalezy j3 podsumowaé w odpowiednich kolumnach
na dole. W odpowiednim polu nastepnej kolumny (u géry) nalezy takze wpisac

16l— & »2” (numer kolejnej rundy, ktérej ta kolumna bedzie dotyczyta). Ostatnig

l‘ czynnoscig w zapisie tej tury jest uzupetnienie tabeli w nagtéwku arkusza gosci.

1 71— W tym przyktadzie w odpowiednim polu odpowiadajgcym pierwszej rundzie
nalezy wpisac cyfre ,0”, poniewaz druzyna nie zdobyta zadnego obiegu w swojej

T 8l— pierwszej turze ofensywne;j.

] Po kolejnych trzech autach rozpatrywana w tym przyktadzie druzyna wraca do
ataku — bedzie to jej druga tura ofensywna. Szdsty zawodnik w kolejnosci

odbijania wybija home run — w przyktadzie zilustrowano zapis oraz zaznaczenie

obiegu. Kolejnych dwéch zostaje wyautowanych, nastepny otrzymuje baze

darmo. W tym momencie kolejka odbijania ponownie rozpoczyna sie od

pierwszego zawodnika z kolejnosci odbijania. Jezeli jest taka mozliwos¢, nalezy

\.P(:N:N‘Aauo’ﬁ
[ ]
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wykorzystaé puste pola w tej samej kolumnie i taki wtasnie przypadek zostat

zilustrowany w tym przyktadzie.

Informacje o tym, jak nalezatoby postgpi¢, gdyby omawiana tu druzyna grata dalej i gdyby ponownie
kolejka odbijania doszta do széstego zawodnika z kolejnosci odbijania, znajdujg sie czesci 9
podrecznika (s. 225).

W omawianym przyktadzie pierwszy zawodnik z kolejnosci zostat wyautowany — jako ze jest to trzeci
aut, nalezy zaznaczy¢ koniec tury ukosng kreskg oraz podsumowaé odpowiednie pola przed
rozpoczeciem zapisu kolejnej tury. W przyktadzie zilustrowano podsumowywanie statystyk z
kolejnych tur: statystyki z danej tury nalezy wpisa¢ w odpowiednich polach po lewe] stronie, po
prawej nalezy zsumowac dotychczasowe ilosci kazdej z wyrdznionych statystyk.

Podliczanie statystyk meczowych na biezaco

Niemal wszystkie statystyki meczowe poszczegdlnych zawodnikéw nalezy podlicza¢ na
biezgco, w trakcie protokotowania meczu. Nie zabiera to wiele czasu, a dzieki takiej pracy
uzupetnienie protokotu po meczu trwa o wiele krocej i sprawia zdecydowanie mniej problemodw.
Nalezy zaznaczy¢, iz na turniejach pod patronatem CEB (Europejskiej Konfederacji Baseballu) sedzia
techniczny ma zaledwie 5-10 minut na podsumowanie wszystkich statystyk, po tym czasie musi
oddad oba arkusze komisarzowi technicznemu czuwajgcemu nad danym meczem. W Polsce nie ma
takiego wymogu, jednak warto od poczatku ¢wiczyé te umiejetnosé.
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W podanych wyzej przyktadach wszelkie podsumowania zapisywane byty przy pomocy cyfr.
Przy zapisywaniu statystyk meczowych poszczegdlnym zawodnikom w trakcie protokotowania takie
postepowanie bytoby jednak niekorzystne, gdyz czesto wigzatoby sie z wymazywaniem i
poprawianiem. Dlatego tez zdecydowang wiekszo$¢ statystyk meczowych zaznacza sie pionowymi
kreskami. Ponizej zilustrowany zostat prawidtowy sposdb zapisywania na przyktadzie statystyk
ofensywnych:

ATAK

2B | 3B | HRYGDPy SH| SF§ BBEIBB| HP| 10 | SB

1 [ N e e e php- [t Tt
| 1| TIUTIE (355

Jak widaé, maksymalng wartoscig, jakg mozemy pomiesci¢ w jednym polu, jest 10. Gdy
wartosé danej kategorii statystycznej danego zawodnika przekracza 10, nalezy postgpi¢ tak, jak w
przypadku zmiany wewnetrznej (s. 203).

Waznym jest, aby zapis byt identyczny ze wskazanym. Dla przyktadu: 8 hitéw nalezy zapisaé w
W M- i [T
sposéb . Nieprawidtowe sg takie formy jak czy np.

Podanym sposobem, jak zostato wczesniej napisane, zapisuje sie zdecydowang wiekszos¢
statystyk meczowych. Sg jednak i takie, ktérych nie zapisuje sie na biezgco, tylko wypetnia sie je po
meczu (ewentualnie po zmianie danego zawodnika) - i w zwigzku z przyjmowanymi przez nie
wartosciami najlepiej jest zapisywac je cyfra. Te statystyki to IP (w czesci ,,statystyki defensywne”)
oraz BF i AB (statystyki miotacza). Charakterystyka poszczegdlnych statystyk bedzie omdwiona w
dalszej czesci podrecznika.
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Zapis wielu zagrywek wykonywanych przez zawodnikow defensywy opiera sie gtéwnie na
cyfrach, identyfikujgcych danego obrorice. W zwigzku z tym rozdziat poswiecony obronie nalezy
zaczyc od tego, jakie cyfry odpowiadajg poszczegdinym pozycjom.

miotacz

tapacz
pierwszobazowy
drugobazowy
trzeciobazowy
tacznik
lewozapolowy
srodkowozapolowy

O 00 N OO U B WN B

prawozapolowy

W podawanych przyktadach cyfry pojawia sie takie przy opisywaniu awanséw biegaczy.
Nalezy jednak skupi¢ sie wytgcznie na omawianych zagrywkach — oznaczenia awansow biegaczy
zostang omowione w nastepnej czesci w rozdziale 7 (s. 108).
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1. Wyautowanie (PO — putout)

Zgodnie z przepisem 2.00 oficjalnych ,Przepisdw gry w baseball” aut to wyeliminowanie przez
obrone z gry zawodnika druZyny atakujgcej. W kaZzdej turze obrorcy dgzq do wykonania trzech

autow, co powoduje zamiane formacji (atak-obrona), w jakich grajg druzyny.

Wyautowanie [PO] jako cecha statystyczna jest w petni zdefiniowane w regule 10.09

oficjalnych ,Przepisow gry w baseball”. W dalszej czesci tego podrozdziatu na odpowiednich

przyktadach rozpatrzone bedg wszelkie sytuacje, w ktérych ogtaszany jest aut.

Wyautowanie zawsze zapisuje sie, wpisujgc symbol zagrywki w mozliwie duzy okrag. Pozwala
to na tatwe odnalezienie autow w poszczegdlnych turach. Wewnatrz okregu poza symbolami
znajdujg sie tez cyfry, identyfikujagce przede wszystkim zawodnikdéw, ktérym zapisuje sie
wyautowanie [PO].

Autowanie patkarza i patkarza-biegacza

Patkarz jest to zawodnik atakujgcy, ktéry w celu odbicia pitki zajmuje pozycje na stanowisku
patkarza. Patkarz-biegacz jest to termin identyfikujgcy zawodnika formacji ataku od momentu
zakonriczenia jego akcji na pafce do momentu wyautowania go lub zakorczenia zagrywki, ktéra
spowodowata, Ze stat sie biegaczem [PGB 2.00].

Ostatnie zdanie moze byé niezrozumiate. Innymi stowy patkarz-biegacz to okreslenie dla
zawodnika ataku, ktéry odbit pitke, ale ktéry nie zdobyt jeszcze pierwszej bazy. W momencie jej
zdobycia staje sie on biegaczem.

a) autowanie patkarza

Patkarz moze zostaé¢ wyautowany tylko w jeden sposdb — poprzez strajkaut [K]. Strajkaut ma
miejsce, gdy trzeci strajk zostaje ztapany przez tapacza. ,Ztapany” oznacza, ze pitka znajdzie sie w
rekawicy, zanim dotknie ziemi. Nie jest ,ztapany” wtedy, gdy pitka grzeznie w ubraniu lub sprzecie
tapacza lub kiedy dotyka sedziego i zostaje przez sedziego ztapana [po tym kontakcie] [PGB 6.05 b)].

UWAGA: Zgodnie z PGB (przepis 2.00) kazdy foul tip jest strajkiem.

Z przytoczonego fragmentu PGB jasno wynika, iz to tapacz jest odpowiedzialny za
wyautowanie [PO] w przypadku strajkautu [K] — i to wfasnie jemu nalezy owo wyautowanie [PO]
zapisat.

Strajkaut [K] zapisujemy w czesci centralnej protokotu przy uzyciu symbolu ,K”, ktéry — o ile
strajkaut konczy sie ogtoszeniem autu — otaczamy okregiem. Nie nalezy jednak utozsamiac strajkautu
[K] z wyautowaniem [PO] — zdarzajg sie sytuacje, w ktérych patkarz pomimo ogtoszenia trzeciego
strajku moze awansowac na pierwszg baze. W takich sytuacjach (oméwione zostang pdzniej) mimo
braku wyautowania [PO], ktére jest statystykg defensywng, nadal przyznajemy strajkaut [K], ktdry
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jest statystykg ofensywng oraz statystykg miotacza. Odpowiednie przyktady bedg omawiane w
dalszej czesci podrecznika.

Kazdy strajkaut [K] zapisujemy wraz z liczbg, oznaczajacg numer kolejnego strajkautu [K]
danego miotacza (np. 1 — jesli jest to pierwszy strajkaut danego miotacza w protokotowanym meczu,
2 — gdy jest to drugi strajkaut tego miotacza itd.; po kazdej zmianie miotacza rozpoczynamy liczenie
strajkautéw od poczatku, chyba, ze na pozycje miotacza wraca zawodnik, ktory juz miotat — wéwczas
kontynuujemy numeracje).

Przyktad 5. Patkarz zostaje wyautowany przez strajkaut. tapacz tapie narzut

' ogtoszony jako trzeci strajk. Jest to pierwszy strajkaut wykonany przez danego
miotacza. Numer strajkautu prawidtowo zapisuje sie w prawym dolnym rogu.

[~ Patkarzowi zapisuje sie podejscie ofensywne [PA], konfrontacje ofensywng [AB]

4 oraz strajkaut [K] w statystykach ofensywnych. Na arkuszu druzyny bedacej w
obronie miotaczowi zapisuje sie strajkaut [K] w statystykach miotacza, a tapaczowi wyautowanie [PO]
w statystykach defensywnych.

| Przyktad 6. Po pierwszym strajkaucie miotacz gospodarzy zostaje zmieniony.
— —1 Nowy miotacz zaktada strajkaut nastepnemu patkarzowi gosci — jest to trzeci

N :._/ aut, nastepuje zmiana formaciji.
— —71 Po powrocie gosci do ataku kolejny patkarz zostaje wyeliminowany przez
Ul strajkaut (jest to drugi strajkaut ,nowego” miotacza gospodarzy). W tym

] K momencie nastepuje zmiana — na pozycje miotacza powraca zmieniony
A wczesniej zawodnik. Zaktada on ,kaczke” kolejnemu patkarzowi — jest to drugi
N

1 strajkaut ,, powracajgcego” miotacza w tym meczu.

i Za kazdym razem odpowiedniemu patkarzowi zapisuje sie podejscie ofensywne

[PA], konfrontacje ofensywng [AB] oraz strajkaut [K] w jego statystykach
ofensywnych, odpowiedniemu miotaczowi druzyny bedacej w obronie zapisuje strajkaut [K] w jego
statystykach miotacza, a tapaczowi wyautowanie [PO] w jego statystykach defensywnych.

Strajkaut ma takze miejsce, gdy trzeci strajk nie zostaje ztapany przez tapacza w sytuacji, gdy
pierwsza baza jest zajeta i jest mniej niz dwa auty [PGB 2.00]. W takiej sytuacji wyautowanie rowniez
przypisuje sie tapaczowi, mimo iz nie ztapat on pitki. Zapis w czesci centralnej oraz przyznawanie
statystyk patkarzowi i zawodnikom obrony sg w takim przypadku identyczne, jak w przykfadzie 5.

b) autowanie patkarza-biegacza

Jezeli trzeci strajk nie zostaje ztapany przez tapacza w sytuacji, gdy pierwsza baza jest pusta
lub gdy sg dwa auty, patkarz ma prawo do préby zdobycia pierwszej bazy — staje sie patkarzem-
biegaczem. W przypadku, gdy préba ta koriczy sie niepowodzeniem z powodu dotkniecia pitkg przez
tapacza, zapis w czesci centralnej oraz przyznawanie statystyk patkarzowi i zawodnikom obrony sg
identyczne, jak w przyktadzie 5. Zazwyczaj jednak w takiej sytuacji fapacz decyduje sie na podanie
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pitki na pierwszg baze — wéwczas mamy do czynienia z asystg [A], a wyautowanie [PO] zapisuje sie
innemu niz tapacz zawodnikowi.

Przyktad 7. Sg dwa auty. Patkarz mimo zamachu nie trafia w pitke. Majac
» Swiadomosé, iz byt to jego trzeci strajk, zdenerwowany kieruje sie do boksu, nie

zauwazajac, iz tapacz nie ztapat ostatniego narzutu. tapacz podnosi pitke i

. dotyka nig zdezorientowanego patkarza — sedzia ogtasza aut.

4 Patkarzowi zapisuje sie podejscie ofensywne [PA], konfrontacje ofensywng [AB]

oraz strajkaut [K] w statystykach ofensywnych. Na arkuszu druzyny bedacej w obronie miotaczowi
zapisuje sie strajkaut [K] w statystykach miotacza, a tapaczowi wyautowanie [PO] w statystykach
defensywnych.

Przyktad 8. Nie ma autéw, pierwsza baza nie jest zajeta. Patkarz, uznajgc pitke

za bol nie podejmuje préby zamachu, sedzia ogtasza jednak trzeci strajk. tapacz
upuszcza pitke, co prébuje wykorzystac patkarz. tapacz podnosi pitke i zaczyna
goni¢ patkarza-biegacza, widzac jednak, iz nie ma szans, podaje pitke do
5 pierwszobazowego, ktéry dotyka pierwszej bazy przed jej zdobyciem przez

patkarza-biegacza.

W tej sytuacji patkarzowi zapisuje sie podejscie ofensywne [PA], konfrontacje ofensywng [AB] oraz
strajkaut [K] w jego statystykach ofensywnych, miotaczowi druzyny przeciwnej zapisuje sie strajkaut
[K] w jego statystykach miotacza, a w statystykach defensywnych druzyny bedacej w obronie zapisuje
sie asyste [A] fapaczowi oraz wyautowanie [PO] pierwszobazowemu.

Sytuacje, w ktérych po strajkaucie patkarzowi-biegaczowi udaje sie zdobyé pierwszg baze,
zostanie omowiona w nastepnej czesci podrecznika. Asysty ofensywne natomiast zostang
szczegdtowo omodwione na nastepnych stronach.

Patkarz-biegacz zostaje wyautowany takze, jezeli pitka z powietrza, fair lub foul (z wyjqgtkiem
foul tip), zgodnie z przepisami zostaje ztapana przez obrorice [PGB 6.05 a]. Jest to odnotowywane
przy pomocy symbolu ,F#”. Znak ,#” oznacza miejsce, w ktére nalezy wpisa¢ numer identyfikujgcy
obronce, ktéry ztapat pitke z powietrza. Jezeli pitka zostata ztapana z powietrza na terytorium foul,
zapisuje sie to symbolem , FF#”.

Przyktad 9. Patkarz odbija pitke w powietrze w kierunku prawego zapola.
Prawozapolowy tapie pitke z powietrza, sedzia ogtasza aut.

Patkarzowi zapisuje sie podejscie ofensywne [PA] i konfrontacje ofensywng [AB]
w jego statystykach ofensywnych, natomiast prawozapolowemu druzyny

przeciwnej zapisuje sie wyautowanie [PO] w jego statystykach defensywnych.

Kolejny patkarz réwniez odbija pitke w powietrze w kierunku prawego zapola.
Prawozapolowy ponownie fapie pitke z powietrza, tym razem jednak na
terytorium foul. Sedzia ogtasza aut.

Patkarzowi zapisuje sie podejscie ofensywne [PA] i konfrontacje ofensywng [AB]
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w jego statystykach ofensywnych, natomiast prawozapolowemu druzyny przeciwnej zapisuje sie
wyautowanie [PO] w jego statystykach defensywnych.

Moze sie np. zdarzy¢, iz w protokole pojawi sie zapis ,,FF8". Jest to bardzo nietypowa sytuacja
i taki zapis kaze przypuszczaé, ze sedzia techniczny popetnit btad. Jezeli jednak faktycznie
srodkowozapolowy tapie z powietrza pitke na terytorium foul, to zapis ,FF8” nalezy uzupetnic
notatka, iz nie jest to btad, a taka wyjgtkowa sytuacja faktycznie miata miejsce (podobnie nalezy
postepowac przy kazdej nietypowej sytuacji).

Szczegdlnym przypadkiem jest tzw. line drive, czyli pitka odbita ptasko. Czesto zdarza sie, iz
ztapanie takiej pitki z powietrza przez ktéregos z wewnatrzpolowych koriczy sie podwdjnym, a czasem
nawet i potréjnym autem. Z tego tez powodu line drive ztapany z powietrza doczekat sie swojego
wtasnego oznaczenia: , L#” (lub ,FL#” w przypadku, gdy pitka zostaje ztapana z powietrza na
terytorium foul).

Przyktad 10. Patkarz odbija ptasko pitke wprost do trzeciobazowego, ktdry bez
/- problemu tapie jg z powietrza. Sedzia ogtasza aut.
| Patkarzowi zapisuje sie podejscie ofensywne [PA] i konfrontacje ofensywng
g [AB] w jego statystykach ofensywnych, natomiast trzeciobazowemu druzyny

przeciwnej zapisuje sie wyautowanie [PO] w jego statystykach defensywnych.

Kolejny patkarz réwniez odbija pitke ptasko. Trzeciobazowy rzuca sie (diving
L | play), tapigc pitke z powietrza, ale juz poza terytorium fair.

Patkarzowi zapisuje sie podejscie ofensywne [PA], konfrontacje ofensywng [AB]

w jego statystykach ofensywnych, natomiast trzeciobazowemu druzyny
przeciwnej zapisuje sie wyautowanie [PO] w jego statystykach defensywnych.

Ostatnim sposobem na wyautowanie patkarza-biegacza jest autowanie na pierwszej bazie po
odbiciu pitki po ziemi. Zgodnie z regutg 6.05 j) PGB zostaje on wyautowany, gdy (...) po odbiciu pitki
fair patkarz-biegacz lub pierwsza baza zostanq dotknieci, zanim patkarz-biegacz dotknie pierwszej
bazy.

)
<

UWAGA: Zapis wygladatby identycznie w przypadku, gdyby pierwszobazowy wyautowat patkarza-
biegacza, dotykajac jego zamiast bazy. W obu przypadkach dla statystyk istotne jest jedynie to, iz
pierwszobazowy wykonat aut, dlatego tez zbednym jest uzywanie dodatkowych symboli, co byto
praktykowane przed kilkoma laty.

Przyktad 11. Patkarz odbija pitke po ziemi w kierunku pierwszobazowego. Ten
tapie pitke i dotyka bazy. Sedzia ogtasza aut.

Patkarzowi zapisuje sie podejscie ofensywne [PA] i konfrontacje ofensywng [AB]
w jego statystykach ofensywnych, natomiast pierwszobazowemu druzyny
przeciwnej zapisuje sie wyautowanie [PO] w jego statystykach defensywnych.

&
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Przyktad 12. Patkarz odbija pitke po ziemi do miotacza, ktéry bez problemu ja
tapie i podaje do pierwszobazowego, stojgcego na pierwszej bazie.
Pierwszobazowy tapie pitke, sedzia ogtasza aut.

Patkarzowi zapisuje sie podejscie ofensywne [PA] i konfrontacje ofensywng [AB]
w jego statystykach ofensywnych, natomiast w statystykach defensywnych

druzyny przeciwnej miotaczowi zapisuje sie asyste defensywng [A], a pierwszobazowemu zapisuje sie

wyautowanie [PO].

Autowanie biegacza

Kazdy zawodnik druzyny znajdujgcej sie w ataku, ktéry zdobedzie pierwszg baze, staje sie
biegaczem. Mozliwosci wyautowania biegacza omdéwione zostaty w regule 7.08 PGB. Ponizej

omdwione zostang najczesciej wystepujace sytuacje.

Kazdy biegacz jest aut, kiedy (...) biegacz nie majgc kontaktu z bazg zostaje dotkniety w
czasie, gdy pitka jest Zywa [PGB 7.08 c)]
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Przyktad 13. Patkarz odbit hita. W boksie patkarza pojawia sie kolejny zawodnik.
Miotacz, zamiast wykona¢ narzut, podejmuje prébe zdjecia biegacza (pick-off),
ktéra konczy sie powodzeniem — biegacz nie wrécit na baze na czas i zostaje
wyautowany przez pierwszobazowego. Sedzia ogtasza aut.

Nie liczac wczesniejszego hita (ta kategoria statystyczna zostanie omoéwiona

péz’niej),.w opisanej sytuacji nalezy zapisa¢ asyste [A] miotaczowi oraz wyautowanie [PO]
pierwszobazowemu w ich statystykach defensywnych.

t#

Przyktad 14. Biegacz na pierwszej bazie (ktéra zdobyt, odbijajac wczesniej hita).
Korzystajac z czasu dla nowego patkarza, pierwszobazowy podchodzi do
miotacza, aby porozmawiac. Jednoczesnie bierze on od miotacza pitke, czego
nie zauwaza biegacz z pierwszej bazy.

Sedzia wznawia gre, biegacz opuszcza pierwszg baze, po czym pierwszobazowy

dotyka gc; pitka. Sedzia ogtasza aut.

Pierwszobazowemu nalezy zapisa¢ wyautowanie [PO] w jego statystykach defensywnych.
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Apelacje

Zgodnie z przepisem 2.00 PGB apelacja jest to czynnosc¢ obroricy polegajgca na reklamacji
wykroczenia przeciw regutom popetnionego przez znajdujgcy sie w ataku zespot. Wykroczenia
przeciw PGB podlegajace apelacji obejmuja:

- biegacza, ktory nie dotknat powtornie bazy po tym, gdy zawodnik obrony ztapat pitke z powietrza
[PGB 7.10 a)]

- biegacza, ktdry nie dotknat co najmniej jednej bazy w trakcie awansowania [PGB 7.10 b)]

- zawodnika, ktéry odbijat niezgodnie z kolejnoscig odbijania [PGB 6.07 a)]

UWAGA: Jezeli sedzia techniczny zauwazy wykroczenie przeciw regutom, ktére bedzie mogto stuzyc
jako podstawa do ztozenia apelacji, zaleca sie wstrzymanie z zapisem zaistniatych na boisku akcji az
do nastepnego narzutu, celem unikniecia wymazywania zapisu anulowanych akcji. Ani sedzia
techniczny, ani sedzia boiskowy nie mogg w zaden sposdb zwrdéci¢ uwagi druzyny bedacej w obronie
na zauwazone wykroczenie popetnione przez zawodnikéw druzyny bedacej w ataku. Apelacja musi
by¢ inicjatywg zespotu grajgcego w defensywie. Jezeli apelacja nie zostaje ztozona i zostaje oddany
narzut do kolejnego patkarza, wykroczenie przeciw regutom zostaje zignorowane i nie ma juz
mozliwosci ztozenia apelacji.

Apelacje - biegacz nie dotknat bazy po zatapaniu pitki z powietrza

W przypadku odbicia pitki w powietrze biegacz powinien pozostawac na bazie. Jezeli opusci
baze, a pitka zostanie ztapana, biegacz powinien wrdcié¢ na zajmowang wczesniej baze i bedzie mdgt
awansowac dopiero po powrocie. Jezeli biegacz opuscit baze zbyt wczesnie lub nawet do niej nie
wrdcit, a pitka zostata ztapana z powietrza, to druzyna bedaca w obronie moze ztozy¢ apelacje na dwa
sposoby:

a) Podczas danej zagrywki. W tym wypadku wystarczy, jezeli obronca, ktdry posiada pitke, dotyka
bazy, odnosnie do ktérej sktadana jest apelacja. Sedzia techniczny powinien zapisaé zagrywke,
doktadnie odwzorowujac jej przebieg. W tym przypadku nalezy zwrdci¢ uwage na komentarz do
przepisu 10.10 (a) (1): Zapisowy nie moze uznac zwyktego, nieskutecznego kontaktu z pitkg za asyste.
»Wptywanie na lot pitki” oznacza spowolnienie lotu pitki lub zmiane kierunku jej lotu, ktore faktycznie
przyczyniajq sie do wyautowania patkarza-biegacza lub biegacza. Jezeli wyautowanie jest rezultatem
apelacji w trakcie naturalnego przebiegu gry, zapisowy powinien przyznac asyste kazdemu obroricy,
ktdrego dziatanie przyczyniato sie do wyautowania, z wyjgtkiem obroricy wykonujgcego aut.

: : Przyktad 15. Jest to najpopularniejsza forma apelacji. Pierwszy z omawianych
‘16 FB zawodnikéw po odbiciu hita znajduje sie na drugiej bazie. Kolejny odbija pitke w
powietrze. Biegacz z drugiej bazy ocenia, iz pitka nie zostanie ztapana,
podejmuje wiec prébe awansu na trzecig baze. Lewozapolowy tapie jednak pitke
z powietrza (sedzia ogtasza aut), po czym podaje j3 do tacznika, ktéry po

ztapaniu pitki dotyka bazy przedwczesnie opuszczonej przez biegacza. Sedzia

ogtasza kolejny aut.
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Patkarzowi nalezy zapisaé podejscie ofensywne [PA] oraz konfrontacje ofensywng [AB].
Lewozapolowemu nalezy zapisa¢ wyautowanie [PO] oraz asyste [A], tgcznikowi nalezy zapisaé
wyautowanie [PO]. Ponadto obaj polowi uczestniczyli w podwdjnym aucie (co zaznacza sie poprzez
potaczenie zapisow obu autow kreskg). Odpowiednie statystyki defensywne, jakie w tym wypadku
nalezatoby zapisa¢, omdéwione zostang w dalszej czesci rozdziatu 4.

Przyktad 16. Sytuacja poczgtkowo taka sama, jak w poprzednim przyktadzie.
?61 '#% Tym razem jednak biegacz wrdcit na baze przed ztapaniem pitki z powietrza,
opuscit jg jednak chwile przed chwytem. Lewozapolowy po ztapaniu pitki z

.

powietrza, widzac, iz nie ma sensu prébowac autowac zmierzajgcego na trzecig
baze biegacza, podaje pitke do tacznika, a ten do miotacza. W tym czasie

drugobazowy krzyczy, iz biegacz zbyt wczesnie opuscit baze. Miotacz przed
S zajeciem pozycji na gérce podaje pitke drugobazowemu, ktéry po jej ztapaniu

dotyka bazy. Sedzia ogtasza aut biegacza.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ podejscie ofensywne [PA] oraz konfrontacje

ofensywnga [AB]. Lewozapolowemu nalezy zapisa¢ wyautowanie [PO] oraz asyste

[A], tacznikowi oraz miotaczowi nalezy zapisa¢ asyste [A], a drugobazowemu —
wyautowanie. Ponadto wymienieni obroncy uczestniczyli w podwdjnym aucie (co zaznacza sie
poprzez potaczenie zapisdéw obu autéw kreska). Odpowiednie statystyki defensywne, jakie i w tym
wypadku nalezatoby zapisaé, omowione zostang w dalszej czesci rozdziatu 4.

Przyktad 17. Biegacz na drugiej bazie. Kolejny patkarz odbija pitke w powietrze
pomiedzy lewym zapolem a drugg baza. Biegacz, uznajgc, iz jest ona nie do
ztapania, opuszcza baze i prébuje awansowac.

Lewozapolowy rzuca sie na pitke, tapigc j3. Jako ze jest w poblizu drugiej bazy i

=
T2

widzi, iz biegacz jest zbyt daleko, by wréci¢, lewozapolowy spokojnie biegnie w

kierunku drugiej bazy i dotyka jej. Biegacz zostaje wyautowany.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ podejscie ofensywne [PA] oraz konfrontacje
ofensywng [AB]. Lewozapolowemu nalezy zapisa¢ dwa wyautowania [PO].

=y
.

Ponadto ten zawodnik obrony wykonat tzw. nieasystowany podwdjny aut (co

zaznacza sie poprzez potgczenie zapisOw obu autow kreskg). Odpowiednie
statystyki defensywne, jakie i w tym wypadku nalezatoby zapisaé, omdwione zostang w dalszej czesci
rozdziatu 4.

b) Po zakoriczeniu danej zagrywki, ale przed kolejnym narzutem. W tym wypadku miotacz po
wejsciu w posiadanie pitki i po zajeciu pozycji na gorce miotacza musi opusci¢ swojg pozycje i podac
pitke obroncy znajdujacemu sie na bazie, ktéra jest obiektem sktadanej apelacji. Obronca, po
ztapaniu pitki, powinien dotkng¢ bazy i zgtosi¢ sedziemu ztozenie apelacji. W przypadku, gdy wiecej
niz jeden biegacz przebiegat przez te baze, obrorica musi wskazaé, odnosnie do ktdrego z nich jest
sktadana apelacja oraz z jakiego powodu (w przeciwnym razie apelacja nie zostanie uznana). W tym
momencie sedzia powinien podac¢ swoja decyzje.
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Jezeli (...) wyautowanie nastepuje w wyniku apelacji rozpoczetej przez miotacza, ktéry po

zakoniczeniu poprzedniej zagrywki podaje pitke do odpowiedniego obroricy, zapisowy powinien

przyznac asyste wytgcznie miotaczowi [komentarz do przepisu 10.10 a) 1)].

Zapis takiej zagrywki wymaga odpowiedniego symbolu — jest to , A#”, gdzie ,#” odpowiada

oznaczeniu zagrywki, oczywiscie pod warunkiem, ze apelacja zostata przez sedziego uznana.

Przyktad 18. Biegacz na drugiej bazie. Patkarz odbija pitke w powietrze, ktérg
chwyta lewozapolowy. Sedzia ogfasza aut z powietrza, w tym samym czasie
biegacz awansowat na trzecig baze.

Pitka wraca do miotacza, ktéry staje na gérce. Drugobazowy wota jednak do
miotacza, aby podat mu pitke, poniewaz jego zdaniem biegacz zbyt szybko
opuscit baze. Miotacz rzuca pitke drugobazowemu, ktéry po jej ztapaniu dotyka
bazy i mowi sedziemu, ze zgtasza apelacje odnosnie do zbyt wczesnego
opuszczenia bazy przez biegacza znajdujgcego sie obecnie na bazie trzeciej.
Sedzia uznaje apelacje, biegacz zostaje wyautowany.

Patkarzowi nalezy zapisaé podejscie ofensywne [PA] oraz konfrontacje

ofensywna [AB]. Lewozapolowemu oraz drugobazowemu nalezy zapisa¢ po jednym wyautowaniu

[PO], a miotaczowi asyste [A]. Ponadto miat miejsce podwdjny aut.

2 \¥8 |

Przyktad 19. Identyczna sytuacja, jak poprzednio, tym razem jednak
drugobazowy nie zawotat do do miotacza. Ten oddat narzut do kolejnego
patkarza. Po tym fakcie, zorientowawszy sie, iz biegacz na trzeciej bazie zbyt
wczesnie opuscit poprzednig, podaje pitke do drugobazowego, ktéry po jej
ztapaniu dotyka bazy i méwi sedziemu, ze zgtasza apelacje odnosnie do zbyt
wczesnego opuszczenia bazy przez biegacza znajdujacego sie obecnie na bazie
trzeciej. Sedzia nie uznaje apelacji, gdyz zostata ztozona juz po narzucie
nastepujacym po zagrywce, odnosnie doktérej sktadana jest apelacja.

Przyktad 20. Sytuacja identyczna jak w przyktadzie 20. Tym razem jednak
miotacz nie rzuca pitki do drugobazowego, tylko sam podbiega do drugiej bazy i
jej dotyka, sktadajac wyjasnienia sedziemu, ktéry uznaje apelacje i ogtasza aut.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ podejscie ofensywne [PA] oraz konfrontacje
ofensywna [AB]. Lewozapolowemu oraz miotaczowi nalezy zapisaé¢ po jednym
wyautowaniu [PO].
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Apelacje — biegacz nie dotyka co najmniej jednej bazy w trakcie awansowania

W przypadku, jesli ktérykolwiek z biegaczy nie dotknie jednej z baz i awansuje na kolejng,
mamy do czynienia z wykroczeniem przeciw regutom gry i druzyna bedaca w obronie moze ztozy¢
apelacje — podobnie jak w poprzednim przypadku — na dwa sposoby.

Przyktad 21. Patkarz odbija home run. Podczas biegu nie dotyka jednak

pierwszej bazy, co zauwaza miotacz. Po otrzymaniu od sedziego nowej pitki
1 | miotacz zajmuje pozycje, po czym podaje pitke do pierwszobazowego, sktadajac
apelacje. Sedzia uznaje apelacje i zostaje ogtoszony aut.

Patkarzowi nalezy zapisaé podejscie ofensywne [PA] oraz konfrontacje

ofensywng [AB]. Miotaczowi nalezy zapisaé asyste [A], a pierwszobazowemu — wyautowanie [PO].

Powyzszy przyktad przedstawia bardzo prosty przypadek. Kwestia apelacji staje sie bardziej
skomplikowana, gdy na bazach sg inni biegacze, a takze gdy wykroczenie przeciw regutom nastepuje
na dalszych bazach. Omdwienie takich przypadkéw wymaga zapoznania sie z protokotowaniem kilku
innych sytuacji, w zwigzku z czym zostanie oméwione w czesci 5. podrecznika, rozdziat 4. (,Hit”), we
fragmencie dotyczgcym oceny wartosci hita (s. 86).

UWAGA: Jezeli ma miejsce wiecej niz jedno wykroczenie przeciw regutom (np. kilku biegaczy nie
dotkneto bazy, kilku nie wrécito na baze podczas tapania/po ztapaniu pitki z powietrza itp.), zespo6t
znajdujacy sie w obronie moze ztozy¢ wiecej niz jedng apelacje. Jednoczesnie apelacja ta powinna by¢
ztozona ze wskazaniem wfasciwej bazy (na ktdrej popetniono wykroczenie) i wtasciwego biegacza
(ktory to wykroczenie popetnit). Jezeli apelacja nie zostanie przez sedziego uznana, zespo6t bedacy w
obronie nie ma juz prawa sktadac apelacji wobec zawodnika i bazy uwzglednionych w niewtasciwej
apelacji.

Odbijanie poza kolejnoscia

Przed oméwieniem tego zagadnienia nalezy wyjasni¢ dwa terminy:

a) wiasciwy patkarz — zawodnik ataku, ktéry pojawia sie w boksie patkarza zgodnie z aktualng
kolejnoscig odbijania;

b) niewtasciwy patkarz — kazdy inny zawodnik ataku, tj. taki, ktory pojawia sie w boksie patkarza
niezgodnie z aktualng kolejnoscig odbijania.

W przeciwienstwie do dwéch poprzednich przypadkéw odbijanie poza kolejnoscig podlega
innego rodzaju apelacjom — wystarczy, iz trener, kierownik bgdz ktérykolwiek z zawodnikéw zgtosi
fakt ominiecia kolejki w odpowiednim momencie (nie jest wymagane podanie na ktéragkolwiek z baz).
Apelacja nie moze by¢ jednak ztozona po oddaniu narzutu do kolejnego zawodnika ataku.

Rozmaite sytuacje, w ktdorych dochodzi do odbijania poza kolejnoscig i sposoby ich

I”

rozstrzygania zostaty szczegdétowo omédwione w oficjalnych ,Przepisach gry w baseball” (Przepis

36



6.07). Przed rozwazaniami na temat protokotowania takich sytuacji zalecane jest zapoznanie sie z
przytoczonym przepisem.

Do protokotowania sytuacji, w ktérych dochodzi do ominiecia kolejnosci odbijania, stuzg dwa
symbole: ,OBR” (w przypadku, gdy zostaje ztozona apelacja i apelacja ta zostaje uznana) lub ,LT” (od
lost turn —w przypadku, gdy nie zostata ztozona apelacja).

Najtatwiej rozpatrzy¢ odbijanie poza kolejnoscig na przyktadach. Przyjmijmy, iz kolejnosc
odbijania jest nastepujaca:

. Adam

. Bogdan
. Czarek
. Damian
. Edward
. Franek
. Gerard
. Henryk

O 00 N O U1l B W IN B

. Jacek
Z odbijaniem poza kolejnoscig wigzg sie cztery mozliwe scenariusze:

1. Niewtfasciwy patkarz, znajdujacy sie na stanowisku patkarza, nie zostat jeszcze wyautowany lub
jeszcze nie odbit. Jezeli na stanowisku patkarza znajduje sie niewtasciwy patkarz i — zanim bedzie
miato miejsce jego wyautowanie lub odbicie — druzyna bedaca w obronie sktada apelacje (lub
druzyna bedaca w ataku zdaje sobie sprawe z btedu), to stanowisko patkarza powinien zajg¢ wtasciwy
patkarz, ktory przejmuje stan boli i strajkéw po niewtasciwym patkarzu.

Przyktad 22. Adam odbit hita. Po nim na stanowisko patkarza wchodzi Czarek.

R

Otrzymuje dwa strajki, po czym druzyna bedgca w ataku zdaje sobie sprawe z
| pomytki. W miejscu Czarka na stanowisku patkarza pojawia sie Bogdan, ktéry
J nie trafia w pitke. Jest to trzeci strajk. Bogdanowi zapisuje sie PA, AB oraz K,

fv% miotaczowi druzyny przeciwnej K w statystykach miotacza, a fapaczowi druzyny

przeciwnej PO w statystykach defensywnych.

\,
1

2. Niewtasciwy patkarz zostaje biegaczem lub zostaje wyautowany, a apelacja zostaje ztozona po
pierwszym narzucie do kolejnego patkarza. W takiej sytuacji apelacja zostaje odrzucona, niewtasciwy
patkarz staje sie wtasciwym patkarzem, a rezultat jego gry staje sie legalnym.
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Przyktad 23. Adam odbija hita. Na stanowisko patkarza wchodzi Czarek, ktory
zostaje wyautowany przez strajkaut. Kolejny na stanowisko wchodzi Damian.
Miotacz oddaje narzut.

W tym momencie pomylona kolejnos¢ staje sie legalna i nie mozna juz ztozy¢
apelacji. Damian staje sie tym samym witasciwym patkarzem, a Bogdanowi nie

zapisuje sie zadnej statystyki, w odpowiednim kwadracie wpisujgc ,LT”, co

oznacza ominiecie kolejki.

T [

H.

i Przyktad 24. Adam odbija hita. Na stanowisko patkarza wchodzi Czarek, ktéry
‘ 3 takze odbija hita. Kolejny na stanowisko wchodzi Damian. Miotacz oddaje

Czarkowi zapisuje sie PA, AB oraz K, miotaczowi druzyny przeciwnej K w
statystykach miotacza, a fapaczowi druzyny przeciwnej PO w statystykach
defensywnych.

narzut.

.{_8 W tym momencie pomylona kolejnos¢ staje sie legalna i nie mozna juz ztozy¢
apelacji. Damian staje sie tym samym witasciwym patkarzem, a Bogdanowi nie

zapisuje sie zadnej statystyki, w odpowiednim kwadracie wpisujac ,LT”, co
oznacza ominiecie kolejki.

- ‘ Czarkowi zapisuje sie PA, AB oraz hita [H], a miotaczowi druzyny przeciwnej hita
[H] w statystykach miotacza.

13

3. Niewtasciwy patkarz staje sie biegaczem i zostaje ztozona apelacja. W tym wypadku PA oraz AB
zapisuje sie wtasciwemu patkarzowi, tj. temu, ktéry powinien by¢ na stanowisku patkarza zgodnie z
kolejnoscig odbijania. PO zapisuje sie tapaczowi, a wszelkie inne akcje, ktére miaty miejsce po tym,
gdy niewtasciwy patkarz dostat sie na baze, zostajg anulowane.
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Przyktad 25. Adam odbija hita. Na stanowisko patkarza wchodzi Czarek, ktéry
dostaje baze darmo (Adam awansuje na drugg baze). Kolejny na stanowisko
patkarza wchodzi Damian. Przed oddaniem narzutu miotacz sktada apelacje w

zwigzku z niewtasciwg kolejnoscig odbijania. Sedzia uznaje apelacje, ogtasza aut

f& i cofa Adama na pierwszg baze.

Bogdanowi zapisuje sie PA oraz AB, a tapaczowi druzyny bedacej w obronie —
PO. Anulowane s3 wszelkie awanse, ktére nastgpity w wyniku akcji

O

n = niewtasciwego patkarza, odnosnie do ktorego zostata ztozona apelacja.

dn—

Nastepnym wtasciwym patkarzem jest Czarek.

Cyfra ,,5” w prawym goérnym narozniku identyfikuje przepis, na podstawie ktérego zawodnik zostat
wyautowany. Symbol ,,O0BR” uzywany jest do oznaczania tzw. ,,wyautowan automatycznych”, w sktad
ktorych wchodzi m.in. analizowana sytuacja. Wszelkie sytuacje, w ktérych uzywa sie tego symbolu,
wraz z odpowiednig numeracjg, zostang omdéwione w kolejnym podrozdziale.

UWAGA: Jezeli biegacz w czasie, gdy niewtasciwy patkarz jest na stanowisku patkarza, awansuje w
wyniku kradziezy bazy [SB], balku [BK], niekontrolowanego narzutu [WP] lub btedu obroncy [E, €], to
jego awans jest zgodny z przepisami niezaleznie od tego, czy zostanie ztozona apelacja.

Przyktad 26. Adam odbija hita. Na stanowisko patkarza wchodzi Czarek. W
Sbl czasie, gdy miotacz narzuca Czarkowi, Adam kradnie drugg baze. Nastepnie
Czarek odbija home run. Obaj zawodnicy awansuja na baze domowsag,

zdobywajac obiegi.

7L8 Nastepny na stanowisko patkarza wchodzi Damian. Przed oddaniem narzutu

miotacz sktada apelacje w zwigzku z niewtasciwg kolejnoscig odbijania. Sedzia

Oea)p\ uznaje apelacje, ogtasza aut i cofa Adama na drugg baze.
2’ Bogdanowi zapisuje sie PA oraz AB, a tapaczowi druzyny bedacej w obronie —
-

PO. Anulowane s3 wszelkie awanse, ktére nastgpity w wyniku akcji

niewtasciwego patkarza, odnosnie do ktdrego zostata ztozona apelacja. Adam
pozostaje na drugiej bazie, gdyz jego awans na te baze nie wynikat z akcji niewtasciwego patkarza.

Nastepnym wiasciwym patkarzem jest Czarek.

4. Niewtasciwy patkarz zostaje wyautowany i zostaje ztozona apelacja. W tym przypadku PA oraz AB
ponownie zapisuje sie wtasciwemu patkarzowi, tj. temu, ktéry powinien by¢ na stanowisku patkarza
zgodnie z kolejnoscig odbijania. Tym razem jednak nalezy uwzglednic¢ asysty [A] oraz wyautowania
[PO], odwzorowujac zagrywki, ktére miaty miejsce.

Przyktad 27. Adam odbija hita. Na stanowisko patkarza wchodzi Czarek, ktéry odbija pitke po ziemi do
tacznika, ktéry z kolei podaje pitke na pierwszg baze, autujgc tym samym patkarza-biegacza (Adam
awansuje na drugg baze).

Nastepny na stanowisko patkarza wchodzi Damian. Przed oddaniem narzutu miotacz sktada apelacje
w zwigzku z niewtasciwg kolejnoscig odbijania. Sedzia uznaje apelacje, ogtasza aut i cofa Adama na
pierwszg baze.
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Bogdanowi zapisuje sie PA oraz AB, tacznikowi druzyny przeciwnej A, a
pierwszobazowemu PO. Anulowane sg wszelkie awanse, ktdre nastgpity w
wyniku akcji niewtasciwego patkarza, odnosnie do ktérego zostata ztozona
apelacja.

Nastepnym witasciwym patkarzem jest Czarek.

Przyktad 28. Adam odbija hita. Na stanowisko patkarza wchodzi Czarek, ktéry
odbija pitke w powietrze. Srodkowozapolowy fapie jg z powietrza, po czym
podaje pitke do pierwszobazowego na czas, by wyautowa¢ Adama, ktéry zbyt
wczesnie opuscit pierwsza baze. Zostaty wykonane dwa auty.

Nastepny na stanowisko patkarza wchodzi Damian. Przed oddaniem narzutu
miotacz sktada apelacje w zwigzku z niewtasciwg kolejnoscig odbijania. Sedzia
uznaje apelacje, ogtasza aut i przywraca Adama na pierwszg baze.

Bogdanowi zapisuje sie PA oraz AB, a Srodkowozapolowemu druzyny przeciwnej
PO. Nastepnym wtasciwym patkarzem jest Czarek.

Powyzszy przyktad obrazuje sytuacje, w ktdrej druzyna przeciwna odniostaby wiekszg korzys¢, gdyby
apelacja nie zostata ztozona.
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Przyktad 29. Adam odbija hita. Na stanowisko patkarza wchodzi Czarek, ktéry
odbija pitke w powietrze. Srodkowozapolowy tapie ja z powietrza, po czym
podaje pitke do pierwszobazowego na czas, by wyautowac¢ Adama, ktéry zbyt
wczesnie opuscit pierwsza baze. Zostaty wykonane dwa auty.

Nastepny na stanowisko patkarza wchodzi Damian. Mimo $wiadomosci, iz
Czarek nie byt wtasciwym patkarzem, trener druzyny bedacej w obronie nie
zgtasza apelacji i zostaje wykonany pierwszy narzut do Damiana.

W tym momencie nie mozna juz zgtosi¢ apelacji — Damian staje sie wtasciwym
patkarzem. W odpowiednim polu odpowiadajgcym Bogdanowi wpisuje sie
symbol ,,LT”. Czarkowi zapisuje sie PA oraz AB, srodkowozapolowemu druzyny
przeciwnej PO i A, a pierwszobazowemu PO. Ponadto wymienieni obroncy
uczestniczyli w podwdjnym aucie (co zaznacza sie poprzez potgczenie zapiséw
obu autéw kreska). Odpowiednie statystyki defensywne, jakie w tym wypadku
nalezatoby zapisaé, oméwione zostang w dalszej czesci rozdziatu 4.
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Niezaleznie od tego, czy niewtasciwy patkarz staje sie biegaczem, czy zostaje wyautowany,
sedzia techniczny powinien wstrzymac sie z protokotowaniem zagrywki do czasu, w ktérym apelacja
nie bedzie mogta juz by¢ ztozona, poniewaz niemozliwym jest okreslenie, ktéry zawodnik jest
wihasciwym patkarzem — i tym samym niemozliwym jest okresSlenie, ktéremu patkarzowi nalezy
zapisa¢ dang zagrywke.

Przyktad 30. Adam odbija hita. Na stanowisko patkarza wchodzi Czarek, ktéremu miotacz zaktada
strajkaut [K]. W tym momencie sedzia techniczny nie wie, czy PA, AB oraz K zostang zapisane
Czarkowi czy Bogdanowi — wszystko zalezy od tego, czy zostanie ztozona apelacja. W zwigzku z tym
powinien wstrzymadé sie z zapisywaniem statystyk ofensywnych, moze jednak zapisac strajkaut [K]
miotaczowi w statystykach miotacza oraz wyautowanie [PO] fapaczowi w jego statystykach
defensywnych. Na stanowisku patkarza pojawia sie Damian.

Jezeli przed pierwszym narzutem do Damiana zostata
ztozona apelacja, to PA, AB oraz K nalezy zapisac
Bogdanowi, Czarek bedzie nastepnym  wtasciwym

Jezeli natomiast apelacja nie zostanie ztozona i miotacz

F’?LB patkarzem, a prawidtowy zapis w czesci centralnej protokotu ]

bedzie wygladat tak, jak nailustracji po lewej. 7L8

O wykona narzut podczas obecnos$ci Damiana na stanowisku l :
patkarza, to PA, AB oraz K zostang zapisane Czarkowi, i
[/( Bogdan nie otrzyma Zzadnych statystyk ofensywnych, a

4 nastepnym wiasciwym patkarzem bedzie znajdujacy sie na

stanowisku patkarza Damian.

Wstrzymanie sie z przyznawaniem statystyk ofensywnych zatem jak najbardziej
ma sens.

1

UWAGA: Ani sedzia boiskowy, ani sedzia techniczny w przypadku, gdy zdadzg sobie sprawe, iz na
stanowisku patkarza znajduje sie niewtasciwy patkarz, nie mogg w zadnym wypadku dawac po sobie
pozna¢, iz taka sytuacja ma miejsce, a tym bardziej nie mogg w zaden sposéb informowac o tym
zadnej z druzyn. Wykrycie btedu, a takze ewentualne podjecie odpowiednich dziatan (lub ich
zaniechanie) jest wytgcznie w interesie druzyny bedacej w obronie.

O tym, ktéry zawodnik jest nastepnym patkarzem w sytuacji, gdy miato miejsce pomylenie
kolejnosci odbijania, decyduje sie na podstawie nastepujgcych kryteriow:

a) jezeli zostata ztozona apelacja i zostaje ona uznana, zawodnik, ktory powinien byt zajmowac
stanowisko patkarza zostaje wyautowany i to jemu zapisuje sie odpowiednie statystyki ofensywne, a
nastepnym wifasciwym patkarzem jest nastepny zawodnik z kolejnosci odbijania.

b) jezeli apelacja nie zostata ztozona lub zostata ztozona za pdzno, nastepnym wtasciwym patkarzem
jest zawodnik, ktéry jest w kolejnosci odbijania nastepny po tym, ktéry w wyniku braku apelacji stat
sie wiasciwym patkarzem i ktérego zagrywki zostaty uznane za zgodne z przepisami. Innymi stowy,
jezeli w wyniku braku apelacji akcje niewtasciwego patkarza stajg sie zgodne z przepisami, kolejnos¢
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odbijania jest kontynuowana z pominieciem wszystkich patkarzy, ktérzy wystepuja w kolejce
pomiedzy patkarzem, ktéry zgodnie z kolejnoscig odbijania miat zajg¢ pozycje na stanowisku patkarza
a tym, ktory faktycznie zajat te pozycje.

-

Przyktad 31. Adam odbija hita. Na stanowisko patkarza
wchodzi Edward, ktory zostaje wyautowany przez strajkaut

| A L [K]. Nastepny na stanowisko patkarza wchodzi Franek. g

. /
+8 Jezeli druzyna w obronie ztozyta apelacje przed pierwszym f 8

narzutem do Franka, to prawidtowy zapis w czesci

centralnej powinien wygladad tak jak na ilustracji po lewej. 6
e Nastepnym wiasciwym patkarzem jest Franek (kolejka od ﬁ& |
1"'—""'L “'— Edwarda jest kontynuowana z pominieciem Bogdana, 1
Czarka i Damiana). Edwardowi zapisuje sie PA, AB oraz K, VQ
miotaczowi druzyny przeciwnej K w statystykach miotacza, 1

a tapaczowi PO w statystykach defensywnych.

L‘T‘ Gdyby jednak zespdt bedacy w obronie ztozyt apelacje przed pierwszym
narzutem do Franka, to PA, AB oraz K nalezatoby zapisaé Bogdanowi, K
miotaczowi oraz PO tapaczowi, a nastepnym wiasciwym patkarzem bytby

Czarek. Odpowiedni zapis w czesci centralnej ilustruje przyktad po prawej

stronie.

% |

i

Automatyczne wyautowania lub auty wynikajace z przepiséw (OBR)

Poza dotychczas wymienionymi zaréwno w baseballu, jak i w softballu istnieje wiele innych
mozliwosci na wyautowanie zawodnika. Sytuacje te jednak wystepujg stosunkowo rzadko, dlatego
tez zostaty potaczone w jedng grupe — uzywanie osobnego symbolu dla kazdej z nich bytoby ucigzliwe
i zbedne.

Sytuacje te, zgodnie z podrecznikiem dla sedziéw technicznych Miedzynarodowej Federacji
Baseballu (IBAF), uznawane s3 za tzw. ,wyautowania automatyczne” (automatic putouts) badz auty
wynikajgce z przepisow (out by rule).

Skrét od drugiego okreslenia (OBR) jest uzywany jako symbol catej grupy 14 autéw. Poza
symbolem , OBR” w omawianych sytuacjach nalezy zapisywaé takze sposéb, w jaki doszto do
wyautowania (badZ cyfre odpowiadajgcg obroncy, ktdoremu zgodnie z przepisami nalezy zapisac
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wyautowanie [PO]), a takie — w prawym gérnym narozniku — numer, dzieki ktéremu mozna tatwo
okresli¢, na podstawie jakiego przepisu zostat ogtoszony aut.

Jezeli pojawiajg sie watpliwosci co do tego, na podstawie jakiego przepisu zawodnik zostat
wyautowany, nalezy zwrdcic sie do sedziego ogtaszajgcego aut z prosba o rozwianie tych watpliwosci
(tj. o sprecyzowanie, na ktory przepis sedzia sie powotuje) tak szybko, jak tylko to jest mozliwe, ale i
tak, aby nie zaktdcac przebiegu meczu.

UWAGA: W trakcie meczu mogg przytrafia¢ sie sytuacje, ktére nie pokrywajg sie doktadnie z
przepisami. W takich przypadkach poza symbolem ,OBR” nalezy umiesci¢ numer automatycznego
wyautowania najbardziej zblizonego do zaistniatej sytuacji. Dobrym zwyczajem jest rowniez
odnotowanie opisu takiej sytuacji w notatkach — na odwrotnej stronie arkusza gospodarzy.

1. Patkarz zostaje wyautowany na skutek nielegalnie odbitej pitki [PGB 10.09 b) 2)].

Pitka zostaje uznana za nielegalnie odbitg, gdy:

- po odbiciu pitki lub zrobieniu skrotu fair patka uderza pitke drugi raz na
terytorium fair [PGB 6.05 h)],

- patkarz (...) odbija pitke z jedng lub obiema stopami znajdujgcymi sie na ziemi

catkowicie poza stanowiskiem patkarza [PGB 6.06 a)],

- patkarz (...) przechodzi z jednego stanowiska patkarza do drugiego w czasie, gdy miotacz zajqt juz
pozycje gotowosci do miotania [PGB 6.06 b)],

- patkarz (...) uzywa lub prébuje uzywac patki, ktéra wedtug opinii sedziego zostata zmodyfikowana w
taki sposob, by poprawic dtugosé¢ odbicia lub zmienic tor lotu pitki [PGB 6.06 d)].

We wszystkich wymienionych przypadkach patkarzowi zapisuje sie PA oraz AB, a tapaczowi w jego
statystykach defensywnych — PO.

2. Patkarz zostaje wyautowany na skutek zrobienia skrotu w terytorium FOUL przy dwdch strajkach
[PGB 6.05 d), 10.09 b) 3)].

W tym przypadku nalezy uzy¢ symbolu ,OBR K”, gdyz zgodnie z przepisami
przyznaje sie patkarzowi (w statystykach ofensywnych) oraz miotaczowi (w
statystykach miotacza) strajkaut [K]. Wyautowanie [PO] nalezy przypisac
tapaczowi w jego statystykach defensywnych. Takiego samego zapisu uzywa sie,
kiedy patkarz zostaje wyautowany, gdy probujac ,odbic trzeci strajk, zostaje
trafiony narzutem” [PGB 6.05 f)].

Znak ,#” w prawym dolnym rogu oznacza numer kolejnego strajkautu [K] danego miotacza (jesli jest
to pierwszy strajkaut tego miotacza nalezy wpisac ,1”, jesli drugi —,,2” itd.)
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3. Patkarz zostaje wyautowany na skutek bycia dotknietym przez pitke, ktéra sam odbit
[PGB 6.05 g), 10.09 b) 4)].

W tym przypadku patkarz zostaje wyautowany tylko, jezeli dotknie pitke poza
boksem patkarza i w terytorium fair. W innym przypadku sedzia orzeknie

I”

,foulbal

Patkarzowi zapisuje sie PA i AB, a tapaczowi PO.

Sedzia orzeknie interferencje, jezeli patkarz ,przez wychodzenie ze stanowiska
patkarza lub wykonywanie jakichkolwiek innych ruchow majgcych na celu
przeszkodzenie grze tapacza na bazie domowej, interferuje z tapigcym lub

rzucajgcym tapaczem” .

Patkarzowi zapisuje sie PA i AB, a tapaczowi PO.

5. Patkarz odbija poza swojg kolejnoscig [PGB 6.07, 10.09 b) 6)].

W tym przypadku patkarz, ktéry odbijat poza swojg kolejnoscig, zostaje
wyautowany po apelacji druzyny przeciwnej, zanim zostanie wykonany kolejny
narzut.

Wyijatek: jezeli patkarz, ktéry odbijat poza swojg kolejnoscig, zostaje
wyautowany w wyniku zagrywki i druzyna przeciwna sktada apelacje, w wyniku
ktorej prawidtowy patkarz zostaje wyautowany, wyautowanie nalezy zapisac tak,

jakby wynikato ono z przeprowadzonej zagrywki. Tym samym nalezy przypisac
kazdemu z odpowiednich obroncéw asysty [A]loraz wyautowania [PO].

6. Patkarz zostaje wyautowany, gdyz odmawia dotkniecia pierwszej bazy po otrzymaniu bazy
darmo [PGB 10.09 b) 7)].

=1 Ten przepis stosuje si¢ w przypadkach, gdy patkarz-biegacz odmawia dotknigcia
pierwszej bazy po otrzymaniu bazy darmo w wyniku narzucenia czterech boli
[BB], trafienia narzutem [HP] lub interferencji obroricy [10].
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7. Biegacz zostaje wyautowany, gdyz odmawia awansowania z bazy trzeciej (w przypadku, gdy ma
miejsce bieg wymuszony) na baze domowg i zdobycia zwycieskiego obiegu [PGB 10.09 b) 8)].

Przy punktach 6. i 7. zgodnie z przepisem 4.09 b) stosuje sie kare: , Jezeli biegacz
%‘. 7 na trzeciej bazie odmawia awansu i w rozsqdnym czasie dotkniecia bazy
/ \ domowej, sedzia uniewazni obieg, uzna biegacza naruszajgcego te regute za

wyautowanego i nakaze wznowienie gry. Jezeli przy dwdch autach patkarz-

biegacz odmawia awansu i dotkniecia pierwszej bazy, sedzia uniewazni obieg,

gracza naruszajgcego te regute uzna za wyautowanego i rozkaze wznowienie

77

gry.
Wyautowanie [PO] zalicza sie tapaczowi.
8. Patkarz wyautowany przez nieztapany infield fly [PGB 6.05 e), 10.09 c) 1)].

Wyautowanie [PO] zostaje zaliczone na konto zawodnika obrony, ktéry w opinii
sedziego technicznego madgt ztapac pitke.

Przyktad po lewe] obrazuje sytuacje, gdy trzeciobazowy nie ztapat pitki z
powietrza, ogtoszonej jako infield fly, a w opinii sedziego technicznego to

wiasnie on mégt bez problemu ztapac te pitke.

UWAGA: Jezeli pitka ogtoszona przez sedziego jako infield fly zostaje ztapana przez obronce, nalezy to
zapisac jako ,IF#” (zakreslone w okrag), gdzie znak ,#” oznacza obronce, ktéry ztapat pitke. Gdyby
trzeciobazowy z powyzszego przyktadu ztapat pitke ogtoszong jako infield fly, wodwczas nalezatoby to
zapisa¢ jako ,IF5”.

9. Biegacz zostaje wyautowany, poniewaz zostat uderzony przez odbitg pitke (wtacznie z infield fly,
jezeli znajdowat sie poza bazg) [PGB 7.09 k), 10.09 c) 2)].

\9 Wyautowanie [PO] zostaje zaliczcone na konto zawodnika obrony, ktory

\ znajdowat sie najblizej miejsca, w ktérym biegacz zostat uderzony. Patkarzowi
| I 3 | nalezy zaliczy¢ hit [H] (nawet jezeli miato to miejsce przy dwdch autach), pod
— warunkiem, ze nie byt to infield fly. Nalezy pamietac, ze jezeli odbita pitka

) =
T ,Ai mineta zawodnika obrony (innego niz miotacz) i uderzyta biegacza, ten biegacz

nie jest wyautowany.
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10. Biegacz zostaje wyautowany, poniewaz nie biegt w Sciezce, prébujgc uniknac¢ bycia dotknietym
[PGB 7.08 a) 1), 10.09 c) 3)].

/OBR

'/ .9

s

i i =

i 9

.I ’

Wyautowanie [PO] zostaje zaliczone na konto obroncy, ktérego unikat biegacz;
asysty [A] powinny zostaé zaliczone, o ile miaty miejsce. W przyktadzie biegacz
jest na pierwszej bazie. Miotacz przepuszcza pitke odrzucong przez tapacza po
narzucie. Biegacz probuje zdoby¢ kolejng baze. Zostaje ztapany w gonitwe
(rundown) miedzy bazami i unika bycia dotknietym — wybiega ze Sciezki, przez
co zostaje wyautowany.

11. Biegacz zostaje wyautowany, poniewaz wyprzedzit innego biegacza [PGB 7.08 h), 10.09 c) 4)].

3\ 2
2%

BB,

)

o
\
HP

Wyautowanie [PO] zalicza sie na konto obroncy stojgcego najblizej miejsca,
gdzie nastgpito wyprzedzanie.

Przyktad: Pierwsza i druga baza zajeta, patkarz odbija pitke na krawedz zapola.
Biegacz na drugiej bazie nie wychodzi daleko od bazy, obawiajac sie, ze pitka
zostanie ztapana z powietrza.

Biegacz z pierwszej bazy szybko z niej wybiegt i wyprzedzit swojego kolege z
druzyny zaraz za druga baza.

12. Biegacz zostaje wyautowany na skutek biegu po bazach w odwrotnej kolejnosci [PGB 7.08 i),

10.09 c) 5)].

Wyautowanie [PO] zalicza sie obroncy, ktéry stat przy bazie, od ktorej biegacz
zaczat odwrotny bieg.

Przyktad: Gdy miotacz jest gotdw do oddania narzutu, biegacz z drugiej bazy
zaczyna bieg w strone pierwszej, aby zdezorientowac obrone.

13. Biegacz zostaje wyautowany na skutek interferencji z obrorcg [PGB 7.09 f), 10.09 c) 6)].

M \

V. 1

Wyautowanie zalicza sie obroncy, z ktdrym biegacz interferowat, chyba ze
obronica byt w trakcie rzutu podczas interferencji. W tym przypadku
wyautowanie [PO] zalicza sie temu obroncy, do ktdrego rzut byt kierowany, oraz
zalicza sie asyste [A] polowemu, ktéremu przeszkodzono w rzucie.

Przyktad: patkarz-biegacz probuje zdoby¢ drugg baze i przewraca

drugobazowego w momencie, gdy ten prébuje ztapac rzut od zapolowego.
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Przepis ten stosuje sie rowniez w przypadku, gdy patkarz-biegacz, biegngc drugg potowe dystansu od
bazy domowej do pierwszej, zbacza z linii prostej, podczas gdy pitka jest podawana na pierwszg baze i
tym samym interferuje z obronca.

14. Patkarz-biegacz zostaje wyautowany przez interferencje biegacza znajdujacego sie przed nim
[PGB 6.05 m), 10.09 c) 7)].

Wyautowanie zalicza sie pierwszobazowemu. Jezeli obronca podczas
interferencji byt w trakcie rzutu, zalicza mu sie asyste.

Przyktad: Biegacz po jego wyautowaniu przeszkadza tacznikowi. Sedzia orzeka
aut patkarza-biegacza z powodu interferencji kolegi z druzyny. Jezeli tacznik
bytby w trakcie rzutu, nalezatoby mu dodatkowo przyznac asyste (,OBR 63”).

Istnieje mozliwos¢ jednoczesnego wystepowania wyautowan automatycznych nr 13 i 14, co
pokazano na ponizszym przyktadzie:

\ Biegacz na pierwszej bazie, mniej niz dwa auty. Patkarz odbija w strone
fO [J drugobazowego, ktéry chwyta pitke szybko, co daje mu szanse na wykonanie
| podwdjnego autu.

Obronca czekajacy na pitke (aby podaé jg do tgcznika wchodzacego na drugg
baze) zostaje przewrdcony przez biegacza.

/ﬁa\
N

UWAGA: W przypadku softballu wyautowania automatyczne nalezy klasyfikowaé, porédwnujac

sytuacje na boisku z opisanymi powyzej zagrywkami (przytoczone paragrafy pochodzg z ,Przepiséw

III

gry w baseball”, cho¢ wiele z opisywanych sytuacji prowadzi — na podstawie odpowiednich regut - do
automatycznych wyautowan takze w softballu). Jezeli podczas protokotowania meczu softballowego
sedzia techniczny bedzie miat problem z poréwnaniem sytuacji, po ktérej dochodzi do wyautowania,
z jakgkolwiek z powyzszych, to nalezy opisac to jako ,,OBR” bez zadnego numeru, zapisa¢ PO obronicy,

ktory byt najblizej wyautowanego zawodnika, a zaistniatg sytuacje nalezy opisa¢ w notatkach.
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2. Asysta (A — assist)

Przede wszystkim nalezy zwrdcié¢ uwage na fakt, iz w polskim zargonie baseballowym mamy
do czynienia z dwoma rodzajami asyst — asystami defensywnymi (A — assist) oraz asystami
ofensywnymi (RBI — runs batted in).

Niniejszy rozdziat dotyczyt bedzie asyst defensywnych. Nalezy zwrdcié¢ uwage, ze za kazdym
razem, gdy w podreczniku pojawia sie samo stowo ,asysta”, dotyczy to asysty defensywnej. Pojecie
asysty utrwalito sie juz w polskim zargonie baseballowym jako odpowiednik anglojezycznej assist.
Run batted in natomiast byto pojeciem, ktére od poczatku nie miato polskiego odpowiednika, dlatego
tez, ilekro¢ tresé bedzie dotyczyta tego pojecia, zawsze bedzie uzywany polski odpowiednik asysta

ofensywna.

Asyste nalezy zapisaé¢ kazdemu obroncy, ktéry rzuca pitke lub wpfywa na lot odbitej lub
rzuconej pitki tak, ze skutkuje to wyautowaniem lub skutkowatoby, gdyby nie btgd obrony. Zapisowy
moze przyznac tylko jedng asyste kazdemu obroricy rzucajgcemu pitke bgdz zmieniajgcemu jej lot
podczas gonitwy (run-down), ktora koriczy sie wyautowaniem lub zakoriczytaby sie wyautowaniem,
gdyby nie btgd obrony [PGB 10.10 a) 1)].

Najprostszym przyktadem asysty jest sytuacja opisana w przyktadzie 12, w ktérym miotacz
asystuje pierwszobazowemu po ztapaniu fatwej pitki odbitej w jego strone. Jest to przyktad asysty, o
ktérej mowig pierwsze dwa stowa przytoczonego przepisu. Sprawa komplikuje sie nieco przy jego
dalszej czesci — najlepiej zobrazujg to przykfady.

Przyktad 32. Patkarz odbija pitke ptasko pomiedzy trzeciobazowego a fgcznika.
N Trzeciobazowy, rzucajac sie na pitke (diving play), nie tapie jej, jednak dzieki
mushnieciu pitki rekawicg ostabia jej predkosc i zmienia jej tor lotu tak, iz zmierza
ona w kierunku nadbiegajgcego tacznika (ktéry bez tego musniecia — i tym
samym bez zmiany toru lotu - nie bytby w stanie jej ztapac). tacznik chwyta pitke

i podaje na pierwszg baze na czas, by wyautowaé patkarza-biegacza. Obu

obrorficom nalezy sie asysta.

Patkarzowi zapisuje sie PA i AB, natomiast obroricom — trzeciobazowemu i fgcznikowi A, a
pierwszobazowemu — PO.

Zapisowy nie mozZe uznac zwykfego, nieskutecznego kontaktu z pitkg za asyste
[komentarz do PGB 10.10 a) 1)].

Przyktad 33. Patkarz odbija niezbyt mocno pitke po ziemi w kierunku facznika. Po
drodze miotacz probuje jg ztapaé, jednak popetnia btad — pitka traca jego
rekawice i przetacza sie miedzy nogami, zmierzajgc dalej w kierunku tgcznika.
tacznik chwyta pitke i podaje do pierwszobazowego na czas, by wyautowad
patkarza-biegacza.
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W tym przyktadzie miotacz mogt wptyngé na tor lotu pitki, jednak to nie temu wptywowi tgcznik
zawdziecza to, iz zdotat ztapadé pitke, zatem miotaczowi nie nalezy sie asysta.

Patkarzowi zapisuje sie PA i AB, tacznikowi A, natomiast pierwszobazowemu — PO.

riqsi Przyktad 34. Biegacz na drugiej bazie wychodzi podczas narzutu daleko,

FS prowokujgc tapacza do podania pitki na ,,dwdjke”. Biegacz zbyt pézno wraca na
baze i zorientowawszy sie, iz drugobazowy ma pitke, zaczyna ucieka¢ w kierunku
trzeciej bazy, wpadajagc w gonitwe (rundown). Drugobazowy biegnie za

biegaczem, podajagc w koncu pitke do trzeciobazowego. Ten zaczyna gonié

wracajgcego na ,dwodjke” biegacza, ostatecznie jednak okazuje sie wolniejszy,
wiec podaje pitke do drugobazowego, ktéry zdazyt wrdci¢ na ,dwdjke”. Ten znowu goni biegacza, w
koncu podaje do tacznika, ktéry dotyka przeciwnika. Zostaje ogtoszony aut.

W powyzszym przyktadzie drugobazowy faktycznie dwa razy uczestniczyt w gonitwie, jednak zgodnie
z przytoczonym przepisem 10.10 a) 1) nalezy mu sie tylko jedna asysta (nawet gdyby opisana sytuacja
powtdrzyta sie jeszcze 10 razy).

tapaczowi, drugobazowemu oraz trzeciobazowemu nalezy zapisa¢ A, natomiast tgcznikowi — PO.

PORADA: Odnotowanie gonitwy (rundown), a wiasciwie zawodnikédw biorgcych w niej udziat, staje
sie tym trudniejsze, im dtuzej ona trwa, a zatem im wiecej jest podan pomiedzy obroncami i im
wiecej zawodnikdw angazuje sie w gonitwe (sprawa staje sie troche tatwiejsza, jezeli sedzia
techniczny zna obronicow). Dlatego warto w trakcie gonitwy odnotowywac, kto bierze w niej udziat,
zapisujgc na boku cyfry identyfikujagce obroncéw badz numery ich strojow. | tak, przy zatozeniu, ze
kazdy obronca ma numer stroju odpowiadajgcy oznaczeniu jego pozycji powiekszonemu o 10
(miotacz — 1+10 = 11; tapacz — 2+10 = 12; pierwszobazowy — 3+10 = 13 itd.), w powyzszym
przyktadzie taki zapis wygladatby nastepujaco ,24546" lub ,12-14-15-14-16".

Przyktad 35. Patkarz odbija mocno i ptasko w kierunku miotacza, ktory prébujac
odruchowo ztapac pitke, traca jg tylko rekawicg. Odbita pitka traci na predkosci i
leci wysoko, dzieki czemu pierwszobazowy tapie jg z powietrza, autujac
patkarza-biegacza.

Patkarzowi zapisuje sie PA i AB, miotaczowi A, natomiast pierwszobazowemu

Asyste nalezy przyznac takze kazdemu obroncy, ktéry rzuca pitke bgdZz wptywa na jej lot
podczas zagrywki, ktorej rezultatem jest wyautowanie biegacza z powodu interferencji Ilub
opuszczenia sciezki miedzy bazami [PGB 10.10 a) 2)].

Przyktady ilustrujgce sytuacje, ktére obejmuje powyiszy przepis, zostaty przedstawione przy
ilustrowaniu wyautowan automatycznych nr 10 i nr 13 (s. 46).
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Asyste nalezy przyznac takze w trakcie apelacji zwigzanych ze zbyt wczesnym opuszczeniem
bazy podczas tapania pitki z powietrza (przyktady 15, 16 i 18) czy z niedotknieciem bazy przez

biegacza (przyktad 21).

UWAGA: Narzut nigdy nie moze by¢ traktowany jako podanie, dlatego tez sam narzut nigdy nie moze
by¢ traktowany jako asysta.

Sedzia techniczny nie powinien przyznawac asysty miotaczowi ani po wykonaniu strajkautu
[K], chyba ze ztapie on pitke po przepuszczonym trzecim strajku i poda jg tak, Ze nastepuje
wyautowanie [PGB 10.10 b) 1)], ani, gdy po przepisowym narzucie tapacz autuje dowolnego biegacza
(zdejmujqgc z bazy (pick-off), tapigc podczas kradziezy lub dotykajgc (tag) podczas zdobywania bazy
domowej) [PGB 10.10 b) 2)].

W poprzednim podrozdziale byta mowa o tym, iz po strajkaucie przyznaje sie wyautowanie
[PO] tapaczowi, o ile ztapie on trzeci strajk, lub po jego nieztapaniu wyautuje patkarza przez
dotkniecie. W takich sytuacjach nie mozna jednak przyzna¢ miotaczowi asysty — zgodnie z
przytoczonym wyzej przepisem 10.10 b) 1).

Przyktad 36. Pierwsza baza nie jest zajeta. Patkarz nie trafia w narzut, jest to jego

trzeci strajk. tapacz nie chwyta jednak pitki, ktéra odbija sie od jego maski i
i 1 | toczy sie¢ w kierunku miotacza, ktory chwyta pitke i podaje jg na pierwsza bazg,
4 autujac patkarza-biegacza. Byt to drugi strajkaut [K] zatozony przez aktualnego

miotacza.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, AB i K, miotaczowi K (w statystykach miotacza)
oraz A (w statystykach defensywnych), a pierwszobazowemu PO.

Analogiczna sytuacja, w ktérej to jednak tapacz chwyta i podaje pitke na pierwszg baze,
zostata przedstawiona w przyktadzie 8. Nalezy zwrdécié uwage na fakt, iz miotacz nie otrzymuje asysty.

il

Przyktad 37. Biegacz na ,jedynce” wychodzi daleko od bazy. Sprowokowany
tapacz po ztapaniu przepisowego narzutu podaje pitke na pierwszg baze,
podejmujac prébe zdejmowania (pick-off). Préba ta konczy sie sukcesem.

,‘f 8 tapaczowi zapisuje sie A, natomiast pierwszobazowemu PO.

Wyautowania podczas prob kradziezy wraz z przyktadami odpowiedniego zapisu zostang
oméwione w podrozdziale dotyczgcym udaremnionych préb kradziezy [CS] (s. 142).

Sedzia techniczny nie powinien takze przyznawac asysty obroncy, ktoérego niecelny rzut
pozwolit biegaczowi awansowac, nawet jezeli w trakcie nastepujgcej po tym zagrywki biegacz ten
zostaje wyautowany. Zagrywka, ktéra nastepuje po ztym zagraniu (niezaleznie, czy zte zagranie jest
btedem [E], czy nie), jest zawsze nowq zagrywkq, w zwigzku z tym obroncy, ktory Zle zagrat, nie
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powinno sie przyznawac asysty, chyba Ze obrorica ten wezmie udziat w nowej zagrywce [PGB 10.10 b)

3)].

Przyktad 38. Patkarz odbija pitke w kierunku trzeciobazowego, ktéry podaje
niecelnie pitke na ,jedynke”, przerzucajac nad pierwszobazowym. Biegacz
probuje wykorzysta¢ btad i rusza w kierunku drugiej bazy, jednak
prawozapolowy, ktéry asekurowat pierwszobazowego przy zagrywce, fapie
E_BT przerzucong pitke i podaje jg do tacznika, ktéry dotyka biegacza znajdujacego sie
' jeszcze przed drugg baza.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA i AB, prawozapolowemu A, natomiast tgcznikowi PO. Trzeciobazowemu
nalezy ponadto zapisac¢ btad [E] (btedy zostang omdwione w nastepnym podrozdziale).

Jak wida¢, niecelnego podania trzeciobazowego nie mozna traktowac jako asysty, nawet mimo faktu,
iz byto ono niewatpliwie przyczyna, dzieki ktorej biegacz podjat probe awansu na drugg baze, i tym
samym dzieki ktérej dw biegacz zostat wyautowany. Jest to protokotowanie zgodne z przytoczonym
przepisem 10.10 b) 3).

UWAGA: Cyfr oznaczajgcych obroicéw biorgcych udziat w zagrywce nie nalezy oddzielaé¢ zadnymi
separatorami. Przyktadowo w sytuacji opisanej w przyktadzie 32 prawidtowy zapis to ,,563", a nie np.
,»,5-6-3". Obroncéw oznacza sie cyframi (0-9), w zwigzku z czym oczywiste jest, ze za kazdym razem
ostatnia (lub jedyna) cyfra oznacza obrorice, ktdremu nalezy zapisa¢ wyautowanie [PO], a wszystkie
pozostate — obroncow, ktdrym nalezg sie asysty [A]. W przywotanym przyktadzie asysty nalezg sie
obroficom oznaczanym cyframi ,5” (trzeciobazowy) oraz ,6” (tgcznik), a nie obroncy oznaczanemu
przez liczbe ,56”, gdyz takiego oznaczenia po prostu nie ma i by¢ nie moze. Dlatego tez zapis z
separatorami jest niewtfasciwy — jest zbedng stratg miejsca, niepotrzebnie zageszczajacag zapis
zagrywek.

W tym momencie nalezy zwréci¢ uwage na wyautowania nieasystowane. Sytuacja obrazujgca taka
zagrywke zostata opisana w przyktadzie 11. Nieprawidtowym bytby w tej sytuacji zapis ,3-3” lub ,33”,
gdyz sugerowatby, iz pierwszobazowemu nalezy — poza wyautowaniem [PO] — zapisaé asyste [A].
Bytoby to niezgodne z regutg 10.10 a) nawet w sytuacji, gdyby pierwszobazowy w tym przyktadzie
podrzucit pitke, nie bedac na pierwszej bazie, i ztapat jg, majac juz z tg baza kontakt.
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3. Btad (E, e — error)

Uznanie zagrywki za btad [E, €] lezy wyfacznie w ocenie sedziego technicznego (podobnie jak
w przypadku hita [H]), cho¢ obszerne wytyczne do sklasyfikowania gry obronicy jako btedu zostaty
omowione w regule 10.12 oficjalnych ,,Przepisow gry w baseball”. W tym podrozdziale na podstawie
przyktadéw zostanie omdwiona cata ta reguta.

Przed przejsciem do szczegdtowej analizy przepisu 10.12 nalezy zdaé sobie sprawe z faktu, iz
btad mozna zapisa¢ wytacznie wtedy, gdy na nieudanej zagrywce korzysta druzyna przeciwna.
Oznacza to tyle, iz jezeli dojdzie do nieudanej zagrywki, ale druzyna bedaca w ataku nie odniesie w
zwigzku z tym Zzadnej korzysci, nie mozna zapisa¢ zadnemu obroncy btedu [E, e] jako statystyki
meczowej. Najlepiej zobrazowac to przyktadem: nieztapanie pitki z powietrza jest btedem, poniewaz
zawodnik ataku odnosi korzys¢ w postaci niebycia wyautowanym; przerzucenie bazy nie jest btedem,
jezeli nie prowadzi do awansu jakiegokolwiek z biegaczy na dalsze bazy itp.

Wszystkie rodzaje btedéw odnotowywanych w protokole (i réwnoczesnie w statystykach
defensywnych) mozna podzieli¢ na:

e btedy decydujace (decisive errors) [E]
* btedy umozliwiajgce zdobycie dodatkowych baz (extra-base errors) [e]

Btedy decydujace [E]

Btedy decydujgce obejmujg wszystkie nieudane zagrywki, ktére przedtuzajg obecnosc
patkarza na stanowisku patkarza czy biegacza na bazach. Inaczej méwiac, btad decydujacy mozna
przyzna¢ wytacznie wtedy, gdy jest pewne, iz gdyby nie doszto do nieudanej zagrywki, zawodnik
ataku zostatby wyautowany. Ten rodzaj btedéw zapisuje sie przy uzyciu duzej litery ,E”, wraz z
symbolem obroncy, ktéry popetnit btgd. W zaleznosci od rodzaju, btad decydujgcy zapisuje sie przy
uzyciu symbolu:

E# btad podczas tapania pitki (rzuconej lub odbitej po ziemi)
E4T btad podczas rzucania pitki

E#F btad podczas tapania pitki z powietrza

Symbol ,#” identyfikuje obrorice, ktéry popetnit btad.

Jako iz btedy decydujace oznaczajg sytuacje, ktére mogty zakonczyé sie autem, nalezy
zaznaczac wszelkie asysty. Jezeli np. facznik podat celnie, a pierwszobazowy nie ztapat pitki, dzieki
czemu patkarz-biegacz zdobyt pierwszg baze, to facznikowi nalezy zapisaé asyste [A]. Odpowiednie
przyktady w dalszej czesci tekstu bedg najlepsza ilustracja takiego protokotowania.
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Btedy umozliwiajace zdobycie dodatkowych baz [e]

S3 to bfedy, ktdérych efektem jest awans co najmniej jednego biegacza o co najmniej jedng
baze. Innymi stowy, s3 to nieudane zagrywki, dzieki ktorym co najmniej jeden biegacz awansuje, przy
czym, gdyby zagrywka nie byta nieudana, i tak nie bytoby autu, a zaden z biegaczy nie awansowatby.
Ten rodzaj btedéw zapisuje sie przy uzyciu matej litery ,,e”, wraz z symbolem obroncy, ktéry popetnit
btad. W zaleznosci od rodzaju, btagd umozliwiajgcy zdobycie dodatkowych baz zapisuje sie przy uzyciu
symbolu:

e# btad podczas tapania pitki (rzuconej lub odbitej po ziemi)
eHT btad podczas rzucania pitki

Jako iz btedy umozliwiajace zdobycie dodatkowych baz oznaczajg sytuacje, ktére i tak nie
zakonczytyby sie autem, nie mozna nikomu przyznawac asysty, jezeli nieudana zagrywka zostaje
uznana za taki wiasnie bfad.

UWAGA: Wielkos¢ litery ,e” stuzy wytacznie do odréznienia rodzaju btedu w zapisie w czesci
centralnej protokotu. Oba rodzaje btedéw — zaréwno te oznaczane wielka, jak i matg literg - zapisuje
sie danemu obronicy w jego statystykach defensywnych w kolumnie ,,E”.

Btedy - przykiady

Réznice pomiedzy typami btedéw najlepiej zobrazujg przyktady ilustrujgce poszczegédlne

|”

reguty 10.12 ,,Przepiséw gry w basebal

Sedzia techniczny powinien przyznac btad kazdemu obroncy:

- ktérego zte zagranie (niezdarnos¢ przy zatrzymywaniu pitki, nieztapanie lecgcej pitki lub
niekontrolowany rzut) przedtuZza podejscie ofensywne patkarza, przedtuza obecnos¢ biegacza na
bazach bgdz pozwala biegaczowi awansowac o jedng lub wiecej baz (chyba ze w opinii zapisowego
obrorica, przy mniej niz dwdch autach i biegaczu na trzeciej bazie, celowo nie ztapat pitki odbitej w
powietrze w terytorium foul, chcgc uniemozliwi¢ druZynie przeciwnej zdobycie obiegu po ztapaniu
takiej pitki);

- ktoremu nie udaje sie ztapac pitki z powietrza odbitej w terytorium foul, przez co przedtuza obecnosc
patkarza w jego boksie (nie jest istotne, czy patkarz ten zdobywa nastepnie pierwszq baze, czy zostaje
wyautowany);

- ktory tapie odbitg po ziemi lub rzucong pitke i ma wystarczajgco duzo czasu, by wyautowac
patkarza-biegacza, ale nie wywiqzuje sie z tego;

- ktory tapie odbitq po ziemi lub rzucong pitke i ma wystarczajgco duzo czasu, by wykonac aut z
wymuszeniem, ale nie wywiqzuje sie z tego [PGB 10.12 a) 1), 2), 3), 4)].
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UWAGA: Nalezy zapoznad sie réwniez z obszernym komentarzem do przepisu 10.12 a) 1).

Przyktad 39. Patkarz odbija pitke po ziemi w kierunku facznika. tacznik
nieprawidtowo chwyta tatwg — w ocenie sedziego technicznego — pitke, dzieki
, s 1 czemu patkarz-biegacz bez problemu zdobywa pierwsza baze.

E G Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA i AB, a facznikowi E.

Jest to btad decydujgcy, o ile jest pewne, ze gdyby facznik ztapat pitke
prawidtowo, miatby wystarczajacg ilo$¢ czasu, by podaé pitke na pierwsza baze i tym samym
wyautowac patkarza-biegacza. Jezeli nie ma takiej pewnosci, w takiej sytuacji nalezatoby zapisac hit, a
nie btad umozliwiajgcy zdobycie dodatkowych baz (to zagadnienie zostanie szerzej omowione w
rozdziale 4 w czesci 5).

Przyktad 40. Patkarz odbija pitke po ziemi w kierunku tgcznika. Ten tapie pitke
bez problemu, jednak rzuca pitke tak niecelnie, ze pierwszobazowy nie ma szans
/____L jej ztapa¢ — dzieki temu patkarz-biegacz bezpiecznie dociera na ,jedynke”.
ECT Jest to btad przy rzucaniu, co nalezy zaznaczy¢ przy zapisie zagrywki. Jest to btad
decydujacy, poniewaz gdyby podanie byto celne, patkarz-biegacz zostatby

wyautowany.

Patkarzowi nalezy zapisac¢ PA i AB, a tacznikowi E.

Przyktad 41. Patkarz odbija pitke po ziemi w kierunku tgcznika. Ten tapie pitke
bez problemu i podaje jg celnie do pierwszobazowego, ktéry z kolei jej nie tapie,
dzieki czemu patkarz-biegacz zdobywa ,jedynke”.

|GE3 Jest to bfad decydujacy, poniewaz gdyby celne podanie zostato ztapane, patkarz-

biegacz zostatby wyautowany. tacznikowi nalezy sie asysta, poniewaz - gdyby

pierwszobazowy (a zatem inny obronca) prawidtowo ztapat pitke — sytuacja ta mogtaby zakonczy¢ sie
wyautowaniem.

Patkarzowi nalezy zapisac PA i AB, tgcznikowi A, natomiast pierwszobazowemu E.

Przyktad 42. Patkarz odbija w powietrze w kierunku tgcznika, ktéry popetnia btgd
i nie tapie tatwej — w ocenie sedziego technicznego — pitki. Dzieki temu patkarz-

biegacz zdobywa pierwsza baze.
rEGF Jest to btad przy tapaniu pitki z powietrza, co nalezy zaznaczyé przy zapisie
zagrywki. Jest to btad decydujacy, poniewaz gdyby tgcznik ztapat pitke z

powietrza, patkarz-biegacz zostatby wyautowany.

Patkarzowi nalezy zapisaé PA i AB, a facznikowi E.

Przyktad 43. Patkarz odbija w powietrze w kierunku trzeciobazowego, ale na
terytorium foul. Obronca popetnia btad i nie tapie tatwej — w ocenie sedziego
_ | technicznego — pitki. Dzieki temu patkarz pozostaje na stanowisku patkarza.

ESF
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Jest to btad przy tapaniu pitki z powietrza, co nalezy zaznaczy¢ przy zapisie zagrywki. Jest to btad

decydujacy, poniewaz gdyby trzeciobazowy ztapat pitke z powietrza, patkarz zostatby wyautowany.

Btad nalezy zapisaé, poniewaz gdyby nie ta nieprawidtowa zagrywka, zawodnik ataku zostatby

wyautowany. Taki patkarz moze zostaé pdzniej wyautowany w inny sposob, ale moze tez odbic hita,

dostac baze darmo itp. W zwigzku z tym zapis w czesSci centralnej nalezy umiesci¢ tak, by pozostawic
miejsce na ewentualny zapis akcji, w wyniku ktérej ten zawodnik dostat sie potem na baze. W tym
przypadku warunek ten zostat spetniony przez zapisanie przebiegu akcji mniejszymi znakami w

prawym dolnym narozniku pola, w ktédrym zaznacza sie sposdb, w jaki zawodnik zdobyt pierwszg

baze.

Trzeciobazowemu nalezy zapisac E.

EAT

%_

1

Przyktad 44. Po odbiciu hita zawodnik ataku zajmuje pierwszg baze. Przed
narzutem do nastepnego patkarza miotacz prébuje zdjg¢ biegacza (pick-off),
jednak rzuca wysoko ponad pierwszobazowym. Biegacz wykorzystuje nieudang
zagrywke i awansuje na drugg baze.

Jezeli sedzia techniczny jest pewny, Zze celne podanie zakorczytoby sie
wyautowaniem biegacza (np. gdy biegacz wychodzit bardzo daleko), to taka

nieprawidtowg zagrywke nalezy uznac za btad decydujacy.

Miotaczowi nalezy zapisac E.

[ AT

+7

Przyktad 45. Identyczna sytuacja jak w poprzednim przyktadzie. Tym razem
jednak sedzia techniczny nie ma pewnosci, czy prawidtowa zagrywka
zakonczytaby sie autem.

Jest to typowy przyktad btedu umozliwiajgcego zdobycie dodatkowych baz —
prawidtowo wykonana zagrywka nie skutkowataby autem, jednak zawodnik
ataku odnidst korzysc¢ dzieki popetnionemu btedowi.

Miotaczowi nalezy zapisac E.

Efr

o

2

Przyktad 46. Sytuacja identyczna jak w przyktadzie 44. Tym razem jednak biegacz
nie awansuje na drugg baze.

O ile sedzia techniczny jest pewien, ze przy celnym podaniu dosztoby do
wyautowania biegacza, nalezy takg zagrywke uznad za btad decydujacy — biegacz
odnidst korzysé w postaci unikniecia wyautowania.

Miotaczowi nalezy zapisa¢ E. W takiej sytuacji biegacz moze w dalszej czesci meczu awansowad,

dlatego — analogicznie jak w przyktadzie 43 — nalezy pozostawi¢ miejsce na ewentualny zapis w

przypadku takiego awansu.
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Przyktad 47. Sytuacja taka, jaka opisano w przyktadzie 46. Tym razem jednak
sedzia techniczny ma watpliwosci co do faktu, czy w razie poprawnego

. p | wykonania zagrywki dosztoby do wykonania autu.

f_ ? Zaden biegacz nie odnidst dzieki takiej nieudanej zagrywce zadnej korzysci, w
zwigzku z czym nie przyznaje sie zadnego btedu.

Przyktad 48. Wracamy do sytuacji opisanej w przykfadzie 44. Tym razem miotacz
5 podaje celnie, ale pierwszobazowy nie tapie pitki. Nieudang zagrywke

e

wykorzystuje biegacz, ktéry awansuje na drugg baze.

Jezeli w ocenie sedziego technicznego nie byto szansy na wyautowanie w
TL?- przypadku prawidtowo wykonanej préby zdjecia biegacza (pick-off), mamy do

czynienia.z btedem umozliwiajgcym zdobycie dodatkowych baz. W opisanej sytuacji nie ma mowy o
zadnej asyScie miotacza (skoro przy bezbtednej zagrywce nie bytoby wyautowania, nie mozina
przyznaé asysty; w tej sytuacji autorem nieudanej zagrywki jest pierwszobazowy, dlatego to jemu
nalezy zaliczy¢ btad [E]).

Sedzia techniczny powinien przyznac btad kazdemu obroncy, ktdrego niecelny rzut pozwala
biegaczowi zdoby¢ baze, jezeli w opinii zapisowego biegacz zostatby wyautowany, gdyby podanie
byto celne — chyba ze taki niecelny rzut jest wykonany, aby zapobiec kradziezy bazy [PGB 10.12 a) 5)].

Pierwszg cze$¢ powyiszego przepisu wyczerpuje wiele z powyzszych przyktadéw. W
przypadku kradniecia bazy odpowiednie przyktady zostang przytoczone w podrozdziatach
dotyczacych kradziezy bazy [SB] oraz zapobieganiu kradziezy [CS] w dalszej czesci podrecznika.

Sedzia techniczny powinien przyznaé btad kazdemu obroncy, ktérego niecelny rzut, majgcy
zapobiec awansowi biegacza, pozwala temu bgdZ innemu biegaczowi na zdobycie dalszej bazy niz ta,
do ktorej dotartby biegacz, gdyby podanie byto celne; [PGB 10.12 a) 6)]

' 5 Przyktad 49. Patkarz odbit wolng pitke po ziemi w kierunku trzeciobazowego.
e r Obronica po jej ztapaniu nie ma juz praktycznie szansy na wyautowanie patkarza-
biegacza, mimo to rzuca pitke do pierwszobazowego, zdecydowanie niecelnie —

dzieki temu biegacz awansuje na drugg baze.

)

! Jako iz nawet celne podanie nie zakonczytoby sie autem, awans na pierwszg
baze nalezy oceni¢ jako hit [H]. Oczywiscie, gdyby podanie byto celne (i ztapane), biegacz nie

awansowatby na drugg baze, dlatego tez ten awans nalezy zapisaé jako skutek btedu
(umozliwiajacego zdobycie dodatkowych baz).

Przyczyny awansu na pierwszg oraz na drugg baze zostaty w tym przykfadzie potgczone kresksa,
poniewaz obie sg rdozne, jednak pomiedzy obiema zagrywkami, bedgcymi przyczynami tych awanséw
(hitem i btedem), istnieje ciggtosc.
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Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, AB oraz hit [H], miotaczowi hit [H] w statystykach miotacza, a
trzeciobazowemu E.

Przyktad 50. Patkarz odbit w kierunku trzeciobazowego, ktéry ma problemy ze
ztapaniem pitki, jednak podnosi j3 na czas, by jeszcze wyautowacé patkarza-
biegacza. Rzuca jednak niecelnie, dzieki czemu biegacz nie tylko zdobywa

pierwszg baze, ale i awansuje na druga.

opinii sedziego technicznego zostatby wykonany aut. Nalezy to zaklasyfikowaé réowniez jako btad

Jest to oczywiscie btgd decydujgcy, poniewaz gdyby podanie byto celne, to w

rzutowy, poniewaz pomimo probleméw z tapaniem trzeciobazowy (ponownie w opinii sedziego
technicznego) i tak miat jeszcze wystarczajgco duzo czasu, by podac pitke na , jedynke” i tym samym
wyautowac patkarza-biegacza.

Awanse na pierwszg oraz na drugg baze majg te samg przyczyne (btad), ale gdyby nie owa przyczyna,
zawodnik ataku nie awansowatby nawet na pierwszg baze. Dlatego tez te przyczyne nalezy zapisa¢ w
polu odpowiadajgcym awansowi na pierwszg baze (bo patkarz-biegacz nie zdobytby jej, gdyby nie
btad), a awans na nastepng baze nalezy zaznaczy¢ strzatkg (co oznacza, iz awans ten wynika z tego
samego powodu, co awans na wczesniejszg baze).

Patkarzowi nalezy zapisac¢ PA i AB, a trzeciobazowemu E.

Sedzia techniczny powinien przyznac btad kazdemu obronicy, podczas podania ktérego pitka
nienaturalnie sie odbija, trafia w baze lub w deske miotacza lub trafia biegacza, obrorce lub sedziego,
w efekcie czego biegacze awansujg [PGB 10.12 a) 7)].

UWAGA: Zapisowy powinien stosowac sie do tego przepisu nawet wowczas, gdy wydaje sie to
niesprawiedliwe wobec obroncy, ktory podat prawidtowo (np. zapisowy powinien przyznac btgd
zapolowemu, ktorego dobre podanie odbija sie od bazy, w wyniku czego pitka wraca na zapole, a
biegacz lub biegacze awansujqg — poniewaz kazdy awans biegacza musi by¢ wyjasniony) [komentarz
do przepisu 10.12 a) 7)].

Przyktad 51. Patkarz odbija w kierunku trzeciobazowego, ktéry tapie pitke i ma
wystarczajgco duzo czasu, by go wyautowac. Rzucona przez niego pitka trafia
jednak miotacza i wylatuje na terytorium foul, dzieki czemu patkarz-biegacz nie

tylko bezpiecznie zdobywa pierwszg baze, ale i awansuje na druga.

EE I Jest to oczywiscie btagd decydujgcy. Mimo iz moze wydawac sie, iz to miotacz

zawinit (np. bo miat jako ostatni kontakt z pitkg), btad nalezy zapisa¢ trzeciobazowemu, uznajac
zaistniatg sytuacje za niecelne podanie. Oczywiscie, gdyby miotacz wyraznie, po rzuceniu pitki przez
trzeciobazowego, wszedt w jej trajektorie, to btad nalezatoby przyznaé wtasnie miotaczowi.

Patkarzowi nalezy zapisac¢ PA i AB, natomiast trzeciobazowemu E. Awans na drugg baze ma te samg
przyczyne co awans na pierwszg baze, dlatego tez nalezy uzyé zapisu w prawym dolnym polu i
»przedtuzy¢” go strzatka.
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Przyktad 52. Patkarz odbija mocng pitke w poblize $rodkowozapolowego. Po
egT ‘_f% zdobyciu pierwszej bazy kontynuuje bieg na drugg. Po chwyceniu pitki

/ > | $rodkowozapolowy podaje jg drugobazowemu, jednak zbyt pozno, by wykonac

aut. Dodatkowo pitka odbija sie od bazy, wracajgc na zapole, co wykorzystuje
biegacz, ktory awansuje na trzecig baze.

Jest to bftad umozliwiajgcy zdobycie dodatkowych baz, poniewaz nawet przy celnym podaniu nie
bytoby autu. Oba awanse nalezy potaczyé kreska (majg inne przyczyny).

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, AB i hit za dwie bazy [H, 2B], miotaczowi hit za dwie bazy [H, 2B] w
statystykach miotacza, a Srodkowozapolowemu E w statystykach defensywnych.

' Przyktad 53. Sytuacja podobna jak w przyktadzie 52. Tym razem jednak
c EBT srodkowozapolowy po ztapaniu pitki ma realng szanse na asystowanie przy
| wyautowaniu biegacza, zmierzajgcego na drugg baze. Rzuca jednak niecelnie,
pitka odbija sie od bazy i wraca na zapole, dzieki czemu biegacz nie tylko
+8 zdobywa drugg baze, ale i awansuje na trzecia.

Jest to btad decydujacy, poniewaz gdyby podanie byto celne, akcja mogta zakoriczy¢ sie wykonaniem
autu.

Patkarzowi zapisuje sie PA, AB i H, miotaczowi H (statystyki miotacza), a srodkowozapolowemu E
(statystyki defensywne).

Sedzia techniczny powinien przyzna¢ btad kazdemu obroncy, ktéry nie zatrzymat celnie
podanej pitki (niezaleZznie, czy prébowat to zrobic, czy nie), co pozwolito biegaczowi awansowac¢ — o
ile podanie byto uzasadnione. Jezeli takie podanie zostato wykonane w kierunku drugiej bazy,
zapisowy powinien ocenic, czy ztapanie tej pitki byto obowiqgzkiem tgcznika czy drugobazowego, i
powinien przyznac btgd temu obroricy, ktéry zaniedbat swoj obowigzek [PGB 10.12 a) 8)].

Jezeli w opinii zapisowego podanie byto nieuzasadnione, btgd powinien zosta¢ przyznany
obroricy, ktory podat pitke [komentarz do przepisu 10.12 a) 8)].

UWAGA: Jezeli sedzia techniczny nie moze okresli¢, na ktérym z obroricow (tgcznik/drugobazowy)
cigzyt obowigzek ztapania pitki, sugerowane jest skonsultowanie sie w wolnej chwili z trenerem, ktéry
z obroncéw powinien byt to zrobié zgodnie z taktyka druzyny w zaistniatej sytuacji.

Przyktad 54. Po odbiciu hita biegacz znajduje sie na drugiej bazie. Po narzucie do

QLI 'ﬁ kolejnego patkarza fapacz szybko rzuca nad drugg baze, jednak ani
drugobazowy, ani tacznik nie ruszajg w jej strone. W konsekwencji pitka toczy sie

na Srodkowe zapole, co wykorzystuje biegacz, awansujgcy na trzecia baze.

Sedzia techniczny, nie moggac stwierdzi¢, ktory z obroncéw powinien byt ztapac

pitke podczas , pilnowania” biegacza, pyta trenera druzyny bedacej w obronie, do ktérego z nich éw
obowigzek nalezat, i uzyskuje informacje, iz byt to drugobazowy.
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Drugobazowemu nalezy zapisac E.

QZT'%S

Przykfad 55. Po odbiciu hita na drugiej bazie znajduje sie biegacz. Po narzucie do
kolejnego patkarza tapacz podaje pitke do pierwszobazowego, ktéry -
zaskoczony sytuacjg — nie tapie pitki. Biegacz wykorzystuje btad i awansuje na
trzecia baze.

W tym przypadku podanie na pierwsza baze, na ktdérej nie byto biegacza, jest

zupetnie nieuzasadnione — btad [E] nalezy przyznac¢ tapaczowi.

Sedzia techniczny powinien przyznawac tylko jeden btqd za niecelne podanie, niezaleznie od

liczby baz zdobytych przez biegacza lub biegaczy z powodu tego niecelnego podania [PGB 10.12 b)].

Przyktad 56. Pierwszy patkarz odbit hita za trzy bazy. Kolejny dostat baze darmo
z powodu 4 boli. Majac biegaczy na pierwszej i trzeciej, bazie miotacz podejmuje
probe zdjecia (pick-off) tego pierwszego, jednak rzuca pitke bardzo niecelnie. W
efekcie biegacz, ktory miat byé zdjety, awansuje na trzecia baze, a drugi
zdobywa obieg.

W ocenie sedziego technicznego nie byto szans na wyautowanie biegacza z
pierwszej bazy.

Mimo iz dwdch biegaczy awansowato, z czego jeden z nich o dwie bazy, sedzia
techniczny moze przyznacé wytacznie jeden btad (btad miotacza).

Symbol ,,(2)” oznacza awans, ktérego przyczyna jest btad (stad nawias) wykonany na zawodniku,

ktory jest drugi (stad ,2”) w kolejnosci odbijania. Zapisywanie awanséw biegaczy zostanie szerzej

omowione w nastepnej czesci podrecznika.

Biegaczowi, ktory dobiegt do bazy domowej, nalezy przyznac obieg [R], a miotaczowi — obieg [R] w

statystykach miotacza oraz btad [E] w statystykach defensywnych.

Przyktad 57. Sytuacja jak w przyktadzie 56. Tym razem biegacz z ,jedynki”
przebiega trzecig baze i wychodzi daleko w kierunku domowej. W miedzyczasie
pierwszobazowy odzyskat pitke i widzgc szanse na wyautowanie, podaje do
trzeciobazowego. Biegacz wraca na ,tréjke”, jednak zbyt pdzno. Trzeciobazowy
nie fapie pitki, w efekcie biegacz wykorzystuje btad i zdobywa obieg.

W ocenie sedziego technicznego nie byto szans na wyautowanie biegacza z
pierwszej bazy, natomiast aut na trzeciej bazie byt jak najbardziej mozliwy,
gdyby nie doszto do btedu.

W tym momencie nalezy przyznac kolejny btad [E], poniewaz awans drugiego
biegacza na baze domowa jest skutkiem innej nieprawidtowej zagrywki.

Obu biegaczom nalezy przyznaé po obiegu [R], miotaczowi dwa obiegi [R] w statystykach miotacza

oraz btad [E] w statystykach defensywnych. Ponadto nalezy zapisa¢ btad [E] trzeciobazowemu oraz

asyste [A] pierwszobazowemu.
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Ponizej znajduje sie kilka innych ciekawych przyktadéow btedéw obroncéow odnotowywanych w
protokole (wiele z nich pochodzi z podrecznika IBAF).

UWAGA: Gonitwa (rundown) jest zagrywka, ktéra przy prawidtowym wykonaniu musi zakornczy¢ sie
wyautowaniem — dlatego tez, jezeli biegacz po gonitwie w wyniku btedu bezpiecznie wraca na
zajmowang wczesniej baze lub awansuje, zawsze nalezy zapisac btad decydujacy.

Przyktad 58. Patkarz odbija hit na srodkowe zapole. Po zdobyciu pierwszej bazy

43
3:.&3‘-'

probuje awansowac dalej, jednak srodkowozapolowy szybko podaje pitke
drugobazowemu. Biegacz jest w potowie drogi — wpada w gonitwe (rundown).
Drugobazowy goni biegacza i w odpowiednim momencie podaje do

1‘—% pierwszobazowego. Ten rowniez goni biegacza, podajgc w korcu do tacznika.

Sytuacja sie powtarza, tgcznik S$ciga biegacza, podajgc ponownie do
pierwszobazowego. Po raz kolejny nastepuje gonienie, tym razem jednak pierwszobazowy podaje
niecelnie, w efekcie biegacz zdobywa bezpiecznie drugg baze.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, AB oraz H, miotaczowi H (statystyki miotacza), srodkowozapolowemu,
drugo-, pierwszobazowemu i tgcznikowi A, ponadto pierwszobazowemu nalezy zapisaé E.

UWAGA: Gdy obronca interferuje z grg innego obroncy, co prowadzi do nieudanej zagrywki, na ktorej
zespot w ataku odnosi korzys¢, wowczas btad nalezy przyznaé¢ temu obroncy, ktéry przeszkodzit w
prawidtowym wykonaniu zagrywki.

! Przyktad 59. Patkarz odbija pitke w powietrze pomiedzy lewo- a
I srodkowozapolowego. Lewozapolowy tapie pitke, jednak od razu dochodzi do
zderzenia ze srodkowozapolowym, przez co ten pierwszy upuszcza pitke — nie
ma autu z powietrza.

[E8F

UWAGA: Przy tego typu zagrywkach sedzia techniczny musi zwrécié¢ uwage na komunikacje pomiedzy

Nalezy przyzna¢ btad [E] sSrodkowozapolowemu.

zawodnikami. Jezeli w powyzszym przyktadzie sedzia techniczny ze swojego stanowiska wyraznie
styszatby kilkukrotnie wykrzyczane przez srodkowozapolowego np. stowo ,, mojal!”, wéwczas btedem
nalezatoby obarczy¢ lewozapolowego.

i Przyktad 60. Patkarz odbija pitke w kierunku tacznika, ktéry ma problemy z jej

Qﬁ—;r ztapaniem. Kiedy w koncu obronca opanowuje pitke, nie ma juz szans na
wykonanie autu. Mimo to tacznik rzuca do pierwszobazowego, robi to jednak
niezdarnie, podajac zbyt wysoko, dzieki czemu biegacz awansuje na drugg baze.

s E‘ G L W tym przykfadzie nalezy zapisaé tgcznikowi dwa btedy. Zdobycie pierwszej bazy
w oczywisty sposéb patkarz-biegacz moze zawdziecza¢ btedowi podczas tapania, jednak dalszy awans
jest skutkiem innej btednej zagrywki.

Patkarzowi nalezy zapisac PA i AB, tgcznikowi 2x E.
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Przyktad 61. Patkarz odbija pitke w powietrze w kierunku lewozapolowego.
Obronca upuszcza jednak pitke, dzieki czemu patkarz-biegacz prdébuje
awansowac dalej. Lewozapolowy podnosi jednak pitke na czas, podaje do
drugobazowego, ktéry poprawnie autuje biegacza.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA i AB, lewozapolowemu E i A, a drugobazowemu

i Przyktad 62. Patkarz odbija mocno po ziemi w kierunku srodkowego zapola, co
@ e..% pozwala mu bezpiecznie dotrze¢ do pierwszej bazy. Srodkowozapolowy
| N ' popetnia btad i nie tapie pitki. Biegacz, chcgc wykorzystac niezdarnos¢ obroncy,
rusza w kierunku drugiej bazy, a po jej zdobyciu podejmuje prébe awansu na
"'3 kolejna. W miedzyczasie lewozapolowy dobiega do nieztapanej pitki, podnosi j3 i

' podaje do trzeciobazowego, ktéry autuje biegacza.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, AB i H, miotaczowi H (statystyki miotacza), sSrodkowozapolowemu E,
lewozapolowemu A, a trzeciobazowemu PO.

Przyktad 63. tapacz nie tapie narzutu, ktory jest trzecim strajkiem. Patkarz rusza
w kierunku ,jedynki”, jednak tapacz szybko odzyskuje pitke i podaje jg —
niecelnie — do pierwszobazowego. Patkarz-biegacz bezpiecznie dociera na

pierwsza baze.

) ]

‘2.1"

trzeba zapisa¢ zaréwno patkarzowi, jak i miotaczowi. Takie strajkauty réwniez sie numeruje, stad

Mimo iz patkarz awansowat na pierwszg baze, nadal jest to strajkaut [K], ktéry

cyfra ,,1” w odpowiednim miejscu. Oczywiscie w tym przypadku nie wpisuje sie zapisu zagrywki w
okrag, poniewaz zagrywka ta nie zakoniczyta sie wyautowaniem [PO].

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, AB i K, miotaczowi K, a fapaczowi E.
q e | Przyktad 64. tapacz nie tapie narzutu, ktdry jest trzecim strajkiem. Patkarz rusza
w kierunku ,jedynki”, jednak tapacz szybko odzyskuje pitke i podaje j3
| pierwszobazowemu, ktéry popetnia btad i upuszcza pitke. Patkarz-biegacz
K " bezpiecznie dociera na pierwsza baze.
2E>

Patkarzowi nalezy zapisa¢c PA, AB i K, miotaczowi K, tapaczowi A, a
pierwszobazowemu E.

Uniewaznione btedy

Istniejg btedy, ktdérych skutki (korzys¢ dla druzyny przeciwnej) sg ,uniewazniane” przez
zawodnika obrony — tego samego, ktdry popetnit btad, badz innego. W takich sytuacjach sedzia
techniczny nie zapisuje btedu, mimo iz taki miat miejsce. Nie ma potrzeby zaznaczania takich btedéw
zadnym symbolem.
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Sytuacje, w ktdrych nie zapisuje sie btedu, mimo iz zaistniat, opisane sg w przepisie 10.12 d),
e) i f). Wiele z tych sytuacji dotyczy zagadnien, ktdre sg poruszane w dalszej czesci podrecznika,
dlatego zostang one omoéwione w odpowiednim miejscu.

Przyktadowo podczas préby zdjecia (pick-off) biegacza z pierwszej bazy miotacz podaje celnie,
ale pierwszobazowy nie tapie pitki. Jezeli nie byto szansy na wykonanie autu (biegacz wystarczajgco
wczes$nie wrécit na baze) i jezeli druzyna bedgca w ataku nie odnosi w zwigzku z takim btedem zadnej
innej korzysci (zaden biegacz nie awansuje), to nie zapisuje sie btedu pierwszobazowemu.

Przyktad 65. Patkarz odbija po ziemi do tacznika. Ten podaje pitke do pierwszobazowego, podanie jest

| jednak niecelne.

Jezeli w opinii sedziego technicznego nawet celne podanie nie skutkowatoby

autem, to nie ma mowy o zapisaniu btedu.

f@ Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, AB i H, a miotaczowi H (statystyki miotacza).

Przyktad 66. Patkarz odbija ptasko, cho¢ lekko w kierunku facznika, ktéry nie

zatrzymuje fatwej pitki w rekawicy. Po jej podniesieniu podaje jg do
pierwszobazowego na czas, by wyautowac patkarza-biegacza.

Mimo iz tacznik nie ztapat pitki z powietrza, zdotat w pore podac pitke
pierwszobazowemu — tym samym uniewaznit swoéj btad, gdyz w efekcie druzyna

bedaca w ataku nie odniosta zadnej korzysci z nieztapania pitki z powietrza.

Przyktad 67. Patkarz odbija niezbyt mocno po ziemi w kierunku miotacza. Ten

nie tapie pitki, ktéra przelatuje mu miedzy nogami (nie zmienia jednak kierunku
lotu pitki). Drugobazowy, zabiegajgcy miotacza, chwyta toczacg sie dalej pitke i
podaje jg pierwszobazowemu na czas, by wyautowac patkarza-biegacza.

Mimo iz miotacz popetnit btad, drugobazowy zdotat podaé pitke na czas — tym

samym drugobazowy uniewaznit btagd miotacza, gdyz w efekcie druzyna bedaca w ataku nie odniosta
zadnej korzysci z nieztapania pitki z powietrza.

Takie uniewaznione btedy decyduja réwniez o ciggtosci akcji podczas autéw podwadjnych i potréjnych,
0 czym bedzie mowa w nastepnym podrozdziale.

Interferencja i obstrukcja

Defensywna interferencja — jest to dziatanie ktoregokolwiek obroricy, ktory przeszkadza lub
uniemoZliwia patkarzowi odbicie pitki [PGB 2.00].

UWAGA: Samo pojecie ,interferencji” jest w PGB niejednoznaczne — wyrdznia sie interferencje
ofensywng, defensywng, interferencje sedziego i interferencje widza. W niniejszym podrozdziale,
ilekro¢ bedzie mowa o , interferencji”, bedzie to dotyczyto interferencji defensywnej, zdefiniowane;j
powyzej.
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Obstrukcja - jest to dziatanie obroncy, ktdry w czasie, gdy nie posiada pitki lub nie wykonuje
proby jej ztapania, utrudnia awans biegaczowi [PGB 2.00].

Zaréwno interferencja na patkarzu, jak i obstrukcja na patkarzu-biegaczu badz obstrukcja na
biegaczu traktowane sg jako btagd obroricy.

Interferencja na patkarzu zawsze traktowana jest jako btad decydujgcy. W zwigzku z tym
odpowiedni symbol zapisuje sie duzymi literami. Awans na pierwszg baze po interferencji obroncy
zapisuje sie przy uzyciu symbolu ,INT” (jezeli winnym interferencji jest tapacz) lub , INT#” (jezeli
winnym interferencji jest inny obronca — w miejscu znaku ,#” nalezy wpisa¢ cyfre identyfikujgca
danego obrorice). Odpowiedniemu zawodnikowi obrony sedzia techniczny powinien przyznaé btad

[E].

Obstrukcja na patkarzu-biegaczu zawsze traktowana jest jako btad decydujacy (w zwigzku z
tym odpowiedni symbol zapisuje sie duzymi literami). Awans patkarza-biegacza na pierwszg baze
zapisuje sie przy pomocy symbolu ,OB#’, gdzie w miejscu znaku ,#”nalezy wpisa¢ cyfre
identyfikujacg obronce, ktéry dopuscit sie obstrukcji. Odpowiedniemu zawodnikowi obrony sedzia
techniczny powinien zapisac btad [E].

Obstrukcja na biegaczu zawsze traktowana jest jako btad umozliwiajgcy zdobycie
dodatkowych baz (w zwigzku z tym odpowiedni symbol zapisuje sie matymi literami). Awans biegacza
zapisuje sie przy pomocy symbolu ,ob#”, gdzie w miejscu znaku ,#”nalezy wpisac cyfre identyfikujgca
obronce, ktory dopuscit sie obstrukcji. Odpowiedniemu zawodnikowi obrony sedzia techniczny
powinien zapisac btad [E].

Przyktad 68. tapacz trzyma rekawice na tyle blisko bazy domowej, ze podczas
l zamachu patkarz ociera patka o te rekawice. Sedzia ogtasza interferencje tapacza
i przyznaje patkarzowi baze darmo.

,Nr Interferencja defensywna to niemal zawsze sytuacja opisana w tym przykfadzie
— w zwigzku z tym do opisania takiej sytuacji wystarczy symbol ,INT” zamiast

,INT2” (podobnie jak strajkaut zapisuje sie symbolem ,K”, a nie ,K2"). Taki symbol zawsze bedzie
rownoznaczny z przyznaniem fapaczowi btedu.

Patkarzowi nalezy zapisaé PA oraz |10, miotaczowi |0, a fapaczowi E.

Przyktad 69. Bezposrednio po narzucie miotacz wydaje gtosny okrzyk i zaczyna

wykonywac gwattowne, nietypowe ruchy, co — w opinii sedziego gtéwnego —

| | miato przeszkodzi¢ patkarzowi w prébie odbicia pitki. Sedzia gtéwny przyznaje
f patkarzowi baze darmo z powodu interferencji miotacza.

INTY

symbolem INT nalezy takze podac obronce, ktéry dopuscit sie interferencji — i tym samym ktéremu

Tym razem to nie tapacz dopuscit sie interferencji, w zwigzku z tym poza

nalezy zapisac btad.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA oraz 10, miotaczowi 10 (statystyki miotacza) oraz E (statystyki
defensywne).
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Przyktad 70. Patkarz odbija po ziemi pomiedzy miotacza i pierwszobazowego.
Miotacz tapie pitke i prébuje dotkngé patkarza-biegacza. Réwnoczesnie
pierwszobazowy utrudnia przeciwnikowi bieg, stajgc mu na drodze do ,,jedynki”.

Sedzia gtéwny ogtasza obstrukcje pierwszobazowego i przyznaje patkarzowi-
biegaczowi baze darmo.

Patkarzowi nalezy zapisaé PA oraz |0, miotaczowi |0, a pierwszobazowemu E.

UWAGA: Jezeli sedzia deklaruje obstrukcje, a w opinii sedziego technicznego biegacz awansowatby,
nawet gdyby do takiej obstrukcji nie doszto, nalezy zapisaé zagrywke i wszelkie awanse tak, jakby
obstrukcja nie miata miejsca (w takim wypadku nie zapisuje sie btedu obroncy).

obl

i

Przyktad 71. Patkarz odbija po ziemi na Srodkowe zapole. Po minieciu pierwszej
bazy kontynuuje bieg na drugg baze, jednak pierwszobazowy staje mu na
drodze — dochodzi do zderzenia. Sedzia ogtasza czas i przyznaje biegaczowi
darmowy awans na drugg baze.

Jezeli w opinii sedziego technicznego srodkowozapolowy miat realng szanse, by

w razie niezaktéconego biegu przeciwnika podac na drugg baze w pore, by wyautowaé biegacza (lub
chociaz go powstrzymac przed awansem), awans nalezy zapisac tak jak na ilustracji po lewej.

Patkarzowi nalezy wowczas zapisac¢ PA, AB i H, miotaczowi H, a pierwszobazowemu E.

Jezeli jednak — w opinii sedziego technicznego — przy braku zaktécenia biegu
przez pierwszobazowego biegacz i tak bezpiecznie dobiegtby do drugiej bazy, to .FB
nalezy te sytuacje zapisac tak jak na rysunku po prawe;j.

W takim wypadku patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, AB i hit za dwie bazy [H, 2B], a
miotaczowi — hit za dwie bazy [H, 2B].
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4. Aut podwdjny i potrdjny (DP — double
play, triple play)

Aut podwdjny to zagrywka w obronie, w wyniku ktorej dwdch zawodnikéw ataku jest
wyautowanych, pod warunkiem, Zze pomiedzy wyautowaniami nie popetniono btedu [PGB 2.00].

Aut potrdjny to zagrywka obrony, podczas ktdorej — w wyniku ciggtej akcji — trzech
zawodnikéw ataku zostaje wyautowanych, pod warunkiem Ze pomiedzy poszczegdlnymi
wyautowaniami nie popetniono bfedu [PGB 2.00].

Fakt zaistnienia autu podwdjnego lub potrdjnego zaznacza sie poprzez potgczenie okregéw
(oznaczajgcych odpowiednie wyautowania) liniami, co dobrze obrazujg przyktady 15-17 i przyktad 29,

do ktérych nalezy teraz zajrzed.

Zapisowy powinien przyznac podwdjny lub potrdjny aut rowniez wtedy, gdy w wyniku apelacji
ztozonej po powrocie pitki w posiadanie miotacza zostaje ogtoszony dodatkowy aut [komentarz do
przepisu 10.11]. Te sytuacje dobrze obrazuje przyktad 18. Jest to jedyny wyjatek, ktéry dopuszcza
zaliczenie zagrywki jako podwadjny/potréjny aut po tym, gdy pitka wraca do miotacza.

Zapisowy powinien przyznac¢ udziat w podwdjnym lub potréjnym aucie kazdemu obroricy,
ktory wykonat aut lub asystowat przy jego wykonaniu, gdy dwdch lub trzech zawodnikéw zostato
wyautowanych w czasie pomiedzy narzutem a chwilg, w ktérej pitka stata sie martwa bgdz ponownie
znalazta sie w posiadaniu miotacza ustawionego w pozycji miotania, chyba Ze pomiedzy
wykonywanymi autami miat miejsce btqd lub zte zagranie (niebedqce btedem) [PGB 10.11].

Powyiszy przepis wyjasnia, do czego stuzy kolumna ,DP” w statystykach defensywnych.
Kazdemu obroncy, ktory uczestniczy w danym podwdjnym (lub potréjnym) aucie nalezy przyznaé
jedno DP. | tak odpowiednio:

- w przyktadzie 15 nalezy przyznac DP lewozapolowemu i tgcznikowi;

- w przyktadzie 16 nalezy przyznaé¢ DP lewozapolowemu, facznikowi, miotaczowi oraz drugo-
bazowemu;

- w przyktadzie 17 nalezy przyznac tylko jedno DP lewozapolowemu;

- w przyktadzie 18 nalezy przyzna¢ DP lewozapolowemu, miotaczowi i drugobazowemu;

- w przyktadzie 29 nalezy przyznac DP srodkowozapolowemu oraz pierwszobazowemu.

Jak wida¢ w powyzszych przyktadach, DP przyznaje sie za udziat w podwdjnym/potréjnym
aucie. Jezeli zawodnik obrony autuje jednego lub dwdch zawodnikéw i dodatkowo asystuje przy
wyautowaniu kolejnego, nadal de facto bierze udziat w jednym podwdjnym aucie i nalezy mu sie
tylko jedno DP.

Za kazdym razem, gdy wykonywany jest podwdjny aut, sedzia techniczny — poza
przyznaniem wyautowan [PO], udziatéw w podwdjnym/potréjnym aucie [DP] i ewentualnych asyst -
powinien takze zapisa¢ jeden podwdjny/potréjny aut druzynie. Odpowiednie pole znajduje sie w
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lewej dolnej czeéci protokotu, pomiedzy polami PODWOJNE AUTY oraz MIOTACZE. Zagrywki takie
zapisuje sie podobnie, jak kazdg inng statystyke — przy uzyciu kresek. Kazdy podwdjny/potréjny aut to
jedna kreska.

UWAGA: Auty potréjne sg niezwykle rzadkie, dlatego tez nie ma osobnych pél dla tego rodzaju
zagrywki. Jezeli druzyna wykona potréjny aut, nalezy zwrdécic na taki fakt uwage notatkach.

Przyktad 72. Biegacz na pierwszej bazie. Kolejny zawodnik ataku dostaje
strajkaut [K] (jest to trzeci strajkaut aktualnego miotacza). tapacz po ztapaniu
trzeciego strajka, widzac, ze biegacz wychodzi daleko, podaje pitke do
pierwszobazowego. Biegacz nie zdgza wrdci¢ na baze i zostaje wyautowany. Jest
to aut podwajny.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, AB i K, miotaczowi K, tapaczowi PO, A i DP,

pierwszobazowemu PO i DP, dodatkowo druzynie bedacej w obronie nalezy
zaznaczy¢ wykonanie jednego podwdjnego autu w odpowiednim polu w lewej
dolnej czesci protokotu.

Dotychczasowe przyktady obrazujg rézne podwdjne wyautowania poza tymi
najpopularniejszymi. Przy ich omawianiu zostanie przedstawiona rowniez statystyka ofensywna, jaka
jest odbicie po ziemi w podwdjny aut [GDP].

Odbicie po ziemi w podwaéjny aut — GDP (ground into double play)

Aby zaliczy¢ patkarzowi GDP, muszg by¢ spetnione wszystkie nastepujgce kryteria:

1. Przed zagrywka byt tylko jeden aut badz nie byto zadnego autu.

2. Co najmniej jeden biegacz ma wymuszony bieg.

3. Pitka jest odbita po ziemi w pole wewnetrzne (infield) i zostajg wykonane dwa lub trzy auty albo
statoby sie tak, gdyby nie btad/btedy.

Poza zapisaniem GDP patkarzowi w jego statystykach ofensywnych, nalezy zapisa¢ symbol
GDP poprzedzajac nim symbol zagrywki danego patkarza.

Przyktad 73. Pierwsza baza zajeta (2), jeden aut (1). Patkarz odbija po ziemi w
kierunku tacznika (3), ktéry tapie i podaje do drugobazowego, a ten po
dotknieciu bazy — do pierwszobazowego. Sedziowie ogtaszajg dwa auty.

Wszystkie kryteria sg spetnione, mamy zatem do czynienia z odbiciem po ziemi
w podwdéjny aut.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, AB i GDP, tgcznikowi A oraz DP, drugobazowemu

PO, A i DP, a pierwszobazowemu PO i DP. Druzynie bedacej w obronie nalezy
zaznaczy¢ wykonanie jednego podwodjnego autu w odpowiednim polu w lewej

dolnej czesci protokotu.
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Przyktad 74. Druga baza zajeta, zero autéw (1). Patkarz odbija po ziemi w
kierunku tacznika (3), ktory tapie i dotyka biegacza z drugiej bazy, a nastepnie
podaje do pierwszobazowego. Sedziowie ogtaszajg dwa auty.

W tym przyktadzie nie zostato spetnione drugie kryterium — zaden biegacz nie
miat wymuszonego biegu. W zwigzku z tym ta zagrywka nie moze by¢ oznaczona
jako odbicie po ziemi w podwdjny aut.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA i AB, tgcznikowi PO, A i DP, a pierwszobazowemu —
PO i DP. Dodatkowo druzynie w obronie nalezy zapisa¢ wykonanie jednego
podwdjnego autu.

Przyktad 75. Pierwsza i druga baza zajeta (2), jeden aut (1). Patkarz odbija po
ziemi w kierunku trzeciobazowego (3), ktdry tapie pitke, dotyka swojej bazy i
podaje do drugobazowego. Sedziowie ogtaszajg dwa auty.

Wszystkie kryteria sg spetnione, mamy zatem do czynienia z odbiciem po ziemi
w podwdjny aut.

Awans patkarza-biegacza nalezy uzna¢ za wybdr obroncy (to zagadnienie
zostanie omdéwione w nastepnej czesci na s. 126).

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, AB i GDP, trzeciobazowemu PO, A i DP,
drugobazowemu PO i DP. Dodatkowo druzynie w obronie nalezy zapisaé
wykonanie jednego podwdjnego autu.

Przyktad 76. Pierwsza baza zajeta (2), jeden aut (1). Patkarz odbija ptasko w
kierunku drugobazowego, ktdry tapie pitke z powietrza, a nastepnie podaje na
,jedynke”, zanim biegacz zdgza na nig wrécic. Sedziowie ogtaszajg dwa auty.

W tym przyktadzie nie zostato spetnione trzecie kryterium, tzn. nie byto pitki
odbitej po ziemi. W zwigzku z tym ta zagrywka nie moze by¢ oznaczona jako
odbicie po ziemi w podwdéjny aut.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA i AB, drugobazowemu PO, A i DP,
pierwszobazowemu PO i DP, a druzynie w obronie nalezy zapisa¢ wykonanie
jednego podwdjnego autu.

Powyzsze przyktady obrazujg podwdjne auty. GDP obejmuje jednak takze sytuacje, ktore

konczg sie potréjnym autem — mimo iz nazwa moze by¢ mylaca.

Ponizej przedstawione zostang dwa przyktady sytuacji, w ktérych doszto do wykonania

potrdjnego autu.
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Przyktad 77. Pierwsza i druga baza zajeta (2), zero autéw (1). Patkarz odbija
5 f‘& pitke po ziemi w kierunku trzeciobazowego (3). Trzeciobazowy tapie pitke,

dotyka swojej bazy i podaje do drugobazowego, ktory dotyka swojej bazy i
podaje do pierwszobazowego. Sedziowie ogtaszajg trzy auty.

Spetnione zostaty wszystkie trzy kryteria. Nawet gdyby na pierwszej bazie nie

zostat wykonany aut, bytoby to GDP (taka sytuacje obrazuje przyktad 75).

Patkarzowi nalezy zapisac¢ PA, AB i GDP. Trzeciobazowemu nalezy zapisaé PO, A i
DP, drugobazowemu PO, A i DP, pierwszobazowemu PO i DP, a druzynie w
obronie nalezy zapisa¢ wykonanie jednego podwdjnego autu. W notatkach na

odwrocie arkusza gospodarzy nalezy zapisa¢, iz wykonany zostat potréjny aut —

nalezy podac druzyne, ktéra go wykonata, oraz numer rundy, w ktérej doszto do

tej zagrywki.

Przyktad 78. Pierwsza i druga baza zajeta (2), zero autéw (1). Biegacze
wykonujg podwdjne kradniecie, w tym czasie patkarz odbija ptasko do tgcznika,
ktéry tapie pitke z powietrza kilka krokdw od drugiej bazy, nastepnie dotyka
»dwojki”. Zrezygnowany biegacz z pierwszej bazy, ktéry juz dobiegt na ,dwdjke”,
nie prébuje wracac i daje sie dotknac tagcznikowi. Sedziowie ogtaszaja trzy auty.

Jest to bardzo rzadka zagrywka, tzw. nieasystowany potréjny aut.

Pitka nie zostata odbita po ziemi, nie ma zatem mowy o przyznaniu patkarzowi

/4 | GDP.

| w A Patkarzowi zapisuje sie PA i AB, facznikowi trzy wyautowania [3x PO] i jedno DP,
a druzynie w obronie nalezy zapisa¢ wykonanie jednego podwdjnego autu. W

notatkach na odwrocie arkusza gospodarzy nalezy zapisa¢, iz wykonany zostat
G potréjny aut — nalezy podaé druzyne, ktéra go wykonata, oraz numer rundy, w

ktérej doszto do tej zagrywki.

Btedy przerywajgce podwadjny aut

Zgodnie z definicjami przytoczonymi na poczatku tego rozdziatu aut podwdjny badz potréjny
ma miejsce, gdy pomiedzy wyautowaniami nie dochodzi do btedu.

Sedzia techniczny nie powinien przyznawac btedu (...) obroricy, ktory podaje pitke niecelnie,
probujgc dokoriczy¢ podwdjny lub potréjny aut — chyba ze w wyniku tego niecelnego rzutu dowolny
biegacz awansowat na baze, ktdrej nie zdobytby, gdyby podanie bytfo celne [PGB 10.12 d) 3)].
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Jezeli obrorica podat celnie i ztapanie pitki bytoby rownoznaczne z dokoriczeniem
podwdjnego lub potréjnego autu, jednak odbierajgcy podanie obrorica nie ztapat pitki, zapisowy
powinien przyznac bifqd [E] obroncy, ktéry nie ztapat pitki, a obroncy, ktéry rzucit pitke, powinien
przyznac asyste [A] [komentarz do przepisu 10.12 d) 3)].

Zastosowanie wymienionych przepisow w praktyce ukazujg ponizsze przyktady. Kazdy z nich
rozpoczyna sie w ten sam sposdb: zero autdw, biegacz na pierwszej bazie. Patkarz odbija ptasko w
kierunku drugobazowego, ktéry tapie pitke z powietrza i — widzac, iz biegacz jest daleko od bazy —
podaje na ,jedynke”.

|
o

4

Przyktad 79. Drugobazowy podaje pitke niecelnie, ale biegacz nie awansuje na
drugg baze.

Zgodnie z pierwszg czescig przepisu 10.12 d) 3) nie nalezy zapisywa¢ btedu.

Patkarzowi zapisuje sie PA i AB, a drugobazowemu PO.

Przyktad 80. Drugobazowy podaje pitke niecelnie, dzieki czemu biegacz, bedacy
daleko od bazy, unika bycia wyautowanym. Po powrocie na pierwszg baze
biegacz awansuje na drugg w wyniku tego btedu.

Zgodnie z dalszg czescig przepisu 10.12 d) 3) nalezy zapisa¢ btad.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA i AB, a drugobazowemu — PO i E.

Przyktad 81. Drugobazowy prawidtowo podaje pitke do pierwszobazowego,
ktéoremu jednak nie udaje sie jej ztapac, a w opinii sedziego technicznego brak
tego btedu skutkowatby wyautowaniem biegacza, ktéry wyszedt zbyt daleko.
Biegacz wykorzystuje btad i awansuje na druga baze.

Zgodnie z komentarzem do przepisu 10.12 d) 3) tym razem nalezy przyznac bfad
i asyste.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA i AB, drugobazowemu PO i A, a
pierwszobazowemu E.
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UWAGA: Nalezy mieé na uwadze, iz kazdy btad przerywa podwajny lub potréjny aut, nawet jezeli nie
jest odnotowywany jako btgd w statystykach obroncy.

S —

Przyktad 82. Drugobazowy prawidtowo podaje pitke do pierwszobazowego,
ktoremu jednak nie udaje sie jej ztapac, a w opinii sedziego technicznego brak
tego btedu skutkowatby wyautowaniem biegacza, ktory wyszedt zbyt daleko.
Biegacz probuje wykorzysta¢ btgd i awansowa¢ na drugg baze, jednak

pierwszobazowy szybko odzyskuje pitke i podaje jg drugobazowemu, ktéry

wykonuje aut.
Pierwszobazowy uniewaznit swéj btad, podajac na czas na drugg baze.

Jako ze pomiedzy zagrywkami miat miejsce btgd, nie mozna obu wyautowan
uznac za podwadjny aut (zgodnie z definicjg podwdjnego autu).

Zapis taki wyglada jednak dziwnie i nalezy opisaé te sytuacje w notatkach (w przypadku biegacza z
pierwszej bazy nie wiadomo, skad wzigt pitke pierwszobazowy, ktdry asystowat przy jego
wyautowaniu).

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA i AB, drugobazowemu dwa wyautowania [2x PO], a pierwszobazowemu
asyste.

Sytuacja komplikuje sie, gdy mamy do czynienia z odbiciem po ziemi — w wybranych
sytuacjach patkarzowi nalezy przyzna¢ GDP, nawet jezeli nie ma podwdjnego autu lub wrecz gdy
zostaje wykonany tylko jeden aut.

Zgodnie z podrecznikiem IBAF w takich sytuacjach patkarzowi mozna przyzna¢ GDP tylko, jesli
miat miejsce jeden z nastepujacych typow bteddw:

a) btad decydujacy podczas tapania pitki przy drugim wyautowaniu, ktére zakonczytoby podwdjny aut
[komentarz do przepisu 10.12 d) 3)];

b) nieudana préba dotkniecia bazy lub biegacza przy pierwszym wyautowaniu [PGB 10.12 a) 4)].

Przyznawanie GDP w sytuacji, gdy dochodzi do wyzej opisanych bteddw, obrazujg ponizsze
przyktady. Kazdy z nich rozpoczyna sie w ten sam sposdb: jeden aut, biegacz na pierwszej bazie,
patkarz odbija zgodnie z opisem danego przyktadu.

Przyktad 83. Patkarz odbija pitke do tgcznika, ktory podaje do drugobazowego,
ktory z kolei autuje biegacza. Drugobazowy rzuca na pierwszg baze, ale
pierwszobazowemu nie udaje sie ztapaé pitki, dzieki czemu patkarz-biegacz nie
zostaje wyautowany.

Patkarzowi nalezy przyznac PA, AB i GDP, tacznikowi A, drugobazowemu A i PO,
a pierwszobazowemu bfad.
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nowej zagrywce.

Przyktad 84. Patkarz odbija do tacznika, ktory przebiega nad druga baza i podaje
pierwszobazowemu, ktory z kolei autuje patkarza-biegacza.

tacznik nie dotknat drugiej bazy, w zwigzku z czym biegacz nie zostaje
wyautowany.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, AB i GDP, tgcznikowi A i E, a pierwszobazowemu
PO.

Przyktad 85. Sytuacja taka sama jak w przyktadzie 84, tym razem jednak
pierwszobazowy popetnia btagd podczas tapania podanej pitki, w wyniku czego
nie udaje sie wyautowacd réwniez patkarza-biegacza.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, AB i GDP, tgcznikowi A i E, a pierwszobazowemu E.

Przyktad 86. Patkarz odbija pitke do facznika, ktory podaje jg drugobazowemu.
Ten jednak upuszcza pitke zaraz po dotknieciu bazy.

Drugobazowy szybko jednak podnosi pitke, ponownie dotyka drugg baze, po
czym podaje do pierwszobazowego.

Jest to aut podwdjny, poniewaz bfad zostat popetniony przed obydwoma
wyautowaniami, a nie pomiedzy nimi.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, AB i GDP, drugobazowemu PO, A i DP,
pierwszobazowemu PO i DP, a druzynie w obronie nalezy zapisa¢ wykonanie
jednego podwdjnego autu.

Btad drugobazowego nie jest btedem decydujgcym (ostatecznie wykonany zostat aut), dlatego
tacznikowi nie zapisuje sie asysty. Moze to sie wydawaé dziwne, jednak zgodnie z przytoczonym
wczesniej przepisem 10.10 b) 3) zagrywka, ktéra nastepuje po ztym zagraniu (niezaleznie, czy zte
zagranie jest klasyfikowane jako btqd [E], czy tez nie), jest zawsze nowq zagrywkq, w zwiqzku z tym
obronicy, ktory Zle zagrat, nie powinno sie przyznawac asysty, chyba ze obrorica ten wezmie udziat w

Przyktad 87. Patkarz odbija pitke do tacznika, ktéry podaje jg drugobazowemu. Ten jednak upuszcza
pitke zaraz po dotknieciu bazy.
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Drugobazowy szybko jednak podnosi pitke, ponownie dotyka drugg baze, po
czym podaje do pierwszobazowego.

/ | Pierwszobazowy takze nie fapie pitki, jednak réwniez i jemu udaje sie ja
Bgz podnie$¢ na czas, dzieki czemu autuje patkarza-biegacza.

W tym przyktadzie w obu przypadkach asysty zostaty anulowane, co jest zgodne
A z przytoczonym powyzej fragmentem przepisu 10.10 b) 3).
= 45 - Tym razem mamy réwniez do czynienia z btedem pomiedzy wyautowaniami, w
H1

Powyzszy zapis wyglada nietypowo — zaistniata sytuacja powinna zostac opisana w notatkach.

zwigzku z czym nie mozna tej akcji zapisac jako autu podwdjnego.

Patkarzowi zapisuje sie PA, AB i GDP, a drugobazowemu i pierwszobazowemu po wyautowaniu [PO].

Przyktad 88. Patkarz odbija pitke do tacznika, ktory rzuca do drugobazowego,
ktory dotknieciem bazy autuje biegacza.

Drugobazowy niecelnie rzuca na pierwsza baze, dzieki czemu patkarz-biegacz nie
tylko bezpiecznie zdobywa ,jedynke”, ale i awansuje na kolejng baze.

Zgodnie z przepisem 10.12 d) 3) drugobazowemu nalezy zapisa¢ btad, ale tylko
za dodatkowy awans patkarza-biegacza. Symbol ,,06” oznacza wybdr obrony —
to zagadnienie zostanie pomowione w nastepnej czesci, w rozdziale 8 (s.126).

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA i AB, tgcznikowi A, a drugobazowemu A'i E.

Przyktad 89. Patkarz odbija pitke do tacznika, ktdéry rzuca do drugobazowego,
Ten jednak upuszcza pitke zaraz po dotknieciu bazy, jednak od razu jg podnosi.

Drugobazowy niecelnie rzuca na pierwsza baze, dzieki czemu patkarz-biegacz
podejmuje prébe awansu na drugg baze. Pierwszobazowy odzyskuje jednak
pitke i podaje jg drugobazowemu, ktéry autuje biegacza przez dotkniecie.

Jako ze pomiedzy wyautowaniami doszto do btedu, opisana sytuacja nie jest
autem podwaojnym.

Patkarzowi nalezy zapisa¢c PA, AB i GDP, drugobazowemu PO i A,

pierwszobazowemu E i A, natomiast tgcznikowi — PO.
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5. llos¢ rozegranych rund (IP — innings
played)

Ostatnia z omawianych statystyk defensywnych — IP — jest statystyka uzupetniang po
zakonczeniu meczu, ewentualnie po zmianie zawodnika (w baseballu) lub po drugiej zmianie
zawodnika (w softballu).

Ilos¢ rozegranych rund jest statystyka wytgcznie defensywng, dlatego zawodnikom grajgcym
na pozycjach ofensywnych (DP/DH, PH, PR) nie przyznaje sie tej statystyki (podobnie, jak nie
przyznaje im sie asyst, btedéw czy wyautowan).

Ustalajac liczbe rozegranych rund, kazdy aut nalezy traktowac jako 1/3 IP (0,33 IP).

Przyktad 90. Miotacz gospodarzy zostaje zmieniony juz w pierwszej rundzie, po oddaniu jednego
narzutu.

Druzyna nie wykonata zadnego autu, zatem temu zawodnikowi nalezy przyzna¢ 0 IP. W baseballu
mozna te warto$¢ odnotowac od razu po zmianie, natomiast w softballu nalezy sie wstrzymad,
poniewaz zawodnik ten moze jeszcze wrécic¢ do grajgcego sktadu.

UWAGA: W softballu istnieje mozliwosc jednorazowego powrotu wczesniej zdjetego zawodnika.

Przyktad 91. Podczas meczu softballowego tapacz gospodarzy zostaje zmieniony po kiepskim
wystepie w ataku — podczas tury ofensywnej swojego zespotu w pierwszej rundzie.

W siédmej rundzie, po wykonaniu przez jego druzyne jednego autu z powietrza, ten sam zawodnik
wraca — tym razem na pozycje tgcznika, na ktérej gra do korica meczu (ktéry zakonczyt sie po petnych
siedmiu rundach).

IP tego zawodnika wynosi 1,67 (1 IP w pierwszej rundzie + 0,67 IP w rundzie drugiej).

Przyktad 92. Pierwszobazowy druzyny gosci, grajacy od poczatku meczu, zostaje zmieniony w szdstej
rundzie, w czasie, gdy jego zespdt gra w obronie. Przed zmiang jego druzyna wykonata 1 aut.

W tym momencie nalezy stwierdzié, iz dany zawodnik ma 5,33 IP.

UWAGA: Ze wzgledu na ograniczong ilo$¢ miejsca w kolumnie IP w protokole wartos¢ IP niebedacg
liczbg catkowitg nalezy zapisywac wg nastepujgcego schematu:

- jezeli wartos$¢ IP wynosi X + 1/3 (,,X,33”), nalezy zapisac IP jako ,X.1”;
- jezeli wartos$¢ IP wynosi X + 2/3 (,X,67”), nalezy zapisac IP jako ,X.2”.

| tak odpowiednio: w przyktadzie 90 w odpowiednim polu nalezy zapisa¢ zawodnikowi ,0”, w
przyktadzie 91 —,,1.2”, a w przykfadzie 92 —,,5.1".
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UWAGA: Powyzszych symboli nalezy uzywaé wytacznie w protokole. W raporcie z meczu, jak réwniez
do obliczen statystyk rankingowych oraz do sumowania statystyk meczowych z catego sezonu, nalezy
postugiwac sie matematycznym zapisem (a zatem ,X,33” zamiast ,X.1” itd.).

Na koniec nalezy zwréci¢ uwage na jeszcze jeden fakt — o ile pozostate statystyki defensywne
(PO, A, E, DP) sumuje sie w ostatnim wersie odpowiednich kolumn, o tyle wartos$¢ IP musi by¢ rowna
ilosci rund rozegranych przez druzyne w catym meczu. | tak w meczu, ktéry trwat petne 9 rund, suma
np. PO bedzie wynosita 27, natomiast w podsumowaniu kolumny IP nalezy umiescic¢ 9, poniewaz tyle
rund w obronie rozegrata druzyna (suma IP wszystkich zawodnikow wynositaby 81!).
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Czesc 5

Atak
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1. Podejscie ofensywne (PA — plate
appearance)

Podejscie ofensywne [PA] jest przyznawane patkarzowi za kazdym razem, gdy dochodzi do
jego pojedynku z miotaczem i gdy pojedynek ten jest zakonczony jakakolwiek zagrywka. Jezeli
podczas obecnosci danego patkarza w boksie dowolny biegacz zostaje wyautowany i jest to trzeci aut
(w wyniku czego nastepuje zmiana formacji), nie przyznaje sie takiemu patkarzowi PA.

Odpowiednikiem PA w statystykach miotacza sg podej$cia patkarzy [BF].

UWAGA: Jezeli dochodzi do pomylenia kolejnosci odbijania, moze sie zdarzy¢, iz zawodnikowi, ktéry
w rzeczywistosci w ogéle nie podchodzit do pojedynku z miotaczem, zostaje przyznane zaréwno PA,
jak i AB (ktére zostanie krétko omdéwione na kolejnej stronie). Zostato to omoéwione w poprzedniej
czesci podrecznika, w rozdziale ,,Wyautowania”.
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2. Konfrontacja ofensywna (AB — at bat)

Konfrontacja ofensywna to podejscie ofensywne [PA], ktére nie zakonczyto sie bazg darmo
(z powodu czterech boli, uderzenia narzutem, interferencji lub obstrukcji) ani odbiciem z
poswieceniem (skrot z poswieceniem, odbicie w powietrze z poswieceniem).

Wykluczenie baz darmo i odbi¢ z poswieceniem jest istotne z punktu widzenia statystyk
rankingowych (np. Ave, SLAve), do obliczania ktédrych w mianowniku uzywa sie wtasnie konfrontacji

ofensywnych.

UWAGA: Jezeli dochodzi do pomylenia kolejnosci odbijania, moze sie zdarzy¢, iz zawodnikowi, ktéry
w rzeczywistosci w ogéle nie podchodzit do pojedynku z miotaczem, zostaje przyznane zaréwno PA,
jak i AB. Zostato to omdéwione w poprzedniej czesci podrecznika, w rozdziale ,,Wyautowania”.
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3. Obieg (R — run)

Jest to bardzo prosta statystyka. Obieg przyznaje sie zawodnikowi ataku, kiedy bezpiecznie
dobiega on do bazy domowe;j.

Obieg nalezy przyzna¢ temu zawodnikowi, ktéry zdobyt baze domowa. Jezeli zawodnik, ktéry
dostat sie w dowolny sposdb na trzecig baze, zostaje zmieniony i nowy zawodnik zdobywa obieg, to R
nalezy przyznaé temu nowemu zawodnikowi (zmiennikowi), mim, iz w rzeczywistosci zdobyt on tylko
jedng baze.

Obieg [R] nie posiada zadnego specyficznego symbolu w czesci centralne;.
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4. Hit (H - hit)

Omawianie hitéw nalezy rozpoczg¢é od przedstawienia symboli, jakimi oznacza sie
poszczegdlne ich rodzaje:

Hit za jedng baze (symbol zapisuje sie w kwadracie odpowiadajgcym awansowi
na pierwszg baze).

Hit za dwie bazy (symbol zapisuje sie w kwadracie odpowiadajgcym awansowi
na drugg baze).

Hit za trzy bazy (symbol zapisuje sie w kwadracie odpowiadajgcym awansowi na
trzecia baze).

Hit za cztery bazy (home run; symbol zapisuje sie w kwadracie odpowiadajgcym

| gj@: ]

awansowi na baze domowa.

HRS)

Symbolem oznaczajagcym hit jest ukosna kreska, przekreslona iloscig poziomych kresek
odpowiadajgcym wartosci hita. Wyjatkiem jest hit za cztery bazy.

Home run obejmuje nie tylko odbicia, po ktérych pitka opuscita boisko, ale i hity za cztery
bazy, tj. tzw. czeskie home runy, home runy biegane (inside the park home run), czyli odbicia, ktére
pozwolity patkarzowi na bezpieczne dobiegniecie do bazy domowej przy braku btedéw obrony. Jezeli
zostat odbity inside the park home run, nalezy zaznaczy¢ to w notatkach.

Przy kazdym z powyzszych symboli jest takze cyfra. Oznacza ona obronice, w ktdrego kierunku
poleciato odbicie zaklasyfikowane jako hit.
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Jezeli mamy do czynienia z odbiciem, ktére zmierza pomiedzy dwdch obroicdw, najlepiej
zapisa¢ obu, przy czym druga cyfra powinna oznaczac tego obronce, ktéry ztapat pitke. | tak, jezeli
zawodnik odbija hita pomiedzy lewo- i sSrodkowozapolowego, przy czym ten pierwszy tapie pitke, to
po odpowiednim symbolu nalezy zapisaé ,87”. Jezeli to sSrodkowozapolowy ztapatby pitke, po
symbolu hita nalezatoby natomiast zapisac¢,,78”.

Dla utatwienia w podreczniku zapisowych IBAF zamieszczony zostat nastepujacy rysunek:

Zgodnie z przepisem 10.05 a) hit moze by¢ przyznany, gdy:

(1) patkarz zdobywa pierwszq (lub ktorgs nastepnqg) baze, kiedy odbita przez niego pitka,
pozostajgc w terytorium fair, spada na ziemie lub zanim zostanie dotknieta przez obrorice, odbija sie
od ogrodzenia bgdz wylatuje poza ogrodzenie;

UWAGA: Zgodnie z komentarzem do przepisu 10.12 a) 1) obronca nie musi dotkng¢ pitki, by zostat
mu przyznany btad. Sedzia techniczny musi uwaznie obserwowac kazdg zagrywke, poniewaz
niedotkniecie pitki moze skutkowac zaréwno uznaniem zagrywki za btad, jak i za hit.

(2) patkarz zdobywa pierwszq baze po odbiciu pitki w terytorium fair tak mocno lub tak stabo, ze
obrorica prébujgcy wyautowac tego biegacza nie ma mozliwosci przeprowadzenia zagrania;

Komentarz do przepisu 10.05 (a) (2): Zapisowy powinien przyznac patkarzowi hit, gdy obrorica probujgcy ztapac
pitke nie byt w stanie tego zrobi¢, nawet jezeli ten obrorica swoim dziataniem utrudnit lub uniemozliwit (np.
przez zmiane toru lotu) ztapanie pitki innemu obroricy, ktéry miat duze szanse na wykonanie autu.

(3) patkarz zdobywa pierwszq baze po odbiciu w terytorium fair, gdy pitka odbija sie od ziemi tak
nienaturalnie, ze obrorica nie ma szans jej ztapac bez zdobycia sie na duzy wysitek, lub gdy pitka
odbija sie od deski miotacza bqdz ktorejkolwiek z baz (wliczajgc baze domowg), zanim zostaje
dotknieta przez obrorice, i w wyniku tego odbicia jej ztapanie rowniez wymaga duzego wysitku.
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(4) patkarz zdobywa pierwszq baze, kiedy odbita przez niego pitka, pozostajgc w terytorium fair,
dociera do zapola niedotknieta przez Zadnego obrorice — chyba ze w ocenie zapisowego pitka mogta
byc bez duzego wysitku ztapana przez obrorice;

(5) pitka odbita w terytorium fair dotyka biegacza lub sedziego, zanim zostanie dotknieta przez
obrorice. Zapisowy nie powinien jednak przyznawac patkarzowi hita, gdy w biegacza trafia pitka
ogfoszona jako infield fly (w wyniku czego biegacz zostaje wyautowany);

UWAGA: W tym przypadku pitka staje sie martwa, a jezeli osobg trafiong przez pitke byt biegacz,
patkarzowi przyznaje sie hita, nawet jezeli ogtoszony w wyniku takiej sytuacji aut jest trzecim autem
w danej turze.

(6) patkarz zdobywa pierwszq baze, gdy obrorica podejmuje nieudanqg probe wyautowania
wczesniejszego biegacza — jezeli w opinii zapisowego wyautowanie patkarza-biegacza wymagatoby
zdobycia sie na duzy wysitek.

Komentarz do przepisu 10.05 (a): Stosujqgc przepis 10.05 (a), w razie wqtpliwosci zapisowy powinien rozstrzygac
na korzys¢ patkarza. Jezeli mimo dobrej, bezbtednej gry obrony patkarz-biegacz nie zostat wyautowany, nalezy
przyznac temu patkarzowi hit.

UWAGA: Jezeli — w opinii sedziego technicznego — patkarz-biegacz mogt zosta¢ wyautowany bez
duzego wysitki, nalezy przyzna¢ wybor obroncy (zagadnienie to omdwione zostanie w rozdziale 8 na
s. 126). Aby prawidtowo oceni¢ taka sytuacje, sedzia techniczny powinien uwaznie obserwowac
sytuacje na boisku przed odbiciem i zaraz po nim. Nalezy wzig¢ pod uwage odlegtos¢, jaka dzielita
patkarza-biegacza od pierwszej bazy w momencie, gdy obronca rzucat w kierunku innej bazy.

Wsrdéd wymienionych przepisdw pojawia sie koncepcja ,zbyt duzego wysitku”. Pojecie to jest
przeciwnoscia ,,zwyczajnego wysitku”, ktdry przepis 2.00 definiuje jako wysitek, ktory jest w stanie
wykonac obronca o przecietnych umiejetnosciach na danej pozycji w danej lidze, biorgc pod uwage
rowniez warunki pogodowe oraz stan boiska. Do tego pojecia odwotujg sie oficjalne zasady
protokotowania [np. przepisy 10.05 a) 3), 10.05 a) 6), 10.05 b) 3) (hity), 10.08 b) (odbicia
poswiecajgce), komentarz do przepisu 10.12 a) 1), 10.12 d) 2) (btedy), 10.13 a) i 10.13 b)
(niekontrolowane narzuty i przepuszczone narzuty)], a takze inne przepisy gry w baseball (np. infield
fly), gdzie odnosi sie ono do kazdego zawodnika obrony. Innymi stowy: nawet jezeli obronca postara
sie tak bardzo, jak tylko potrafi, a pomimo tego jego wysitek bedzie mniejszy niz wysitek przecietnego
obroricy grajgcego na tej samej pozycji w tej samej lidze, sedzia techniczny powinien zapisac temu
obroricy bfqd.

Nalezy od razu zaznaczy¢, iz jest to pojecie bardzo plastyczne: ocena jednego sedziego
technicznego moze sie rézni¢ od oceny innego. Dlatego tez ponizej przedstawione zostang ramy
oparte na zasadach i doswiadczeniu:

- przede wszystkim nie nalezy wymagac perfekcji od druzyny grajacej w obronie — w przypadku
niezbyt tatwej pitki lepiej nagrodzi¢ patkarza hitem niz obarczy¢ obronce btedem;

- sedzia techniczny powinien ignorowac btedy wigzace sie z technika, a jedynie uwaznie i skrupulatnie
zapisac przebieg danej akcji tak, jak faktycznie przebiegata;
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- nalezy takze pamieta¢, iz odbita pitka nieraz ma ogromng predkosé, co dodatkowo moze utrudniac
jej opanowanie;

- bardzo waznym czynnikiem, na ktéry trzeba zwrdci¢ uwage przy ocenie i przyznawaniu hita, jest
ustawienie obroncéw na boisku przed zagrywks. Wptywa to na poziom trudnosci ewentualnej
zagrywki. Oczywiste jest, ze jezeli obroncy beda ustawieni blizej bazy domowej, to mocne odbicie
bedzie znacznie trudniejsze do ztapania, niz gdyby obrorcy byli ustawieni na ,normalnych” pozycjach.
Dlatego tez sedzia techniczny powinien zawsze zwraca¢ uwage na ustawienie obroncow przed
kazdym narzutem;

- ponadto btad nie powinien byé przyznawany obroncy, ktéry traci czas na zwéd, czy tez na rzut na
inng baze (nawet jezeli rzut na pierwszg baze i wyautowanie patkarza-biegacza bytoby w opinii
sedziego technicznego tatwiejsze i pewniejsze);

- zaden przepis PGB nie pozwala na przyznanie btedu zapolowemu, gdy pitka odbita sie przed nim od
ziemi i przeleciata nad nim.

Na koniec nalezy zwrdci¢ uwage na fakt, iz niemal kazda pozycja wigze sie z pewnymi
trudnosciami/ograniczeniami, ktére mogg wptywaé na jakos¢ gry i ktére dotyczg wytacznie
zawodnikéw grajgcych na tej pozycji.

Miotacz — w momencie, gdy patkarz odbija pitke, miotacz koriczy wind-up i jest pochylony do
przodu, co rowna sie temu, iz pitka lecgca w jego kierunku jest trudna do opanowania — zwtaszcza
jesli mamy do czynienia z mocnym odbiciem. Ztapanie takiej pitki czesto wigze sie zatem z duzym
wysitkiem. Oczywiscie nie dotyczy to sytuacji, gdy pitka jest odbita na tyle lekko, ze miotacz zdazy juz
ztapaé réwnowage i wrdci do ,,normalnej” pozycji. Nalezy zatem uwaznie obserwowac, w jakiej
pozycji jest miotacz, gdy dociera do niego odbita pitka, aby oceni¢, czy ztapanie takiej pitki wigze sie z
duzym wysitkiem, czy nie.

tapacz — pozycja tapacza rozni sie od pozostatych m.in. pod wzgledem postawy, jaka
przyjmuje obronca, co daje mu przewage w pewnych sytuacjach. Niecelne podanie na baze w
sytuacji, gdy biegacz podejmuje probe kradziezy nie skutkuje przyznaniem tapaczowi btedu (chyba, ze
w wyniku btedu zawodnicy ataku uzyskuja dodatkowg — poza skradziong bazg — korzys¢). Czasem
mogg wystgpi¢ takze problemy z decyzjg, czy przyznaé niekontrolowany narzut [WP], czy
przepuszczony narzut [PB]. Przywilej watpliwosci jest w takim wypadku po stronie fapacza — w razie
ich wystgpienia nalezy przyzna¢ WP, trzeba mie¢ bowiem na uwadze fakt, iz dla tapacza trudne jest
wykonanie niektérych ruchéw.

tacznik — ze wszystkich obroicéw wewnatrzpolowych to witasnie facznik ma najwiekszg
powierzchnie boiska do pokrycia. Rowna sie to temu, iz dosy¢ czesto ma on do czynienia z trudnymi
do ztapania pitkami — i niepowodzenie przy tych wtasnie pitkach nie powinno by¢ traktowane jako
btad (np. rzucanie sie [diving play] na mocno odbite pitki, tapanie na krawedzi pola wewnetrznego i
zapola, przy odwréceniu plecami do bazy domowej, tapanie przed trzecig bazj itp.).

Trzeciobazowy — w jego kierunku odbijanych jest najwiecej pitek, i to pitek odbitych
najmocniej. Takie pitki moga by¢ trudne do opanowania, ze wzgledu na ich predkosé oraz odbijanie
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sie po ziemi (po kazdym odbiciu pitka moze zmieni¢ swadj tor lotu, co zwieksza poziom trudnosci). W
przypadku tej pozycji wazna jest uwazna obserwacja predkosci pitki i jej toru lotu, aby poprawnie
ocenié trudnosé zagrywki.

UWAGA: Powyzsze wskazowki dotyczg pierwszobazowego, gdy odbija patkarz zajmujacy swoja
pozycje w prawym stanowisku patkarza (batter box). Najczesciej dotyczy to patkarzy leworecznych.

Zapolowi — jezeli pitka odbita na zapole odbija sie od boiska tuz przed zapolowym (ktory biegt
do niej, by ztapac jg z powietrza) i przeleci nad nim, dzieki czemu patkarz-biegacz awansuje dalej niz
do pierwszej bazy, nalezy przyzna¢ hit za dwie bazy (lub za wiecej baz) zamiast hita za jedng baze plus
awans na btedzie umozliwiajagcym zdobycie dodatkowej bazy.

Powyzej pojawito sie kolejne pojecie — przywilej watpliwosci — ktore wigze sie z
przyznawaniem hitéw. Pojecie to oznacza, juz w razie watpliwosci nalezy przyznaé patkarzowi hit,
zwtaszcza gdy mimo widocznej dobrej gry obrony nie doszto do wyautowania zawodnika.

Dalsza cze$¢ przepisu 10.05 opisuje sytuacje, w ktérych nie nalezy przyznawaé hita
patkarzowi:

a) sedzia techniczny nie powinien przyznawaé patkarzowi hita, gdy po jego odbiciu inny biegacz
zostaje wyautowany przy wymuszonym awansie lub bytby tak wyautowany, gdyby nie bfgd obroricy
[PGB 10.05 b) 1)].

1 Przyktad 93. Biegacz na pierwszej bazie. Patkarz odbija w kierunku
trzeciobazowego, ktéry podaje do drugobazowego. Jest to typowy wybdr
obroncy (zostanie to omowione w rozdz. 8 na s. 126) — patkarzowi nie nalezy

bbs przyznawac hita.

| Patkarzowi przyznaje sie PA i AB, trzeciobazowemu A, a drugobazowemu PO.

UWAGA: Jako iz w baseballu biegacze zawsze sg poza baza, nalezy mie¢ na uwadze, iz obroricom
zawsze najtatwiej jest wyautowaé patkarza-biegacza na pierwszej bazie — dlatego tez w wiekszosci
przypadkéw, gdy autowany jest biegacz, ktdry poprzedza patkarza-biegacza i ktory miat bieg
wymuszony, nie przyznaje sie hitdw. Wyjatkiem s3g sytuacje, w ktorych sedzia techniczny ma
absolutng pewnos¢, iz nie byto szansy na aut na pierwszej bazie, o ile nie byto btedu, a obronca nie
zwlekat z podaniem pitki (nie rozglagdat sie, nie wykonywat zwodu itp.). W takich sytuacjach
zdecydowanie nalezy przyznac hit patkarzowi.
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Przyktad 94. Patkarz odbija niezbyt mocng pitke pomiedzy drugobazowego i
tacznika. Drugobazowy rzuca sie na pitke, wstaje i dotyka drugiej bazy.

Jezeli w ocenie sedziego technicznego drugobazowy nie miat szans na to, by
odwrécic¢ sie i podaé na pierwszg baze, by wykonaé aut, nalezy patkarzowi-
biegaczowi przyznac hit.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, AB i H, miotaczowi H, a drugobazowemu PO.

Sytuacja ta ukazuje, jak istotna jest uwazna obserwacja tego, co sie dzieje na
boisku — aby méc prawidtowo oceni¢ sytuacje, zapisowy musi widzie¢, gdzie
znajduje sie patkarz-biegacz w chwili, gdy pitka zostaje ztapana przez obrorice.

UWAGA: Jedynym wyjatkiem od nieprzyznawania hita patkarzowi-biegaczowi, gdy dochodzi do btedu

przy autowaniu innego biegacza, jest obstrukcja na tym biegaczu (patkarz-biegacz ma woéwczas

darmowy awans na pierwszg baze, zapisany jako hit).

b) sedzia techniczny nie powinien przyznawac patkarzowi hita, gdy odbicie patkarza jest wyraznym
hitem, jednak biegacz, ktérego awans zostat wymuszony, nie dotyka bazy, na ktérg musiat
awansowac (czyli jezeli awansuje o kilka baz — pierwszej z nich), i zostaje wyautowany w wyniku

apelacji ztozonej przez druzyne przeciwng. Zapisowy powinien w takim wypadku przyznac patkarzowi
konfrontacje ofensywngq [AB], ale bez przyznawania mu hita [PGB 10.05 b) 2)].
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Przyktad 95. Biegacz na pierwszej bazie. Patkarz odbija hit na zapole, dzieki
czemu biegacz awansuje na trzecig baze, jednak po drodze nie dotyka on drugiej
bazy. Po odzyskaniu pitki miotacz podaje do drugobazowego, ktéry dotyka bazy i
sktada apelacje. Biegacz zostaje wyautowany.

Zgodnie z przepisem 10.05 b) 2) patkarzowi nie mozna przyznaé hita — zamiast
tego jego awans na pierwsza baze nalezy oznaczy¢ jako wybor obronicy.

Patkarzowi nalezy przyznaé PA i AB, miotaczowi A, a drugobazowemu PO.
Wybdr obroricy nalezy zapisa¢ temu bazowemu, ktérego bazy dotyczy apelacja.

Przyktad 96. Biegacz na drugiej bazie. Patkarz odbija hit na prawe zapole, dzieki
czemu biegacz awansuje na baze domowa, nie dotykajgc jednak po drodze
trzeciej bazy. Po odzyskaniu pitki miotacz podaje do trzeciobazowego, ktoéry
dotyka bazy i sktada apelacje. Biegacz zostaje wyautowany.

Tym razem mozna zapisaé hit, poniewaz biegacz, ktory nie dotknat bazy i zostat
wyautowany dzieki apelacji, nie miat biegu wymuszonego.

Patkarzowi nalezy przyznaé PA, AB i H, miotaczowi A i H, a trzeciobazowemu PO.
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c) sedzia techniczny nie powinien przyznawac patkarzowi hita, gdy miotacz, tapacz Ilub inny
wewngtrzpolowy tapie odbitq pitke i wyautowuje biegacza, ktory préobuje awansowac o jednq baze
lub wraca na baze zajmowang w momencie odbicia, bqdz bez zdobycia sie na duzy wysitek wykonatby
taki aut, gdyby nie btgd obrony. Zapisowy powinien w takim wypadku przyznac¢ patkarzowi
konfrontacje ofensywngq [AB], ale bez przyznawania mu hita [PGB 10.05 b) 3)].

Przyktad 97. Biegacz na drugiej bazie. Patkarz odbija do tgcznika, ktéry podaje
;5 m na trzeciag baze (gdzie zmierza biegacz z ,dwdjki”). Trzeciobazowy autuje

biegacza, jednoczesnie patkarz-biegacz bezpiecznie dociera do pierwszej bazy.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA i AB, tacznikowi A, a trzeciobazowemu PO.

| foc|

Przyktad 98. Biegacz na drugiej bazie. Patkarz odbija do tacznika, ktéry prébuje

2

|
M

autowac biegacza z ,dwdjki”, bedacego daleko od bazy. Drugobazowy nie tapie
jednak celnego podania.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA i AB, facznikowi A, a drugobazowemu E.

_o%

d) sedzia techniczny nie powinien przyznawac patkarzowi hita, gdy obrorica podejmuje nieudang
probe wyautowania innego biegacza, a w opinii zapisowego patkarz-biegacz mdgt by¢ wyautowany
na pierwszej bazie [PGB 10.05 b) 4)].

UWAGA: Przepis 10.05 b) 4) nie powinien by¢ stosowany, jezeli obrorica przed przystgpieniem do
autowania na pierwszej bazie tylko spoglgda w kierunku innej bazy lub tylko markuje rzut na nig
[komentarz do przepisu 10.05 b) 4)].

W rzeczy samej, spoglgdanie w kierunku bazy czy markowanie rzutu jest integralng czescia
naturalnej gry obroncy (ma na celu zatrzymanie biegacza na bazie). Taka sytuacja nie jest
opd6znieniem rzutu wynikajgcym z btedu.

e) sedzia techniczny nie powinien przyznawac patkarzowi hita, gdy biegacz zostaje wyautowany z
powodu przeszkadzania obroricy probujgcemu ztapac odbitqg pitke (interferencja) — chyba ze w opinii
zapisowego patkarz-biegacz zdobytby pierwszq baze, nawet gdyby zaktdcanie gry nie miato miejsca.
[PGB 10.05 b) 5)].
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W takiej sytuacji sedzia techniczny powinien zwrdécic¢ szczegdlng uwage na pozycje patkarza
biegacza (jego odlegtosc od pierwszej bazy) w momencie, gdy doszto do interferencji, by wiedzie¢ czy
przyznac hit, czy wybér obronicy patkarzowi, a takze ktéremu obroncy przyznaé PO.

Ocena wartosci hita

Zgodnie z przepisem 10.06 sedzia techniczny powinien przyznac hit za jedng, dwie, trzy lub
cztery bazy (home run), jesli biegacz dotrze na dang baze po swoim odbiciu, o ile w czasie tego
awansu nie byto btedu, wyautowania czy tez wyboru obroricy.

Jezeli patkarz-biegacz awansuje o wiecej niz jedng baze, a obrorcy probujg wyautowac
wczesniejszego biegacza, zapisowy powinien ocenic, czy patkarz-biegacz awansowat na kolejne bazy
w wyniku swojego hita, czy tez w wyniku zagrywki wykonywanej na biegaczu — tj. w wyniku wyboru
obroricy [PGB 10.06 b)].

Nalezy zapoznac sie z komentarzem do przepisu 10.06 b), ktéry zwraca uwage na fakt, iz
patkarzowi nie mozna zapisac hita za trzy bazy, jesli poprzedzajacy go biegacz zostaje wyautowany na
bazie domowe;j (lub zostatby wyautowany, gdyby nie btgd w obronie). Podobnie nie mozna zapisa¢
patkarzowi hita za dwie bazy, gdy poprzedzajacy go biegacz zostat wyautowany na trzeciej bazie (lub
zostatby wyautowany, gdyby nie btagd w obronie). W obu przypadkach awans na ostatnig zdobytg
baze musi by¢ opisany jako awans dzieki wyborowi obrony.

W ocenie wartosci hita nie nalezy jednak sugerowad sie tylko tym, o ile baz awansowat
biegacz poprzedzajgcy patkarza-biegacza. Patkarz-biegacz przeciez moze zdoby¢ dwie bazy przy
jednoczesnym awansie biegacza o jedng baze lub przy braku awansu. Moze mie¢ miejsce réwniez
odwrotna sytuacja (tzn. biegacz awansuje o trzy bazy, a patkarzowi zapisywany jest hit za dwie bazy).

Przyktad 99. Biegacz na pierwszej bazie. Patkarz odbija po ziemi na srodkowe
2 zapole, co pozwala mu bezpiecznie dobiec do pierwszej bazy.

> | Srodkowozapolowy tapie pitke i podaje do trzeciobazowego, w ktérego strone

[}g’v‘; zmierza biegacz. Patkarz-biegacz, widzac to, wykorzystuje sytuacje i zdobywa

drugga baze, jednocze$nie poprzedzajgcy go zawodnik ataku bezpiecznie dociera

‘T&S do trzeciej.

>_|'. Awans patkarza-biegacza na drugg baze jest zatem awansem, do ktérego doszto
+& wytacznie dzieki wyborowi obroncy — ten typ wyboru obrony (,T#”) zostanie

omoéwiony w rozdziale 8, na s. 134.

Patkarzowi nalezy zapisaé PA, AB i H, a miotaczowi druzyny przeciwnej — H.

Wybér obroncy oraz awans biegacza po hicie innego zawodnika zostang omoéwione w dalszej czesci
podrecznika.

Przyktad 100. Biegacz na drugiej bazie. Patkarz odbija w powietrze daleko pomiedzy srodkowo- i
prawozapolowego. Biegacz z drugiej bazy wychodzi niezbyt daleko obserwujac obroncéw,
jednoczesnie patkarz-biegacz dobiega w poblize drugiej bazy.
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Pitka okazuje sie zbyt trudna i spada na ziemie (nie ma btedu zapolowych), co
wykorzystuje biegacz z ,,dwdjki”. Prawozapolowy szybko chwyta pitke i rzuca j3

=
>
o

do drugobazowego, zapobiegajac tym samym dalszym awansom.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, AB i hit za dwie bazy [H, 2B], a miotaczowi
druzyny przeciwnej — hit za dwie bazy [H, 2B].

Yal

Przyktad 101. Biegacz na trzeciej bazie. Patkarz odbija wysoko na Srodkowe
?3 zapole, co pozwala mu dobiec do drugiej bazy. Jednoczesnie biegacz na , trojce”
czeka na bazie na moment, w ktédrym zapolowy ztapie pitke.

Pitka spada na ziemie (nie zostaje popetniony zaden btad), jednak
srodkowozapolowy, ktdry byt juz bardzo blisko, chwyta jg i rzuca do miotacza,

;g zapobiegajac utracie obiegu.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, AB i hit za dwie bazy [H, 2B], a miotaczowi
druzyny przeciwnej — hit za dwie bazy [H, 2B].

|
~ar

Jezeli patkarz-biegacz, probujgc zdoby¢ drugqg lub trzecig baze, wykonuje wslizg, musi
zatrzymac sie na tej bazie. Jezeli w wyniku zbyt dfugiego wslizgu traci kontakt z bazq i zostaje
wyautowany przez dotkniecie, nalezy przyzna¢ mu hit jedynie za tyle baz, na ile bezpiecznie dotart.
Jezeli patkarz-biegacz zostaje wyautowany przez dotkniecie po wslizgu na drugqg baze, zapisowy
powinien przyzna¢ mu hit za jedng baze. Jezeli patkarz-biegacz zostaje wyautowany przez dotkniecie
po wslizgu na trzecig baze, zapisowy powinien przyznac¢ mu hit za dwie bazy [PGB 10.06 c)].

UWAGA: Jezeli zawodnik ataku wykonujgc wslizg traci kontakt z bazg, ktérg probowat zdobyé tym

wilizgiem, i zostaje wyautowany, zanim na nig wréci, takiej bazy nie uznaje sie za zdobytg przez
biegacza, tj. tak wykonany aut uznaje sie za rownoznaczny z wykonanym tuz przed dotknieciem bazy
przez biegacza. Jest to istotne z punktu widzenia oceny wartosci hita, choé powrécimy do tego
aspektu awanséw biegacza takze w trakcie omawiania kradziezy baz.

Jezeli patkarz-biegacz przebiega przez drugq lub trzeciq baze i zostaje wyautowany przez
dotkniecie, gdy probuje wrdci¢ na przebiegnietq baze, zapisowy powinien przyznac patkarzowi-
biegaczowi hit za tyle baz, ilu dotkngt. Jezeli patkarz-biegacz przebiegt przez drugq baze i zostaje
wyautowany podczas proby powrotu, zapisowy powinien przyznac patkarzowi hit za dwie bazy. Jezeli
patkarz-biegacz przebiegt przez trzeciq baze i zostaje wyautowany podczas préby powrotu, zapisowy
powinien przyznac patkarzowi hit za trzy bazy [komentarz do przepisu 10.06 c)].

Kiedy patkarz-biegacz awansuje zgodnie z przepisem 7.05 lub 7.06 (a), zapisowy powinien
przyznac patkarzowi-biegaczowi hit za tyle baz, ile przyznat sedzia [PGB 10.06 e)].
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UWAGA: Jezeli patkarz, ktory odbit hita, wpada w gonitwe (rundown) pomiedzy bazami i bezpiecznie
dociera do dalszej z nich, to — o ile nie byto btedu — nalezy przyzna¢ mu hit za tyle baz, ile faktycznie
zdobyt.

Apelacje przeciwko patkarzom, ktérzy wybili hita za dwie lub trzy bazy lub ktérzy wybili home run

Jezeli patkarz-biegacz po wybiciu hita zostaje wyautowany z powodu niedotkniecia bazy,
wartos¢ hita wyznacza poprzednia prawidfowo zdobyta baza. Jezeli patkarz-biegacz zostaje
wyautowany za niedotkniecie bazy domowej, zapisowy powinien przyznac mu hit za trzy bazy. Jezeli
patkarz-biegacz zostaje wyautowany za niedotkniecie trzeciej bazy, zapisowy powinien przyzna¢ mu
hit za dwie bazy. Jezeli patkarz-biegacz zostaje wyautowany za niedotkniecie drugiej bazy, zapisowy
powinien przyzna¢ mu hit za jedng baze. Jezeli patkarz-biegacz zostaje wyautowany za niedotkniecie
pierwszej bazy, zapisowy powinien przyzna¢ mu konfrontacje ofensywng [AB], ale bez przyznawania
hita [PGB 10.06 d)].

Obieg nie jest zdobyty, jezeli biegacz awansuje na baze domowg podczas zagrywki, w ktorej
wykonany jest trzeci aut:

1) na patkarzu-biegaczu, zanim dotknie on pierwszej bazy;
2) na ktérymkolwiek biegaczu z wymuszonym awansem;

3) na poprzedzajgcym biegaczu, ktory jest wyautowany, poniewaz nie dotkngt on jednej z baz
(apelacja) [PGB 4.09, WYJATEK].

Przyktad 102. Jeden aut, wszystkie bazy zajete. Czwarty patkarz odbija home
b Z run.
¢ Przed kolejnym narzutem pierwszobazowy prosi sedziego o pitke i — dotykajac

L{ b&i swojej bazy — sktada apelacje odnosnie do niedotkniecia tej bazy przez
zawodnika, ktéry odbit home run. Apelacja zostaje uznana.

W wyniku apelacji obieg zdobyty przez patkarza-biegacza zostaje uniewazniony,

_Q_ ale pozostate obiegi nie sg anulowane.

L" B&Q Mimo autu patkarz otrzymuje réwniez asysty ofensywne (RBI — zagadnienie to
zostanie oméwione pod koniec aktualnej czesci podrecznika).

Patkarzowi zapisuje sie PA, AB i 3 asysty ofensywne [3x RBI], biegaczom po
—Q— jednym obiegu [R], miotaczowi 3x R, 3x ER, a pierwszobazowemu PO.

W tym przyktadzie pojawita sie kategoria ER — oznacza ona zastuzony obieg i

zostanie omdéwiona w czesci dotyczacej miotacza na s. 163.
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Przyktad 103. Sytuacja identyczna jak w przyktadzie 102, jednak tym razem
patkarz-biegacz nie dotyka bazy domowej. tapacz, po otrzymaniu pitki od
sedziego gtéwnego, dotyka bazy domowej i sktada apelacje, ktora zostaje
uznana.

W tym przypadku patkarza nalezy uznac za wyautowanego na bazie domowe;.
W zwigzku z tym jego obieg jest anulowany, a zgodnie z przepisem 10.06 d)
nalezy przyznac¢ mu hit za trzy bazy.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, AB, hit za trzy bazy [H, 3B] i 3x RBI, biegaczom po
R, miotaczowi - 3x R, 3x ER i hit za trzy bazy [H, 3B], a tapaczowi PO.

Przyktad 104. Biegacz na drugiej bazie, dwa auty.

Kolejny patkarz odbija home run. Przed kolejnym narzutem miotacz, po
otrzymaniu nowej pitki, rzuca pitke do pierwszobazowego, ktéry nastepnie
sktada apelacje odnosnie do niedotkniecia bazy przez zawodnika, ktéry odbit
home run. Apelacja zostaje uznana.

W wyniku apelacji patkarz-biegacz zostaje wyautowany — nalezy uznac go za
wyautowanego na pierwszej bazie. Jest to trzeci aut, zatem zaden z obiegéw nie
moze zostac zaliczony.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA i AB, miotaczowi A, a pierwszobazowemu PO.

Gdy przy dwdch autach po odbiciu home runa patkarz, ktéry go odbit, nie dotyka ktérejs z baz
— innej niz pierwsza — sedzia zalicza wszystkie obiegi zdobyte, zanim patkarz-biegacz dobiegt do bazy,
odnosnie do ktorej sktadana jest apelacja. Sedzia techniczny nie moze przyznac innych obiegéw niz
te, ktére wskaze sedzia gtowny.

UWAGA: Jezeli patkarz, ktory odbit home run, zostaje wyautowany wskutek apelacji odnosnie do
niedotkniecia drugiej lub trzeciej bazy, nalezy mu zapisa¢ odpowiednio hit za jedng lub dwie bazy.

Jezeli patkarz po odbiciu hita zostaje wyautowany w efekcie apelacji odnosnie niedotkniecia przez
niego ktdrejs z baz, ostatnia baza, ktorej dotknat, okresla wartos¢ danego hita. Jezeli nie dotknat on
pierwszej bazy, patkarzowi nie przyznaje sie hita.
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Przyktad 105. Zero autéw, wszystkie bazy zajete. Czwarty patkarz w kolejnosci
odbijania odbija home run.

Biegacz, ktory byt na trzeciej bazie, nie dotyka bazy domowe;j.

Po otrzymaniu nowej pitki fapacz sktada apelacje, wskazujac, ze biegacz, ktéry
przed home runem zajmowat trzeciag baze, nie dotknat bazy domowej po
odbiciu. Apelacja zostaje uznana.

Obieg wyautowanego biegacza zostaje anulowany, pozostate jednak s3
zaliczone.

Zgodnie z przepisem 10.06 b) nie mozna patkarzowi przyzna¢ hita.

Patkarzowi zapisuje sie PA, AB i 3x RBI, biegaczom po R, miotaczowi 3x Ri 3x ER,
a tapaczowi PO.

Przyktad 106. Jeden aut, wszystkie bazy zajete. Czwarty patkarz odbija hit za trzy
bazy.

Biegacz, ktory byt na trzeciej bazie, nie dotyka bazy domowe;j.

Po otrzymaniu pitki fapacz sktada apelacje, wskazujac, ze biegacz, ktéry przed
odbiciem zajmowat trzecig baze, nie dotknat bazy domowej po odbiciu. Apelacja
zostaje uznana.

Obieg wyautowanego biegacza zostaje anulowany, pozostate jednak s3g
zaliczone.

Zgodnie z przepisem 10.06 b) nie mozna patkarzowi przyznac hita.

Patkarzowi zapisuje sie PA, AB i 2x RBI, biegaczom po R, miotaczowi 2x Ri 2x ER,
a fapaczowi PO.
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Hity konczace mecz

Przyktad 107. Jeden aut, wszystkie bazy zajete. Czwarty patkarz odbija hit za trzy
bazy.

Biegacz, ktdry byt na pierwszej bazie, nie dotyka bazy domowej.

Po otrzymaniu pitki fapacz sktada apelacje, wskazujac, ze biegacz, ktéry przed
odbiciem zajmowat pierwszg baze, nie dotknat bazy domowej po odbiciu.
Apelacja zostaje uznana.

Obieg wyautowanego biegacza zostaje anulowany, pozostate jednak s3
zaliczone.

Patkarzowi nalezy przyznaé¢ hita za dwie bazy, poniewaz tyle baz zdobyt
wyautowany w wyniku apelacji biegacz (awansowat o dwie bazy — z pierwszej na
trzecig), zanim zaistniata podstawa do ztozenia apelacji (biegacza nalezy
traktowac jak wyautowanego na bazie domowej).

Patkarzowi nalezy zapisaé PA, AB, H, 2B i 2x RBI, biegaczom po R, miotaczowi 2x
Ri2x ER oraz Hi 2B,, a tapaczowi PO.

Przyktad 108. Pierwsza i druga baza zajete, dwa auty. Trzeci patkarz odbija hit za
dwie bazy.

Po odzyskaniu pitki miotacz podaje do trzeciobazowego, ktéry dotyka bazy i
sktada apelacje odnosnie do drugiego biegacza z kolejnosci odbijania. Biegacz
zostaje wyautowany.

Patkarzowi nalezy przyzna¢ hita za jedng baze, poniewaz tyle baz zdobyt
wyautowany w wyniku apelacji biegacz. Dalszy awans nalezy zaznaczy¢ przy
uzyciu strzatki.

Patkarzowi zapisuje sie PA, AB, H i RBI, biegaczowi R, miotaczowi R, ER i H w
statystykach miotacza oraz A w statystykach defensywnych, a trzeciobazowemu
PO.

Patkarzowi, po ktorego hicie zostaje zdobyty zwycieski obieg (koriczqcy mecz), zapisowy
powinien przyznac hit za tyle baz, o ile awansowat biegacz zdobywajqgcy zwycieski obieg, pod
warunkiem jednak, Ze patkarz-biegacz zdobyt co najmniej tyle samo baz [PGB 10.06 f)].

91



Kiedy biegacz, ktéry zdobywa obieg, po ktérym sedzia ogtasza koniec meczu, patkarzowi
powinien zostac przyznany hit za jedng baze, nawet jezeli patkarz mogt dzieki temu odbiciu zdobyc (i
zdobyt) np. trzecig baze. Analogicznie, jezeli biegacz znajdowat sie na drugiej bazie, bedzie to hit za
dwie bazy, a jezeli na pierwszej — hit za trzy bazy (zaktadajac, ze odpowiednio co najmniej dwie/trzy
bazy zostaty dotkniete). Jezeli jednak patkarz-biegacz po odbiciu zatrzyma sie na pierwszej bazie, a
biegacz z drugiej bazy zdobedzie zwycieski obieg, patkarzowi nalezy przyznaé hit za jedng baze
(pomimo tego, ze biegacz awansowat o dwie bazy).

%9
Trzeci patkarz z kolejnosci odbijania odbija hit na prawe zapole. Pierwszy
2) biegacz, widzac dobre odbicie, powoli biegnhie do bazy domowej, cieszac sie z
nadchodzacej wygranej. W chwili, gdy dotyka baze domowa, a patkarz-biegacz
3 jest juz za drugg baza, sedzia ogtasza koniec meczu.

Przyktad 109. Dolna czes¢ dziewigtej rundy (gospodarze w ataku), dwa auty,
wynik meczu 1:1. Biegacze na pierwszej i trzeciej bazie.

— >—- Patkarzowi nalezy przyznaé hit tylko za jedng baze, mimo, iz zanim zostat
%5_ ogtoszony koniec meczu, dobiegt on do drugiej bazy.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, AB, H i RBI, biegaczowi R, miotaczowi R, ER oraz H.

|13

Jedynym wyjatkiem jest home run:

Jezeli patkarz koriczy mecz, wybijajgc home run poza boisko, patkarz i wszyscy pozostali
biegacze sq uprawnieni do zdobycia obiegu (patkarzowi przyznaje sie home run) [PGB 10.06 g)].

Przyktad 110. Dolna cze$¢ dziewiagtej rundy (gospodarze w ataku), dwa auty,
? 3 wynik meczu 1:1. Biegacze na pierwszej i trzeciej bazie.

Trzeci patkarz z kolejnosci odbijania odbija home run — wszyscy zawodnicy
‘b zdobywajg po obiegu (mecz koriczy sie wynikiem 4:1 dla gospodarzy).

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, AB, R, H, HR i 3x RBI, biegaczom po R, natomiast
miotaczowi 3x R, 3x ER, Hi HR.

% Dby
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Przyktad 111. Dolna cze$¢ dziewigtej rundy (gospodarze w ataku), dwa auty,
2 wynik meczu 1:1. Biegacze na drugiej i trzeciej bazie.

Trzeci patkarz z kolejnosci odbijania odbija home run. Wszyscy biegacze zbiegaja
b Dbb do bazy domowej, ale autor odbicia na miare zwyciestwa nie dotyka juz

»domu”. Widzac to, tapacz gosci prosi sedziego o pitke i dotyka bazy, zgtaszajac
#3 apelacje — patkarz zostaje wyautowany.

i S L Jako iz patkarz-biegacz nie dotknat bazy domowej, nalezatoby przyznac¢ mu hit za
trzy bazy i aut na bazie domowej, jednak w tym momencie nalezy zastosowa¢
sie do przepisu 10.06 f) (przy zatozeniu, ze patkarz odbit hit, ale nie home run,
nalezy te sytuacje — zgodnie ze wspomnianym przepisem — potraktowac tak, jak
sytuacje opisang w przykfadzie 109).

] i | Patkarzowi nalezy przyznac PA, AB, H i RBI, biegaczowi R, miotaczowi R, ER i H, a

‘f_ 3 tapaczowi PO.

Koncowe wnioski dotyczgce hitow

Na koniec fragmentu dotyczacego hitéw nalezy omoéwic¢ btedy i hity oraz kryteria, wedle
ktérych powinno sie je przyznawad.

Kwintesencjg baseballu i softballu s hity, dlatego tez przed kazdym zapisaniem btedu sedzia
techniczny powinien sie zastanowi¢ — i jezeli pojawiajg sie watpliwosci — powinien przyznac hit.
Przepisy umacniajg w tym przekonaniu — trudne do ztapania odbicia nigdy nie powinny by¢ podstawg
do przyznania obroncy btedu, a o trudnosci decyduje sedzia techniczny, oceniajgce kazde odbicie,
przy czym powinien mie¢ na uwadze, ze niektdre pozycje sg bardziej narazone na czesto pojawiajgce
sie, trudne do ztapania pitki niz inne pozycje — dlatego tez kazde odbicie, kazda zagrywka powinna by¢
uwaznie obserwowana.

Btad powinien by¢ przyznawany tylko wtedy, gdy sedzia techniczny jest przekonany, ze
obrorica magt — przy zwyczajnym wysitku — wykonac aut.

Zdarza sie, iz sedziowie techniczni majg problem w sytuacji, gdy dwdch zapolowych prébuje
ztapaé pitke odbitg w powietrze, i w efekcie nie udaje im sie to. W takich sytuacjach nalezy ustalic,
ktory z obroncow miat lepsze warunki, by ztapaé pitke, i przyznaé btad drugiemu z nich. O ile
obroricom wewnatrzpolowym nie mozna ,odpusci¢” btedu popetnionego podczas tapania tatwej pitki
z powietrza (tzw. pop-up fly), o tyle jezeli dwdch zapolowych znajdzie sie w podobnej sytuacji i zaden
z nich nie bedzie miat kontaktu z pitka czy tez nie bedzie miat mozliwosci wykonania zagrywki, sedzia
techniczny nie powinien przyznawac btedu zadnemu z nich, poniewaz zazwyczaj bardzo trudno
ustali¢, czyja to byta pitka. Z tego tez powodu w takich sytuacjach nalezy przyznaé patkarzowi hit.
Warto réwniez zapamietaé, ze jezeli dwéch obroncéw biegnie do pitki odbitej w powietrze na
terytorium foul, to o ile zadnemu z nich nie uda sie jej ztapac, najlepszym rozwigzaniem jest
nieprzyznawanie nikomu btedu.
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Nalezy takze zwrdci¢ uwage na pewien wyjgtek dotyczacy btedéw mentalnych, ktérych
zgodnie z przepisami nie nalezy traktowaé jako btedy zapisywane obroricom. Sedzia techniczny
powinien zawsze przyznac btad obroncy, ktéry upuszcza tatwg pitke z powietrza, poniewaz zostaje
oSlepiony przez storice/oswietlenie boiska.

Btad powinien by¢ przyznany takze obroncy, ktory opanowuje pitke na czas, by wykonacé aut,
ale rzuca na inng baze, na ktorej wykonanie zagrywki jest niemozliwe (tj. np. na baze, na ktérej nie
ma biegacza i na ktdérg zaden biegacz nie probuje awansowac).

Sedzia techniczny powinien mie¢ takze zawsze na uwadze fakt, iz jest on zobowigzany do
zapisywania przebiegu meczu zgodnie z decyzjami podejmowanymi przez sedziéw boiskowych.

UWAGA: Kazdy hit, niezaleznie od jego wartosci, nalezy zaznacza¢ w kolumnie H (zaréwno w
statystykach ofensywnych odpowiedniego zawodnika, jak i w statystykach miotacza druzyny
przeciwnej). Dodatkowo, jesli jest to hit za wiecej niz jedng baze, nalezy to zaznaczyé w odpowiedniej
kolumnie.

Przyktad 112. Pierwszy patkarz w kolejnosci odbijania odbit w trakcie
H{§2B|3B|HR IG meczu 5 hitéw, wszystkie za jedng baze.

——

Drugi patkarz w kolejnosci odbijania odbit w trakcie meczu 3 hity: 2 za

jedng baze i 1 za trzy bazy.

Trzeci patkarz w kolejnosci odbijania odbit w trakcie meczu 4 hity: 2 za
jedng baze, 1 za dwie bazy i 1 home run.

fyev gl ¢
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5. Poswiecenia (SH - sacrifice hit;
SF — sacrifice fly)

Skrot z poswieceniem — SH

Zgodnie z przepisem 2.00 skrot jest to pitka odbita bez zamachu, taka, ktdra spotyka patke w
sposob zamierzony i zostaje uderzona tak, by toczyta sie powoli w polu wewnetrznym.

Skrét z poswieceniem natomiast zgodnie z przepisem 10.08 nalezy przyznaé, gdy:

a) przy mniej niz dwdch autach w efekcie skrétu (bunt) patkarza jeden lub wiecej biegaczy awansuje
na kolejne bazy, natomiast sam patkarz zostaje wyautowany na pierwszej bazie (lub zostatby
wyautowany, gdyby nie btqd obrony). Jezeli jednak w opinii zapisowego patkarz wykonat skrot, aby
zdobyc pierwszq baze, a nie po to, by awansowac biegacza lub biegaczy z poswieceniem witasnej
szansy na zdobycie bazy — zapisowy powinien przyznac¢ patkarzowi konfrontacje ofensywnq [AB];

Komentarz do przepisu 10.08 (a): W razie wqtpliwosci przy ocenianiu, czy patkarz poswiecat swojg szanse na
zdobycie pierwszej bazy, aby pomadc biegaczom awansowac, zapisowy powinien rozstrzygac na korzysc
patkarza. Przy wydawaniu osqdu zapisowy powinien uwzgledni¢ wszystkie okolicznosci wykonania
skrotu, wigczajgc w to runde, wynik i liczbe autow.

b) przy mniej niz dwoch autach po skrocie patkarza-biegacza obroricy probujg wyautowac innego
biegacza awansujgcego o jedng baze i préba ta, mimo bezbtednej gry, koriczy sie niepowodzeniem.
Jezeli jednak w opinii zapisowego obroncy i tak nie mieli szansy na wyautowanie patkarza-biegacza
bez nadzwyczajnego wysitku — zapisowy powinien przyznac patkarzowi hit za jednq baze, a nie skrot
Z poswieceniem.

Jezeli po skrocie patkarza-biegacza inny biegacz awansujgcy o jedng baze zostaje
wyautowany (...) zapisowy powinien przyznac patkarzowi konfrontacje ofensywnq [AB] [PGB 10.08

c)l.

Podsumowujgc, skrot z poswieceniem [SH] nalezy przyznac patkarzowi, gdy:
- nie ma autdow lub gdy jest co najwyzej jeden aut,
- wykonany jest skrét, o ktérym mowa w przepisie 2.00,

- na bazach jest co najmniej jeden biegacz i co najmniej jeden biegacz awansuje o co najmniej jedng
baze,

- patkarz-biegacz zostaje wyautowany (lub zostatby wyautowany, gdyby nie btad obrony), lub

- préba wyautowania biegacza koniczy sie niepowodzeniem mimo bezbtednej gry obrony, podczas
gdy patkarz-biegacz mdgt zostaé wyautowany.
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UWAGA: Przyznajac patkarzowi SH, nie zalicza mu sie konfrontacji ofensywnej [AB].

0B,

T

— A

@_.

1

SH
56>

nieprawidtowym trafieniu w pitke (przy petnym zamachu, a nie przy prébie
skrotu), to zapis wygladatby tak jak na ilustracji po prawej.

Podobnie, gdyby byty dwa auty, to nawet jezeli patkarz wykonatby celowy skrét |
(zgodny z definicjg z przepisu 2.00), zapis wygladatby tak jak po prawej stronie.

%9_
B9,

@_

Przyktad 113. Biegacz na pierwszej bazie, zero autow.

Patkarz odbija skrét w kierunku miotacza. Miotacz autuje patkarza-biegacza,
jednoczesnie biegacz z pierwszej bazy awansuje na kolejna.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA i SH, miotaczowi SH (statystyki miotacza) i A
(statystyki defensywne), a pierwszobazowemu PO.

Przyktad 114. Biegacz na drugiej bazie, jeden aut.

Patkarz odbija skrot w kierunku trzeciobazowego, ktéry podaje celnie na
pierwszg baze, ale pierwszobazowy popetnia btad podczas fapania. Jednoczesnie
biegacz z drugiej bazy awansuje na kolejna.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA i SH, miotaczowi SH, trzeciobazowemu A, a
pierwszobazowemu E.

Gdyby sytuacja wygladata identycznie, jednak zamiast
po

celowego skrotu patkarz odbitby do miotacza

PG

5E}

Przyktad 115. Biegacz na pierwszej bazie, zero autow.

Patkarz odbija skrot w kierunku trzeciobazowego, ktéry ma wystarczajgco duzo
czasu i dobrg pozycje, aby wyautowacé patkarza-biegacza, jednak decyduje sie na
prébe wyautowania najbardziej wysunietego biegacza, zmierzajgcego na druga
baze.

Podanie jest prawidtowe, obronca fapigcy pitke rdwniez nie popetnia btedu,
jednak biegacz bezpiecznie zdobywa baze.
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Jest

to

awans

na wyborze obroncy (zostanie to oméwione w rozdziale 8

na s. 132). Jako iz spetnione sg wszystkie warunki, takg zagrywke nalezy traktowaé jako skrét z

poswieceniem.

Patkarzowi nalezy zapisaé PA i SH, a miotaczowi SH.

F

3

Przyktad 116. Biegacze na pierwszej i trzeciej bazie, jeden aut.

Trzeci patkarz odbija skrét w kierunku pierwszobazowego. Drugobazowy
wchodzi na pierwszg baze i tapie pitke podang przez pierwszobazowego —
patkarz-biegacz zostaje wyautowany. Jednoczesnie biegacz z pierwszej bazy
awansuje, a biegacz z trzeciej pozostaje na swojej bazie.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA i SH, miotaczowi SH, pierwszobazowemu A, a
drugobazowemu PO.

Przyktad 117. Biegacze na pierwszej i trzeciej bazie, zero autéw.

Trzeci patkarz odbija skrét do miotacza, ktéry decyduje sie zapobiec utracie
obiegu — na bazie domowej zostaje wykonany aut. Jednoczesnie patkarz-biegacz
dociera do pierwszej, a drugi biegacz do drugiej bazy.

Jako iz jeden z biegaczy zostat wyautowany, nie mozna przyzna¢ patkarzowi
skrétu z poswieceniem.

Patkarzowi zapisuje sie PA i AB, miotaczowi A, a tapaczowi PO.

Gdyby podczas préby autu na bazie domowej doszto do btedu decydujacego,
awans patkarza-biegacza réwniez bytby uznany za awans na wyborze obroncy i
nieprawidtowym bytoby przyznanie skrétu z poswieceniem.

UWAGA: Jezeli biegacz zdobywa co najmniej jedng baze po tym, gdy patkarz odbit skrét (zgodny z
definicjg z przepisu 2.00), i probuje zdoby¢ kolejng, ale zostaje przy tej probie wyautowany (lub
zostatby wyautowany, gdyby nie btad obroncy), patkarzowi nalezy przyznac skrét z poswieceniem.
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Jest to uzasadnione, poniewaz zanim biegacz podjat decyzje, ktéra doprowadzita do wyautowania,
spetnione zostaty wszystkie warunki pozwalajgce na przyznanie skrétu z poswieceniem.

Najlepiej zilustruje to odpowiedni przykfad:

3 |#3

Przyktad 118. Biegacze na pierwszej i drugiej bazie, jeden aut.

Patkarz odbija skrot w kierunku miotacza, ktory fapie pitke, podaje ja do

pierwszobazowego, ktdry z kolei popetnia btad i nie tapie celnego podania.
Jednoczesnie biegacze awansujg o jedna baze.

Juz w tym momencie mozna méwic o przyznaniu skrétu z poswieceniem.

Biegacz, ktory zdobyt trzecig baze, préobuje wykorzystaé bfad i rusza w kierunku
bazy domowej. Pierwszobazowy podnosi jednak pitke na czas i podaje do
tapacza, dzieki czemu biegacz prébujgcy zdoby¢ obieg zostaje wyautowany.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA i SH, miotaczowi SH i A, pierwszobazowemu A i E, a
tapaczowi PO.

Odbicie w powietrze z poswieceniem - SF

Zgodnie z przepisem 10.08 d) sedzia techniczny powinien przyznaé odbicie w powietrze z
poswieceniem [SF], gdy przy mniej niz dwdch autach patkarz odbija pitke w powietrze (wysoko lub
ptasko), w terytorium fair lub foul, i pitka:

(1) zostaje ztapana z powietrza przez zapolowego bgdZz wewngtrzpolowego wbiegajgcego na
zapole, a po jej ztapaniu biegacz zdobywa obieg;

(2) zostaje upuszczona przez zapolowego bgdz wewngtrzpolowego wbiegajgcego na zapole i
biegacz zdobywa obieg, o ile w opinii zapisowego biegacz zdobytby obieg, nawet gdyby pitka
zostata ztapana z powietrza.

Komentarz do przepisu 10.08 (d): Zapisowy powinien przyznac patkarzowi odbicie w powietrze z poswieceniem
[SF] zgodnie z przepisem 10.08 (d) (2) nawet wowczas, gdy patkarz staje sie biegaczem i wymusza
awans innego biegacza, ktory nastepnie zostaje wyautowany (z wymuszeniem) przez obrone.

Podsumowujac, odbicie w powietrze z poswieceniem [SF] nalezy przyznac¢ patkarzowi, gdy:
- nie ma autdéw lub gdy jest co najwyzej jeden aut,
- na zapole zostata odbita pitka w powietrze,
- co najmniej jeden biegacz zdobywa obieg.
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Zgodnie z przepisami pitka musi by¢ ztapana (lub musi nastgpi¢ préba tapania, zakoriczona

btedem decydujgcym) na zapolu, dlatego SF mozna zaliczy¢, nawet gdy pitka zostaje ztapana przez

ktéoregokolwiek z obroncow wewnatrzpolowych — dotyczy to w szczegélnosci tacznika, ktéry ze

wzgledu na nature swojej pozycji czesto gra duzo dalej (gtebiej) niz pozostali wewnatrzpolowi.

Podobnie jak SH, SF nie zalicza sie do konfrontacji ofensywnych [AB].
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Przyktad 119. Biegacz na trzeciej bazie, zero autow.

Pigty patkarz w kolejnosci odbijania odbija pitke w powietrze na srodkowe
zapole, ktdrg tapie zapolowy. Biegacz z ,tréjki” po chwycie z powietrza rusza w
kierunku bazy domowej i zdobywa obieg, zanim pitka dotrze do tapacza.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, SF i RBI, biegaczowi R, miotaczowi R, ER i SF, a
srodkowozapolowemu PO.

Przyktad 120. Ta sama sytuacja co w przyktadzie 119, tym razem jednak
srodkowozapolowy nie fapie tatwej pitki z powietrza.

Jezeli sedzia techniczny ma pewnos¢, ze nawet przy ztapaniu pitki z powietrza
obieg zostatby zdobyty, lub jezeli ma watpliwosci, czy w razie podania po
chwycie z powietrza zostatby wykonany aut na bazie domowej, nalezy przyznac
patkarzowi SF. W celu prawidtowej oceny sedzia techniczny powinien zwrdci¢
szczegllng uwage na miejsce, w ktorym mogto dojs¢ do ztapania pitki, oraz na
pozycje obroncy, ktdry tapat pitke (moze by¢ np. zwrdcony bokiem do bazy
domowej, co daje dodatkowy czas biegaczowi). Przywilej watpliwosci lezy po
stronie patkarza, zatem w razie jakichkolwiek watpliwosci, czy dosztoby do

wykonania autu, sedzia techniczny zawsze powinien przyznac SF.

Patkarzowi nalezy zapisac PA, SF i RBI, biegaczowi R, miotaczowi R, ER i SF, a Srodkowozapolowemu E.

UWAGA: zapis ,SFE8F” jest niewtasciwy, poniewaz z samej istoty SF wynika, iz jezeli wystgpit btad,

byt to btad przy tapaniu pitki z powietrza — dlatego w powyzszym przyktadzie jak najbardziej

prawidtowym jest zapis ,SFE8".

Przyktad 121. Taka sama sytuacja jak w przykfadzie 120, tym razem jednak

(2) | |

-

sedzia techniczny uznaje, ze gdyby nie doszto do btedu, biegacz nie zdobytby
obiegu.

W takiej sytuacji nalezy uznad taka zagrywke tylko za btad zapolowego.

W sytuacji zilustrowanej natomiast przyktadem po lewej nalezy przyznac
patkarzowi PA i AB, biegaczowi R, miotaczowi R, a prawozapolowemu E.

99



Obieg celowo nie zostat zamalowany — wrécimy do tego w trakcie omawiania zastuzonych obiegéw

Przyktad 122. Biegacz na drugiej bazie, zero autéw.

Patkarz odbija na prawe zapole, pitka zostaje ztapana z powietrza. Po chwycie
biegacz z drugiej bazy bezpiecznie awansuje na trzecig, zanim dotrze tam pitka
podana przez zapolowego.

Nie jest to SF, poniewaz nie zostat zdobyty obieg.

Patkarzowi zapisuje sie PA i AB, a prawozapolowemu PO.

Przyktad 123. Biegacze na drugiej i trzeciej bazie, jeden aut.

Patkarz odbija trudng pitke w powietrze na prawe zapole. Zapolowy rzuca sie
(diving play) i tapie pitke z powietrza, jednak zanim zdotat wstac i poda¢ na baze
domowag, obaj biegacze zdobywajg po obiegu (pitka zostata odbita daleko, w
poblizu terytorium foul).

Patkarzowi nalezy zapisaé PA, SF i 2x RBI, biegaczom po R, miotaczowi 2x R, 2x
ER i SF, a prawozapolowemu PO.

Gdyby pitka nie zostata ztapana, bytby to oczywiscie hit, jako iz zostato
zaznaczone na poczatku, iz odbita pitka byta trudna do ztapania.

Przyktad 124. Biegacze na pierwszej i trzeciej bazie, jeden aut.

Patkarz odbija w powietrze na $rodkowe zapole. Srodkowozapolowy fapie pitke z
powietrza i podaje na ,dom”, skracajgc podanie przez drugobazowego. Ten
widzac, iz zapobiegniecie obiegowi moze by¢ trudne, decyduje sie autowac
prébujgcego awansowac biegacza z pierwszej bazy, co konczy sie powodzeniem,
jednak przed wyautowaniem biegacz z tréjki zdobywa obieg.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, SF i RBI, biegaczowi z trzeciej bazy R, miotaczowi
R, ER i SF, srodkowozapolowemu PO, A i DP, drugobazowemu PO i DP oraz
druzynie bedacej w obronie wykonanie podwdjnego autu.
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Jezeli zanim zostatby zdobyty obieg, drugobazowy wyautowatby biegacza z ,jedynki”, to nastgpitaby

zmiana formacji, a obieg nie zostatby zaliczony — co oznacza, iz takiego odbicia nie mozna by byto

potraktowac jako ,SF8”, a jedynie jako ,F8”. Zapis wygladatby wéwczas podobnie jak w nastepnym

przyktadzie, jednak bez przyznawania obiegu.

’
b5

]
&

Przykfad 125. Sytuacja podobna jak w przyktadzie 124. Tym razem jednak sedzia
techniczny ma pewnosé, ze gdyby drugobazowy podat na baze domowg, zamiast
autowaé biegacza z jedynki, zagrywka zakonczytaby sie wyautowaniem.
Zdobycie obiegu mozliwe byto tylko dzieki wyborowi obroricy, dlatego odbicia
nie nalezy uznac za SF.

Patkarzowi nalezy przyzna¢ PA i AB, $rodkowozapolowemu PO, A i DP,
drugobazowemu PO i DP oraz druzynie bedacej w obronie wykonanie
podwdjnego autu.

Przyktad 126. Po raz kolejny sytuacja podobna jak w przyktadzie 124. Tym razem
jednak sSrodkowozapolowy popetnia btad i nie tapie pitki z powietrza.

Biegacz z trzeciej bazy prébuje zdobyc¢ obieg i w opinii sedziego technicznego
udatoby mu sie to, nawet gdyby nie doszto do btedu.

Jednoczesnie, jako Zze patkarz-biegacz nie zostat wyautowany, biegacz z
pierwszej bazy jest zmuszony do biegu na drugg baze. Srodkowozapolowy
podnosi pitke i podaje na drugg baze, wykonujac tzw. aut wymuszony na tym
biegaczu.

Zgodnie z przepisami nie mozna za taka zagrywke przyznaé zapolowemu btedu,
poniewaz obronca, ktory jest autorem nieudanej zagrywki, zdazyt jeszcze
asystowacé przy aucie wymuszonym. Awans patkarza-biegacza nalezy zatem
traktowac jako wybdr obroncy, ponadto spetnione sg wszystkie kryteria, by
przyznac SF.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, SF i RBI, biegaczowi R, miotaczowi R, ER i SF,

srodkowozapolowemu A, a drugobazowemu PO.

UWAGA: Zgodnie z przepisami biegacz, jezeli przed odbiciem byty mniej niz dwa auty, ma prawo do

proby awansu na kolejne bazy, jezeli pitka zostanie ztapana z powietrza na terytorium foul.
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W opisanej sytuacji biegacz nie moze oczywiscie opusci¢ bazy przed ztapaniem pitki, poniewaz w razie

poprawnego chwytu i autu z powietrza przedwczesne opuszczenie bazy przez biegacza — takze, jesli

ztapanie z powietrza nastepuje na terytorium foul — moze by¢ okazjg do ztozenia przez druzyne

bedacg w obronie apelacji.

[#9
Y

93

Przyktad 127. Biegacz na trzeciej bazie, zero autéow.

Patkarz odbija pitke w powietrze na terytorium foul w poblizu
prawozapolowego. Ten tapie pitke z powietrza, jednak zanim zdotat dostarczy¢
pitke do tapacza, biegacz z ,,tréjki” zdobywa obieg.

W takiej sytuacji, aby zaznaczy¢, ze ztapanie nastgpito na terytorium foul, nalezy
umiesci¢ ,,F” przed symbolem odbicia w powietrze z poswieceniem.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, SF i RBI, biegaczowi R, miotaczowi R, ER i SF, a
srodkowozapolowemu PO.

Oczywiscie, jezeli pitka nie zostaje ztapana (niewazne, czy jest to skutkiem btedu, czy nie),

patkarz nie ma prawa awansowacd na pierwszg baze, poniewaz zostaje ogtoszony foulball.

%)

Przyktad 128. Jeden aut, biegacz na trzeciej bazie.

Patkarz odbija pitke w powietrze na terytorium foul, w ;j
poblizu prawozapolowego. '

Prawozapolowy nie tapie pitki.

Sedzia techniczny nie powinien przyznawaé btedu, jesli do
niego nie doszto, ale rowniez w takiej sytuacji nie powinien

zapisac btedu, jezeli ma pewnos¢, iz upuszczenie pitki byto
celowe i miato zapobiec mozliwosci zdobycia obiegu przez

EJF

biegacza z trzeciej bazy. Wéwczas patkarzowi nie zaznacza

sie btedu, co obrazuje ilustracja po lewe;j.

Jezeli natomiast jest dla sedziego technicznego jasne, iz niepowodzenie przy tapaniu fatwej pitki nie

byto celowe, to nalezy zapolowemu przyznaé btad, co obrazuje ilustracja po prawe,j.
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6. Uzyskiwanie pierwszej bazy za darmo

Istniejg pewne sytuacje, ktére pozwalajg patkarzowi na darmowy awans na pierwszg baze
(lub dalej), czyli na awans bez ryzyka bycia wyautowanym (oczywiscie pod warunkiem, ze patkarz nie
odmawia takiego awansu i dobiega do bazy). Podobnie jak omoéwionych przed chwilg poswiecen,
tych darmowych awansoéw nie zalicza sie do konfrontacji ofensywnych [AB].

UWAGA: W statystykach defensywnych (przyktad ponizej) oraz w statystykach miotacza wszystkie
kategorie statystyczne, ktérych nie wlicza sie do AB, znajdujg sie obok siebie:

O S T N SO S [N TR, ST (N W SO WY
ATAK
PA| AB| R | H | 28] 38 | HR|cDA: [Mlmj_mwl sB|cs| k {Rrei
| I |

PA =8 + (SH + SF + BB + HP + 10)

Baza darmo z powodu boli — BB (base on balls)

Baza darmo z powodu boli to przyznana patkarzowi nagroda w postaci awansu na pierwszg
baze, ktérg patkarz otrzymuje na skutek czterech niecelnych narzutow miotacza [PGB 2.00].

Patkarz staje sie biegaczem i jest uprawniony do awansu na pierwszq baze bez zagrozenia, ze
zostanie wyautowany (pod warunkiem, ze dotknie bazy), (..) kiedy sedzia oznajmia czwarty bol
[PGB 6.08 a)].

Sedzia techniczny powinien przyznac baze darmo z powodu boli [BB] zawsze, gdy patkarz
zostaje nagrodzony awansem na pierwszq baze z powodu czterech narzutow poza strefq strajkow
[PGB 10.14 a)].

Symbol uzywany do zapisania awansu po bazie darmo z powodu boli to ,,BB”. Obok symbolu
w dolnym indeksie nalezy réwniez zapisac liczbe, ktéra — podobnie jak w przypadku strajkautéw —
informuje o tym, ktdéra to baza darmo z powodu boli oddana przez tego samego miotacza. Jezeli
nastepuje zmiana miotacza, liczenie rozpoczyna sie od nowa. Jezeli nastepuje kolejna zmiana,
podczas ktérej zmieniony wczesniej miotacz wraca na te pozycje, to nalezy kontynuowac
wczesniejsze obliczenia.

] Przyktad 129. Patkarz otrzymat baze darmo z powodu boli. Jest to czwarta taka
‘ baza oddana przez aktualnego miotacza.

| Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA i BB, a miotaczowi BB.

By

UWAGA: Jezeli patkarz zostaje uderzony narzutem, ktory jest jednoczesnie czwartym bolem,

wowczas nie nalezy mu przyznawac bazy darmo z powodu boli.
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Zagadnienie to zostanie omdwione we fragmencie dotyczgcym bazy darmo uzyskanej w wyniku
uderzenia narzutem [HP].

Baza celowo oddana darmo — IBB (intentional base on balls)

Sedzia techniczny powinien przyznac baze celowo oddang darmo (intentional base on balls)
[IBB], gdy miotacz nie probuje oddac ostatniego narzutu w strefe strajkow, ale celowo rzuca pitke
wyrazZnie obok, do tapacza, ktory jest poza swoim stanowiskiem [PGB 10.14 b)]

Sedzia techniczny powinien uwaznie obserwowaé poczynania miotacza, aby jednoznacznie
mac stwierdzi¢, czy celowo narzuca on bole. Zdarza sie to w sytuacjach, gdy miotacz nie chce dac
szansy na odbicie dobremu patkarzowi lub chce ,zapetni¢” bazy, aby biegacze mieli wymuszony bieg
(co zwieksza szanse na wyautowanie).

W baseballu miotacz musi oddaé cztery narzuty. Celowosé widaé po fapaczu, ktéry w takiej
sytuacji zazwyczaj stoi zamiast kucac i zaraz po narzucie opuszcza swoje stanowisko, by ztapac pitke
narzucong daleko poza strefg strajkéw. Duzo tatwiej jest w softballu, gdzie miotacz badz trener
druzyny bedacej w obronie moze zgtosi¢ che¢ oddania bazy darmo i nie trzeba narzucac.

Bazy celowo oddane darmo wliczajg sie do baz darmo z powodu boli.

Przyktad 130. Po oddaniu bazy darmo z powodu boli (jest to trzecia baza darmo
L danego miotacza) kolejny patkarz nie dostaje szansy na odbicie — miotacz rzuca
daleko poza strefg strajkdw, wskutek czego nastepny patkarz rdwniez dostaje
baze darmo. Jest to juz czwarta baza darmo danego miotacza.
Bb3

oy

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, BB i IBB, miotaczowi BB i IBB.

sl BB Przyktad 131. Pierwszy patkarz w kolejnosci odbijania otrzymat w meczu 3 bazy darmo
z powodu boli, w tym zadna z nich nie zostata oddana celowo.
i
Drugi patkarz w kolejnosci odbijania otrzymat w meczu dwie bazy darmo z powodu
boli, w tym jedna zostata oddana celowo.
Trzeci patkarz w kolejnosci odbijania otrzymat w meczu dwie bazy darmo z powodu
T 7 " boli, przy czym obie zostaty oddane celowo.
toan
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Uderzenie narzutem — HP (hit by pitch)

Patkarz (...) jest uprawniony do pierwszej bazy (...) kiedy (...) jest dotkniety przez narzucong
pitke, ktorej nie usituje odbic, poza przypadkami, gdy:

(1) pitka, dotykajqc patkarza, znajduje sie w strefie strajkow;
(2) patkarz nie probuje unikng¢ uderzenia pitkq.

Jezeli pitka dotyka patkarza w strefie strajkéw, bedzie uznana za strajk bez wzgledu na to, czy
patkarz stara sie jej unikngé, czy tez nie. Jezeli pitka jest poza strefq strajkdw, kiedy dotyka patkarza, a
on nie probuje jej unikngc, bedzie uznana za bol. Kiedy patkarz zostaje dotkniety przez narzucongq
pitke, ktora nie upowaznia go do pierwszej bazy, pitka staje sie martwa i zaden biegacz nie moze
awansowac [PGB 6.08 b)].

Symbol uzywany do zapisywania bazy darmo przyznanej z powodu uderzenia narzutem to
HP. Tak oddanych baz darmo nie numeruje sie. W momencie uderzenia patkarza pitka automatycznie
staje sie martwa (biegacze nie mogg awansowac, chyba ze jest to awans wymuszony).

Jezeli czwarty bol trafia patkarza, powinno zosta¢ przyznane uderzenie narzutem [HP]
[PGB 10.14 a)].

i Przyktad 132. Przy trzech bolach patkarz zostaje uderzony kolejnym narzutem,
[ ktory jest poza strefg strajkow. Jako iz patkarz prébowat unikngé pitki, zostaje
mu przyznana baza darmo z powodu uderzenia narzutem.

Gl

Interferencja i obstrukcja — 10 (interference/obstruction)

Patkarz (...) jest uprawniony do pierwszej bazy (...), kiedy (...) tapacz lub ktérykolwiek z
obroricow interferuje z patkarzem. JeZeli po interferencji nastepuje jakakolwiek akcja, kierownik
poszkodowanej druzyny (ataku) moze zaproponowac sedziemu (..), aby w tym przypadku
zrezygnowac z kary za interferencje i przyjgc wynik akcji. Taki wybor musi zostac wykonany
natychmiast po zakoriczeniu wyzej wymienionej akcji. Jednakze jezeli patkarz dociera do pierwszej
bazy w wyniku hita, btedu, bazy darmo, patkarza uderzonego narzutem lub w inny sposob i wszyscy
inni biegacze awansujg co najmniej o jedng baze, gra toczy sie dalej bez nawigzywania do
interferencji [PGB 6.08 c)].

Interferencja defensywna zostata juz omdéwiona przy okazji btedéw w czesci dotyczacej
obrony (zobacz przyktady 68 i 69). Nie byto tam jednak mowy o tym, iz trener ma prawo przyjac
rezultat zagrywki.

Nalezy pamietaé, ze interferencja defensywna zawsze jest btedem decydujgcym
zapisywanym obroncy, ktory jest tej interferencji winien.
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Przyktad 133. Biegacz na trzeciej bazie, jeden aut.

3-3 Patkarz odbija do tgcznika, ktéry autuje patkarza-biegacza na pierwszej bazie,
) [ jednoczeénie biegacz z ,tréjki” zdobywa obieg. Podczas odbicia doszto do
interferencji tapacza. Po zakonczeniu akcji sedzia ogtasza interferencje i pyta
trenera lub kierownika druzyny bedacej w ataku, czy przyjmuje rezultat odbicia,

czy woli interferencje.

Jezeli trener decyduje sie przyjgé rezultat zagrywki, nalezy zapisa¢ akcje tak jak
na ilustracji po lewej, patkarzowi nalezy przyznac¢ PA, AB i RBI, biegaczowi R,
miotaczowi R i ER, tgcznikowi A, a pierwszobazowemu PO.

Jezeli jednak trener stwierdzi, ze zamiast autu i obiegu woli dwdéch biegaczy na
bazach i uzna interferencje, to nalezy zapisaé akcje tak jak na ilustracji po prawe;j. ?3
W takim wypadku patkarzowi nalezy zapisa¢ PA i 10, miotaczowi IO, a fapaczowi _6_
E.

—
INT

Obstrukcja, podobnie jak defensywna interferencja, zostata juz pokrétce omdwiona przy
okazji btedow (zobacz przyktad 70).

Jezelj (...) [zostanie dokonana obstrukcja] na patkarzu-biegaczu, zanim dotknie on pierwszej
bazy, pitka staje sie martwa i wszyscy biegacze awansujq bez zagrozenia wyautowaniem — do baz,
ktore wedtug opinii sedziego osiggneliby, gdyby obstrukcja nie zaistniata. (...) Kazdy poprzedzajgcy
biegacz zmuszony do awansu z powodu przyznania bazy w ramach rekompensaty za obstrukcje
rowniez awansuje bez zagrozenia wyautowaniem [PGB 7.06 a)].

UWAGA: Kolumny 10 w statystykach defensywnych jak i w statystykach miotacza dotycza wytacznie
darmowych awansow patkarza-biegacza na pierwszg baze. Awans na obstrukcji, ktéry przedstawiony
zostat w przyktadzie 71, nie powinien by¢ zaznaczany w kolumnie 10.

Sytuacje, w ktérych odbita pitka trafia biegacza lub sedziego

Patkarz (...) jest uprawniony do pierwszej bazy (...), kiedy (...) pitka fair dotyka sedziego lub
biegacza na terytorium fair przed dotknieciem wewngtrzpolowego.

W takiej sytuacji pitka jest martwa, patkarz-biegacz nagrodzony jest hitem (nawet jezeli byt
trzeci aut). Jezeli biegacz zostaje trafiony odbitg pitka, jest on wyautowany. Jako iz pitka jest martwa,
awansowacé mogg wytgcznie biegacze majacy wymuszony bieg.
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UWAGA: Jezeli pitka po minieciu obroncy innego niz miotacz lub po dotknieciu obroncy, wiqcznie z
miotaczem, dotyka sedziego — pitka jest w grze [PGB 6.08 d)].
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Przyktad 134. Biegacze na pierwszej i trzeciej bazie, dwa auty.

Osmy patkarz w kolejnosci odbijania odbija w kierunku drugobazowego, pitka
trafia sedziego, zanim obronca zdazyt jg ztapac. Pitka jest martwa, a patkarzowi
przyznaje sie hita.

Biegacz z trzeciej bazy pozostaje na ,trdjce”, jako ze pitka zostata ogtoszona jako
martwa, a zawodnik ten nie miat biegu wymuszonego (jezeli podczas odbicia
dobiegt do bazy domowej, sedzia cofa go na trzecig baze, co réwna sie
oczywiscie z brakiem obiegu).

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, AB i H, a miotaczowi H.

Przyktad 135. Biegacze na pierwszej i trzeciej bazie, jeden aut.

Po odbiciu trzeciego patkarza w kolejnosci odbijania biegacz z pierwszej bazy
zostaje trafiony pitkg — jest zgodnie z przepisami wyautowany, pitka staje sie
martwa, a patkarz-biegacz awansuje na pierwsza baze (nalezy zapisa¢ mu hita).

Biegacz z trzeciej bazy pozostaje bez awansu — pitka stata sie martwa, a biegacz
ten nie ma biegu wymuszonego.

Patkarzowi nalezy przyzna¢ PA, AB i H, miotaczowi H, a drugobazowemu PO.

UWAGA: Jezeli biegacz bedacy poza bazg zostaje trafiony przez odbitg pitke ogtoszong jako infield fly,

zostaje on wyautowany (podobnie jak patkarz, co jest oczywiste). Taka sytuacja to rowniez podwdjny

aut.

Jezeli natomiast biegacz zostaje trafiony przez infield fly, ale ma kontakt z bazg, jedynie patkarz

zostaje wyautowany.

Nalezy pamietaé, ze podczas infield fly pitka pozostaje zywa — biegacze mogg awansowac na witasne

ryzyko.
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7. Awanse biegaczy

W przedstawionych do tej pory przyktadach omijane byto wyjasnienie opisu awanséw
biegaczy, z ktérymi nieraz zwigzane byty przytaczane sytuacje. W tym rozdziale zagadnienie to
zostanie w petni oméwione.

Kazdy awans biegacza musi zostac¢ opisany, czyli nie mozna nie wyjasni¢ w protokole, w jaki
sposéb dowolny biegacz awansowat na dang baze. W pewnych sytuacjach mozna jednak pozostawic
puste pola (jak np. w przypadku hitéw za dwie, trzy i za cztery bazy). Aby skupi¢ sie wytgcznie na
zapisywaniu awansow, w przyktadach w tym (i w nastepnym) rozdziale nie bedg omawiane statystyki,
jakie nalezy przyznad przy okazji opisywanych zagrywek.

Awans spowodowany hitem innego zawodnika

Kiedy biegacz awansuje z powodu hita odbitego przez innego zawodnika, zapisuje sie to przy
pomocy cyfry odpowiadajgcej numerowi z kolejnosci odbijania zawodnika, ktéry odbit hit. Jezeli dany
biegacz awansuje dzieki temu hitowi (i tylko dzieki niemu) o wiecej niz jedng baze, nalezy te cyfre
zapisa¢ w kwadracie odpowiadajgcym ostatniej zdobytej bazie.

Przyktad 136. Drugi patkarz w kolejnosci odbijania dostat baze darmo z

7) powodu boli.

9

~
‘ | Trzeci patkarz w kolejnosci odbijania odbit hit na $rodkowe zapole, co
1 L' BB pozwolito mu bezpiecznie zdoby¢ pierwszg baze, natomiast biegaczowi —
1 drugg baze.

Czwarty patkarz w kolejnosci odbijania odbit hit na prawe zapole, ktéry

L umozliwit mu bezpieczne dotarcie do drugiej bazy, natomiast pozostatym
{-% biegaczom — zdobycie obiegow.

3

b

Awans spowodowany wyautowaniem innego zawodnika

W tej czesSci rozpatrzone zostang dwie sytuacje, w ktdrych podczas awansu jednego biegacza
inny biegacz (w tym patkarz-biegacz) zostaje wyautowany.
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Awanse spowodowane odbiciem, po ktérym doszto do wyautowania, zapisuje sie tak samo
jak awanse spowodowane hitem, o ile oczywiscie nie byto mozliwosci powstrzymania awansu lub
wyautowania biegacza (w takich sytuacjach mamy do czynienia z wyborem obroncy — zagadnienie to
zostanie szczegétowo omowione w kolejnym rozdziale).

Patkarz-biegacz zostaje wyautowany

Przyktad 137. Biegacz na pierwszej bazie.

Z Drugi zawodnik z kolejnosci odbijania odbija do drugobazowego, ktéry po
| ztapaniu trudnej pitki nie ma czasu, by wyautowaé biegacza awansujgcego na
[

%1 druga baze, w zwigzku z czym autuje patkarza-biegacza.

Przyktad 138. Biegacz na drugiej bazie.

? ?‘ Drugi zawodnik z kolejnosci odbijania odbija hit na srodkowe zapole, ktéry
F umozliwia mu bezpieczne dobiegniecie do pierwszej bazy, podczas gdy biegacz z
2 »dwdjki” zdobywa obieg.

Patkarz-biegacz nie zatrzymuje sie jednak na pierwszej bazie, a prébuje zdoby¢
nastepng — $rodkowozapolowy zapobiega temu, podajac pitke facznikowi na
czas.

3

Biegacz po odbiciu innego zawodnika zostaje wyautowany 5 j

Przyktad 139. Pigty patkarz odbija hit za dwie bazy. Kolejny dostaje baze

darmo z powodu boli.

Siédmy patkarz odbija w kierunku tacznika, ktéry w ocenie sedziego - L#
technicznego ma wystarczajgco duzo czasu na auty na drugiej i pierwszej 6 /'_
bazie, natomiast biegacz z ,dwdjki” jest juz zbyt blisko trzeciej bazy w ] %
momencie, w ktérym pitka zostata ztapana. 2
tacznik autuje biegacza zmierzajgcego na drugg baze.

Awans patkarza-biegacza jest awansem spowodowanym wyborem obroncy, 7

jednak awans biegacza na trzecig baze nalezy uzna¢ wytacznie za awans (
spowodowany odbiciem siédmego patkarza.
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Awans spowodowany bazg darmo [BB, HP], ktrg otrzymat inny zawodnik

Awanse spowodowane bazg darmo uzyskang z powodu czterech boli czy z powodu trafienia
narzutem zapisuje sie tak, jak awanse spowodowane hitem lub innym odbiciem.

Interferencja i obstrukcja natomiast sg uznawane za btedy obroncéw, w zwigzku z tym
zostang omowione dopiero po zaznajomieniu sie z zapisywaniem awansow, ktére sg nastepstwem
btedéw popetnionych przy innym zawodniku. Wréémy zatem do wspomnianych baz darmo:

Przyktad 140. Czwarty patkarz odbija hit za jedng baze.
Piagty patkarz dostaje baze darmo.

Széstemu patkarzowi baza darmo zostaje oddana celowo.

Siodmy patkarz zostaje uderzony narzutem.

&

g

Awanse spowodowane btedem innego zawodnika

Kiedy biegacz awansuje z powodu btedu popetnionego podczas zagrywki na innym
zawodniku ataku, wéwczas awans nalezy odnotowaé, zapisujgc cyfre odpowiadajgcg numerowi z
kolejnosci odbijania tego zawodnika umieszczong w nawiasie. Nawias oznacza, iz dana baza zostata
zdobyta tylko w nastepstwie btedu, tj. nie zostataby zdobyta (biegacz pozostatby na poprzedniej),
gdyby nie btad.

Opisanie awansu jednego zawodnika numerem z kolejnosci odbijania innego zawodnika
umieszczonym w nawiasie jest réwnoznaczne z tym, iz w polu odpowiadajgcym akcjom zawodnika,
ktérego numer z kolejnosci odbijania zostat umieszczony w nawiasie, zostat zapisany btgd decydujacy
(,E”) lub btad umozliwiajgcy zdobycie dodatkowej bazy (,e”).

110



W obecnym rozdziale zajmujemy sie awansami biegaczy. Awans patkarza-biegacza, po
odbiciu ktérego zostaje popetniony bfad podczas zagrywki na innym zawodniku ataku, jest awansem
w wyniku wyboru obroricy — to zagadnienie zostanie omdwione w nastepnym rozdziale.

Oczywiscie, jezeli biegacz awansuje w wyniku btedu popetnionego podczas zagrywki, ktorej
celem byta préba wyautowania wtasnie tego biegacza, to jego awans zaznacza sie odpowiednim
symbolem btedu, a ewentualne dalsze awanse — strzatkg (zobacz przyktady 50, 53 i 56).

) #

Przyktad 141. Zero autéw. Osmy patkarz odbit hit za dwie bazy.

Kolejny w lineupie odbit w kierunku tgcznika. Biegacz z drugiej bazy, nie
ryzykujac autu przez dotkniecie, nie wychodzi daleko z bazy. tacznik podaje na
pierwszg baze, jednak przerzuca obronce. Widzac to, biegacz z ,dwdjki”
awansuje na nastepna baze.

Jest oczywiste, iz przyczyng tego awansu jest tylko i wytgcznie btad (biegacz
ruszyt, dopiero gdy zorientowat sie, iz doszto do btedu umozliwiajgcego mu

ET bezpieczny awans).

Przyktad 142. Ta sama sytuacja co poprzednio. Tym razem jednak biegacz z

dwdjki rusza na trzecia baze w momencie, w ktorym tgcznik rzuca do

SIRERo
7]
oD | K==

pierwszobazowego, a zatem jeszcze zanim doszto do btedu.

Jezeli w opinii sedziego technicznego biegacz zdobytby baze, nawet gdyby nie
byto btedu, to nalezy taki awans potraktowac tak, jakby nastgpit on wtasnie w

takiej sytuacji — po odbiciu.

Zapisanie cyfry w nawiasie — a zatem uznanie, iz przyczyng awansu jest tylko

|
]

btad (tj. gdyby nie btad, nie dosztoby do awansu) wymaga absolutnej pewnosci
sedziego technicznego, iz biegacz zostatby wyautowany Ilub po prostu

A
—*

pozostatby na poprzedniej bazie.

Przyktad 143. Biegacz na pierwszej bazie, jeden aut.

Nastepny patkarz (drugi w kolejnosci odbijania) wybija pitke po ziemi do
trzeciobazowego. Biegacz z ,jedynki” biegnie na drugg baze — ma bieg
wymuszony.

Po prawidtowym ztapaniu trzeciobazowy od razu podaje na pierwsza baze,
jednak rzuca zbyt wysoko. Btad rzutowy umozliwia obu zawodnikom ataku
dodatkowy awans.

Awans pierwszego biegacza na drugg baze opisany zostat bez nawiasow,

1 [F]e

poniewaz w opisanej sytuacji i tak zdobytby te baze, nawet gdyby nie doszto do

btedu i patkarz-biegacz zostatby wyautowany. Awans na trzecig baze natomiast jest efektem btedu i
bytby niemozliwy, gdyby celnie podana pitka zostata zatrzymana przez pierwszobazowego — dlatego
tez awans na trzecig baze jest awansem wynikajgcym wytgcznie z btedu obronicy.
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Przyktad 144. Biegacze na pierwszej i drugiej bazie, dwa auty. W stanowisku
patkarza znajduje sie szosty zawodnik z kolejnosci odbijania.

Miotacz podejmuje probe zdjecia (pick-off) biegacza z ,,jedynki”, jednak rzuca za
bardzo w bok, umozliwiajgc tym samym awans obu biegaczom. W ocenie
sedziego technicznego nie byto mozliwosci wykonania autu.

Awans biegacza z ,jedynki” nalezy zapisa¢, uzywajac symbolu btedu (poniewaz
to na nim skupiona byta zagrywka, ktéra zakonczyta sie btedem), natomiast
awans biegacza z drugiej bazy — cyfrg ,,5” w nawiasie, poniewaz nie bytoby tego
awansu, gdyby nie btgd popetniony podczas zagrywki na zawodniku, ktory jest
pigty w kolejnosci odbijania.

UWAGA: Kiedy przy dwodch autach zostaje popetniony btgd decydujacy, to wszystkie awanse
pozostatych biegaczy (czyli wszystkich poza tym, na ktérym skupiona byta prowadzaca do btedu
zagrywka) zapisuje sie, uzywajgc cyfry w nawiasie, poniewaz gdyby zagrywka zostata wykonana
prawidtowo, to z definicji btedu decydujacego wynika, iz zakoriczytaby sie autem — bytby to trzeci aut,
czyli dane awanse nie miatyby miejsca.
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Przyktad 145. Biegacz na trzeciej bazie, dwa auty.

Siddmy patkarz z kolejnosci odbijania wybija pitke w powietrze w kierunku
srodkowozapolowego. Ten popetnia btad przy tapaniu pitki z powietrza.

Jako iz byty dwa auty, biegacz z ,tréjki” nie pozostawat na bazie podczas odbicia
w powietrze, tylko biegt na baze domowg - jego awans jest wytgcznie efektem
btedu — gdyby pitka zostata ztapana, bytby to trzeci aut.

Jako ze byty 2 auty, nie mozna takiej zagrywki uznaé za odbicie w powietrze z
poswieceniem (,,SFE8”).

Przyktad 146. Biegacz na trzeciej bazie, dwa auty.

Trzeci patkarz z kolejnosci odbijania wybija pitke po ziemi do drugobazowego,
ktory jg tapie i podaje do pierwszobazowego, ktéry z kolei upuszcza pitke —
patkarz-biegacz bezpiecznie dociera do bazy. Jednoczesnie po odbiciu biegacz z
trzeciej bazy podjat prébe zdobycia obiegu — jego awans nalezy zapisaé w
nawiasie, poniewaz gdyby nie btad pierwszobazowego, zostatby wykonany
trzeci aut i nie bytoby obiegu.

Specyficznym rodzajem bteddw sg interferencje defensywne i obstrukcje.
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Awanse spowodowane defensywng interferencjq i obstrukcjg na innym zawodniku

Jak zostato juz powiedziane wczesniej, interferencja defensywna oraz obstrukcja na patkarzu-
biegaczu traktowane sg jako btedy decydujgce. Jest to istotne przy ocenie, czy dany obieg jest
obiegiem zastuzonym (ER — to zagadnienie zostanie omdéwione w nastepnej czesci podrecznika).

W przypadku, gdy jeden lub wiecej biegaczy ma bieg wymuszony i awansujg ze wzgledu na
interferencje defensywng lub obstrukcje przeciw patkarzowi-biegaczowi, to w protokole taki awans
nalezy traktowac jak awans biegacza po bazie darmo przy biegu wymuszonym (tzn. zapisujac
odpowiednig cyfre bez nawiasu, nawet jezeli sg juz dwa auty).

Awanse biegaczy spowodowane obstrukcjg na innym biegaczu zapisuje sie natomiast przy
uzyciu odpowiedniej cyfry w nawiasie.

Przyktad 147. Piagty patkarz w kolejnosci odbijania wybit hit za jedng baze.
? G Nastepny patkarz awansowat na pierwszg baze dzieki interferencji fapacza.

Siédmy patkarz w kolejnosci odbijania uzyskat baze darmo z powodu obstrukcji
‘;'} pierwszobazowego.

-

Przyktad 148. Biegacz na drugiej bazie.

Drugi patkarz z kolejnosci odbijania wybija pitke w powietrze na lewe zapole.
Lewozapolowy nie ma szans na ztapanie pitki z powietrza , zatrzymuje sie i po jej
odbiciu sie od boiska fapie pitke — biegacz z ,dwdjki” pozostaje na swojej bazie.

Lb Roéwnoczesnie pierwszobazowy popycha patkarza biegacza w momencie, gdy
Q ten przebiega pierwszg baze, przez co sedzia ogfasza obstrukcje i przyznaje
patkarzowi-biegaczowi druga baze.

'f'? W zwigzku z awansem patkarza-biegacza na ,dwdjke”, biegacz z drugiej bazy
awansuje na trzecig (awans wymuszony).
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Przepis 6.08 ¢) méwi o tym, ze jesli obronca interferuje z patkarzem, a rownoczesnie biegacz,
obecny wczesniej na trzeciej bazie, podejmuje prébe zdobycia obiegu poprzez kradziez bazy lub
squeeze play, to obieg zostaje zaliczony, a patkarz-biegacz otrzymuje pierwszg baze darmo (zobacz
tez przepis 7.07).

Przepis 7.04 d) méwi natomiast o tym, Ze jedyne sytuacje, w ktorych biegacze moga
awansowaé, gdy dochodzi do interferencji defensywnej, to takie, gdy biegacze ci majg bieg
wymuszony lub gdy podczas interferencji byli w trakcie kradziezy bazy.

' Przyktad 149. W czasie, gdy miotacz rozpoczyna narzut, biegacz z trzeciej bazy
UPZ 4:? (ktoéry jest pierwszym zawodnikiem w kolejnosci odbijania) rusza w kierunku
1 bazy domowej, aby wykonaé squeeze play.

sz. ‘ tapacz przeszkadza patkarzowi, ktéry prébuje wykona¢ skrét — zostaje
ogtoszona interferencja.

Pitka staje sie martwa, a obieg zostaje zaliczony. Taki awans (awans biegacza z
trzeciej bazy) nalezy uznac za udang prébe kradziezy bazy.

f
INT

Awanse automatyczne

Istniejg pewne sytuacje, w wyniku ktorych sedzia przerywa gre (pitka staje sie martwa) i
awansuje wszystkich biegaczy o jedng baze. Sytuacje te wynikajg z odpowiednich przepiséw, ktore
zostang przedstawione ponize;.

Takie awanse automatyczne zapisuje sie przy uzyciu symbolu ,#ABR”, gdzie znak ,#” oznacza
numer z kolejnosci odbijania tego patkarza, ktéry byt na stanowisku patkarza w trakcie, gdy doszto do
danej sytuacji, lub po odbiciu ktérego doszto do takiej sytuacji.

UWAGA: Jezeli w wyniku sytuacji, ktore zostang opisane ponizej, zdobywany jest obieg, nie mozna za
tak zdobyty obieg przyznac asysty ofensywnej [RBI].

Pitka grzeznie w masce lub w sprzecie fapacza lub sedziego

Pitka staje sie martwa i biegacze awansujq o jednq baze (...), kiedy (..) narzucona przez
miotacza pitka grzeznie w ekwipunku fapacza lub sedziego [PGB 5.09 g)].

Reguta ta dotyczy réwniez sytuacji, gdy narzucona pitka, ktéra grzeznie w sprzecie, jest
trzecim strajkiem lub czwartym bolem — patkarz jest wéwczas nagradzany darmowym awansem na
pierwszg baze i nalezy mu przyznaé¢ odpowiednio strajkaut [K] lub baze darmo z powodu boli [BB].
Jezeli taki narzut, ktéry ugrzeznie w sprzecie, nastepuje przy petnym stanie, sedzia techniczny
powinien zwrdcic sie do sedziego gtéwnego z prosbg o sprecyzowanie, czy narzut ten byt strajkiem,
czy bolem.
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Przyktad 150. Biegacze na pierwszej i drugiej bazie. Jeden aut.

Jeden z narzutéw dla trzeciego patkarza w kolejnosci odbijania grzeznie w masce
tapacza. Pitka staje sie martwa, a biegacze awansujg o jedng baze.

Patkarzowi zostaje przyznany bol lub strajk, w zaleznosci od tego, jaki byt narzut,
po ktérym pitka utkneta.

Przyktad 151. Biegacze na pierwszej i trzeciej bazie, dwa auty.

Trzeci patkarz w kolejnosci odbijania ma dwa strajki i dwa bole. Patkarz
wykonuje zamach (nietrafiony) przy trzecim narzucie, po ktérym pitka grzeznie
w sprzecie sedziego gtéwnego. Pitka staje sie martwa, biegacze awansujg o
jedna baze, a patkarz ma darmowy awans na pierwsza baze.

Mimo wszystko patkarzowi i miotaczowi nalezy zaliczy¢ po strajkaucie z
odpowiednim numerem kolejnej ,kaczki” zatozonej przez danego miotacza (w
tym przyktadzie jest to pierwszy strajkaut tego miotacza).

Przyktad 152. Pierwszy patkarz z kolejnosci odbijania wykonuje skrét w kierunku
miotacza, umozliwiajacy mu bezpieczne dotarcie na pierwszg baze.

Nastepny patkarz odbija hit (po ziemi) na Srodkowe zapole. Obronca ma
problem ze zftapaniem pitki, co pozwala najdalej wysunietemu biegaczowi
zdobyc¢ trzecig baze.

Kolejny patkarz ma peten stan. Nastepny narzut, przy ktérym patkarz nie podjat
proby zamachu, grzeznie w sprzecie tapacza. Pitka staje sie martwa, biegacze
awansujg o jedng baze, a patkarz ma darmowy awans na pierwszg baze.

Sedzia techniczny pyta gtéwnego, czy ostatni narzut, po ktérym pitka ugrzezta,
byt bolem, czy strajkiem. Po uzyskaniu odpowiedzi, iz byt to bol, zapisuje
patkarzowi awans na pierwszg baze jako baze darmo z powodu czterech boli.

W takiej sytuacji awans patkarza-biegacza oraz awanse wszystkich biegaczy,
ktorzy mieli bieg wymuszony, nalezy opisa¢ tak jak awanse po bazie darmo z
powodu czterech boli. W powyziszym przyktadzie dotyczy to biegacza z
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pierwszej bazy oraz patkarza-biegacza. Biegacz z trzeciej bazy natomiast nie miat biegu
wymuszonego, dlatego jego awans nalezy zapisa¢ jako ,3ABR”.

Narzut trafia biegacza starajgcego sie zdobyc obieg

Pitka staje sie martwa i biegacze awansujq o jedng baze (...), kiedy (...) jakikolwiek legalny
narzut dotyka biegacza probujgcego zdobyc obieg [PGB 5.09 h)].

Sytuacje opisywane w przyktadach w tym (a takie w nastepnym) fragmencie dotycza
wyltagcznie sytuacji, gdy biegacz zostaje trafiony legalnym narzutem. Jezeli miotacz, widzgc prébe
kradziezy, zejdzie z deski i poda pitke tapaczowi — nie jest to narzut. Jezeli natomiast miotacz
rozpocznie narzut i widzac prébe kradziezy bazy domowej przerwie wind-up, jest to balk (czyli
nielegalny narzut - i to zagadnienie zostanie omdéwione w jednym z kolejnych fragmentéw tego
rozdziatu).

Biegacz moze zostac trafiony narzutem w momencie, gdy przebiega przez strefe strajkéw,
badZ w momencie, gdy jest poza tg strefg. W obu przypadkach pitka staje sie martwa, a sedzia
przyznaje patkarzowi odpowiednio strajk lub bol.

Sytuacje, w ktérej biegacz kradngcy baze domowa zostaje trafiony przez legalny narzut w
momencie, gdy przebiega on przez strefe strajkdw, opisuje przepis 6.05 n) — ten przypadek bedzie
omaéwiony jako nastepny.

W tym fragmencie zajmiemy sie natomiast sytuacjami, gdy biegacz zostaje trafiony przez
legalny narzut w momencie, gdy znajduje sie poza strefg strajkéw. W takich sytuacjach obieg jest
zawsze zaliczony, patkarzowi przyznany zostaje bol, a wszyscy biegacze awansujg o jedng baze. Jezeli
ci biegacze byli w trakcie kradziezy, nalezy przyznaé im skradziong baze [SB], chyba Zze mieli bieg
wymuszony, a narzut, ktdry trafit biegacza kradngcego baze domowg, jest czwartym bolem.

T Przyktad 153. Biegacze na pierwszej i trzeciej bazie. Czwarty patkarz z kolejnosci
$3 odbijania na stanowisku patkarza.

Patkarz ma mniej niz trzy bole. Biegacze podejmujg prébe podwdjnej kradziezy,
5 przy czym ten z trzeciej bazy zostaje trafiony narzutem, gdy jest poza strefg
OL' strajkow.

Sbl" Pitka staje sie martwa, sedzia przyznaje bol patkarzowi, a obaj biegacze majg
darmowy awans o jedng baze. Jako iz obaj probowali skras¢ baze, nalezy im

H P przyznaé po SB — zapis powinien wygladac tak jak na przyktadzie po lewej.

Jezeli w identycznej sytuacji biegacz z ,jedynki” nie fa

probowat skra$¢ drugiej bazy, jego awans nalezy zapisa¢ jako awans
automatyczny — tak jak w przykfadzie po prawej stronie.

%4
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Przyktad 154. Biegacze na pierwszej i trzeciej bazie. Czwarty patkarz z kolejnosci
odbijania jest na stanowisku patkarza i ma peten stan.

Podczas kolejnego narzutu biegacz z trzeciej bazy (i tylko on) podejmuje prébe
kradziezy i zostaje trafiony narzutem w momencie, gdy jest poza strefg strajkow.
Pitka staje sie martwa, sedzia awansuje biegaczy o jedng baze i przyznaje bol
patkarzowi.

Awans biegacza z trzeciej bazy nalezy uznac za skradziong baze, poniewaz byt on
w trakcie kradziezy. Natomiast awanse patkarza-biegacza oraz biegacza z
pierwszej bazy nalezy potraktowaé jak normalne awanse po bazie darmo z
powodu czterech boli.

Przyktad 155. Pierwszy patkarz z kolejnosci odbijania wybija hit za jedng baze.
Nastepny odbija w powietrze na sSrodkowe zapole, przy czym obronca popetnia
btad podczas tapania pitki z powietrza. Kolejny zawodnik ataku zostaje uderzony
narzutem.

Nastepny patkarz ma 3 bole i zero strajkéw. Biegacz z trzeciej bazy podejmuje
przy nastepnym narzucie prébe kradziezy i zostaje trafiony narzutem w
momencie, gdy jest poza strefg strajkow.

Pitka staje sie martwa, wszyscy biegacze awansujg o jedng baze. Narzut zostaje
ogtoszony jako bol — a poniewaz jest to czwarty bol patkarza, dostaje on baze
darmo z powodu boli.

Wszyscy biegacze mieli wymuszony bieg, zatem wszelkie awanse nalezy
traktowac tak, jakby byty nastepstwem bazy darmo — wliczajagc w to réwniez
biegacza, ktdry byt w trakcie kradziezy bazy.

Narzut trafia biegacza starajgcego sie zdoby¢ obieg w momencie, gdy znajduje sie w strefie
strajkow

Jezeli biegacz probujacy skras¢ baze domowa zostaje trafiony legalnym narzutem w

momencie, gdy 6w biegacz znajduje sie w strefie strajkdw, wdwczas pitka staje sie martwa, a
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patkarzowi nalezy przyznad strajk. Jezeli jest to trzeci strajk, patkarz zostaje wyautowany, a jezeli aut

ten jest trzecim autem, obieg nie jest zaliczony i zaden biegacz nie awansuje, poniewaz nastepuje

zmiana formacji.

Jak zostato napisane wczesniej, sytuacje te reguluje przepis 6.05 n).
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Jezeli w identycznej sytuacji biegacz z ,jedynki” nie prébowat skras¢ drugiej
bazy, jego awans nalezy zapisa¢ jako awans automatyczny — tak jak w H_P
przyktadzie po prawej stronie.
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atakujgcej byty juz dwa auty, to strajkaut bytby trzecim autem, w wyniku czego
zaden awans nie zostatby przyznany. Prawidtowy zapis takiej sytuacji ilustruje
przyktad po prawej stronie

Przyktad 156. Biegacze na pierwszej i trzeciej bazie. Czwarty patkarz z kolejnosci
odbijania na stanowisku patkarza.

Patkarz ma mniej niz dwa strajki. Biegacze podejmujg

probe podwdjnej kradziezy, przy czym ten z trzeciej bazy
zostaje trafiony narzutem, gdy jest w strefie strajkow.

EN
P

Pitka staje sie martwa, sedzia przyznaje strajk patkarzowi, a

£

obaj biegacze majg darmowy awans o jedng baze. Jako iz

obaj préobowali skras¢ baze, nalezy im przyznaé po SB —
zapis powinien wygladad tak jak na przyktadzie po lewej.
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Przyktad 157. Biegacze na pierwszej i trzeciej bazie. Jeden aut. Trzeci patkarz z
kolejnosci odbijania, ktéry jest na stanowisku patkarza, ma dwa strajki i jeden
bol.

W trakcie kolejnego narzutu biegacz z trzeciej bazy podejmuje probe kradziezy.
W momencie, gdy wbiega on w strefe strajkow, zostaje trafiony narzutem.

Pitka staje sie martwa, sedzia awansuje obu biegaczy o jedng baze. Awans
biegacza z trzeciej bazy nalezy uznaé za skradziong baze (poniewaz byt on w
trakcie kradziezy, gdy doszto do opisywanej sytuacji), natomiast awans biegacza
z pierwszej bazy nalezy zapisa¢ jako awans automatyczny, przyznany podczas

obecnosci trzeciego zawodnika z kolejnosci odbijania na

stanowisku patkarza. Dodatkowo jest to trzeci strajk

patkarza, zatem jemu oraz miotaczowi druzyny przeciwnej FS
nalezy zapisa¢ po strajkaucie [K]. Prawidtowy zapis ilustruje

przyktad po lewe].

Gdyby jednak przed opisywang sytuacjg na koncie druzyny
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Obrorica po ztapaniu pitki z powietrza wpada na tawke rezerwowych, w trybuny lub w ttum kibicow

Kazdy biegacz, inny niz patkarz, moze bez zagroZzenia autem awansowac o jedng baze, kiedy
(...) rozped obroricy po ztapaniu pitki z powietrza powoduje, ze wpada on/ona w/na obszar, gdzie
pitka jest martwa [PGB 7.04 c)].

©)] #3
TAR

FABR
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Przyktad 158. Biegacze na pierwszej i trzeciej bazie, jeden aut.

Siodmy patkarz odbija niewysoko pitke w powietrze, na terytorium foul w
poblizu trzeciej bazy. Trzeciobazowy fapie pitke z powietrza, ale zaraz po tym
wpada do boksu.

Zostaje ogtoszony aut, pitka staje sie martwa, a wszyscy biegacze awansujg o
jedng baze.

UWAGA: Kiedy obronca po ztapaniu pitki z powietrza wpada do boksu, ale nie
przewraca sie, wowczas patkarz zostaje wyautowany, ale pitka pozostaje zywa
(biegacze moga awansowac, ale na wtasne ryzyko).

Jezeli w ocenie sedziego technicznego w omawianej w tym fragmencie sytuacji biegacz z
trzeciej bazy zdobytby obieg, nawet gdyby obronica po ztapaniu pitki z powietrza nie wpadt na
tawke/w trybuny/w ttum kibicéw, to odbicie patkarza oraz awans biegacza nalezy potraktowaé jako
odbicie w powietrze z poswieceniem.

[#3

2ABR.

H

sytuacje zapisac tak, jak na ilustracji po lewej stronie. &

Jezeli natomiast w ocenie sedziego technicznego biegacz z ,tréjki” i tak
zdobytby obieg, odbicie to nalezy potraktowaé jako odbicie w powietrze z
poswieceniem, co ilustruje przyktad po prawej.

Przykfad 159. Biegacz na trzeciej bazie, jeden aut.

Kolejny patkarz, drugi w k.o. (kolejnosci odbijania), odbija na lewe zapole, poza
terytorium fair. Lewozapolowy, rzucajac sie na pitke (diving play), tapie ja, ale
jednoczesnie wypada poza ogrodzenie boiska.

W tym momencie ogtoszony jest aut, a wszyscy biegacze awansujg o jedng
baze.

Jezeli w opinii sedziego technicznego biegacz z trzeciej
bazy nie zdobytby bazy domowej, nawet gdyby £3
lewozapolowy nie wypadt poza boisko, to nalezy te

b




UWAGA: Istnieje wiele podstaw do zapisania biegaczom awansu automatycznego. W zwigzku z tym
w momencie, gdy przyznaje sie awans na podstawie przepisow (ABR), nalezy w notatkach zapisac,
ktory przepis stanowi podstawe danego awansu (np. ,awans na drugg baze 6 zawodnika z k.o. gosci
w 5 rundzie przyznany na podstawie przepisu 7.05 j)” ).

Awanse biegaczy po nieztapanym infield fly

Zgodnie z przepisem 2.00 pitka pozostaje zywa, gdy sedzia ogtasza infield fly. Oznacza to, iz
biegacze mogg awansowac¢ na wtasne ryzyko. Mozliwa jest sytuacja, w ktorej jeden lub wiecej
biegaczy awansuje po nieztapanym infield fly. Taki awans nalezy traktowaé jako awans, ktérego
przyczyng jest btagd umozliwiajgcy zdobycie dodatkowej bazy (lub — jezeli byta szansa na wyautowanie
biegacza — btad decydujacy).

Jezeli awansuje wiecej niz jeden biegacz, btad nalezy wpisa¢ w odpowiednim polu najdalej
wysunietego biegacza (tj. tego, ktory jest najblizej bazy domowej), a w odpowiednich polach
pozostatych biegaczy, ktérzy awansowali, nalezy wpisa¢ w nawiasie cyfre odpowiadajgcg numerowi z
k.o. tego zawodnika, u ktérego zostat zapisany btad (tj. tego najdalej wysunietego).

Oczywiscie, jezeli zaden biegacz nie awansuje, obroncy, ktéry nie ztapat pitki ogtoszonej jako
infield fly, nie nalezy zapisywacé btedu.

Przyktad 160. Wszystkie bazy zajete, jeden aut.

Szd6sty patkarz z k.o. odbija pitke w powietrze w kierunku drugobazowego,
3 ' | sedzia ogtasza infield fly. Patkarz zostaje automatycznie wyautowany.
eL‘ Jednoczesnie biegacze opuszczajg bazy, wychodzac na tyle daleko, by w
F #

razie ztapania pitki z powietrza mieé czas, by wrécic¢ na baze.

1 4 (5) 6 Drugobazowy nie fapie pitki z powietrza — ta, odbijajac sie od jego
' | rekawicy, spada za obronce i toczy sie powoli w kierunku zapola.

Bb“ Zauwazywszy btad, biegacze z drugiej i trzeciej bazy ruszajg w kierunku

nastepnych baz i bezpiecznie je zdobywaja.

5 Awans najbardziej wysunietego biegacza, czyli w tym przyktadzie biegacza
] /" z trzeciej bazy, nalezy zapisaé jako awans na btedzie umozliwiajgcym
&BL zdobycie dodatkowej bazy.

& Awans biegacza z drugiej bazy wynika z tego samego btedu. Btad ten

b zostat jednak juz odnotowany w polu odpowiadajgcym trzeciemu

zawodnikowi z k.o., dlatego tez awans ten opisuje sie jako ,,(3)”. Oznacza
to, iz zawodnik ten awansowat tylko i wytacznie ze wzgledu na btad, ktéry
zostat odnotowany u trzeciego zawodnika z kolejnosci odbijania — i tam

tez odnalez¢ mozna, jaki byt to btad.
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UWAGA: Pod koniec rozdziatu 4 (,Hit”) zostato zaznaczone, iz jezeli pitka odbita w powietrze nie
zostaje ztapana z powodu o$lepiajgcego storica/oswietlenia, to nie mozna przyznaé hita, zamiast
ktérego nalezy zapisa¢ btad. Jezeli jednak z takich samych przyczyn nie zostaje ztapana pitka
ogtoszona jako infield fly, a co najmniej jeden z biegaczy awansuje, to takiego awansu nie nalezy
traktowacd jako awans na btedzie obroncy, tylko jako awans wynikajacy z odbicia.

Przyktad 161. Zajete pierwsza i druga baza, zero autéw.

3 8 Patkarz odbija pitke w powietrze w kierunku pierwszobazowego, na terytorium
| fair. Sedzia ogtasza infield fly. Patkarz zostaje automatycznie wyautowany, a
b% biegacz z drugiej bazy wychodzi niezbyt daleko, liczac na btagd obroncy.

4

Pierwszobazowy, wyraznie oSlepiony storicem, nie jest w stanie ztapac¢ pitki z
powietrza, co wykorzystuje biegacz z drugiej bazy, ktdry bezpiecznie awansuje

na ,tréjke”.

1" S Zgodnie z powyzszg uwagg w takiej sytuacji nie nalezy przyznawac btedu

pierwszobazowemu.

Awanse biegaczy spowodowane balkiem (BK — balk)

L

Balk jest to nielegalne zagranie miotacza, gdy biegacz bqgdZ biegacze sq na bazach, dajgce
prawo do awansowania o jednq baze [PGB 2.00].

Symbolami opisujgcymi awans biegacza, ktérego przyczyng jest balk, sg ,BK#” oraz ,Bk#”. Znak ,#”
oznacza numer z k.o. patkarza, ktéry byt na stanowisku patkarza w czasie, gdy doszto do balku.
Duzymi literami oznacza sie awans najbardziej wysunietego (lub jedynego) biegacza, ktory
awansowat, a awanse pozostatych biegaczy — matymi literami.

Za kazdym razem, gdy jest ogtoszony balk, nalezy przyznaé BK miotaczowi w statystykach
miotacza (jeden za jeden balk, niezaleznie od tego, ilu biegaczy awansowato).

Przyktad 162. Mecz baseballowy. Biegacze na drugiej i pierwszej bazie.

BK'B ‘L Podczas narzutu do trzeciego patkarza w k.o. miotacz wykonuje nieprawidtowy

ruch, sedzia ogtasza balk. Biegacze awansujg o jedng baze.

'}:!* Awans biegacza z drugiej bazy zapisuje sie duzymi literami (poniewaz jest to
Bhb najdalej wysuniety biegacz = jest on najblizej bazy domowej).

Awans pozostatych biegaczy — czyli w tym przypadku awans biegacza z pierwszej

bazy — zapisuje sie matymi literami.

bb1 Zapis przedstawiony na rysunku obok oznacza, iz doszto do jednego balku.
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Nalezy przyznac balk miotaczowi druzyny bedgcej w obronie (odpowiednia kolumna znajduje sie w
statystykach miotacza).

UWAGA: Balk jest koncepcjg wystepujaca w baseballu. W softballu natomiast pojeciem analogicznym
jest nielegalny narzut (illegal pitch). Roini sie on od balka tym, ze poza awansem biegaczy
zawodnikowi bedgcemu na stanowisku patkarza przyznaje sie bol, a jezeli taki narzut zostat odbity,
trener druzyny bedacej w ataku ma prawo wybraé, czy chce cofngé wszystkie akcje nastepujgce po
odbiciu (wéwczas biegacze awansujg, a patkarz otrzymuje baze darmo), czy tez przyjmuje rezultat
zagrywki zaistniatej po takim odbiciu.

Jezeli nie ma biegaczy, a patkarz nie trafia w pitke, nie prébuje jej odbija¢ badz po odbiciu trener nie
przyjmuje rezultatu zaistniatej zagrywki, to nielegalny narzut nalezy traktowac jako zwykty bol (nie
odnotowuje sie tego ani w czesci centralnej, ani w statystykach miotacza).

Jezeli trener przyjmuje rezultat zagrywki, nalezy jg zapisa¢ dokfadnie tak, jak przebiegata.

Jezeli nielegalny narzut jest czwartym bolem, nalezy go potraktowac jak zwykty niecelny narzut, a
awans patkarza-biegacza (i ewentualnie awanse wymuszone biegaczy) zapisac¢ tak, jakby miata
miejsce zwykta baza darmo z powodu boli.

3 - Przyktad 163. Mecz softballowy. Biegacze na pierwszej i drugiej bazie. Dwa auty.
z‘ Trzeci patkarz w k.o. ma 3 bole i 1 strajk.

Podczas kolejnego narzutu miotacz wykonuje niedozwolony ruch — sedzia

ogtasza nielegalny narzut.

5 Patkarz odbija ten narzut na zapole, pitka zostaje jednak ztapana z powietrza.

> Przyjecie zagrywki oznaczatoby trzeci aut, w zwigzku z czym trener druzyny
% bedacej w ataku odrzuca rezultat odbicia.

W zwigzku z tym patkarz dostaje bol i biegacze awansuja. Jest to czwarty bol,
zatem wszystkie awanse sg zapisywane tak, jakby miata miejsce zwykta baza

darmo z powodu boli.

Awanse biegaczy spowodowane niekontrolowanym narzutem (WP — wild pitch)

Sedzia techniczny powinien przyznac¢ miotaczowi niekontrolowany narzut [WP], gdy
przepisowo narzucona pitka jest tak wysoka, tak niska lub rzucona tak daleko w bok, ze fapacz nie
moze jej zatrzymac i opanowac bez zdobywania sie na duzy wysitek, a w konsekwencji biegacz lub
biegacze awansujg o co najmniej jedng baze. Zapisowy powinien przyzna¢ miotaczowi
niekontrolowany narzut [WP] takze wtedy, gdy przepisowo narzucona pitka, zanim dotrze do tapacza,
odbija sie od ziemi lub od bazy domowej i nie zostaje ztapana, a w konsekwencji biegacz lub biegacze
awansujqg o co najmniej jedng baze. Gdy trzeci strajk jest niekontrolowanym narzutem i dzieki temu

122



patkarz zdobywa pierwszq baze, zapisowy powinien przyznac strajkaut [K] oraz niekontrolowany
narzut [WP] [PGB 10.13 a)].

Symbolami uzywanymi do zapisania awansu biegacza w wyniku niekontrolowanego narzutu
s3 ,WP#” oraz ,wp#”’. Znak ,#” oznacza numer z k.o. patkarza, ktéry byt na stanowisku patkarza w
czasie, gdy doszto do niekontrolowanego narzutu. Duzymi literami oznacza sie awans najbardziej
wysunietego (lub jedynego) biegacza, ktéry awansowat, a awanse pozostatych biegaczy — matymi
literami.

Przyktad 164. Biegacze na pierwszej i trzeciej bazie.

W czasie, gdy na stanowisku patkarza jest 6smy zawodnik z k.o., miotacz oddaje
narzut tak wysoko, ze tapacz nie jest w stanie ztapac pitki. Biegacze, widzac btad,

u’B wykorzystujg sytuacje i awansuja.

B Biegaczowi nalezy przyznac R, a miotaczowi R, ER i WP w statystykach miotacza.

Lt

BB

Wyjatkiem jest sytuacja, gdy niekontrolowany narzut jest trzecim strajkiem, o ile patkarz-
biegacz ma prawo awansowac do pierwszej bazy i o ile jg zdobywa. W takim wypadku duzych liter
nalezy uzyé, zapisujac awans patkarza-biegacza, a ewentualne pozostate awanse zapisuje sie matymi
literami.

Za kazdym razem, gdy w wyniku niekontrolowanego narzutu co najmniej jeden biegacz
awansuje, nalezy przyzna¢ WP miotaczowi w statystykach miotacza (jeden za jeden WP, niezaleznie
od tego, ilu biegaczy awansowato). Jezeli ma miejsce niekontrolowany narzut, ale druzyna bedaca w
ataku nie odnosi w zwigzku z tym zadnej korzysci (tj. zaden biegacz nie awansuje), to
niekontrolowanego narzutu nie odnotowuje sie.

Przyktad 165. Biegacz na drugiej bazie. Jeden aut.

utz F}B Pierwszy narzut do drugiego patkarza z kolejnosci odbijania wyslizguje sie z reki
miotacza i tapacz nie jest w stanie go ztapac. Biegacz nie wykorzystuje jednak tej
sytuacji i pozostaje na drugiej bazie.

Po nieudanym narzucie miotacz poprawia sie — patkarz ma juz dwa strajki.
Podczas nastepnego narzutu pitka po raz kolejny wyslizguje sie miotaczowi.
Patkarz wykonuje zamach (nie trafia) i rusza na pierwszg baze, a biegacz

P 4 K | ,dwéjki” prébuje awansowac na trzecig. Zanim tapacz odzyskuje pitke, obaj
7 bezpiecznie dobiegajg do baz.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, AB i K, a miotaczowi K i WP.
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< Przykfad 166. Biegacz na pierwszej bazie. Miotacz oddaje narzut tak bardzo w
U?5 bok, ze tapacz nie ma szans na jego ztapanie. Pitka lgduje na tyle daleko, ze
biegacz z pierwszej bazy dobiega az do trzeciej.

5&5 Miotaczowi nalezy przyznaé WP.

] Przyktad 167. Sytuacja podobna jak w poprzednim przyktadzie. Tym razem
U?3 Hf’b jednak biegacz awansuje tylko na drugga baze.

Miotaczowi nalezy przyznaé WP.

%5 Kolejny narzut réwniez okazuje sie niekontrolowanym narzutem — biegacz

awansuje na trzecig baze.
Miotaczowi nalezy przyznac kolejny WP.

UWAGA: Niekontrolowany narzut jest btedem (dlatego aby go przyzna¢, druzyna atakujaca musi
odnie$¢ korzys¢). Btedu tego nie odnotowuje sie jednak miotaczowi w jego statystykach
defensywnych [E], a jedynie w statystykach miotacza, w odpowiedniej kolumnie [WP].

Sedzia techniczny nie powinien przyznawac niekontrolowanego narzutu ani przepuszczonego
narzutu, jezeli obrona wykona aut, zanim ktdrys biegacz awansuje na kolejng baze. Np. jezeli narzut
odbija sie od ziemi i omija fapacza, a obecny na pierwszej bazie biegacz probuje wykorzystac sytuacje
i awansowac na drugqg baze, zapisowy nie powinien przyznawac miotaczowi niekontrolowanego
narzutu, jezeli tapacz zdota odzyskac pitke i podac na drugqg baze na czas, by wyautowac tego
biegacza. Awans innego biegacza lub biegaczy w trakcie tej zagrywki powinien zostac opisany jako
wybor obroncy [komentarz do przepisu 10.13].

Awanse biegaczy spowodowane przepuszczonym narzutem (PB — passed ball)

Sedzia techniczny powinien przyznac tapaczowi przepuszczony narzut [PB], gdy tapacz nie
tapie lub nie opanowuje przepisowo narzuconej pitki, ktora mogta byc¢ bez duzego wysitku ztapana lub
opanowana, a w konsekwencji biegacz lub biegacze awansujg o co najmniej jedng baze. Kiedy trzeci
strajk jest przepuszczonym narzutem i dzieki temu patkarz zdobywa pierwszq baze, zapisowy
powinien przyznac strajkaut [K] oraz przepuszczony narzut [PB] [PGB 10.13 b)].

Przepuszczony narzut [PB] podlega identycznym zasadom jak niekontrolowany narzut [WP].
Zgodnie z przytoczonym powyzej przepisem nalezy uznaé¢ narzut za WP, jezeli jego ztapanie
wymagatoby od fapacza duzego wysitku. W przeciwnym razie winny bedzie tapacz i nalezy przyznac
mu PB.

UWAGA: Podobnie jak niekontrolowany narzut w przypadku miotacza, przepuszczony narzut jest
btedem (dlatego aby go przyznaé, druzyna atakujgca musi odnies¢ korzys¢). Btedu tego nie
odnotowuje sie jednak fapaczowi w jego statystykach defensywnych [E], a jedynie w statystykach
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tapacza, w odpowiedniej kolumnie [PB], poniewaz jest to bfad specyficzny wytgcznie dla obroncéw
grajacych na tej pozycji.

Przyktad 168. Po odbiciu hita na lewe zapole czwarty zawodnik z k.o. zajmuje
rLg PB5 pierwszg baze. Jeden z narzutéw do kolejnego patkarza nie zostaje ztapany
] | przez fapacza, w wyniku czego biegacz awansuje na drugg baze. Narzut ten jest
jednoczesnie drugim strajkiem.
13

Nalezy przyznaé¢ PB tapaczowi.

Piagty patkarz ma juz dwa strajki. Macha podczas kolejnego narzutu, jednak nie
trafia, a tapacz nie tapie pitki. W efekcie patkarz-biegacz awansuje na pierwsza
K1 baze, a biegacz na trzecig, zanim tapacz odzyskuje pitke.

Nalezy przyznac PA, AB i K patkarzowi, K miotaczowi i PB tapaczowi.

- | Przyktad 169. Sytuacja identyczna jak poprzednio. Tym razem jednak po trzecim
Pas ?B‘b strajku piaty patkarz zrezygnowany idzie do boksu zamiast biec na pierwsza
baze. tapacz odzyskuje pitke w momencie, gdy jest za pdzno, aby zapobiec
awansowi biegacza, jednak ma wystarczajgco czasu, by dotkna¢ patkarza, co tez
"“ ?v wykonuje — patkarz zostaje wyautowany.

Przyktad 170. Ta sama sytuacja co poprzednio, tym razem jednak patkarz-
biegacz prébuje awansowac, ale celne podanie tapacza uniemozliwia mu ten
awans.
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8. Wybadr obrony

Wybdr obroricy jest to zagranie obroricy, ktory tapie pitke fair po ziemi i, zamiast rzucac¢ jg na
pierwszqg baze, aby wyautowac patkarza-biegacza, rzuca do innej bazy, by wyautowac
poprzedzajgcego biegacza.

Pojecie to jest uzywane przez protokolantdw:

(a) aby zaprotokotowac¢ awans patkarza-biegacza, ktory zdobywa jedng lub wiecej baz, kiedy obrorca
stara sie wyautowac innego biegacza;

(b) aby zaprotokotowac awans biegacza (inny niz przez kradziez lub btqd), kiedy obrorica stara sie
wyautowac innego biegacza;

(c) aby zaprotokotowac awans biegacza dokonany wytqgcznie z powodu obojetnosci druzyny w obronie
[PGB 2.00].

W protokotowaniu wyrdzinia sie cztery rdine sytuacje, w ktorych dochodzi do wyboru
obroncy, ktore opisuje sie przy uzyciu nastepujgcych symboli:

O# zajeta pitka (occupied ball);

O/#  obojetnosé obrony (defensive indifference);
FCH wybor obronicy (fielder’s choice);

T# rzut (throw).

Zajeta pitka (occupied ball)

Symbol “O#” jest uzywany do opisu awansu patkarza-biegacza na pierwszg baze w
sytuacjach, gdy obronca, ktéry miat wystarczajaco duzo czasu, by wykona¢ aut na pierwszej bazie,
podaje na inng baze, w celu wyautowania innego biegacza, o ile ta alternatywna zagrywka konczy sie
wyautowaniem tego biegacza (lub zakonczytaby sie wyautowaniem, gdyby nie bfad).

W miejscu znaku ,#” nalezy wpisaé cyfre oznaczajgca pozycje tego obroncy, ktory rozpoczat
alternatywnga zagrywke.

' Przyktad 171. Biegacz na pierwszej bazie, dwa auty.

Nastepny patkarz odbija do tgcznika, ktdry decyduje sie na wyautowanie
biegacza zmierzajacego do drugiej bazy, chociaz miat tez wystarczajgco duzo
DB czasu, by wyautowad patkarza-biegacza.

i Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA i AB, facznikowi A, a drugobazowemu PO.
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Przyktad 172. Ta sama sytuacja, co w przykiadzie 171. Tym razem jednak
drugobazowy popetnia btad przy fapaniu podania — i jest to btad decydujacy
(tzn. gdyby nie btad, zostatby wykonany aut).

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA i AB, facznikowi A, a drugobazowemu E.

Przyktad 173. Biegacze na pierwszej i trzeciej bazie, jeden aut.

Trzeci patkarz w k.o. odbija w powietrze na srodkowe zapole.
Srodkowozapolowy upuszcza pitke, ale podnosi ja na tyle szybko, by wyautowaé

biegacza z pierwszej bazy, ktéry ma bieg wymuszony.

Jednoczesnie w ocenie sedziego technicznego srodkowozapolowy nie miatby
szans na aut na bazie domowej nawet, gdyby pitka zostata prawidtowo ztapana z
powietrza.

Patkarzowi nalezy przyznac¢ PA, SF i RBI, biegaczowi R, miotaczowi R,ER i SF,
srodkowozapolowemu A, a tgcznikowi PO.

Jezeli w opinii sedziego technicznego biegacz z trzeciej bazy nie zdobytby obiegu
przy braku bfedu, woéwczas ni mozna przyznaé¢ odbicia w powietrze z
poswieceniem, a prawidtowy zapis bedzie wygladat tak, jak na przyktadzie po
lewej.

W takiej sytuacji nalezy przyznaé PA i AB patkarzowi, R biegaczowi, R
miotaczowi, A oraz E sSrodkowozapolowemu oraz PO tgcznikowi
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Przyktad 174. Wszystkie bazy zajete, zero autow.

Czwarty patkarz z k.o. odbija pitke po ziemi w kierunku trzeciobazowego. Ten
tapie pitke bez problemu, dotyka swojej bazy, a nastepnie podaje do
drugobazowego.

Jest to podwadjny aut, a takze GDP (spetnione sg wszystkie kryteria).

Patkarzowi zapisuje sie PA, AB i GDP, biegaczowi R, miotaczowi R,
trzeciobazowemu PO, A i DP, drugobazowemu PO i DP, dodatkowo nalezy

zapisa¢ wykonanie podwdéjnego autu druzynie bedacej w obronie.

Charakterystyczny w tym przyktadzie jest awans pierwszego zawodnika na baze
domowa. Pozioma kreska nad numerem z k.o. zawodnika, po odbiciu ktérego
6w awans nastgpit oznacza, iz nie jest to asysta ofensywna (RBI). Zagadnienie to
zostanie omdwione w rozdziale 11 obecnej czesci podrecznika.

Przyktad 175. Druga baza zajeta, zero autow.

Patkarz odbija skrét, ktory zatrzymuje sie tuz za bazg domowa. tapacz tapie
pitke, ale zamiast autowac patkarza-biegacza, podaje na trzecig baze. Biegacz,
ktéry prébowat na nig awansowaé, wpada w gonitwe (rundown), zakorczong
wyautowaniem. Jednoczesnie w trakcie gonitwy patkarz-biegacz wykorzystuje
zamieszanie i awansuje na drugg baze.

Patkarzowi nalezy przyzna¢ PA i AB, fapaczowi i facznikowi po A,

a trzeciobazowemu A i PO.

Przyktad 176. Biegacz na trzeciej bazie, jeden aut.

do
trzeciobazowego, ktéry tapie pitke i probuje autowac biegacza. Dotyka go, ale

Biegacz z trzeciej bazy wychodzi daleko. Patkarz odbija po ziemi

pitka wylatuje mu z rekawicy.
Jest to btad decydujacy.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA i AB, a trzeciobazowemu E.
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Przyktad 177. Biegacze na pierwszej i drugiej bazie, jeden aut.

tapacz nie tapie narzutu, ktory byt trzecim strajkiem. Patkarz probuje to
wykorzystaé i biegnie na pierwszg baze. Jednoczesnie obaj biegacze réwniez
probuja awansowac na btedzie fapacza.

tapacz, odzyskawszy pitke, decyduje sie podac pitke wbiegajagcemu na baze
domowg miotaczowi (ma czas na wyautowanie patkarza-biegacza, ale decyduje
sie na autowanie innego zawodnika ataku).

Miotacz po otrzymaniu pitki od tapacza autuje biegacza. Prawidtowy zapis
wyglada tak, jak na ilustracji (awans biegacza z drugiej bazy nalezy uznaé za
awans dzieki przepuszczonemu narzutowi).

Patkarzowi nalezy zapisac¢ PA, AB i K, fapaczowi PB w statystykach fapaczai A w
statystykach defensywnych, a miotaczowi K w statystykach miotacza i PO w
statystykach defensywnych.

Warto przeanalizowad takze przyktad 139.

UWAGA: Symbolu ,,O#” mozna uzy¢ réwniez dla awansu biegacza, o ile w zagrywce zapoczatkowanej
odbiciem patkarza wyautowany zostaje inny biegacz, a w ocenie sedziego technicznego obrorica miat
wystarczajgco duzo czasu, by wyautowac tego biegacza lub patkarza-biegacza.

GH

SYR[E Y

B

Przyktad 178. Z biegaczami na pierwszej i drugiej bazie patkarz odbija szybka
pitke po ziemi do tgcznika. Obronca po ztapaniu pitki ma okazje, aby wyautowac
kazdego z biegaczy, podaje wiec pitke do trzeciobazowego — biegacz zostaje
wyautowany.

Jako iz biegacz z pierwszej bazy réwniez mdgt zosta¢ wyautowany w trakcie
zagrywki zapoczatkowanej przez odbicie patkarza, jego awans nalezy opisaé
jako ,,06".

Awanse biegaczy, ktdre nie wynikajg z akcji zapoczgtkowane] przez patkarza-
biegacza, zostang omdwione w nastepnym fragmencie aktualnego rozdziatu.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA i AB, facznikowi A, a trzeciobazowemu PO.
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Obojetnosc obrony (defensive indifference)

Obojetnos¢ obrony dotyczy sytuacji, w ktorych biegacz awansuje ze wzgledu na zagrywke
wykonywang na innym biegaczu, badz ze wzgledu na zupetng obojetnosé¢ zawodnikdw obrony.

Symbolem uzywanym do oznaczania tego typu awanséw jest ,O/#”, gdzie w miejsce znaku
,#” nalezy wpisa¢ numer odpowiadajgcy pozycji tego zawodnika obrony, ktéry zdecydowat sie na
zagrywke na innym biegaczu, lub ktéry, majgc pitke, nie prébowat w zaden sposéb powstrzymac
biegacza przed awansem.

Oceniajgc, czy obrona byta obojetna wobec awansu biegacza, zapisowy powinien wzig¢ pod
uwage wszelkie towarzyszgce temu awansowi okolicznosci, takie jak to, ktdra to runda i jaki jest
wynik, czy obrona prébowata powstrzymac biegacza od opuszczenia bazy, czy miotacz podejmowat
proby zdejmowania (pick-off) tego biegacza przed jego awansem, czy obrorica w poblizu bazy, na
ktorqg awansowat dany biegacz, przemieszczat sie na pozycje do jej obrony, czy druzyna wystepujgca
w obronie miatfa uzasadniony taktycznie powdd, aby nie prdbowac¢ udaremnic kradziezy, czy tez to,
czy obojetnosc druzyny defensywnej miata na celu zanegowanie osiggniecia biegacza [komentarz do
przepisu 10.07 g)].

Z I Przyktad 179. Biegacze na pierwszej i trzeciej bazie, jeden aut.

Biegacz z pierwszej bazy podejmuje prdbe kradziezy. tapacz po narzucie nie
préobuje w zaden sposdb zapobiec tej kradziezy.

P

B‘f Jest to typowa sytuacja, w ktdrej fapacz nie podejmuje préby udaremnienia
kradziezy, poniewaz ma do tego taktycznie uzasadniony powodd -—
63 powstrzymanie biegacza z trzeciej bazy przed zdobyciem obiegu w czasie, gdy

,

dbojetnos’c’ obrony obejmuje takze sytuacje, gdy w czasie wielokrotnej préoby kradziezy (tzn.

o,

obrona prébuje wykonac aut na drugiej bazie.

4

gdy dwdch lub trzech biegaczy jednoczesnie probuje ukras¢ baze) jeden z biegaczy zostaje
wyautowany (lub bytby wyautowany, gdyby nie btad obroncy) — w takim przypadku awanse
pozostatych biegaczy nalezy zapisa¢ jako awanse dzieki obojetnosci obrony (O/#).

| Przyktad 180. Biegacze z pierwszej i drugiej bazy podejmuja jednoczeénie prébe
C Z' kradziezy. Po przechwyceniu narzutu fapacz podaje na trzecig baze, gdzie autuje
najbardziej wysunietego biegacza. W tym czasie drugi biegacz awansuje na
druga baze.

Awans drugiego biegacza nalezy uznaé za awans podczas obojetnosci obrony
sz (O/#). Jako ze zagrywke na alternatywnym biegaczu zapoczatkowat tapacz,
nalezy uzy¢ zapisu ,,0/2".
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Przyktad 181. Biegacze na pierwszej i drugiej bazie.

Miotacz podejmuje prébe zdjecia (pick-off) biegacza z ,jedynki”, ktéry widzac, iz
nie zdazy wrécic na baze, od razu po podaniu miotacza rusza w kierunku drugiej.

Widzac to biegacz z drugiej bazy prébuje awansowac na trzecia — proba ta
konczy sie powodzeniem, podczas gdy drugi biegacz zostaje wyautowany.

Awans biegacza na trzecig baze nalezy opisac jako ,,0/1” — poniewaz to miotacz
zainicjowat zagrywke na innym biegaczu.

UWAGA: Najczesciej zapis ,O/#” uzywany jest do opisu awansu, ktérego nie mozna uznac za kradziez

bazy, poniewaz wyautowany zostat inny biegacz (lub zostatby wyautowany, gdyby nie btgd obrony).

Istnieje jednak mnoéstwo innych sytuacji, w ktdérych moze nastgpi¢ taki awans (nie spetniajacy

kryteridéw kradziezy bazy, jednoczesnie nie wynikajgcy z btedu czy tez akcji zapoczgtkowanej przez

patkarza). Jezeli mamy do czynienia z takimi wfasnie nietypowymi sytuacjami, wowczas nalezy opisac

sytuacje w notatkach (na odwrocie arkusza gospodarzy).

Przyktad 182. Biegacz na drugiej bazie, jeden aut.

Trzeci patkarz z k.o. odbija do miotacza, ktory z kolei rzuca pitke do
pierwszobazowego, ktdry jest poza bazg i — po ztapaniu podania od miotacza —
widzac, ze ma niewiele czasu, szybko rusza w kierunku bazy.

Udaje mu sie zdazy¢ przed patkarzem biegaczem, jednak uderza stopa o baze,
odnoszac powazng kontuzje.

Widzac zamieszanie na baze domowg awansuje biegacz z ,tréjki”.

Sytuacje nalezy opisa¢ w notatkach zaznaczajac, ze sedzia po wyautowaniu
patkarza-biegacza nie uznat za niezbedne tego, by przerwac gre (przy urazie nie
zawinit zaden z zawodnikow ataku).

Przyktad 183. Biegacz na drugiej bazie, zero autow.

Drugi patkarz z k.o. odbija mocno w kierunku miotacza. Pitka trafia obronce i
zmienia tor lotu, przez co tapie jg tacznik, ktory podaje na pierwszg baze, jednak
zbyt pézno, by wyautowac patkarza-biegacza.

Pierwszobazowy kwestionuje decyzje sedziego i wdaje sie z nim w dyskusje, nie
zwracajgc uwagi na biegacza z trzeciej bazy, ktéry wykorzystujac zamieszanie
zdobywa obieg.

Sytuacje nalezy opisa¢ w notatkach.
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1 Przyktad 184. Biegacze na pierwszej i trzeciej bazie, zero autow.

Pigty patkarz z k.o. odbija pitke w powietrze na prawe zapole. Po aucie z
powietrza biegacz z trzeciej bazy ma wystarczajgco duzo czasu, by zdoby¢ obieg.

Przed wykonaniem narzutu do kolejnego patkarza miotacz I .

schodzi z deski i podaje do trzeciobazowego. Ten dotyka L{ #8
bazy i sktada apelacje odnosnie zbyt wczesnego | !
opuszczenia bazy przez biegacza, gdy pitka byta tapana z

powietrza. S

W trakcie rozpatrywania apelacji biegacz z pierwszej bazy dg
awansuje na drugg (w czasie sktadania apelacji pitka

pozostaje zywa i biegacze mogg probowaé awansowaé — | >_
ryzykujac oczywiscie bycie wyautowanym). 1 +6

Jezeli apelacja zostaje uznana, jest to podwdjny aut, a

prawidtowy zapis powinien wygladac tak, jak na ilustracji

po lewej stronie. Jezeli jednak ta apelacja zostaje odrzucona, prawidtowy zapis
w czesci centralnej bedzie wyglgdat tak, jak po prawej stronie.

Sytuacje nalezy oczywiscie opisa¢ w notatkach.

Wybadr obroncy (fielder’s choice)

Symbol “FC#” jest uzywany do opisu awansu patkarza-biegacza na pierwszg baze w
sytuacjach, gdy obronca, ktéry miat wystarczajaco duzo czasu, by wykonaé aut na pierwszej bazie,
podaje na inng baze, w celu wyautowania innego biegacza, przy czym ta alternatywna zagrywka nie
konczy sie wyautowaniem tego biegacza mimo bezbtednej gry obroncow.

W miejscu znaku ,#’ nalezy wpisa¢ przebieg alternatywnej zagrywki, tj. numery
odpowiadajgce pozycjom obroncy, ktdéry zainicjowat alternatywng zagrywke oraz obroncy, do
ktérego nastgpito podanie. Jezeli obronca, ktéry zainicjowat zagrywke na innym biegaczu, sam
probowat go wyautowac (tj. do nikogo nie podawat w czasie, gdy patkarz-biegacz zdobyt pierwsza
baze), woéwczas nalezy zapisac tylko jedng cyfre, oznaczajgcg pozycje tego obroncy.

Przyktad 185. Czwarty zawodnik z k.o. po odbiciu hita znajduje sie na pierwszej

g bazie.

Nastepny patkarz odbija pitke w kierunku trzeciobazowego. Ten, po ztapaniu
{ pitki, probuje autowac biegacza zmierzajacego na drugy baze. Mimo braku
4 btedéw biegacz dociera na baze szybciej.

O ile w ocenie sedziego technicznego trzeciobazowy miat szanse na
wyautowanie patkarza-biegacza, nalezy awans na pierwszg baze uznaé jako

F‘C awans na wyborze obroncy (FC).
| 54
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Gdyby alternatywna  zagrywka zakonczytaby sie
wyautowaniem, wéwczas awans patkarza biegacza bytby
awansem na wyborze obrony-zajetej pitce (0), co obrazuje
ilustracja po lewe;.

Jezeli natomiast w ocenie sedziego technicznego
trzeciobazowy i tak nie miat szansy na aut na pierwszej
bazie, wowczas odbicie patkarza nalezy uzna¢ za hit, a
prawidtowy zapis w czesci centralnej bedzie wygladat tak,
jak na przyktadzie po prawe;j.

Przyktad 186. Jeden aut, biegacze na pierwszej i drugiej
bazie.

Dziewigty patkarz w k.o. odbija skrét w kierunku miotacza,
ktory tapie pitke i prébuje wyautowaé najbardziej
wysunietego biegacza. Mimo bezbtednie wykonanej
zagrywki nie dochodzi jednak do wyautowania tego
biegacza.

Jezeli miotacz w momencie ztapania pitki miat szanse na
wyautowanie patkarza biegacza, gdyby zamiast na trzecia
podatby na pierwszg baze, awans patkarza-biegacza jest
awansem na wyborze obroncy (FC), a prawidtowy zapis
powinien wygladad tak, jak na ilustracji po lewej u gory.

Jezeli natomiast w ocenie sedziego technicznego podanie na
pierwsza baze nie zakonczytoby sie autem, woéwczas nalezy
patkarzowi przyzna¢ hit. Prawidtowy zapis przedstawia
ilustracja po prawe;j.
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Oczywiscie, gdyby alternatywna zagrywka zakonézytaby sie wyautowaniem (lub
zakonczytaby sie wyautowaniem, gdyby nie bfad obrony), woéwczas awans
patkarza-biegacza bedzie awansem na wyborze obrony — zajetej pitce (0), co

ilustruje przyktad po lewej u dotu.
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Przyktad 187. Biegacz na drugiej bazie, zero autéw.

Kolejny patkarz nie trafia w pitke, ktora jest trzecim strajkiem. Jednoczesnie
tapacz nie tapie tej pitki, dzieki czemu patkarz-biegacz moze prébowad
awansowac na pierwszg baze. Po odbiciu sie od rekawicy fapacza pitka toczy sie
w kierunku miotacza.

Biegacz z ,dwaéjki”, widzac btad tapacza, rusza na trzecia baze.

Po odzyskaniu pitki miotacz ma wystarczajgco duzo czasu (i dobrg pozycje), by
wyautowac patkarza-biegacza, ale zamiast tego podaje (celnie) na trzecig baze.
Trzeciobazowy upuszcza pitke, cho¢ i tak zanim ta do niego doleciata, biegacz byt

juz na ,tréjce” (tj. nawet przy braku btedu nie zostatby wyautowany).

3

>

/
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Rzut (throw)

Przyktad 188. Biegacz na drugiej bazie, jeden aut.

Patkarz odbija do tacznika, ktory widzac, iz biegacz wybiegt daleko od bazy, nie
podaje na ,jedynke”, tylko prébuje wyautowac wtasnie tego biegacza i biegnie
w jego kierunku (drugobazowy jest zbyt daleko od bazy, by mu podac).

Zawodnikowi ataku udaje sie jednak bezpiecznie wréci¢ na baze, a patkarz-
biegacz bezpiecznie dobiega do ,jedynki”.

Jako ze tacznik do nikogo nie podawat, awans patkarza-biegacza wystarczy
opisac jako ,FC6”.

Rzut jest oznaczeniem awansu biegacza (w tym patkarza biegacza), ktéry nastepuje po

podaniu (rzucie) z zapola w celu wyautowania innego biegacza, bgdz w celu powstrzymania dalszego

awansu innego biegacza.

Symbolem rzutu jest ,T#”, gdzie w miejscu znaku ,#” nalezy wpisa¢ dwie cyfry: pierwsza

identyfikuje zapolowego, ktéry rzucit pitke, a druga baze, w kierunku ktdrej pitka zostata podana.

2
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Przyktad 189. Biegacz na pierwszej bazie, dwa auty.

Drugi patkarz w k.o. odbija hit na $rodkowe zapole. Srodkowozapolowy po
ztapaniu pitki podaje na trzecig baze, do ktérej zmierza biegacz, ktéry przed
odbiciem zajmowat pierwsza baze.

Widzac podanie na trzecig baze, patkarz-biegacz rusza w kierunku ,dwojki”,
ktdrg oczywiscie zdobywa.

Najdalej wysuniety biegacz zdobywa trzecig baze.

Gdyby srodkowozapolowy widzgac, iz nie ma szans na aut na ,tréjce” podat pitke
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miotaczowi, patkarz-biegacz nie zdotfatby awansowa¢ na druga baze — dlatego ten awans nalezy

traktowacd jako awans dzieki wyborowi obrony — dzieki rzutowi.
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Przyktad 190. Biegacz na drugiej bazie, dwa auty.

Drugi patkarz w k.o. odbija hit na s$rodkowe zapole. Po ztapaniu pitki
srodkowozapolowy podaje na baze domowa. Patkarz-biegacz widzac, iz podanie
jest bezposrednie (tzn. nie ztapie go zaden z obroicéw w poblizu ,,dwojki”)
rusza na drugg baze —i zdobywa j3.

Awans patkarza biegacza nalezy zapisa¢ jako awans na wyborze obrony — rzucie.

Przykfad 191. Biegacz na pierwszej bazie. Dwa auty.

Szésty patkarz w k.o. odbija w powietrze na prawe zapole. Prawozapolowy
popetnia bfad — upuszcza pitke. Po jej podniesieniu podaje pitke na trzecig baze,
»skracajac” podanie przez miotacza. Widzac to patkarz-biegacz rusza na druga
baze.

Miotacz po ztapaniu pitki chce podac na trzecig baze. Zauwaza jednak, ze jest za
pdino, wiec odwraca sie w kierunku drugiej bazy, jednak patkarz-biegacz
réwniez jest juz na tyle blisko, iz miotacz rezygnuje z podania.

Mimo, iz pitka ,zatrzymata sie” u miotacza, awans patkarza-biegacza na drugg

baze nalezy opisac¢ jako , T95”, poniewaz pitka zostata podana wtasnie na trzecig baze, z zamiarem

wyautowania zmierzajgcego na nig biegacza.

Przyktad 192. Biegacze na drugiej i trzeciej bazie, dwa auty.

)

Trzeci patkarz w k.o. odbija hit na prawe zapole. tapacz oddala sie od bazy
domowej widzgc szanse na aut na pierwszej bazie — z zamiarem asekuracji
ewentualnego podania do pierwszobazowego. Jednoczesnie miotacz wbiega na
baze domowa widzac, iz najdalej wysuniety biegacz bedzie prébowat zdoby¢
obieg.

Patkarz-biegacz okazuje sie na tyle szybki, ze w momencie, gdy Prawozapolowy
chwyta pitke, nie ma juz szans na aut na pierwszej bazie. Prawozapolowy podaje
zatem bezposrednio do miotacza (stojacego juz na bazie domowej). Pozostali
biegacze, widzac podanie na ,dom”, awansuja.

Najdalej wysuniety biegacz wykonuje wslizg i zdobywa obieg.

Mimo, iz pitka zostata podana do miotacza, awanse obu biegaczy nalezy opisac
jako ,T92”, poniewaz pitka zostata podana na baze domowg (ktérg ,normalnie”
pokrywa fapacz, czyli obronica oznaczany cyfrg ,,2”).
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UWAGA: Sedzia techniczny musi obserwowaé ,postep” biegaczy, aby modgt zdecydowa¢, czy
zdobywaja oni dodatkowe bazy w wyniku odbicia, czy tez wytgcznie w wyniku wyboru obrony. W tym
celu nalezy zwrdci¢ uwage na to, czy dany biegacz prébuje awansowaé na kolejng baze nie
przerywajac biegu i nie baczac na zapolowego, czy tez obserwuje go i rusza dopiero zauwazywszy, iz
pitka zostata rzucona daleko od nastepnej bazy, do ktérej biegacz ten moze awansowaé. Waznym jest
takze to, gdzie znajduje sie biegacz w momencie, gdy zapolowy podaje na inng baze niz ta, na ktéra
6w biegacz prébuje awansowac.
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9. Skradziona baza (SB — stolen base)

Sedzia techniczny powinien przyznac biegaczowi kradziez bazy [SB] za kazdym razem, gdy
biegacz ten awansuje o jedng baze nie ze wzgledu na hit, wyautowanie, btqd, wyautowanie przy
wymuszeniu, wybdr obroricy, przepuszczony narzut, niekontrolowany narzut lub balk [PGB 10.07].

Symbolem identyfikujgcym awans biegacza jako skradziong baze jest ,SB#”, gdzie w miejsce
znaku ,#” nalezy wpisa¢ numer z kolejnosci odbijania tego zawodnika, ktéry byt na stanowisku
patkarza w momencie kradziezy.

Kiedy podczas préby kradziezy patkarz odbija pitke, a biegacz zdobywa kradziong baze, to
niezaleznie od tego, czy byt to hit, czy tez patkarz-biegacz zostat wyautowany, awans biegacza nalezy
opisac jak awans po odbiciu, nigdy jako skradziong baze. To samo dotyczy biegaczy, ktérzy mieli bieg
wymuszony, podijeli prébe kradziezy, ale narzut, przy ktérym te prébe kradziezy podjeli zakoriczyt sie
bazg darmo (z powodu boli, z powodu uderzenia patkarza przez narzucong pitke, czy tez z powodu
interferencji lub obstrukcji).

Aby przyznac SB, prdéba kradziezy musi nastgpi¢ pomiedzy momentem, gdy miotacz jest na
gérce/w kole i stoi na desce, a momentem, gdy pitka jest martwa lub ponownie jest w posiadaniu
miotacza, ktéry jest w kontakcie z deska.

patkarza, tapacz po otrzymaniu narzutu podaje na pierwszg baze, podejmujgc
55 3 prébe zdjecia (pick-off) biegacza. Widzac podanie biegacz z trzeciej bazy rusza

I na baze domowsg, ktérg udaje mu sie zdoby¢.
ﬁb,

UWAGA: Przyznajgc skradziong baze [SB] zawodnikowi ataku zawsze trzeba réwniez ,obcigzyc”
skradziong baza [SB] tapacza druzyny przeciwnej. tapacz ma dobrg pozycje, aby obserwowac
biegaczy na bazach, ponadto ma kontakt z miotaczem, ktdremu moze zakomunikowa¢, iz dany
biegacz wychodzi zbyt daleko lub wrecz kradnie baze jeszcze przed rozpoczeciem wind-up-u.

! Przyktad 194. Biegacz na pierwszej bazie wychodzi daleko w czasie, gdy miotacz
'59" odbiera znaki od fapacza. Nagle, jeszcze zanim miotacz rozpoczat wind-up,

Przyktad 193. Biegacze na pierwszej i trzeciej bazie.

Podczas obecnosci trzeciego zawodnika z kolejnosci odbijania na stanowisku

Biegaczowi oraz tapaczowi nalezy przyznaé po SB.

biegacz rusza na drugg baze. Miotacz nie reagujgc rozpoczyna narzut do
czwartego patkarza z kolejnosci odbijania druzyny przeciwnej. Po zfapaniu
narzutu tapacz nawet nie prébuje podawacé na drugg baze.

Biegaczowi oraz tapaczowi nalezy przyznaé po SB.
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Zgodnie z przepisem 10.07 sedzia techniczny powinien przyznac skradziong baze:

a) jezeli biegacz rozpoczyna bieg na kolejng baze, zanim miotacz wykona narzut, ktory
normalnie zostatby sklasyfikowany jako niekontrolowany narzut lub przepuszczony narzut, zapisowy
powinien przyznac temu biegaczowi kradziez bazy, nie uwzgledniajgc btednej zagrywki, chyba ze w jej
wyniku kradngcy baze biegacz awansuje o dodatkowq baze lub awansuje inny biegacz — w takiej
sytuacji zapisowy powinien, poza skradziong bazq [SB], uwzglednic takze niekontrolowany narzut
[WP] lub przepuszczony narzut [PB] [PGB 10.07 a)].

! Przyktad 195. W czasie obecnosci czwartego zawodnika z k.o. na stanowisku
ur’f ‘5&‘! patkarza biegacz z pierwszej bazy rusza w kierunku drugiej, gdy miotacz
rozpoczyna narzut, ktéry okazuje sie by¢ niekontrolowanym narzutem (wild
pitch). Dotartszy do drugiej bazy biegacz, widzac btagd, awansuje na trzecig baze.

1BB4

b) jezeli biegacz podejmuje probe kradziezy i tapacz po ztapaniu narzutu rzuca pitke niecelnie,

Biegaczowi oraz tapaczowi nalezy przyznaé po SB, a miotaczowi — WP.

zapisowy powinien przyznac¢ biegaczowi kradziez bazy. Nie nalezy uwzgledniac btedu, chyba ze
niecelne podanie pozwala kradngcemu biegaczowi awansowac o kolejng baze lub bazy albo pozwala
awansowac¢ innemu biegaczowi — w takiej sytuacji zapisowy powinien przyznac kradngcemu
biegaczowi kradziez bazy [SB] oraz powinien zapisac jeden btqd [E] tapacza [PGB 10.07 b)].

! Przyktad 196. Biegacz z pierwszej bazy podejmuje prébe kradziezy podczas
eﬁ ‘5&” obecnosci czwartego zawodnika z k.o. na stanowisku patkarza. Po zfapaniu
Y

narzutu tapacz rzuca na drugg baze, jednak podanie okazuje sie niecelne.

Biegacz wykorzystuje btad i awansuje na trzecig baze.

B,

statystykach defensywnych.

Biegaczowi nalezy przyznad SB, a tapaczowi — SB w statystykach tapacza oraz E w

c) jezeli biegacz podejmujgcy probe kradziezy lub pozbawiony mozliwosci powrotu do bazy w
wyniku zdejmowania z bazy (pick-off) zostaje ztapany w gonitwe (run-down), w ktorej mimo
bezbtednej gry obrony unika wyautowania, awansujgc na kolejng baze [PGB 10.07 c)].

! Przyktad 197. Biegacz z pierwszej bazy wychodzi daleko. Miotacz, zamiast odda¢
53" narzut do czwartego patkarza z k.o. druzyny przeciwnej, podejmuje prébe

zdjecia biegacza (pick-off) — zawodnik ataku wpada w gonitwe. Udaje mu sie
jednak bezpiecznie dobiec na drugg baze, przy czym obrona nie popetnia
zadnego btedu (wszystkie podania byly celne, biegacz okazat sie

szybszy/sprytniejszy).
Biegaczowi oraz fapaczowi nalezy przyznaé po SB.

d) W sytuacji, gdy biegacz awansuje na kolejng baze w czasie, gdy inny biegacz, prdbujgcy
skrasc baze, zostaje ztapany w gonitwe, unika bycia wyautowanym i wraca na poprzednio zajmowang
baze (przy bezbtednej grze obrony), zapisowy powinien przyznac kradziez bazy [SB] biegaczowi, ktory
awansowat [PGB 10.07 c)].
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Przyktad 198. Biegacze na pierwszej i trzeciej bazie, dwa auty. Trzeci patkarz z
k.o. stoi na stanowisku patkarza.

Po ztapaniu narzutu tapacz prébuje zdja¢ (pick-off) biegacza z pierwszej bazy,
ktory wyszedt na tyle daleko, ze wpada w gonitwe.

W czasie gonitwy biegacz z trzeciej bazy wykorzystuje zamieszanie i zdobywa
obieg.

Ostatecznie gonitwa nie konczy sie autem — biegacz bezpiecznie wraca na
pierwszg baze, przy czym obroncy nie popetnili zadnego btedu.

BiegaczoWi z trzeciej bazy nalezy przyznaé SB i R, miotaczowi R i ER, a tapaczowi SB.

e) Jezeli w trakcie tej gonitwy inny biegacz rowniez awansuje na kolejng baze, zapisowy

powinien przyznac kradziez baz [SB] obu biegaczom [PGB 10.07 c)].

B

g.
= ﬁi‘;%w

Przyktad 199. Biegacze na pierwszej i drugiej bazie. Szésty patkarz z k.o. stoi na
stanowisku patkarza.

Obaj biegacze podejmujg préobe kradziezy. tapacz po ztapaniu narzutu podaje do
trzeciobazowego, jednak biegacz zdobywa ,tréjke” zanim obronca zdazyt go
dotknac.

Obu biegaczom nalezy zapisa¢ po SB, a tapaczowi nalezy przyzna¢ dwie
skradzione bazy (2x SB).

Przed przejsciem do udaremnionych préb kradziezy [CS], nalezy podsumowaé skradzione

bazy kilkoma przyktadami:

9D€

e |

B

WPG

Iy __551,

nalezy zapisa¢ WP.

Przyktad 200. Biegacze na pierwszej i drugiej bazie, zero autéw. Szésty patkarz z
k.o. stoi na stanowisku patkarza.

Biegacz z trzeciej bazy w trakcie narzutu podejmuje probe kradziezy. Drugi
biegacz pozostaje jednak w poblizu pierwszej bazy, obserwujgc sytuacje na
boisku.

Narzut okazuje sie by¢ niekontrolowanym narzutem. Biegacz z ,,jedynki” dopiero
po zauwazeniu btedu rusza na nastepng baze.

Obydwaj biegacze bezpiecznie zdobywajg drugg i trzecig baze.

Biegaczowi z drugiej bazy oraz tapaczowi nalezy przyznaé po SB, a miotaczowi
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Przyktad 201. Biegacze na pierwszej i trzeciej bazie. Pierwszy patkarz z k.o. stoi
na stanowisku patkarza.

Podczas narzutu biegacz z pierwszej bazy podejmuje prébe kradziezy. tapacz
podaje do drugobazowego, jednak rzuca wysoko nad nim.

Dopiero po zauwazeniu tego btedu biegacz z trzeciej bazy prébuje awansowaé —
i udaje mu sie zdoby¢ obieg.

Biegaczowi z pierwszej bazy nalezy przyznaé SB, biegaczowi z trzeciej R,
miotaczowi R, a fapaczowi SB.

Przyktad 202. Biegacze na pierwszej i drugiej bazie. Pigty patkarz z k.o. stoi na
stanowisku patkarza.

Obaj biegacze podejmujg prébe kradziezy podczas wolnego narzutu (krecona
pitka). W czasie, gdy tapacz przechwytuje narzut, najbardziej wysuniety biegacz
jest juz tuz przed trzecig baza — tapacz podaje na druga.

Widzac podanie biegacz z ,tréjki” rusza w kierunku bazy domowej i zdobywa
obieg. Jednoczesnie na drugiej bazie nie dochodzi do wyautowania, przy czym
obrona nie popetnia zadnego btedu — biegacz po prostu byt szybszy.

Biegaczowi, ktéry przed narzutem zajmowat druga baze, nalezy zapisa¢ dwie

skradzione bazy (2x SB) oraz R, drugiemu biegaczowi — SB, miotaczowi R i ER, a tapaczowi — 3x SB.

7
Bb4

(&

do préby kradziezy, okazatby sie czwartym bolem, wéwczas awans biegacza z
pierwszej bazy nalezatoby zapisa¢ jako awans wymuszony po bazie darmo —
zgodnie z przyktadem po prawej stronie.

Patkarzowi nalezatoby wéweczas przyznaé PA i BB, a miotaczowi BB.

Przyktad 203. Pierwszy patkarz z kolejnosci odbijania dostat baze darmo z
powodu boli.

W czasie pierwszego narzutu do nastepnego patkarza biegacz podejmuje prébe
kradziezy. Zawodnik obecny na stanowisku patkarza odbija jednak narzuconag
pitke na lewe zapole — jest to hit.

Mimo, iz biegacz z pierwszej bazy byt w trakcie préby kradziezy, nalezy zapisaé

X

7

|
| @.

awans po odbiciu.

Patkarzowi nalezy przyzna¢ PA, AB i H, a miotaczowi H.

Jezeli w tej samej sytuacji narzut, podczas ktérego doszto
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UWAGA: Jezeli w trakcie kradziezy bazy tapacz przeszkadza patkarzowi i sedzia ogtasza interferencje,
a biegacz, ktéry kradt baze nie miat biegu wymuszonego, wéwczas pitka staje sie martwa i zgodnie z
przepisem 7.04 d) kazdy biegacz, ktéry byt w trakcie kradziezy bazy awansuje bez ryzyka bycia
wyautowanym na te baze. W takiej sytuacji sedzia techniczny powinien przyznac skradziong baze [SB]

(zobacz przyktad 149).

Skradziong baze nalezy przyznac takze biegaczowi, ktéry podczas kradziezy bazy domowej zostaje
trafiony narzutem, o ile narzut ten nie skutkuje trzecim autem (zobacz przyktady 153-157).
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10. Udaremniona proba kradziezy
(CS — caught stealing)

Zapisowy powinien przyznac biegaczowi udaremniong probe kradziezy [CS], jeZeli biegacz
zostaje wyautowany lub zostatby wyautowany przy bezbtednej grze obrony, podczas gdy:

(1) probuje ukrasé baze;

(2) traci prawo do bazy w wyniku wyrwania (pick-off) i probuje awansowac (kazdy ruch w
kierunku kolejnej bazy powinien byc uznany za prébe awansu);

UWAGA: Jezeli biegacz nie prébuje awansowac, tylko zostaje wyautowany podczas powrotu na baze,
nie jest to udaremniona proba kradziezy.

(3) w wyniku zbyt dalekiego wslizgu traci kontakt z kradziong bazq [PGB 10.07 h)].

UWAGA: Jezeli biegacz przebiegnie baze i po straceniu z nig kontaktu zostaje wyautowany przez
dotkniecie, nalezy zapisa¢ mu skradziong baze oraz wyautowanie.

W wypadku gdy narzucona pitka wymyka sie tapaczowi i biegacz, probujgcy wykorzystac te
okazje, zostaje wyautowany, zapisowy nie powinien przyznawac ztapania podczas kradziezy. Nie
powinien on takZe przyznawac ztapania podczas kradzieZy w sytuacjach, gdy sedzia przyznaje
biegaczowi prawo do awansu na kolejng baze w wyniku obstrukcji lub gdy biegacz zostaje
wyautowany z powodu zakfocenia gry przez patkarza (interferencja). Zapisowy nie powinien
przyznawac udaremnionej proby kradziezy [CS], jezeli danemu biegaczowi, gdyby nie zostat
wyautowany, nie nalezatoby sie przyznanie kradziezy bazy [SB] (np. w sytuacji, gdy narzucona pitka
wymyka sie tapaczowi i biegacz probuje wykorzystac te okazje do awansu na kolejng baze, jednak
zostaje wyautowany po podaniu pitki przez tapacza) [komentarz do przepisu 10.07 h)].

Jezeli nastepuje podwdjna lub potréjna kradziez i jeden z biegaczy zostaje wyautowany,
zanim zdobedzie baze, zapisowy nie powinien przyznawac Zadnemu z pozostatych biegaczy kradziezy
bazy [PGB 10.07 d)].

Jezeli w opinii zapisowego biegacz zdobywa kradziong baze w wyniku bfedu podczas tapania
celnie podanej pitki, zapisowy nie powinien temu biegaczowi przyznawac kradzieZy bazy. Powinien
natomiast zapisac asyste [A] obroncy, ktory podat pitke, btgd [E] obroncy, ktory nie zdotat ztapac
dobrego podania, a biegaczowi — udaremniong probe kradziezy [CS] [PGB 10.07 f)].

Symbolem udaremnionej préby kradziezy jest ,,CS#”, gdzie w miejscu znaku ,#” nalezy wpisac
cyfry oznaczajgce wszystkich obroncow, ktéry brali udziat w zagrywce tj. wszystkich obroncéw, ktérzy
asystowali oraz obrorice, ktory wykonat aut/popetnit btagd decydujacy.

UWAGA: Udaremnione préby kradziezy [CS], podobnie jak skradzione bazy [SB], przyznaje sie
zawodnikom ataku (statystyki ofensywne) oraz tapaczom (statystyki tapacza). O ile jednak za kazdym
razem, gdy biegaczowi przyznaje sie skradziong baze [SB], nalezy przyzna¢ jg takze tapaczowi druzyny
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przeciwnej, o tyle sg sytuacje, gdy przyznaje sie biegaczowi udaremniong prébe kradziezy [CS], ale nie
przyznaje sie jej juz tapaczowi. Zasada jest prosta: jezeli to tapacz udaremnit prébe kradziezy, nalezy
zapisa¢c mu CS. tapacz udaremnia prébe kradziezy, jezeli to on wykonuje pierwszg asyste,
ewentualnie gdy wykonuje nieasystowany aut podczas préby kradziezy. CS poza tapaczem nie moze
by¢ przyznana zadnemu innemu obroncy. Nalezy zwrdci¢ uwage na przyznawanie CS przy kazdym z
przyktadéw.

Przyktad 204. Biegacz z pierwszej bazy podejmuje prébe kradziezy. Po
* przechwyceniu narzutu tapacz podaje do drugobazowego, ktéry autuje
biegacza, zanim ten zdotat dobiec do bazy.

7‘?; Biegaczowi nalezy przyzna¢ CS, tapaczowi CS (statystyki fapacza) oraz A
(statystyki defensywne), a drugobazowemu PO.

Cs
oy
f

Gdyby tapacz podat niecelnie, wéwczas nalezatoby oczywiscie przyznac skradziong baze.

Natomiast gdyby tapacz podat celnie, a drugobazowy popetnitby btagd przy tapaniu takiego podania,

to — o ile w ocenie sedziego technicznego brak btedu doprowadzitby do S
wyautowania kradngcego baze biegacza — nalezy przyznac¢ udaremniong prébe w
kradziezy oraz btad obroncy

W takiej sytuacji nalezy przyznaé biegaczowi CS, tapaczowi CS i A, a *?
drugobazowemu E.

Przyktad 205. Biegacz z pierwszej bazy wychodzi daleko. Miotacz prébuje go

zdjgé (pick-off) i podaje do pierwszobazowego zamiast narzucac. Biegacz
zamiast prébowac wréci¢ na ,jedynke” rusza w kierunku drugiej bazy — mamy

zatem do czynienia z préba kradziezy.
.f'?A Pierwszobazowy goni biegacza, w koncu podaje do drugobazowego, ktéry

autuje zawodnika ataku.

Biegaczowi nalezy przyznaé CS, miotaczowi i pierwszobazowemu po A, a drugobazowemu PO.

Nalezy zwrdcié¢ uwage, iz w tym przypadku nie przyznaje sie CS tapaczowi.

- Przyktad 206. Biegacz z trzeciej bazy podejmuje probe kradziezy bazy domowej,
‘fS jednak narzut jest szybki i tapacz bez problemu autuje biegacza po ztapaniu tego
narzutu.

Biegaczowi i tapaczowi nalezy przyznac¢ po CS, dodatkowo nalezy przyzna¢ PO

tapaczowi.
Nalezy pamieta¢, ze prawidtowy narzut nigdy nie moze by¢ traktowany jako asysta!

Jezeli jednak miotacz zauwazyt prébe kradziezy i zanim rozpoczat wind-up schodzi z deski i podaje
pitke tapaczowi, wéwczas nie jest to narzut i nalezy miotaczowi przyznaé asyste.
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W takim przypadku biegaczowi nalezy przyznac CS, miotaczowi A, a tapaczowi
?3 PO. Taka udaremniona préba kradziezy nie moze by¢ oczywiscie przyznana

tapaczowi, poniewaz to nie fapacz zainicjowat to udaremnienie.
Cy

Przyktad 207. Biegacze na pierwszej i trzeciej bazie, jeden aut.

Biegacz z pierwszej bazy podejmuje probe kradziezy. tapacz po przechwyceniu
narzutu podaje do drugobazowego. Widzac to biegacz z ,,trojki” prébuje ukrasé
baze domowa. Zapobiega temu jednak reakcja drugobazowego, ktéry po
ztapaniu podania od tapacza podaje z powrotem na baze domowg, ignorujac
(Z__ tego biegacza, ktory prébuje skrasé drugg baze.

Biegacz prébujacy zdoby¢ obieg zostaje wyautowany.

Jako iz zostata przyznana udaremniona préba kradziezy (CS), pozostatym
bbj biegaczom (w tym przypadku — pozostatemu biegaczowi), ktérzy awansowali

nalezy zapisa¢ awans na obojetnosci obrony.

Biegaczowi z trzeciej bazy nalezy przyznaé CS, tapaczowi CS, A i PO, a drugobazowemu A.

Przyktad 209. Biegacz z pierwszej bazy podejmuje prébe kradziezy, jednoczesnie
patkarz prébuje wykonac skroét.

Patkarz nie trafia w pitke, w zwigzku z czym biegacz rezygnuje z préby kradziezy i
wraca na pierwszg baze. tapacz jest jednak szybszy i biegacz zostaje

wyautowany po celnym podaniu do pierwszobazowego.

Biegaczowi nalezy przyznaé CS, tapaczowi CS i A, a pierwszobazowemu PO. Ponadto nalezy opisac
sytuacje w notatkach, poniewaz jest to sytuacja nietypowa (zobacz przyktad 37, w ktérym nie byto
proby kradziezy).

UWAGA: W przytoczonym na poczatku tego rozdziatu przepisie 10.07 h) 2) jest mowa o tym, ze kazdy
ruch w kierunku kolejnej bazy powinien by¢ uznany za probe awansu. Zdanie to dotyczy jednak
wyltacznie sytuacji, gdy dochodzi do proby zdjecia (pick-off) i gdy ruch taki nastepuje w momencie, w
ktérym tapacz lub miotacz podaje na dang baze prébujac zdjgé biegacza.

Normalnym jest, iz biegacz nie probujgcy kras¢ bazy wykonuje po narzucie kilka krokow w kierunku
nastepnej bazy — skraca sobie w ten sposéb dystans w przypadku ewentualnego odbicia — caty czas
obserwujac sytuacje. Takiego wychodzenia nie nalezy traktowac jako prébe kradziezy bazy.

Jezeli w przytoczonym wczesniej przyktadzie 37 biegacz po narzucie wykonuje kilka krokéow w
kierunku drugiej bazy, ale zatrzymuje sie i obserwuje tapacza, a po jego podaniu wraca na baze, jest
to wowczas zwykta préba zdejmowania i nie ma w takim przypadku mowy o prébie kradziezy (a
prawidtowy zapis jest wiasnie taki, jak w przywotanym przyktadzie). Jezeli jednak biegacz po podaniu
ruszytby na nastepng baze, lub chociazby zwrécit sie w jej kierunku i zaraz po tym zdecydowat sie
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jednak na powrdt, wéwczas mamy jak najbardziej do czynienia z préba kradziezy bazy (i w razie
wyautowania zapis powinien wygladac¢ wéwczas tak, jak w przyktadzie 209).

cS Przyktad 210. Biegacz z pierwszej bazy podejmuje prdobe kradziezy. tapacz
Q-Eq podaje celnie, ale drugobazowy upuszcza pitke, ktéra wytacza sie niedaleko w

kierunku zapola. W ocenie sedziego technicznego brak btgdu skutkowatby
+B Biegacz widzac bfad prébuje awansowaé na kolejng baze, jednak drugobazowy

autem.
szybko dobiega do pitki i podaje jg na ,tréjke”, gdzie biegacz zostaje wyautowany.

Mimo iz drugobazowy ,naprawit” swdéj btad, nalezy mu ow biad zapisaé, poniewaz dzieki temu
wiasnie btedowi druzyna bedgca w ataku odniosta korzy$¢é w postaci awansu na drugg baze.

Biegaczowi nalezy przyznaé CS, tapaczowi CSi A, drugobazowemu E i A, a trzeciobazowemu PO.
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11. Asysta ofensywna (RBI — runs batted In)

Asyste ofensywng przyznaje sie za kazdy obieg zdobyty w wyniku akcji patkarza-biegacza.
Oznacza to iz za grand slam (home run przy wszystkich bazach zajetych) patkarzowi, ktéry go odbit,
nalezy przyznaé cztery asysty ofensywne (4x RBI).

Zgodnie z przepisem 10.04 a) asyste ofensywng nalezy przyznac za kazdy obieg, ktory zostaje
zdobyty w wyniku:

- hita (H);

- odbicia, przy ktérym inny biegacz (w tym patkarz-biegacz) zostat wyautowany, o ile zdobycie
obiegu nie nastgpito wytgcznie w wyniku wyboru obrony;

- poswiecenia (SH, SF);
- dowolnej bazy darmo przyznanej przy wszystkich bazach zajetych (BB, HP, 10);

- btedu popetnionego przez zawodnikéw obrony, o ile w ocenie sedziego technicznego
biegacz i tak zdobytby obieg nawet przy bezbtednej grze.

UWAGA: Jezeli przy dwoch autach zostaje popetniony btagd decydujacy, w nastepstwie ktdrego
zostaje zdobyty obieg (w_tym interferencja lub obstrukcja przy petnych bazach), to za tak zdobyty

obieg nigdy nie mozna przyznaé asysty ofensywnej — poniewaz gdyby nie btad, wykonany zostatby
trzeci aut, czyli obieg nie zostatby zaliczony.

™

Przyktad 211. Biegacze na trzeciej i pierwszej bazie, jeden aut.

Czwarty patkarz z k.o. odbija hit na prawe zapole, ktéry pozwala jemu
bezpiecznie dotrze¢ do drugiej bazy, a pozostatym biegaczcom — do bazy
L' domowej.

Zgodnie z ustaleniami z rozdziatu ,awanse”, przy awansach obu biegaczy na
baze domowa nalezy wpisac¢ ,4”, co oznacza, iz obiegi zostaty zdobyte po akcji
zapoczatkowanej przez czwartego zawodnika z kolejnosci odbijania.

L‘ l Takie oznaczenie mozna uznaé za symbol asysty ofensywnej [RBI] — jak widaé
NT o L . .
cyfra w polu odpowiadajgcym awansowi biegacza na baze domowa (tj. zdobyciu

przez niego obiegu) oznacza numer z k.o. tego zawodnika, ktory przyczynit sie
i i do zdobycia tych obiegdw — czyli tego, ktéremu za taki obieg nalezy przyznaé

asyste ofensywng [RBI].

Patkarzowi nalezy przyzna¢ PA, AB, H, 2B i 2x RBI, obu biegaczom po R,
a miotaczowi 2x R, 2x ER, Hi 2B.
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Przyktad 212. Biegacze na trzeciej i pierwszej bazie, zero autow.

Czwarty patkarz z k.o. wybija pitke na prawe zapole. Dzieki temu odbiciu dociera
on do pierwszej bazy, biegacz z drugiej zdobywa obieg, a biegacz z pierwszej —
trzecia baze.

Prawozapolowy popetnia btgd — pitka wyslizguje mu sie z rekawicy podczas
préby tapania, dzieki czemu patkarz-biegacz awansuje na drugg baze, a biegacz z
trzeciej zdobywa obieg.

W tym momencie za drugi obieg nie mozna przyznaé¢ RBI. Jednoczesnie tak
zdobytg baze nalezy opisaé przez umieszczenie odpowiedniej cyfry w nawiasie,
co oznacza awans dzieki btedowi. W tym przypadku nawias oznacza réwniez, iz
za tak zdobyty obieg nie przyznaje sie asysty ofensywnej [RBI].

Patkarzowi nalezy przyznaé PA, AB, H i RBI, biegaczom po R, miotaczowi 2x R, 1x
ER i H, a prawozapolowemu E.

Przyktad 213. Biegacze na trzeciej i pierwszej bazie, jeden aut.

Trzeci patkarz z k.o. odbija do tgcznika, ktéry decyduje sie na wyautowanie
biegacza zmierzajagcego na drugg baze. Jednoczesnie biegacz z trzeciej bazy
zaraz po odbiciu ruszyt na baze domowa.

Patkarzowi nalezy przyzna¢ PA, AB i RBI, biegaczowi z trzeciej bazy R, miotaczowi
Ri ER, tgcznikowi A, a drugobazowemu PO.

Przyktad 214. Biegacz na trzeciej bazie, jeden aut.

Czwarty patkarz odbija pitke w powietrze na prawe zapole. Prawozapolowy tapie
te pitke i rzuca na baze domowag, jednak biegacz z trzeciej bazy, ktdry zaczat bieg
w momencie ztapania pitki, dociera na ,,dom” szybciej.

Patkarzowi nalezy przyznac PA, SF i RBI, biegaczowi R, miotaczowi R, ER i SF, a
prawozapolowemu PO.
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Przyktad 215. Poczgtek meczu.

Pierwszych trzech patkarzy odbija po hicie — wszystkie bazy s3 zajete.

W
|2

Czwarty patkarz z k.o. dostaje baze darmo z powodu boli. Nalezy przyznaé¢ mu
PA, BB i RBI, biegaczowi R, miotaczowi R, ER i BB.

5
<5
o0

-

‘b Pigty patkarz zostaje uderzony narzutem — kolejny obieg zostaje zdobyty,
poniewaz ponownie wszystkie bazy byty zajete. Patkarzowi nalezy przyznaé PA,
HP i RBI, biegaczowi R, miotaczowi R, ER i BB.

&
~he
e

Kolejny patkarz prébuje odbi¢ narzut, jednak nie trafia w pitke, za to uderza

patkg o rekawice tapacza. Pitka staje sie martwa i patkarz dostaje baze darmo.
Ponownie zostaje zdobyty obieg (wszystkie bazy byty zajete). Patkarzowi nalezy
przyznac PA, 10 i RBI, biegaczowi R, miotaczowi R, ER i 10, a tapaczowi E.

|9
~+~
d:

oS
RS
e

-
©

i
Przyktad 216. Biegacze na pierwszej i drugiej bazie, jeden aut. b ES

Trzeci patkarz z k.o. odbija home run. Dzieki temu odbiciu zostajg zdobyte trzy obiegi.

Patkarz powinien w tym przypadku zosta¢ nagrodzony RBI takze za obieg, ktéry sam

zdobyt. 3 + }

Patkarzowi nalezy przyznaé PA, AB, R, H, HR i 3x RBI, pozostatym biegaczom po R, §
miotaczowi 3x R, 2x ER, H, i HR.
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UWAGA: Asysty ofensywne nalezy przyznaé rowniez za wszystkie obiegi zdobyte po odbiciu patkarza,

jezeli nastepnie zostaje uznana apelacja dotyczaca niedotkniecia ktdrejs z baz przez biegacza (zobacz

przyktady 102-111).

Zaden obieg zdobyty po:

- btedzie obrony,

- SB,

- WP, PB, BK,

- wyborze obrony — zajetej pitce (O),

- awansowi automatycznemu

nie moze zostac¢ uznany jako zdobyty dzieki asyscie ofensywnej. Jest to oczywiste, poniewaz jezeli

obieg zostaje zdobyty w wyzej wymienionych okolicznos$ciach, wéwczas to nie akcja zapoczatkowana

przez patkarza przyczynia sie do zdobycia obiegu.

3
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Przyktad 217. Biegacz na drugiej bazie, jeden aut.

Dziewigty patkarz odbija skrét do miotacza, ktéry fapie pitke i podaje j3
pierwszobazowemu. Podanie jest jednak niecelne — miotacz przerzuca wysoko
nad pierwszobazowym. Obaj zawodnicy ataku wykorzystujg btad i zdobywajg po
jeszcze jednej bazie.

Patkarzowi nalezy przyznac PA i SH, biegaczowi R, a miotaczowi R i SH (statystyki
miotacza) oraz E (statystyki defensywne).

Przyktad 218. Biegacz na trzeciej bazie, dwa auty.

Po tym, jak patkarz odbija pitke do tacznika, biegacz z trzeciej bazy biegnie w
kierunku domowej. tgcznik popetnia btgd przy tapaniu, a gdyby ztapat
poprawnie, miatby czas na wyautowanie patkarza-biegacza.

Gdyby nie btad, awans nie miatby miejsca, dlatego nalezy go uznac jako awans
na btedzie. W zwigzku z tym nie mozna za tak zdobyty obieg przyznac asysty
ofensywnej [RBI].

Patkarzowi nalezy przyzna¢ PA i AB, biegaczowi R, miotaczowi R, natomiast
tacznikowi E.

Zobacz réwniez przyktady 145 i 146 wraz z poprzedzajaca je uwaga.
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Oczywiscie kradziez bazy domowej nie jest poprzedzona akcjg patkarza, dlatego tez nigdy nie
nalezy przyznawac asysty ofensywnej [RBI], jezeli zostaje skradziona wifasnie baza domowa (zobacz
przyktady 193, 198 i 202).
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Przyktad 219. Biegacz na trzeciej bazie, dwa auty.

Miotacz oddaje niekontrolowany narzut [WP], co wykorzystuje biegacz,
zdobywajac obieg.

Biegaczowi nalezy przyznaé R, miotaczowi R, ER i WP.
Przykfad 220. Wszystkie bazy zajete, jeden aut.

Czwarty patkarz w k.o. odbija pitke do miotacza. Ten ma wystarczajgco duzo
czasu, by podaé pitke do tapacza, jednak decyduje sie na autowanie patkarza-
biegacza.

W ocenie sedziego technicznego ciezko stwierdzié, czy byta szansa na aut na
trzeciej i drugiej bazie, jednak z pewnoscig miotacz miat wystarczajgco duzo
czasu, by wyautowad biegacza starajgcego sie zdoby¢ obieg.

Awans na baze domowg jest zatem awansem wytgcznie dzieki wyborowi
obrony, a nie dzieki odbiciu.

Patkarzowi nalezy przyzna¢ PA i AB, biegaczowi R, miotaczowi R (statystyki
miotacza) i A (statystyki defensywne), a pierwszobazowemu PO.

UWAGA: Awanse na baze domowg oznaczane jako awanse automatyczne (ABR) nie skutkujg
przyznaniem asysty ofensywnej. Zobacz zwtaszcza przykfad 159.

Sedzia techniczny nie powinien przyznawad asysty ofensywnej [RBI], gdy patkarz odbija pitke
po ziemi, doprowadzajgc do podwdjnego autu z wymuszeniem lub cofnietym wymuszeniem [GDP]

[PGB 10.04 b) 1)].

Podwdjny aut z cofnietym wymuszeniem to sytuacja, gdy najpierw zostaje wyautowany
patkarz-biegacz, przez co biegacz, ktéry przed odbiciem zajmowat pierwsza baze (lub inny biegacz,
ktory przed odbiciem miat bieg wymuszony) moze zosta¢ wyautowany wytgcznie przez dotkniecie
jego, a nie bazy. Taka sytuacja spetnia oczywiscie wszystkie kryteria odbicia po ziemi skutkujgcego

podwéjnym autem [GDP].
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Przyktad 221. Wszystkie bazy zajete, zero autow.

Czwarty patkarz odbija pitke do pierwszobazowego, ktéry bedac blisko bazy
autuje patkarza biegacza, a nastepnie podaje do drugobazowego. Od chwili, gdy
patkarz-biegacz zostat wyautowany, biegacze nie majg juz jednak biegu
wymuszonego, wiec biegacz odwraca sie i wraca na pierwszg baze — wpada w
gonitwe. Drugobazowy goni go, podaje do pierwszobazowego ktéry nastepnie
autuje biegacza przez dotkniecie.

Pozostali biegacze awansowali po odbiciu (a nie w trakcie gonitwy), zatem ich
awanse nalezy uznaé wtasnie jako awanse po odbiciu.

Jest to przyktad autu podwdjnego z tzw. cofnietym wymuszeniem, zatem obieg
zdobyty przy okazji takiego odbicia nie moze zosta¢ uznany jako obieg zdobyty
dzieki asyscie ofensywnej.

Awans biegacza z trzeciej bazy pozostaje jednak awansem po odbiciu, jednak
w celu zaznaczenia, iz za jego obieg czwartemu patkarzowi nie przyznaje sie RBI,
nalezy nad odpowiednim numerem narysowac poziomg kreske.

Patkarzowi nalezy przyzna¢ PA, AB i GDP, biegaczowi R, miotaczowi R i ER,
pierwszobazowemu 2x PO, A i DP, drugobazowemu A i DP, a druzynie bedacej w
obronie nalezy dodatkowo zaznaczy¢ wykonanie jednego podwdéjnego autu.

UWAGA: W tym miejscu dobrze cofnac sie do przyktadéw 124 i 174.

Sedzia techniczny nie powinien tez przyznac RBI, gdy obrorica popetnia bfqgd przy odbieraniu

na pierwszej bazie podania, ktore koriczytoby podwdjny aut z wymuszeniem [PGB 10.04 b) 2)].
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Przyktad 222. Biegacze na trzeciej i pierwszej bazie. Zero autéw.

Trzeci patkarz odbija po ziemi pomiedzy pierwszo- i drugobazowego.
Pierwszobazowy tapie pitke i podaje do drugobazowego. W tym czasie miotacz
wbiega na pierwszg baze. Drugobazowy podaje do miotacza, ten jednak
popetnia btad przy fapaniu pitki.

Biegacz z trzeciej bazy ruszyt na ,,dom” zaraz po odbiciu i zdobytby obieg nawet,
gdyby pierwszobazowy podat na baze domowa.

Patkarzowi nalezy przyznac¢ PA, AB i GDP, biegaczowi R, miotaczowi R, ER i E,
pierwszobazowemu A, a drugobazowemu PO i A.
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Ocena, czy za dany obieg mozna patkarzowi przyznac asyste ofensywna, czesto wymaga
skrupulatnej obserwacji obroncy tapigcego pitke i biegacza jednoczesnie.

Przyktad 223. Biegacz na drugiej bazie, jeden aut.

# 3 Pigty patkarz w k.o. odbija hit na $rodkowe zapole. Srodkowozapolowy popetnia
| btad — pitka przemyka mu miedzy nogami, jednak odbicie byfo na tyle stabe, iz
6 zatrzymuje sie ona kilka metréw za obronca.

W tym momencie sedzia techniczny powinien byt obserwowaé biegacza z
QB drugiej bazy w momencie, gdy odbita pitka zblizata sie do srodkowozapolowego
a takze zwréci¢ uwage, jak blisko bazy domowej jest 6w zapolowy.

%8 Jezeli srodkowozapolowy tapie pitke daleko od drugiej bazy, a jednoczesnie
biegacz, nie zwracajgc uwagi na tego obronce po zdobyciu trzeciej bazy

kontynuuje swéj bieg, wéwczas mozna mowic o asyscie ofensywnej, a zapis bedzie wygladat tak, jak
na przyktadzie po lewe;.

Patkarzowi nalezy wowczas przyznac PA, AB, H i RBI, biegaczowi R, miotaczowi R, 5 * 3
ER i H, a Srodkowozapolowemu E.

Jezeli jednak zapolowy nie byt zbyt gteboko (Dalek o od pola wewnetrznego) (-..
i/lub jezeli biegacz zatrzymat sie w poblizu trzeciej bazy i ruszyt na ,dom” b)

dopiero zauwazywszy, iz doszto do btedu, wdéwczas nie mozna jego obiegu
traktowaé¢ jako zdobytego dzieki asyscie ofensywnej, a prawidtowy zapis 28
powinien wygladac tak, jak na ilustracji po prawe;.

Patkarzowi nalezy wowczas przyznaé PA, AB i H, biegaczowi R, miotaczowi R i H, +%
a srodkowozapolowemu E.
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12. Asysta ofensywna dajgca zwycieski obieg
(GWRBI — game winning run batted in)

GWRBI przyznaje sie temu zawodnikowi, dzieki ktérego asyscie ofensywnej (RBI) jego
druzyna zdobyta zwycieski obieg.

GWRBI przyznaje sie dopiero po zakoriczeniu meczu, a wiec gdy jest wiadome, ktéra druzyna
zwyciezyta. Oczywiscie przyznac je mozna wytacznie zawodnikowi druzyny, ktéra wygrata mecz —
zatem w odpowiednim polu na arkuszu przegranych nalezy wpisa¢ stowo , BRAK”. W analogicznym
miejscu na arkuszu druzyny, ktéra zwyciezyta, nalezy natomiast wpisa¢ imie i nazwisko zawodnika,
ktdrego asysta ofensywna przyczynita sie do zdobycia zwycieskiego obiegu. Oczywiscie nie kazdy
obieg zdobywany jest dzieki asyscie ofensywnej, co zostato juz oméwione w poprzednim rozdziale. W
przypadku, gdy zwycieski obieg nie zostat zdobyty dzieki RBI, wéwczas nikomu nie przyznaje sie
GWRBI.

Zwycieski obieg jest to obieg, dzieki ktéremu druzyna obejmuje prowadzenie w meczu pod
warunkiem, ze nie utraci juz tego prowadzenia.

UWAGA: Doprowadzenie do remisu nalezy traktowac jako utrate prowadzenia.
Pojecie zwycieskiego obiegu najlepiej przedstawic na kilku przyktadach.

Przyktad 224.

DRUZYNY 112|3|4(5]6]7|8]9|10[141{12]13| 14| 15] wrNKk

DEDY 0|10 |o|oj0|0]0]o 1
C ENTAURY Qlolololol|0l0|olo O

Najprostszy z mozliwych przyktadéow. W powyzszej tabelce wyraznie zwycieskim obiegiem jest obieg
zdobyty przez Deby w drugiej rundzie.

Jezeli obieg ten zostat zdobyty dzieki asyscie ofensywnej (jak np. w przyktadzie 214), w Polu GWRBI
na arkuszu Debow nalezy wpisa¢ imie i nazwisko zawodnika, ktéremu zostata przyznana asysta
ofensywna [RBI] za zdobycie wtasnie tego obiegu.

Przyktad 225.

DRUZYNY 11231415647
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CENTAURY 0|2 (0|0
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W tym przyktadzie w dolnej czesci drugiej rundy Deby najpierw stracity prowadzenie (gdy zostat
zdobyty pierwszy obieg), a nastepnie prowadzenie to objety Centaury. Pierwszy obieg w drugiej
rundzie dat druzynie gospodarzy (tj. Centaurom) tylko remis, dopiero drugi dat im prowadzenie,
utrzymane do korica meczu — i to wtasnie ten drugi obieg jest zwycieskim obiegiem.

Jezeli oba obiegi Centauréow zostatyby w tym meczu zdobyte tak, jak ilustruje to przyktad 211,
wowczas w polu GWRBI Centaurdw nalezatoby wpisaé imie i nazwisko czwartego patkarza.
Oczywiscie w druzynie Debéw w polu tym nalezatoby wpisa¢ stowo ,BRAK”.

Przyktad 226.

DRUZYNY 11 2|13|4|5|6|7|8|9]10|11]12|13] 14| 15| wrnk
DE/Y ol11la13o©|°|0 5
CENTAURY 021000100100 2

W tym przyktadzie po drugiej rundzie prowadza Centaury (2:1). W czwartej rundzie Deby jednak

remisujg, a w pigtej obejmujg prowadzenie, ostatecznie wygrywajgc mecz.

Zwycieskim obiegiem jest tu pierwszy obieg w pigtej rundzie — poniewaz to po jego zdobyciu zespdt
Debow objat prowadzenie, ktérego nie utracit juz do korica meczu.

Zaktadajac, iz w pigtej rundzie obiegi zostaty zdobyte tak, jak ilustruje to przyktad 215, w polu GWRBI
na arkuszu Debdéw nalezy wpisa¢ imie i nazwisko czwartego patkarza z kolejnosci odbijania, a w polu
GWRBI Centauréw nalezy wpisa¢ stowo ,,BRAK”.

Przyktad 227.

DRUZYNY 112134567 8| 9]10]11]12]13]| 14| 15] wrnK

DEDY ol1e|430l04 |4 {0
CENTAURY Olz|ololo|1]5|2]4 9

W tym przyktadzie przeanalizujemy przebieg catego meczu by przekonac sie, jak znalezé zwycieski

obieg.

Na poczatku warto wpisa¢ ,BRAK” w polu GWRBI na arkuszu Centauréw — jako ze ta druzyna
przegrata, zwycieski obieg musi by¢ jednym z obiegédw zdobytych przez Deby.

Po drugiej rundzie prowadzity Centaury. W tym momencie zwycieskim obiegiem byt drugi obieg
gospodarzy zdobyty w drugiej rundzie. W kolejnej odstonie nic sie nie zmienito.

W czwartej rundzie Centaury stracity prowadzenie, gdy przeciwnicy zremisowali. W tym momencie
nie byto zwycieskiego obiegu (nikt nie uzyskat prowadzenia).

W kolejnej rundzie prowadzenie objety Deby. Zwycieskim obiegiem byt pierwszy obieg zdobyty w
pigtej czesci spotkania. Po szdstej rundzie wynik to 5:3. Nadal zwycieskim obiegiem pozostaje
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pierwszy obieg Debdw z pigtej rundy, poniewaz to od tego obiegu rozpoczeto sie prowadzenie gosci,
ktore nadal jest utrzymane.

W siédmej rundzie po raz kolejny losy meczu odwracajg sie. W jej dolnej czesci Centaury najpierw
zmniejszajg przewage rywali (5:4), kolejny obieg daje im remis (Deby tracg prowadzenie), a nastepny
wtasnie Centaurom daje prowadzenie — i od tego momentu jest to zwycieski obieg.

W 6smej rundzie ponownie dochodzi do remisu (Centaury tracg prowadzenie = nie ma zwycieskiego
obiegu). W jej dograniu Centaury zdobywajg jednak dwa obiegi (wynik to juz 8:6), pierwszy z nich
staje sie zwycieskim obiegiem.

W dziewiagtej rundzie to Deby najpierw zmniejszajg przewage (8:7), potem jg niwelujg (8:8), a
nastepnie zdobywajg prowadzenie (9:8), wreszcie zwiekszajg je, zdobywajgc jeszcze jeden obieg
(10:8).

W dograniu ostatniej rundy Centaury zmniejszajg przewage (10:9), jednak nie doprowadzajg do
remisu.

Zwycieskim obiegiem jest zatem trzeci obieg zdobyty przez Deby w dziewigtej rundzie. To witasnie od
tego momentu rozpoczeto sie prowadzenie Debdw, ktérego nie stracity juz do korica meczu —
nieistotne jest wiec to, ze w sumie byt to dziewigty obieg (a Centaury zdobyty tacznie takze 9
obiegdw).

Jezeli przy tym obiegu byta przyznana asysta ofensywna [RBI], nalezy wpisa¢ imie i nazwisko autora
tej asysty w polu GWRBI na arkuszu Debdw. Jezeli natomiast obieg ten zostat zdobyty bez asysty
ofensywnej [RBI], w polu tym nalezy wpisac ,,BRAK".
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13. Biegacze pozostali na bazach
(LOB - left on bases)

LOB jest koncepcjg przydatng w tescie sprawdzajgcym poprawnos$é podsumowan statystyk
druzynowych po zakonczeniu meczu.

Oznacza ona ilo$¢ biegaczy, ktorzy pozostali na bazach w czasie, gdy wykonany zostat trzeci
aut i podlicza sie jg po kazdej rundzie w podsumowaniach u dotu czesci centralnej.

Aby dobrze zrozumieé pojecie LOB, przyjrzyjmy sie wycinkowi meczu:

y _}J _"."__I . Przyktad 228. W pierwszej rundzie trzeci aut jest czescig
autu podwdjnego. Po jego wykonaniu nie ma innych

biegaczy — LOB wynosi 0.

W drugiej rundzie w momencie, gdy zostat wykonany

trzeci aut, na bazach pozostaje dwdch biegaczy (szésty i
siodmy zawodnik z k.o.). LOB wynosi 2.

W trzeciej rundzie przed wykonaniem trzeciego autu

mamy trzech biegaczy na bazach (drugi, trzeci i pigty

zawodnik z k.0.). Kolejny zawodnik odbija do tgcznika,
ktory autuje biegacza zmierzajgcego na drugg baze. Na

bazach pozostali dwaj biegacze, do ktérych nalezy dodac

| jeszcze patkarza-biegacza, ktdry nie zostat wyautowany,

l

I
o

l

I

ale po akcji ktérego zostat wykonany trzeci aut. LOB

(E;b | wynosi 3.
al

I
!
|

{z [ W czwartej rundzie Podczas obecnosci drugiego
Q* zawodnika z k.o. przy dwdch autach mamy biegaczy na
== I Y . pierwszej i trzeciej bazie.
L
EIT Q6

’r Miotacz zamiast narzuca¢ do patkarza prébuje zdjgé
t (pick-off) biegacza z pierwszej bazy. Ten widzac, iz nie
3 rzdgzy wrdci¢, rusza w kierunku drugiej bazy i wpada w

% gonitwe, jednak zanim zostaje wyautowany, biegacz z

trzeciej bazy zdobywa obieg.

3
lOM w3 LOB wynosi 0 — biegacz z trzeciej zdobyt obieg, biegacz z

19
i 4
 pierwszej zostat wyautowany, a patkarz (drugi zawodnik
(T z kolejnosci odbijania) nie jest przeciez biegaczem.
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Czesc 6

Miotacz
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1. Statystyki miotacza a statystyki ofensywne
druzyny przeciwne;j

Statystyki miotacza niemal catkowicie pokrywajg sie ze statystykami ofensywnymi -
wiekszos¢ z nich to to samo, w zwigzku z czym w tej czeSci omowione zostang tylko te, ktdre nie
zostaty do tej pory omdwione oraz te, ktére tego wymagaja.

WO/LO/SA

Pola w tej kolumnie stuzg do opisu miotaczy. Zagadnienie to zostanie szerzej oméwione w ostatnim
rozdziale obecnej czesci podrecznika.

BF - podejscia patkarzy (batters faced)

Jest to odpowiednik konfrontacji ofensywnych [PA] w statystykach ofensywnych. Po zakorczeniu
meczu liczba PA jednej druzyny musi by¢ réwna sumie BF wszystkich miotaczy druzyny przeciwne;.

R — obiegi (runs)

Obiegi przyznawane miotaczom bedg wymagaty omdéwienia w nastepnym rozdziale, poniewaz jezeli
podczas rundy nastepuje zmiana miotacza pojawia sie problem, komu nalezy przypisaé dany obieg.

ER - zastuzone obiegi (earned runs)

Jest to najtrudniejsze pojecie w tym podreczniku. Zostanie mu poswiecony trzeci rozdziat aktualnej
czesci.

Poza opisami miotaczy (kolumna WO/LO/SA) oraz poza BF i AB, pola we wszystkich
pozostatych kolumnach nalezy uzupetniaé na biezgco, tzn. jezeli patkarz np. odbija hit za jedng baze,
jemu zapisuje sie PA, AB i H w statystykach ofensywnych, ale w statystykach odpowiedniego
miotacza druzyny przeciwnej w trakcie meczu zapisuje sie juz tylko H.
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2. Obieg (R — run)

W kolumnie ,,R” w statystykach miotacza przyznaje sie wszystkie obiegi, za ktére dw miotacz
jest odpowiedzialny. Odpowiedzialnos¢ wigze sie z tym, ze to podczas obecnosci danego miotacza na
stanowisku patkarza byli zawodnicy, ktérzy potem zdobyli obiegi.

Przyznawanie obiegdw jest proste, jezeli podczas catego meczu na pozycji miotacza grat tylko
jeden zawodnik. Wowczas oczywiste jest, ze kazdy obieg zdobyty przez druzyne przeciwng bedzie
przypisany wtasnie jemu.

Nie ma takze problemu, jezeli zmiana miotacza nastepuje w czasie, gdy druzyna, w ktérej do
takiej zmiany dochodzi, nie jest w obronie, tzn. po wykonaniu przez nig trzeciego autu, podczas gry w
ataku lub przed rozpoczeciem kolejnej tury w obronie. W takim przypadku obiegi zdobyte w turach,
w ktdrych narzucat poprzedni miotacz bedg przypisane temu miotaczowi, natomiast punkty zdobyte
w turach, w ktérych narzucat nowy miotacz bedg przypisane oczywiscie nastepnemu.

Sprawa komplikuje sie, gdy miotacz zostaje zmieniony w czasie, gdy jego druzyna gra w
obronie.

Gdy w trakcie tury gorke przejmuje nowy miotacz, sedzia techniczny nie powinien obcigzac go
odpowiedzialnosciqg za zaden obieg (...) zdobyty przez biegacza, ktory byt juz na bazie, gdy nowy
miotacz wszedt do gry, lub przez [zawodnikal, ktory [jako patkarz-biegacz] zdobyt baze dzieki temu, ze
obrorica byt zajety autowaniem innego biegacza, obecnego na bazie przed wejsciem do gry nowego
miotacza [PGB 10.16 g)].

Dla utatwienia w przyktadach w tym rozdziale beda uzyte rézne kolory, by zaznaczy¢, ktére
zagrywki miaty miejsce podczas obecnosci danego miotacza na gorce. W kazdym z przyktaddw
pierwszym miotaczem bedzie Kowalski, nastepnie bedzie go zmieniat Nowak, w niektérych po
Nowaku te pozycje zajmie Wisniewski.

Przyktad 229. Kowalski jest miotaczem. Patkarz odbija hit na Srodkowe zapole.

Nastepuje zmiana miotacza. Jezeli w obronie wykonywane sg zmiany, zaznacza

sie to m.in. na arkuszu druzyny znajdujacej sie w ataku — pozioma kreska wraz z
ukosnymi zakonczeniami, ktérg widaé na ilustracji po lewej stuzy wtasnie do
zaznaczenia tego, iz nastepny zawodnik z kolejnosci odbijania m.in. staje
naprzeciwko nowego miotacza. Szczegoty dotyczace odnotowywania zmian
zawodnikéw zostang omowione w czesci sibdmej (s. 202).

Wréémy do przyktadu. Przed podejsciem nastepnego zawodnika na stanowisko
patkarza na pozycji miotacza jest juz Nowak. Pierwszg baze natomiast zajmuje

biegacz, ktory znalazt sie tam z winy Kowalskiego.

Drugi patkarz odbija hit na prawe zapole, dzieki czemu biegacz z ,,jedynki” zdobywa obieg.
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Mimo iz obieg zdobyty zostat podczas obecno$ci Nowaka na pozycji miotacza i po odbiciu pitki
narzuconej przez Nowaka, obiegiem [R] nalezy obcigzy¢ Kowalskiego, zgodnie z przytoczonym
wczesniej przepisem 10.16 g).

W statystykach miotaczy druzyny Kowalskiego i Nowaka bedzie to wyglgdato nastepujaco:

MIOTACZE WOILOISA BF| AB| R
R Jan UAJALZWL 1 '
L Pietn. NOWAK 116

Powyiszy przyktad ilustruje pierwsza cze$¢ przytoczonego przepisu. Dalszy jego fragment
mowi natomiast o tym, ze miotacza nie mozna obcigzy¢ odpowiedzialnoscig za obieg zdobyty przez
zawodnika, ktory stat sie biegaczem dzieki temu, ze wyautowany zostat inny biegacz, ktéry byt juz na
bazie w momencie, w ktérym nastgpita zmiana miotacza.

Intencjg przepisu 10.16 (g) jest obcigZzanie kazdego miotacza liczbq obiegow odpowiadajgcq
liczbie patkarzy, ktorych umiescit on na bazach. Jezeli miotacz wpuszcza biegaczy na bazy i zostaje
zmieniony, to wtasnie on powinien byc obcigzany obiegami zdobytymi w dalszym przebiegu meczu,
dopdki ich liczba nie przekroczy liczby biegaczy obecnych na bazach w momencie zmiany miotacza —
chyba ze ktorys z tych biegaczy zostanie wyautowany bez udziatu patkarza (tzn. ztapany podczas
kradziezy, zdjety z bazy pickoffem bgdz odwotany z powodu interferencji podczas zagrywki, w ktorej
patkarz-biegacz nie zdobywa pierwszej bazy) [komentarz do przepisu 10.16 g)]

Jak zwykle najtatwiej bedzie to wyttumaczy¢ przyktadami z odpowiednim komentarzem.

Przyktad 230. Kowalski rzuca czwartego bola — patkarz dostaje baze darmo.
Nastepuje zmiana miotacza.

Pierwszy patkarz, ktéremu narzuca Nowak (tj. drugi zawodnik z k.o.) odbija pitke
po ziemi do tacznika, ktéry autuje biegacza zmierzajgcego na drugg baze.

Nastepny zawodnik ataku odbija hit za dwie bazy, dzieki ktéremu biegacz z
,jedynki” zdobywa obieg.

Obiegiem tym nalezy obcigzy¢ rowniez Kowalskiego — mimo, iz zostat zdobyty
przez zawodnika, ktéry dostat sie na baze odbijajgc narzut Nowaka.

Drugi patkarz zdobyt baze dzieki temu, Ze obrorica byt zajety autowaniem innego

biegacza, obecnego na bazie przed wejsciem do gry nowego miotacza.

Statystyki miotacza beda wygladaty podobnie, jak w poprzednim przyktadzie:

MIOTACZE WOILO/SA BF|AB| R
JAM UAJALE Wi ak s
Pier., NOWAK |16

==
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Przyktad 231. Ta sama sytuacja, co w przyktadzie 230, tym razem jednak

drugobazowy nie ztapat pitki — pozostawiony przez Kowalskiego biegacz nie
zostat wyautowany.

Kowalski pozostawit tylko jednego biegacza na bazach, wiec nie powinien by¢
obcigzony wiecej niz jednym obiegiem (zgodnie z komentarzem do przepisu
10.16 g)).

W tej sytuacji pierwszym obiegiem jest obcigzony Kowalski, a drugim Nowak.

MIOTACZE WOILOISA BF| AB| R

R Dan UAJALZWL '

L Piern. NOWAWK & '

Przyktad 232. Kowalski ,pozostawia po sobie” jednego biegacza na drugiej bazie.

Nowak po oddaniu kilku narzutéw decyduje sie na probe zdjecia (pick-off)
biegacza z drugiej bazy, ktéra koriczy sie sukcesem.

Nastepnie miotacz oddaje baze darmo, a kolejny ,jego” patkarz odbija hit za
dwie bazy, asystujac przy zdobyciu obiegu.

Zgodnie z komentarzem do przepisu 10.16 g) obiegiem nalezy obcigzy¢ Nowaka
(aut biegacza pozostawionego przez poprzedniego miotacza nie byt rezultatem
odbicia patkarza odbijajgcego od nowego miotacza).

Apostrof przy zapisie wyautowania (,,1'5”) jest celowy i oznacza, iz asyste trzeba
zapisa¢ Nowakowi, czyli innemu miotaczowi. Zostanie to omdéwione szerzej w
rozdziale dotyczacym zapisywania zmian zawodnikow.

MIOTACZE WOILO/SA BF|AB| R

Jan UaJALZWL |

=

Piern. NOWAW |16 ;
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Przyktad 233. Tym razem Kowalski zostawia biegacza na pierwszej bazie.

Nastepny patkarz odbija narzucong juz przez Nowaka pitke na srodkowe zapole.
Podczas odbicia pozostawiony przez Kowalskiego biegacz zdobywa drugg baze i,
nie zatrzymujac sie, prébuje zdoby¢ trzecig. Srodkowozapolowy zapobiega
jednak dalszemu awansowi.

Po hicie nastepnego patkarza zostaje zdobyty obieg.

Obiegiem tym nalezy obcigzy¢ Nowaka, poniewaz pozostawiony przez
Kowalskiego biegacz nie zostat wyautowany w rezultacie odbicia patkarza (bo
przeciez mégt pozostac na drugiej bazie).

MIOTACZE WOILO/SA BF| AB| R

BDan UQJALGZWL 1
L [Pierhn. NOWAWK & '

Przyktad 234. Kowalski po bazie darmo z powodu czterech boli zostaje
zmieniony. Pozostawit jednego biegacza, wiec musi on zostac obcigzony jednym
obiegiem, chyba, ze ,jego” biegacz zostanie wyautowany na skutek , wtasnego”
dziatania (nie w rezultacie odbicia patkarza; patrz komentarz do przepisu
10.16 g)), lub jezeli zostanie wykonany trzeci aut, zanim zostanie zdobyty
jakikolwiek obieg.

Nastepny patkarz odbija Nowakowi hit na srodkowe zapole, w wyniku czego
nastepuje kolejna zmiana miotacza.

Pierwszy patkarz Wisniewskiego odbija po ziemi do tacznika, ktéry decyduje sie
wyautowac najdalej wysunietego biegacza.

Kolejny patkarz odbija prosto do Wisniewskiego, ktory réwniez podaje na trzecia
baze.

Nastepny patkarz odbija home run — zdobyte zostajg trzy obiegi.

Pierwszym obiegiem nalezy obcigzy¢ Kowalskiego, drugim Nowaka, a dopiero
trzecim Wisniewskiego (pierwsi dwaj umiescili po jednym biegaczu na bazach).

Podwdéjny apostrof oznacza, iz przy drugim aucie asystowat Wisniewski (trzeci
miotacz/drugi zmiennik miotacza). Wrdocimy do tego przy okazji omawiania
zapisywania zmian zawodnikow.

MIOTACZE WOILOISA BF | AB| R
R[Jan UAJALZW [N '
L Piern. NOWAK | i
R [Masse ISNIEV9WT |3 .
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3. Zastuzony obieg (ER — earned run)

Obecnie zastuzone obiegi sg wsrdd statystyk miotacza, cho¢ poczatkowo pojecie to odnosito
sie do zawodnikéw ataku i oznaczato obiegi, ktére zostatyby zdobyte przy bezbtednej grze obrony. Jak
wiadomo, w baseballu i softballu zdarzajg sie btedy. Czasem s3 to btedy, dzieki ktorym zawodnik
ataku nie zostaje wyautowany, czasem takie, dzieki ktdrym zdobywa bazy. Bardzo czesto brak tych
btedéw skutkowatby nizszym wynikiem, poniewaz czes¢ punktédw nie zostataby zdobyta — na reszte
obiegdéw druzyna w ataku sobie zastuzyta.

Prosty przyktad: zawodnik, ktory odbit dwa home runy jest w ataku bardziej wartosSciowy niz
taki, ktéry zdobyt 6 obiegéw, za kazdym razem zdobywajgc jednak pierwszg baze wytgcznie dzieki
btedom decydujacym druzyny przeciwnej. Mozna powiedzie¢, iz ten pierwszy zawodnik catkowicie
zastuzyt na zdobyte przez siebie obiegi, podczas gdy temu drugiemu w pewnym stopniu zostaty one
»,podarowane” dzieki btedom druzyny przeciwnej (gdyby nie btedy, za kazdym razem bytby on
wyautowany przed dotarciem na pierwszg baze = nie zdobytby zadnego obiegu).

Obecnie pojecie zastuzonych obiegéw odnosi sie do miotacza. Oznacza obiegi, jakimi
obcigzono danego miotacza, ktore zostatyby zdobyte przy bezbtednej grze obrony, przy czym nie sg
brane pod uwage btedy specyficzne tylko dla pozycji miotacza (niekontrolowany narzut — WP — oraz
balk — BK).

Przyktad 235. Patkarz odbit pitke w powietrze na terytorium foul, jednak
trzeciobazowy upuszcza tatwg pitke (btad decydujacy). T '

Nastepnie patkarz ten odbija home run.

H% Ten obieg nie moze zosta¢ uznany za zastuzony obieg [ER]
£5F poniewaz gdyby trzeciobazowy ztapat pitke z powietrza,

patkarz zostatby wyautowany (zobacz ilustracje po prawej).

Obiegi, ktore sg obiegami zastuzonymi [ER] zaznacza sie przez zakolorowanie obiegu w czesci
centralnej (przyktad po lewej), natomiast te, ktére nie sg uznane za zastuzone, nalezy pozostawic
niewypetnione (przyktad po prawej).
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Szanse na wyautowanie (fielding opportunities)

Obieg nie moze zosta¢ sklasyfikowany jako zastuzony obieg [ER], jezeli zostaje zdobyty po
tym, gdy druzyna bedgca w obronie miata juz trzy szanse na wyautowanie.

Szansa na wyautowanie jest zdefiniowana jako moment, w ktérym obrona ma okazje na
wykonanie autu. Nie jest wazne, czy okazja ta zostata wykorzystana — i nastepuje wyautowanie — czy
tez nie zostata wykorzystana (btad decydujacy).

Szanse na wyautowanie to:

- wyautowania [PO],

- btedy decydujace [E],

- awanse na pierwszg baze opisane jako ,KsPB”, , INT” i ,OB”,
- niektére awanse na pierwszg baze opisane jako ,KsWP”.

To, ktére awanse opisane jako ,KsWP” mozna traktowaé jako szanse na wyautowanie, a ktére nie,
zostanie oméwione pdznie;j.

UWAGA: Jezeli patkarz staje sie biegaczem (zdobywa pierwszg baze) dzieki jednej z wymienionych
wyzej zagrywek, bedgcej szansg na wyautowanie, to jezeli zdobedzie on obieg, nie bedzie mozna
uznad tego obiegu za ER.

WAZNE: Zaden awans na pierwszg baze opisany jako ,,Ks02” nie moze zosta¢ uznany jako szansa na
wyautowanie!

Przyktad 236. Pierwszemu patkarzowi zatozono strajkaut (PO — pierwsza szansa
na wyautowanie), drugi zostat wyautowany na pierwszej bazie (PO — druga
szansa na wyautowanie).

Kolejny patkarz awansuje dzieki btedowi decydujgcemu (E — trzecia szansa na
wyautowanie).

Czwarty patkarz odbija home run — zostajg zdobyte dwa

obiegi. -

Zgodnie z tym, co zostato napisane wyzej, zaden obieg nie
moze by¢ uznany za ER, jesli zostaje zdobyty po tym, gdy

druzyna bedaca w obronie miata juz trzy szanse na

wyautowanie. Zatem zaden z obiegéw zdobytych dzieki

TS

home runowi nie moze zosta¢ uznany za ER — btad
decydujacy byt bowiem trzecig szansg na wyautowanie.

Gdyby druzyna bedgca w obronie grata bezbtednie,
woéwczas tacznik zamiast btedu wykonatby aut (nalezy

pamietaé, iz btad decydujacy oznacza zawsze, ze gdyby nie

;]
®

zostat popetniony btad, dosztoby do wykonania autu).
Bytby to trzeci aut, zatem obieg nie zostatby zdobyty,

poniewaz po prostu patkarz, ktéry odbit home run, nie

Y
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wszedtby juz na stanowisko patkarza w tej rundzie(zobacz ilustracje po prawej).

Dalsze przyktady w tym rozdziale bedg zawieraty po dwie ilustracje: po prawej zamieszczany
bedzie przyktad zapisu ilustrujacy opisywang sytuacje, natomiast po prawej zostanie zobrazowane to,
co miatoby miejsce, gdyby nie byto btedéw. Takie przedstawienie sytuacji powinno utatwi¢ analize
przyktadéw i tym samym utatwi¢ przyswojenie tego, w jaki sposdb okresli¢, czy dany obieg jest
zastuzonym obiegiem.

UWAGA: Nie zawsze kazda z wymienionych wyzej zagrywek moze by¢ liczona jako szansa na
wyautowanie!

Przyktad 237. Patkarz odbija pitke w powietrze na terytorium foul. Jest to tatwa
pitka dla tapacza, ten jednak popetnia btagd. Ten sam patkarz odbija nastepny
narzut réwniez w powietrze, tym razem pitke tapie Prawozapolowy.

-

Mimo iz w tej sytuacji wystgpity dwie zagrywki (btad i
wyautowanie), nalezy uzna¢ to za jedng szanse na F"f

wyautowanie, poniewaz przy bezbtednej grze w obronie patkarz ten zostatby
wyautowany juz przez tapacza (nie zostatby wyautowany dwa razy!).

Przyktad 238. Patkarz odbija do facznika, ktdry fapie pitke i podaje jg do
pierwszobazowego. Ten jednak nie tapie celnego podania, dzieki czemu patkarz-
biegacz nie zostaje wyautowany.

(655 Podczas obecnosci kolejnego zawodnika na stanowisku patkarza miotacz

probuje zdjac (pick-off) biegacza z pierwszej bazy — i udaje mu sie to.

W tej sytuacji rowniez nastgpity dwie zagrywki (btad i wyautowanie). Podobnie, e
jak w poprzednim przykfadzie, nalezy to jednak uzna¢ tylko za jedng szanse na _ ' : l .

wyautowanie — przy bezbtednej grze obrony tego biegacza w ogdle by nie byto
(zostatby wyautowany przed dotarciem na pierwsza baze), zatem nie bytoby

takze proby zdejmowania (pick-off).

UWAGA: Nie mozna uznawac za regute, iz jezeli dwie zagrywki spetniajgce definicje szansy na
wyautowanie wystepujg u jednego zawodnika ataku, to mamy do czynienia z jedng szansg na
wyautowanie.

Przyktad 239. Pierwszy patkarz odbija pitke w powietrze,
jednak tgcznik popetnia btagd przy jej tapaniu, co pozwala
patkarzowi-biegaczowi na zdobycie bazy. . 6

.-F Nastepny patkarz odbija po ziemi do tacznika, ktéry po
Lb' ztapaniu pitki podaje do drugobazowego.
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Te sytuacje nalezy potraktowac jako dwie szanse na wyautowanie mimo, iz obie zagrywki spetniajgce
kryteria definicji szansy na wyautowanie wystgpity u jednego zawodnika. Przy bezbtednej grze obrony
tacznik nie musiatby dokonywa¢ wyboru — a wrecz nie mdgtby, poniewaz nie bytoby biegacza na
pierwszej bazie.

Innymi stowy — przy bezbtednej grze zawodnicy obrony wykonaliby dwa auty.

WAZNE: Od momentu, gdy wystgpita trzecia szansa na wyautowanie zaden obieg zdobyty w tej
samej rundzie nie moze byc zaliczony jako ER. Powdd jest oczywisty: przy bezbtednej grze trzy szanse
na wyautowanie rownatyby sie trzem autom, co z kolei doprowadzitoby do zmiany formacji = druzyna
bedaca w obronie po trzecim aucie nie zdobytaby juz zadnego obiegu w danej rundzie.

r : Przyktad 240. Pierwszy patkarz odbija do tgcznika, ktéry
popetnia bfad decydujacy przy fapaniu pitki (pierwsza
szansa na wyautowanie).

IEG Nastepny zawodnik ataku odbija po ziemi do
drugobazowego, ktdéry decyduje sie na aut na ,dwdjce”
3 (druga szansa na wyautowanie — zobacz przyktad 239).

| SRy | Kolejny odbija hit za jedng baze.

L' IOL‘ Po odbiciu czwartego patkarza obaj biegacze dobiegajg do
bazy domowej, a sam biegacz dobiega do trzeciej dzieki

rzutowi zapolowego na ,,dom”.

Kolejny patkarz odbija w powietrze — srodkowozapolowy

tapie pitke (trzecia szansa na wyautowanie), ale nie zdaza
L’ + ; juz podac na czas, by wyautowac biegacza zmierzajgcego

na baze domowa.

g_b
3|5

Nastepny patkarz odbija home run.

5 Wszystkie obiegi zdobyte po trzeciej szansie na
wyautowanie nie mogg by¢ zaliczone jako ER. W tym

przyktadzie jest to obieg zdobyty po odbiciu w powietrze z
5 F poswieceniem oraz obieg zdobyty po home runie.

Zastuzonym obiegiem nie jest takze obieg zdobyty przez
drugiego zawodnika z kolejnosci odbijania, poniewaz przy

| - bezbtednej grze obrony zostatby wyautowany = nie

zdobytby obiegu.

Przy bezbtednej grze obrony w tej rundzie faktycznie zdobyty zostatby tylko
jeden obieg — warto poréwnac ilustracje po lewej (faktyczny przebieg rundy) i

H RE po prawe] (hipotetyczny przebieg rundy przy bezbtednej grze obrony).
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Podsumowujac pierwszy fragment aktualnego rozdziatu: obieg nalezy uznac za zastuzony
obieg, gdy - zanim nastgpi trzecia szansa na wyautowanie — zawodnik zdobywa obieg, o ile:

a) stat sie biegaczem (dostat sie na pierwsza baze) z jednego z nastepujacych powodow:

- odbit hit;

- dostat sie na baze dzieki wyborowi obroricy (O, FC);

- dostat baze darmo (BB, IBB, HP);

- dostat sie na baze dzieki ,KsWP”, o ile nie byta to szansa na wyautowanie (zostanie to
omodwione w nastepnym fragmencie tej czesci podrecznika);

- dostat sie na baze dzieki ,K;02".

b) jako biegacz awansuje dzieki takim powodom, jak:

- hity innych zawodnikdw;

- skradzione bazy (SB);

- odbicia poswiecajgce innych zawodnikéw (SH, SF);

- odbicia innych zawodnikéw skutkujgce autem innego zawodnika (lub btedem decydujgcym
przy prébie wyautowania innego zawodnika, o ile w takim razie awans biegacza nie nastepuje
tylko i wytacznie z powodu popetnionego btedu);

- wybér obrony (O, O/, FC, T);

- balk (BK);

- niekontrolowany narzut (WP);

- awanse automatyczne (ABR);

- awanse wymuszone bazami darmo, ktére dostat patkarz, za wyjgtkiem awansu dzieki
obstrukcji (BB, IBB, HP, INT).

Opdznione przyznawanie zastuzonych obiegéw

Na poczatku rozdziatu zostato zaznaczone, iz zastuzone obiegi to takie obiegi, ktére zostatyby
zdobyte przy bezbtednej grze obrony. Aby okreslié¢, czy dany obieg to ER, nalezy spojrze¢ na akcje,
ktore miaty miejsce tak, jakby nie dochodzito do btedow.

Do tej pory skupiliSsmy sie wytgcznie na btedach decydujgcych (E). Odtwarzajgc jednak
przebieg meczu tak, jak gdyby nie byto bteddw (co jest istotne w procesie ustalania, czy dany obieg to
ER) nalezy ,uniewazni¢” takze btedy umozliwiajgce zdobycie dodatkowej bazy (,e” oraz ,ob”) i
przepuszczone narzuty (PB).

Przyktad 241. Patkarz odbija hit za trzy bazy. Nie byto jeszcze trzech szans na

? ﬁ wyautowanie.
S

Podczas obecnosci kolejnego zawodnika na stanowisku patkarza tapacz nie tapie
P%Z narzutu, co pozwala biegaczowi z trzeciej bazy zdoby¢ obieg.

Przy bezbtednej grze obrony biegacz pozostawatby na ,trdjce”, wiec nie mozna
tego obiegu uznac¢ za ER. Pamietajac, ze nie byto jeszcze trzech szans na wyautowanie, nalezy dodac:
w tym momencie nie mozna tego obiegu uzna¢ za ER.

167



Zatéimy, ze w momencie opisywanej wyzej sytuacji byty juz dwie szanse na wyautowanie (jeden
btad i jeden aut).

Kolejnemu patkarzowi zostaje zatozony strajkaut. Jest to
?3 trzecia szansa na wyautowanie, zatem obiegu zdobytego ¢3
f——— przez poprzedniego zawodnika z k.o. nie bedzie juz mozna

PP}Z uznac za ER.

Przy bezbtednej grze obrony przed hitem za trzy bazy

. bytyby juz dwa auty. Przy bezbtednej grze obrony nie
dosztoby takie do przepuszczonego narzutu — zatem
biegacz pozostawatby na trzeciej bazie. Strajkaut kolejnego
’, patkarza bytby przy bezbtednej grze trzecim autem, zatem

biegacz nie mogtby zdoby¢é w omawianej sytuacji obiegu.

; - Jezeli jednak drugi patkarz z k.o. odbitby hit, wczesniej

.fﬂ zdobyty obieg nalezy uznac za ER. f 3

Przy bezbtednej grze w obronie w momencie, gdy patkarz

FBZ odbit hita bytyby dwa auty, a biegacz zajmowatby trzecia L
baze. Jako ze odbicie zostato uznane jako hit za jedna

| baze, nalezy zatozy¢, ze biegacz réwniez awansowatby o I
jedna baze.

17 12

W poprzednim fragmencie wspomniano, iz awans na pierwszg baze opisany jako ,KsWP”

moze by¢ szansg na wyautowanie, jak réwniez moze by¢ awansem patkarza-biegacza na pierwszg
baze, ktéry nie blokuje mozliwosci przyznania temu biegaczowi ER, o ile zdobedzie on obieg.

Jezeli nie ma dwéch autdw i pierwsza baza jest zajeta, patkarz zostaje wyautowany (nie ma
prawa do tego, by prébowaé zdoby¢ pierwszg baze) po trzecim strajku nawet, jezeli fapacz nie ztapie
pitki. Jezeli pierwsza baza jest wolna (lub jesli jest zajeta ale sg dwa auty), to po nie ztapanym trzecim
strajku patkarz nie zostaje wyautowany, tylko ma prawo do préby zdobycia bazy tak, jak po odbiciu.

Jak zostato napisane wczesniej, awanse dzieki btedom specyficznym dla pozycji miotacza, tj.
WP i BK, nie sg dla potrzeb ustalania ER traktowane tak, jak awanse na innych btedach (zobacz
przyktad 164. Obieg zdobyty po WP od razu mozna uznaé za ER, oczywiscie zaktadajac, ze nie byto
jeszcze trzech szans na wyautowanie).

| tak, jezeli pierwsza baza jest zajeta i nie ma jeszcze dwdch autéw, a trzeci strajk patkarza
okazuje sie niekontrolowanym narzutem, patkarz zostaje od razu wyautowany — i wtedy jest to
oczywiscie liczone jako szansa na wyautowanie. Jezeli jednak pierwsza baza jest wolna a patkarz po
takim trzecim strajku bezpiecznie dobiega do ,jedynki” i staje sie biegaczem, wéwczas nie mozna
tego traktowac jako szanse na wyautowanie, poniewaz do wyautowania nie doszto ze wzgledu na
btad specyficzny dla pozycji miotacza (WP). Taki awans dla potrzeb ustalania ER nalezy potraktowac
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tak, jak np. hit — nie jest to szansa na wyautowanie, a ewentualny obieg zdobyty przez zawodnika,
ktory w ten sposdb zdobyt pierwszg baze, moze sie rowniez okaza¢ zastuzonym obiegiem.

Zdarza sie rowniez, ze pierwsza baza byfa zajeta, nastepnie ,zwalnia sie” w wyniku btedu
obrony (PB, ob, e, E) i po chwili zostaje oddany niekontrolowany narzut, ktory byt trzecim strajkiem.
Gdyby nie btad, baza bytaby zajeta i jezeli nie byto jeszcze dwdch autéw patkarz zostatby wyautowany
bez szansy na awansowanie. W takim momencie ,KsWP” jest réwniez szansg na wyautowanie.

Przyktad 242. Przy jednej szansie na wyautowanie (zostat 1
8 wczesniej wykonany jeden aut) mamy biegaczy na trzeciej i 8
| drugiej bazie. Biegacz na drugiej awansowat z ,jedynki” | *

dzieki btedowi prawozapolowego podczas tapania odbitej
przez niego pitki. uPB E’B:‘:)

Przy dwodch strajkach podczas kolejnego narzutu

u?‘l

A o4
wl

e
o

miotaczowi wyslizguje sie pitka, w zwigzku z czym leci

'.-effj,

wysoko nad tapaczem. Patkarz wykonuje zamach, jednak

Y

':3 nie trafia — jest to trzeci strajk. Majgc prawo do awansu

X

patkarz-biegacz zdobywa pierwsza baze.

Przy bezbtednej grze obrony po odbiciu drugiego

zawodnika trzecia i pierwsza baza bytyby zajete. Jezeli

patkarz przy dwodch strajkach nie trafitby w pitke, ktora

P okazuje sie niekontrolowanym narzutem, zostatby

A

wyautowany (nie miatby mozliwosci, by prébowac ——

D
=

awansowéé na pierwszg baze). W takim przypadku , K;WP” to szansa na wyautowanie. Oczywiscie
awansow, ktére nastgpity po niekontrolowanym narzucie, nie nalezy traktowac jako btedéw — czyli
nalezy zatozyé¢, ze sg to awanse, ktére przy bezbtednej grze obrony i tak nastgpityby.

Przyktad 243. Pierwsza baza zajeta, do tej pory byta jedna

szansa na wyautowanie. WPL'

Miotacz prébuje zdja¢ (pick-off) biegacza z pierwszej bazy,
bF) jednak przerzuca (i tak nie bytoby autu), w wyniku czego

%.

)
=

N

biegacz awansuje.

Trzeci strajk nastepnego patkarza jest niekontrolowanym

/_, narzutem — patkarzowi udaje sie zdoby¢ pierwszg baze. , K
, KF? Przy bezbtednej grze obrony biegacz pozostawatby na
W pierwszej bazie, przez co patkarz zostatby od razu 4

wyautowany po nieztapanym trzecim strajku.

.....

szansg na wyautowanie, to istnieje mozliwo$¢, ze obieg zdobyty przez tego zawodnika bedzie
zastuzonym obiegiem .
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Przyktad 244. Przy dwéch szansach na wyautowanie (dwa
auty) pierwszy patkarz z k.o. odbija hit za dwie bazy.

Nastepny patkarz zdobywa pierwszg baze po tym, gdy
trzeci strajk nie zostat ztapany przez tapacza (byt to
niekontrolowany narzut).

Nastepny patkarz odbija home run.

Wszystkie obiegi to ER, poniewaz przy bezbtednej grze
obrony sytuacja bytaby identyczna (strajkaut nie jest w tym
przypadku szansg na wyautowanie, poniewaz nie doszto do
wyautowania ze wzgledu na btad specyficzny dla pozycji
miotacza — KWP).

Przyktad 245. Przy jednej szansie na wyautowanie pierwszy
patkarz dostaje baze darmo z powodu boli. Nastepnie
awansuje na drugg baze, gdy fapacz przepuszcza jeden z
narzutow do nastepnego zawodnika.

Kolejny patkarz dostaje strajkaut, przy czym trzeci strajk
jest niekontrolowanym narzutem — zawodnikowi udaje sie
zdoby¢ pierwsza baze.

Nastepny patkarz odbija home run.

W tym przyktadzie KWP jest szansg na wyautowanie, zatem
obieg zdobyty przez drugiego zawodnika nie moze by¢
zastuzonym obiegiem.
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Aby utrwali¢ dotychczasowe ustalenia dotyczace przyznawania zastuzonych obiegow

przyjrzymy sie kilku przyktadom. Kazda z omawianych sytuacji bedzie rozpoczynata sie od pierwszego

patkarza odbijajagcego w danej rundzie.
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Kolejny patkarz odbija pitke po ziemi w kierunku tacznika. Ten tapie pitke i od
razu podaje na baze domowag, jednak jest juz za pdézno, by wyautowad biegacza.

Wszyscy pozostali biegacze awansujg o jedna baze.

Ten obieg to ER.

Przyktad 246. Pierwsza i trzecia baza zajete.

Biegacz z pierwszej bazy kradnie drugg. tapacz rzuca do tgcznika, w tym
momencie biegacz z trzeciej bazy rusza na ,,dom”. tacznik po ztapaniu od razu
podaje do tapacza, jednak biegaczowi udaje sie zdoby¢ obieg.

Ten obieg to ER.

Przyktad 247. Pierwszy patkarz dostaje baze darmo z powodu boli.
Drugi odbija hit za dwie bazy.

Trzeci odbija pitke w powietrze na srodkowe zapole na tyle daleko, ze po
ztapaniu pitki przez srodkowozapolowego biegacz z trzeciej bazy zdobywa obieg.

Ten obieg to ER.

Przyktad 248. Pierwszy patkarz dostaje baze darmo
z powodu boli.

Drugi odbija hit za dwie bazy.

o

Trzeci zostaje uderzony narzutem — wszystkie bazy zostajg LI B?}
zajete przez biegaczy.

=%

o =
&"

.
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Przyktad 249. Pierwszy patkarz dostaje baze darmo z powodu boli.
Dwaj nastepni odbijajg po hicie za jedng baze — wszystkie bazy zostajg zajete.

Czwarty patkarz dostaje baze darmo — wszyscy biegacze awansuja.

Ten obieg to ER.

‘b & Przyktad 250. Pierwszy patkarz odbija hit, drugi dostaje baze darmo z powodu

boli.
g‘ Nastepny patkarz odbija skrot i zostaje wyautowane, ale pozostali biegacze
E)KL' r1 awansuja.

Pl L( ~ Podczas obecnosci czwartego zawodnika z k.o. na stanowisku patkarza miotacz,

bk stojagc na desce, wykonuje niedozwolony ruch i sedzia ogtasza balk (lub
' - nielegalny narzut — w softballu).

NPE B&‘; Czwarty patkarz dostaje baze darmo z powodu boli.

Nastepny narzut jest niekontrolowanym narzutem — biegacze awansujg o jedng

49 H baze.

4 ?1 Awanse spowodowane balkiem (lub nielegalnym narzutem) nalezy traktowac
tak samo, jak awanse spowodowane niekontrolowanym narzutem (s3g to btedy
5 specyficzne dla pozycji miotacza).

: Oba obiegi s zatem zastuzonymi obiegami.
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Przyktad 251. Pierwszy patkarz odbija do trzeciobazowego,
ktéry podaje niecelnie na pierwszg baze.

Drugi patkarz odbija hit za dwie bazy, asystujac przy
zdobyciu obiegu przez poprzedzajgcego go zawodnika.

Kolejny patkarz dostaje strajkaut, a nastepny odbija hit,
dzieki ktéremu zostaje zdobyty drugi obieg.

Kolejny patkarz odbija do tgcznika, ktéry autuje patkarza-
biegacza (jest to trzecia szansa na wyautowanie).

Nastepny patkarz odbija pitke w powietrze do tacznika. Aut
z powietrza konczy te ture.

Przy bezbtednej grze obrony pierwszy zawodnik ataku nie
zdobytby obiegu, poniewaz zostatby wyautowany przed
zdobyciem pierwszej bazy.

Drugi obieg, w przeciwieristwie do pierwszego, to ER.
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Przyktad 252. Pierwszy patkarz odbija pitke w powietrze w
terytorium foul, ktéra wypada z rekawicy tapaczowi.
Nastepny narzut zostaje wybity poza boisko (home run).

Kolejny patkarz dostaje strajkaut, a nastepny wybija hit za
dwie bazy.

Podczas obecnosci czwartego zawodnika z k.o. na
stanowisku patkarza miotacz rzuca za daleko w bok —
tapacz nie jest w stanie ztapac narzuconej pitki (biegacz z
trzeciej bazy zdobywa obieg).

Nastepnie patkarzowi zostaje zatozony strajkaut (jest to
juz trzecia szansa na wyautowanie).

Kolejny patkarz odbija hit za trzy bazy, a nastepnie
awansuje w wyniku balku (lub nielegalnego narzutu).

Przy bezbtednej grze obrony pierwszy patkarz zostatby
wyautowany z powietrza. Ponadto tura zakorczytaby sie
po drugim strajkaucie. W zwigzku z tym tylko drugi obieg
moze zostac zaliczony jako ER.
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Przyktad 253. Pierwszy patkarz dostaje baze darmo z
powodu boli.

Nastepny patkarz odbija do tgcznika, ktdéry podaje -
niecelnie - do drugobazowego.

Kolejny narzut zostaje przepuszczony przez fapacza
(biegacze awansujg), a nastepnie patkarz odbija pitke w
powietrze na tyle daleko, ze po jej ztapaniu przez
srodkowozapolowego biegacz z trzeciej bazy zdobywa
obieg.

Nastepny patkarz odbija hit, dzieki ktéremu biegacz z
,dwojki” awansuje o dwie bazy — zdobywa obieg.

Nastepnemu patkarzowi zostaje zatozony strajkaut (trzecia
szansa na wyautowanie), a kolejny odbija home run.

Zaden z obiegéw nie moze zostac zaliczony jako ER.

Przy bezbtednej grze obrony pierwszy patkarz zostatby
wyautowany po odbiciu nastepnego. Brak
przepuszczonego narzutu skutkowatby tym, ze drugi
zawodnik pozostawatby na pierwszej bazie. Awansowatby
dopiero po odbiciu czwartego patkarza, jednak nie
dobiegtby do bazy domowej (w ,oryginalnej” sytuacji po
odbiciu czwartego patkarza biegacz przebiegt dwie bazy, w
zwigzku z czym tyle tez nalezy mu ,przyznac” przy
odtwarzaniu sytuacji tak, jakby nie byto btedow).

0

2

A

Strajkaut nastepnego patkarza bytby przy bezbtednej grze obrony trzecim autem

— tura zakonczytaby sie.
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Przyktad 254. Pierwszy patkarz odbija hit za trzy bazy.

Drugi odbija pitke w powietrze do facznika, ktéry popetnia
bfad.

T Y W
g

W czasie obecnosci trzeciego patkarza przy bazie domowej

biegacz z ,jedynki” podejmuje prébe kradziezy.

tapacz po ztapaniu narzutu podaje do facznika, w tym

czasie biegacz z trzeciej bazy rédwniez podejmuje probe
kradziezy.

o
Q‘)
-

tacznikowi nie udaje sie poda¢ pitki na czas — obaj biegacze

awansuja.

Nastepnym dwom patkarzom miotacz zaktada po
strajkaucie, a kolejny odbija do tgcznika, ktéry podaje

celnie do pierwszobazowego.

&

W przypadku bezbtednej gry obrony drugi patkarz zostatby

biegacza na ,jedynce”.

Przyznawanie ER w sytuacji, gdy w trakcie tury dochodzi do zmiany miotacza.

B

Ty

wyautowany przez ztapanie pitki z powietrza, dlatego l/ |
n P nalezy uznaé, ze pierwszy zawodnik z k.o. pozostatby na hY ;
& ,tréjce” — baza domowa zostata skradziona tylko dlatego, 1
ze fapacz zostat sprowokowany probg kradziezy drugiej
. - bazy, ktérej przy bezbtednej grze obrony nikt nie mdgt skras¢ — bo nie byto

Jezeli zmiana miotacza nastepuje w trakcie tury, przy ustalaniu zastuzonych obiegéw

obcigZzajgcych zmieniajgcego miotacza nie nalezy bra¢ pod uwage wczesniejszych niewykorzystanych

okazji do wyautowania zawodnikéw ataku [PGB 10.16 i)].

Intencjq przepisu 10.16 (i) jest obcigzenie zmieniajgcego miotacz tymi zastuzonymi obiegami,

za ktore jest on w petni odpowiedzialny. W niektdrych przypadkach zastuzone obiegi obcigzajgce

Zmieniajgcego miotacza mogq nie liczyc¢ sie przeciwko jego druzynie (runs unearned against the

team) [komentarz do przepisu 10.16 i)].

Takie zastuzone obiegi, ktére nie sg zaliczane przeciwko druzynie, a
ktére obcigzajg jedynie zmieniajagcego miotacza zaznacza sie poprzez
narysowanie ,wewngatrz obiegu” krzyza, faczacego wierzchotki linii
oznaczajgcych przeciwlegte bazy.

Obcigzenie zmieniajgcego miotacza zastuzonym obiegiem gdy miaty juz

miejsce trzy szanse na wyautowanie jest mozliwe i zgodne z przepisami, poniewaz w momencie
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zmiany nowy miotacz ,przejmuje” tylko wykorzystane szanse na wyautowanie. Jak zawsze najlepiej

wyjasni¢ to na odpowiednich przyktadach. Podobnie, jak we wczesniejszych przyktadach, pierwszym

miotaczem bedzie Kowalski, a drugim Nowak.

HRE
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Przyktad 255. Poczatek tury, narzuca Kowalski.

Pierwszy patkarz odbija pitke w powietrze na lewe zapole i zostaje wyautowany
(jest to pierwsza szansa na wyautowanie na koncie Kowalskiego).

Kolejny patkarz takze wybija w powietrze, tym razem srodkowozapolowy
popetnia jednak btad przy tapaniu pitki, dzieki czemu zawodnik ataku nie tylko
nie zostaje wyautowany, ale i awansuje na druga baze (druga szansa na
wyautowanie na koncie Kowalskiego).

Nastepny zawodnik ataku odbija hit, biegacz z drugiej bazy awansuje na trzecia.

Czwarty patkarz odbija pitke w powietrze, ktéra tapie sSrodkowozapolowy (jest to
drugi aut i jednoczesnie trzecia szansa na wyautowanie na koncie Kowalskiego).

W tym momencie nalezy zaznaczy¢, iz w tej turze zaden z obiegdw, za ktdre
odpowiedzialny (patrz rozdziat 2 aktualnej czesci) bedzie Kowalski, nie bedzie
zastuzonym obiegiem.

Po aucie z powietrza biegacz z trzeciej bazy ma wystarczajaco duzo czasu, by
zdoby¢ obieg. Jest to obieg zastuzony, ktédrym nalezy oczywiscie obcigzyc
Kowalskiego.

Nastepuje zmiana miotacza. Nowak nie ,przejmuje” tych szans na wyautowanie,
ktore nie zakonczyty sie autem — czyli w aktualnym przyktadzie nie przejmuje on
drugiej szansy na wyautowanie (,,E8F” przy drugim patkarzu). Nowak rozpoczyna
zatem, majgc dwie szanse na wyautowanie.

Pierwszy patkarz odbijajagcy od Nowaka wybija home run — zostajg zdobyte dwa
obiegi. Pierwszym z nich nalezy obcigzy¢ jeszcze Kowalskiego (patrz rozdziat 2

aktualnej czesci), zatem nie moze by¢ to zastuzony obieg (Kowalski ma na koncie trzy szanse na

wyautowanie). Drugim obiegiem obcigza sie juz Nowaka — a jako ze Nowak miat, w momencie

zdobycia obiegu, tylko dwie szanse na wyautowanie na swoim koncie, bedzie to obieg zastuzony.

Nie patrzgc na zmiany miotacza, gdy zostat zdobyty ostatni obieg, w danej turze miaty juz miejsce trzy

szanse na wyautowanie. W zwigzku z tym jest to obieg zastuzony (obcigzajacy Nowaka) nie zaliczony

przeciwko druzynie bedacej w obronie.

MIOTACZE WOILOISA BF| AB| R | ER
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Przyktad 256. Przy dwéch autach (,K” i ,,63”) trzeci patkarz dostaje baze darmo z
powodu boli.

Nastepny patkarz odbija do tgcznika, ktdry nie ma juz szansy na wymuszony aut
na drugiej bazie, w zwigzku z czym podaje na ,jedynke”. Pierwszobazowy
upuszcza jednak pitke, dzieki czemu patkarz-biegacz bezpiecznie dociera do

bazy. Jest to trzecia szansa na wyautowanie na koncie Kowalskiego — czyli w tej

turze zaden obieg, ktorym obcigzy sie Kowalskiego, nie bedzie mogt juz by¢
zastuzonym obiegiem.

Nastepuje zmiana miotacza. Nowak , przejmuje” tylko dwie z trzech zaistniatych

do tej pory szans na wyautowanie — tj. te, ktdre zakonczyly sie powodzeniem

(,K”i,63”). Do btedu doszto jeszcze zanim Nowak stat sie miotaczem, zatem tej
szansy na wyautowanie nie mozna zaliczy¢ na jego konto.

Pierwszy przeciwnik Nowaka odbija home run — zdobyte zostajg trzy obiegi.

Pierwsze dwa z nich nie mogg by¢ zastuzonymi obiegami — za obiegi te

odpowiedzialny jest Kowalski, ktéry miat juz trzy szanse na wyautowanie.

Trzeci obieg jest obiegiem zastuzonym (Nowak miat na swoim koncie tylko dwie
szanse na wyautowanie), jednak nie moze by¢ zaliczony przeciwko druzynie (nie
Zwracajgc uwagi na zmiany miotacza w tej turze miaty juz miejsce trzy szanse na
wyautowanie.

MIOTACZE WOILO/SA BF|AB| R | ER
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UWAGA: O ile szanse na wyautowanie, ktdére nie zakonczyty sie powodzeniem, nie mogg nigdy
przechodzi¢ z miotacza zmienianego na nowego miotacza, o tyle ,przejscie” takich szans w
odwrotnym kierunku jest jak najbardziej uprawnione, co zostanie wykazane w nastepnym
przyktadzie.
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Przyktad 257. Przy dwdch autach dwaj kolejni zawodnicy ataku dostajg po bazie
darmo z powodu boli.

Pozostawiajgc tych dwdch biegaczy na bazach Kowalski (ktéry miat do tej pory
tylko dwie szanse na wyautowanie) zostaje zmieniony. Nowak przejmuje obie
szanse na wyautowanie (obie to auty).

Pierwszy patkarz odbijajgcy od Nowaka wybija pitke do tgcznika, ktéry podaje
niecelnie. Btad jest trzecig szansg na wyautowanie na koncie Nowaka.

Nalezy miec¢ na uwadze, iz gdyby nie bfad, zostatby wykonany trzeci aut — czyli
zaden z obiegdéw nie zostatby zdobyty. Dlatego tez btad ten nalezy — jako szanse
na wyautowanie — zaliczy¢ na konto Kowalskiemu.

W tym momencie jasne jest zatem, iz w tej turze zaden z ewentualnych
obiegdéw, jakimi mogliby zosta¢ obcigzeni i Kowalski, i Nowak, nie bedzie
obiegiem zastuzonym.

Kolejny patkarz Nowaka odbija home run — zostaja zdobyte cztery obiegi.
Oczywiscie zgodnie z tym, co zostato ustalone we wczes$niejszym akapicie, zaden
z tych obiegdéw nie jest zastuzonym obiegiem.

MIOTACZE WO/LO/ISA BF|AB| R | ER
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Przyktad 258. Przy jednym aucie (,K”) drugi patkarz odbija pitke do
drugobazowego, ktory popetnia btgd przy tapaniu (i zostaje to uznane za bfad
decydujacy = jest to druga szansa na wyautowanie na koncie Kowalskiego).

Nastepny patkarz dostaje baze darmo z powodu boli.

Kolejny odbija wolng pitke do miotacza, ktéry po jej ztapaniu stara sie
wyautowac biegacza zmierzajgcego na druga baze (aut na trzeciej — w ocenie
sedziego technicznego — i tak nie bytby mozliwy). Biegacz zdobywa baze jeszcze
zanim pitka dociera do drugobazowego — przy braku btedéw zdobywa baze.
Jednoczesnie patkarz-biegacz dociera na pierwsza baze.

W tym momencie nastepuje zmiana miotacza. Kowalski ma do tej pory na
swoim koncie dwie szanse na wyautowanie, natomiast Nowak tylko jedna
(poniewaz tylko jedna z szans zakoriczyta sie wykonaniem autu).

Pigty zawodnik z k.o. odbija home run — zostajg zdobyte cztery obiegi.

Pierwszymi trzema obiegami nalezy obcigzy¢ Kowalskiego, a ostatnim —
Nowaka.

Pierwszy z obiegdw nie moze by¢ obiegiem zastuzonym, poniewaz przy
bezbtednej grze obrony drugi patkarz zostatby wyautowany = nie zdobytby
obiegu.

Wszystkie pozostate obiegi sg zastuzonymi obiegami — i wszystkie sg zaliczone
przeciwko druzynie, poniewaz w catej turze nie bylo jeszcze trzech szans na
wyautowanie.
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Przyktad 259. Pierwszy patkarz dostaje cztery bole. Drugi odbija tatwa pitke w
powietrze na srodkowe zapole, ktérej obronca nie tapie. Biegacz z pierwszej
bazy, zmuszony do awansu przez brak autu z powietrza, bezpiecznie dociera do
bazy drugiej. Jest to pierwsza szansa na wyautowanie na koncie Kowalskiego.

Nastepuje zmiana miotacza. Nowak nie przejmuje zadnej szansy na
wyautowanie — bo nie byto jeszcze zadnego autu.

Trzeci patkarz odbija home run, ktory daje atakujacym trzy obiegi.
Pierwszymi dwoma obiegami nalezy obcigzy¢ Kowalskiego, a trzecim — Nowaka.

Drugi obieg nie jest obiegiem zastuzonym, poniewaz gdyby nie aut, tego
zawodnika nie byloby w ogdle na bazie. Pozostate dwa obiegi sa obiegami
zastuzonymi — i oba sg zaliczone przeciwko druzynie, poniewaz w catej turze nie
byto jeszcze trzech szans na wyautowanie.

Kolejni dwaj patkarze dostajg po strajkaucie. W tym momencie Nowak ma na
swoim koncie dwie szanse na wyautowanie. Dodatkowo jest to trzecia szansa
na wyautowanie w tej turze, dlatego tez gdyby przed trzecig szansg na
wyautowanie na koncie Nowaka zostatby zdobyty jaki$ obieg, moze on by¢
obiegiem zastuzonym.

Nastepny patkarz dostaje sie na baze dzieki btedowi tgcznika, w kierunku
ktorego odbit pitke. Jako, ze tacznik moégtby przy bezbtednym chwycie
wyautowac patkarza-biegacza, jest to btad decydujacy, czyli jest to takze trzecia
szansa na wyautowanie na koncie Nowaka. W zwigzku z tym zaden obieg w tej
turze, ktérym obcigzony bytby Nowak, nie bedzie juz obiegiem zastuzonym.
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Przyktad 260. Pierwszy patkarz dostaje sie na baze dzieki btedowi
trzeciobazowego. Jest to pierwsza szansa na wyautowanie na koncie
Kowalskiego.

Nastepuje zmiana miotacza. Nowak nie przejmuje zadnej szansy na
wyautowanie.

Kolejny patkarz dostaje cztery bole. Nastepny odbija do tgcznika na tyle szybko,
ze ten po zfapaniu ma czas, by wyautowac kazdego z biegaczy. Decyduje sie na
wykonanie autu na najbardziej wysunietym biegaczu.

Przy bezbtednej grze obrony pierwszy patkarz zostatby wyautowany = nie bytby
biegaczem w momencie odbicia do tacznika, zatem ten obronca miatby wybér
tylko pomiedzy autami na pierwszej i drugiej bazie. Dlatego tez ten aut nalezy
traktowac jako druga szanse na wyautowanie na koncie Kowalskiego. Jest to
réwniez pierwsza szansa na wyautowanie na koncie Nowaka.

Nastepny zawodnik ataku odbija hit, dzieki ktéremu biegacz z drugiej bazy
zdobywa obieg.

Obiegiem tym zostaje obcigzony Kowalski (patrz przyktad 230). Nie jest to
jednak obieg zastuzony: przy bezbtednej grze obrony pierwszy patkarz zostatby
wyautowany. tacznik w opisywanej sytuacji autowat najbardziej wysunietego

biegacza - przy bezbtednej grze obrony autowatby zatem drugiego zawodnika z k.o., ktéry przy takiej

bezbtednej grze bytby witasnie najbardziej wysunietym biegaczem. Dlatego tez obieg zdobyty przez

tego zawodnika nie moze zosta¢ uznany za zastuzony obieg.
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Przyktad 261. Sytuacja zblizona do tej przedstawionej w przyktadzie 260. Tym

@ 2 razem jednak facznik po ztapaniu pitki odbitej przez trzeciego patkarza — w
== > | ocenie sedziego technicznego — nie miat szans na aut na drugiej bazie.

5 W zwigzku z tym nalezy uznaé, ze przy bezbtednej grze obrony facznik mdgtby

wyautowac tylko patkarza-biegacza.

5 Obieg drugiego zawodnika obcigza Kowalskiego (zgodnie z ustaleniami z
poprzedniego przyktadu), jednak tym razem jest to obieg zastuzony, poniewaz
przy bezbtednej grze obrony ten zawodnik nie zostatby wyautowany.

354 W tym przyktadzie dodano odbicie pigtego patkarza, po ktorym zostat zdobyty

kolejny obieg. Tym obiegiem nalezy oczywiscie obcigzy¢é Nowaka. Nie jest to

L‘ jednak obieg zastuzony, poniewaz — zgodnie z ustaleniami z jednego z
_<>— powyzszych akapitéw — ten obieg nie zostatby zdobyty przy bezbtednej grze

06 obrony (poniewaz zawodnik ten zostatby wyautowany na pierwszej bazie).
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Przyktad 262. Pierwszy patkarz dostaje sie na baze dzieki btednemu podaniu
tacznika na drugg baze (jest to pierwsza szansa na wyautowanie na koncie
Kowalskiego). Kolejny dostaje cztery bole.

Nastepuje zmiana miotacza.
Trzeci patkarz odbija hit na lewe zapole (biegacze awansujg o jedng baze).

Kolejny patkarz odbija szybkg pitke do trzeciobazowego, ktéry ma wystarczajaco
duzo czasu, by wyautowaé kazdego z biegaczy. Decyduje sie na aut na
najbardziej wysunietym biegaczu. Jest to druga szansa na wyautowanie na
koncie Kowalskiego i pierwsza na koncie Nowaka.

Nastepny patkarz réwniez odbija szybka pitke po ziemi do trzeciobazowego. Ten,
ponownie majac okazje na wyautowanie kazdego z biegaczy, decyduje sie na
wyautowanie najbardziej wysunietego z nich. Jest to trzecia szansa na
wyautowanie na koncie Kowalskiego i druga na koncie Nowaka.

Szd6sty patkarz odbija home run — zostajg zdobyte cztery obiegi.

Pierwszymi dwoma obiegami nalezy obcigzy¢ Kowalskiego (patrz przyktad 230).
Zaden z nich nie jest jednak obiegiem zastuzonym: przy bezbtednej grze obrony
podczas odbicia czwartego patkarza nie byloby biegacza na trzeciej bazie, a
trzeciobazowy, autujac najbardziej wysunietego patkarza i zaden obieg nie
bytby jeszcze w tym momencie zdobyty.

Odbicie nastepnego patkarza byto natomiast trzecig szansg na wyautowanie,
zatem przy bezbtednej grze zaden obieg nie zostatby zdobyty.

Pozostate dwa obiegi obcigzajg Nowaka i sg to zastuzone obiegi (Nowak w
momencie ich zdobycia miat na swoim koncie tylko dwie szanse na
wyautowanie). Nie sg to jednak zastuzone obiegi zaliczone przeciwko druzynie,
poniewaz w trakcie tury miaty juz miejsce trzy szanse na wyautowanie.

Kowalski zaktada strajkaut nastepnemu patkarzowi — jest to trzeci aut.
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UWAGA: Jezeli w meczu pojawity sie zastuzone obiegi, ktore nie byty zaliczone przeciwko druzynie,
Nalezy wyszczegdlnié liczbe ER zaliczonych przeciwko druzynie.

Przyktad 263. Zaktadamy, ze tura przedstawiona w przykiadzie 262 byta ostatniag w meczu. Od

poczatku meczu w druzynie, ktéra we wspomnianym przyktadzie znajduje sie w obronie, pitke
narzucat Kowalski, ktory we wczesniejszych rundach zostat juz obcigzony jednym zastuzonym
obiegiem, ktory byt zaliczony przeciwko druzynie.

Statystyki miotaczy druzyny, w ktdrej grajg Kowalski i Nowak bedg wygladaty nastepujaco:

MIOTACZE WOILO/SA BF|AB| R JER
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Jak wida¢ na powyiszej ilustracji, suma wszystkich ER przyznanych w trakcie meczu miotaczom
znajduje sie na dole, tj. w wierszu, w ktérym sumuje sie wszystkie hity obiegi itd.

Nad tg suma jest suma wytgcznie tych zastuzonych obiegdw, ktére sg zaliczone przeciwko druzynie,
czyli tych, ktére zostaty zdobyte przy mniej niz trzech szansach na wyautowanie. Aby zaznaczyg, iz nie
jest to zadna pomytka, sume te nalezy zawsze zakresli¢ w kotko.

Jezeli w meczu nie ma zastuzonych obiegdw, ktére nie sg zaliczone przeciwko druzynie (tj. zdobytych
w turze po czasie, gdy nastgpita w tej turze trzecia szansa na wyautowanie), wéwczas wartos¢ w
kétku bytaby identyczna — dlatego w takich przypadkach nie trzeba wypisywac liczby ER w koétku nad
suma ER.
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4. Opis miotaczy

Do opisu miotaczy stuzg pola w kolumnie WO/LO/SA w statystykach miotaczy. Opisy,
podobnie jak GWRBI, przyznaje sie po zakonczeniu meczu.

Miotaczowi, ktdry wziagt udziat w meczu, po zakoriczeniu spotkania musi zostaé przyznany
jeden z nastepujacych opiséw:

- WINNER (W) — miotacz zwyciezajacy;

- LOSER (L) — miotacz przegrywajacy;

- SAVE (SA) — miotacz zmieniajacy, utrzymujacy zwyciestwo;

- STARTER (ST) — miotacz rozpoczynajgcy mecz;

- RELIEF (R) — miotacz zmieniajacy;

- FINAL RELIEF (FR) — miotacz zmieniajacy, narzucajacy do korica meczu.

W polach odpowiadajgcych opisom mozna wpisywac albo peten opis (np. WINNER), albo
skrot (odpowiednio: W), zasada ta dotyczy wszystkich miotaczy, tzn. nie mozna opisa¢ jednego
miotacza jako WINNER, a drugiego jako FR (zobacz tez przyktad 263).

Z wymienionych powyzej opisOw zawsze trzeba przyznaé opisy WINNER (W) i LOSER (L).
Pozostate opisy przyznaje sie tylko, jezeli w danej druzynie wystgpit wiecej niz jeden miotacz —
wowczas opis zalezy od tego, jakie kryteria 6w miotacz spetnia.

Jednemu miotaczowi mozna przyznac tylko jeden opis, nawet, jezeli zawodnik grajacy na tej
pozycji zostat zmieniony i w dalszej czesci meczu powrécit na pozycje miotacza.

WINNER (W) — miotacz zwyciezajacy

Miotacz zwyciezajgcy jest opisem, ktéry nalezy przyzna¢ miotaczowi tej druzyny, ktora
zwyciezyta mecz.

Jezeli w druzynie, ktéra zwyciezyta, byt tylko jeden miotacz (nie zostat zmieniony przez innego
zawodnika), wowczas nie ma problemu — miotaczem zwyciezajgcym jest ten jedyny miotacz. Jezeli
jednak na tej pozycji grato co najmniej dwdch zawodnikow, nalezy zastosowac sie do postanowien
przepisu 10.17 PGB:

(a) Zapisowy powinien oznaczy¢ jako wygrywajgcego (winner) [W] tego miotacza, ktorego
druzyna uzyskuje prowadzenie w czasie, gdy jest on w grze, lub podczas tury w ataku, w ktorej zostaje
on zmieniony, i nie traci tego prowadzenia do korica meczu, chyba ze:

(1) jest to miotacz rozpoczynajqcy i stosuje sie do niego przepis 10.17 (b);

(2) spetnione sq warunki zastosowania przepisu 10.17 (c).
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Komentarz do przepisu 10.17 (a): Za kazdym razem, gdy wynik zostaje wyréwnany, wygrywajgcego miotacza
zaczyna sie ustala¢ od nowa. Jezeli druzyna przeciwna przejmuje prowadzenie, wszyscy wczesniej
zZmienieni miotacze tracq mozliwos¢ przyznania im statusu miotacza wygrywajgcego. Jezeli natomiast
miotacz, przy ktorym druzyna przeciwna przejeta prowadzenie, nie zostaje zmieniony i miota, dopdki
jego druzyna nie odzyska prowadzenia, ktore pozostaje utrzymane do korica meczu, to miotacza tego
nalezy oznaczyc jako wygrywajgcego.

(b) Jezeli miotacz, ktorego druzyna uzyskuje prowadzenie w czasie, gdy jest on w grze, lub
podczas tury w ataku, w ktdrej zostaje on zmieniony, i nie traci tego prowadzenia do korica meczu,
jest miotaczem rozpoczynajgcym, ktory nie miotat:

(1) pieciu rund w meczu, w ktérym jego druZyna rozegrata w obronie co najmniej szesc
rund, lub

(2) czterech rund w meczu, w ktérym jego druzyna rozegrata piec (i nie wiecej) rund w
obronie,

zapisowy powinien oznaczy¢ jako wygrywajgcego miotacza zmieniajgcego, o ile jest tylko
jeden miotacz zmieniajgcy, lub — jezeli jest kilku miotaczy zmieniajgcych — tego miotacza
zmieniajgcego, ktory w opinii zapisowego byt najbardziej skuteczny.

Komentarz do przepisu 10.17 (b): W mysl przepisu 10.17 (b) miotacz zmieniajgcy powinien miotac co najmniej
jedng runde lub miota¢ w czasie, gdy wykonywany jest decydujgcy aut (nalezy uwzgledni¢ kontekst
meczu, w tym wynik), aby moc oznaczy¢ go jako wygrywajgcego. Gdy pierwszy zmieniajgcy miotacz
miota skutecznie, zapisowy nie powinien z gory przypisywaé¢ mu wygranej, poniewaz przepis wymaga,
by status wygrywajgcego przyznac najbardziej skutecznemu zmieniajgcemu miotaczowi, a moze sie
zdarzyé, iz ktorys z kolejnych miotaczy zmieniajgcych bedzie miotat skuteczniej. Okreslajqc, ktory ze
zmieniajgcych miotaczy byt najbardziej skuteczny, zapisowy powinien wzigc¢ pod uwage liczbe obiegow,
obiegow z winy miotacza i wpuszczonych na baze biegaczy w czasie wystepu kazdego z miotaczy,
uwzgledniajgc zarazem sytuacje danego etapu meczu. Jezeli kilku zmieniajgcych miotaczy byto rownie
skutecznych, zapisowy powinien oznaczyc jako wygrywajgcego tego z nich, ktory miotat wczesniej.

(c) Zapisowy nie powinien oznaczac jako wygrywajgcego miotacza zmieniajgcego, ktdrego
wystep byt krotki i nieskuteczny, jezeli co najmniej jeden z kolejnych miotaczy zmieniajgcych
skutecznie pomagat swojej druzynie w utrzymaniu prowadzenia. W takim przypadku zapisowy
powinien jako wygranego oznaczyc tego z kolejnych miotaczy zmieniajgcych, ktory w jego opinii byt
najbardziej skuteczny.

Komentarz do przepisu 10.17 (c): Zapisowy na ogot powinien (choc nie musi) uznac wystep zmieniajgcego
miotacza za krétki i nieskuteczny, gdy miotacz ten miota krocej niz jedng runde i pozwala druzynie
przeciwnej na zdobycie dwdch lub wiecej obiegow liczonych przeciwko miotaczowi (rowniez jezeli
obcigzajg one poprzedniego miotacza). Komentarz do przepisu 10.17 (b) dostarcza wskazéwek co do
wybierania wygrywajgcego miotacza sposréd kilku zmieniajgcych miotaczy.

UWAGA: W softballu miotacza wygrywajacego okre$la sie w ten sam sposdb, rdznig sie jedynie
minimalne warto$ci rozegranych rund dla miotacza rozpoczynajgcego. Zgodnie z przepisem 12, sek. 6
oficjalnych przepiséw gry w softball miotaczowi przyznaje sie zwyciestwo w nastepujgcych
sytuacjach:
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a. Gdy jest on miotaczem rozpoczynajgcym mecz, i miotat w przynajmniej czterech zmianach, i jego
druzyna nie tylko byta na prowadzeniu gdy zostat on zmieniony, ale pozostaje na prowadzeniu przez
pozostatq czes¢ meczu.

b. Gdy mecz sie zakoriczy po pieciu zmianach gry, i miotacz rozpoczynajgcy miotat w przynajmniej
trzech zmianach, i jego druzyna zdobyta wiecej obiegdw niz druga druzyna w momencie zakoriczenia
meczu.

LOSER (L) — miotacz przegrywajacy
Miotacz przegrywajgcy musi by¢ oczywiscie zawodnikiem druzyny przegrane;.

Opis ten przyznawany jest miotaczowi, ktory jest odpowiedzialny za obieg, ktory dat druzynie
przeciwnej utrzymane do korica meczu prowadzenie [PGB 10.17 d)].

Innymi stowy miotaczem przegrywajacym jest ten miotacz, ktory jest odpowiedzialny (zobacz
rozdziat 2. aktualnej czesci podrecznika) za zwycieski obieg (zobacz rozdziat 12 w poprzedniej czesci
podrecznika).

W softballu opis miotacza przegrywajgcego przyznaje sie doktadnie na tej samej zasadzie:

Miotaczowi przyznaje sie przegrang, niezaleznie od ilosci miotanych rund, jezeli jest
zmieniony, gdy jego druzyna przegrywa i nie udaje jej sie wyrownac¢ wyniku, ani wyjs¢ na
prowadzenie w pozostatej czesci meczu [Przepisy gry w softball, przepis 12, sek.7].

SAVE (S) — miotacz zmieniajacy, utrzymujacy zwyciestwo

Sedzia techniczny powinien przyznac¢ miotaczowi save, jezeli 6w miotacz spetnia nastepujgce
cztery kryteria:

(a) jest ostatnim miotaczem w meczu wygranym przez jego druzyne;
(b) nie jest wygranym miotaczem;
(c) zostaje mu przyznana co najmniej 1/3 rozegranej rundy [IP];
(d) spetnia jeden z ponizszych warunkow:
(1) rozpoczyna miotanie, gdy przewaga jego druzyny nad druzynqg przeciwng nie

przekracza trzech obiegow, i miota co najmniej jedng runde;

(2) rozpoczyna miotanie (niezaleznie od stanu boli i strajkéw), gdy zawodnik
reprezentujgcy potencjalny remisujgcy obieg jest na bazie, w boksie patkarza lub na
stanowisku dla rozgrzewajgcego sie patkarza (tzn. zawodnik ten jest na bazie lub jest
jednym z dwdch kolejnych patkarzy, z ktorymi dany miotacz sie skonfrontuje);

(3) miota co najmniej trzy rundy [PGB 10.19].
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UWAGA: W softballu opisu SAVE (S) nie przyznaje sie.

STARTER (ST) — miotacz rozpoczynajacy mecz

Opis ten przyznaje sie miotaczowi, ktéry rozpoczyna mecz (jest miotaczem narzucajgcym od
jego poczatku) i nie jest ani miotaczem wygrywajgcym, ani miotaczem przegrywajgcym.

FINAL RELIEF (FR) — miotacz zmieniajacy, konczacy mecz

Opis ten przyznaje sie miotaczowi, ktory koriczy mecz (jest miotaczem narzucajgcym az do
jego zakonczenia) i nie jest ani miotaczem wygrywajgcym, ani miotaczem przegrywajacym, ani
miotaczem utrzymujgcym zwyciestwo.

RELIEF (R) — miotacz zmieniajacy

Opis ten nalezy przyzna¢ wszystkim miotaczom, ktérym nie mozna przyznaé zadnego z
poprzednich opiséw.

UWAGA: Opisy ST, R i FR przyznaje sie zaréwno w baseballu, jak i w softballu.

Przydzielanie opiséw miotaczom po zakonczeniu meczu

Jezeli w danej druzynie byto co najmniej dwdch miotaczy w meczu, najtatwiej przydzielaé
opisy zgodnie z ponizszym schematem:

- Druzyna, ktéra zwyciezyta:

1. WINNER,

2. SAVE (jezeli przydzielenie opisu jest mozliwe),

3. STARTER (jezeli mozliwe),

4. FINAL RELIEF (jezeli mozliwe).

Wszyscy pozostali miotacze (jezeli sg) powinni by¢ opisani jako RELIEF.

- Druzyna, ktéra przegrata:

1. LOSER

2. STARTER (jezeli mozliwe),

3. FINAL RELIEF (jezeli mozliwe).

Wszyscy pozostali miotacze (jezeli sg) powinni by¢ opisani jako RELIEF.
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Aby lepiej przyswoi¢ sobie zasady przyznawania opiséw rozpatrzmy przyktady kilkunastu
meczéw baseballowych. Kazdy przyktad bedzie wariantem wyjazdowego meczu Demondw u Silesii
(Silesia jest gospodarzem).

Wszystkie przyktady pochodzg z podrecznika IBAF. Dla uftatwienia kazdy przyktad rozpocznie
sie od wypisania nazwisk wszystkich miotaczow, ktérzy wzieli udziat w meczu, w kolejnosci ich
pojawiania sie. Nazwiska bedg oznaczone kolorami odpowiadajgcymi zaznaczeniom na tabelce —
zaznaczenia bedg symbolizowaty rundy, podczas ktérych dany miotacz narzucat pitke zawodnikom
druzyny przeciwnej.

Przyktad 264. Silesia wygrata 3:1. Miotali:

DEMONY: NOWAK (8 IP)
SILESIA: STRERERA (9 IP)

DRUZYNY 1] 2] 34516 7]8]9110]11]12]13] 14] 15w
DEMONY _ 1
SILESIA 1lojoolelo|2]|o|X e

Jest to najprostszy z mozliwych przyktadéw. Nie byto zadnych zmian miotaczy. Strzatke nalezy
opisac jako WINNER, a Nowaka jako LOSER.

Przyktad 265. Demony wygraty 8:7. Miotali:
DEMONY: NOWAK (6 IP), HRYNIOWSKI (3 IP)
SILESIA: STRERERA (9 IP)

DRUZYNY 112(3]a[s5({6|7]8]9[10]11]12]13]14] 15w
DEMONY JEKSAEE S 8
SILES{ A 1|0lo|6[O|0|0|c|© F

Zwycieski obieg to ostatni obieg zdobyty przez Demony.

i
I
:

Miotaczy Demondw opisuje sie jako:

- NOWAK — WINNER (w czasie, gdy to on byt miotaczem jego druzyna zdobyta zwycieski
obieg; jest miotaczem rozpoczynajacym, ktéry miotat przez 6 rund).

- HRYNIOWSKI — SAVE (miotat do korica meczu, utrzymat prowadzenie swojej druzyny, miotat
podczas 3 rund).

Jedyny miotacz Silesii — STRZALKA — zostaje opisany jako LOSER.
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Przyktad 266. Silesia wygrata 16:7. Miotali:

DEMONY: NOWAK (8 IP)

SILESIA: [STIREMERA (5 1P), MULARCZYK (4 IP)

DRUZYNY 1121 3(4|5|6(7]8]9]|10)11]12| 13| 14| 15] WYNK
S |LESIA 210

Zwycieski obieg to pierwszy obieg zdobyty przez Silesie.

16

Miotaczy Silesii opisuje sie jako:

- STRZALKA — WINNER (w czasie, gdy to on byt miotaczem jego druzyna zdobyta zwycieski
obieg; jest miotaczem rozpoczynajacym, ktéry miotat przez 5 rund).

- MULARCZYK — SAVE (miotat do korica meczu, utrzymat prowadzenie swojej druzyny, miotat
podczas 4 rund).

Jedyny miotacz Demondéw - NOWAK — zostaje opisany jako LOSER.

Przyktad 267. Silesia wygrata 6:5. Miotali:

DEMONY: NOWAK (8 IP)

SILESIA: STRERERA (5 1P), MULARCZYK (4 IP)

DRUZYNY 1 2. 3 4 5167 8| 910 11]12] 13| 14| 15| wynK
NEM ONY Olo[2|214|0loo|0 5
STLESIA <lol2 11 [ol4[ox c

Zwycieski obieg to ostatni obieg zdobyty przez Silesie.
Miotaczy Silesii opisuje sie jako:

- MULARCZYK — WINNER (w czasie, gdy to on byt miotaczem jego druzyna zdobyta zwycieski
obieg; ilos¢ rund, podczas ktdérych narzucat, jest nieistotna, poniewaz nie jest on miotaczem,
ktory rzucat od poczatku meczu).

- STRZAtKA — STARTER (miotat od poczatku meczu i nie jest miotaczem wygrywajgcym).

Jedyny miotacz Demondéw - NOWAK — zostaje opisany jako LOSER.
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Przyktad 268. Demony wygraty 5:4. Miotali:

DEMONY: NOWAK (9 I1P)
SILESIA: [STIREMERA (3 IP), MULARCZYK (6 IP)

DRUZYNY 1 1] 12 13| 14| 15| wrni
VEMONY 0[2]4 5
SILESIA o|2]|0|1]|4|o/0/0|0] | | Y

Zwycieski obieg to ostatni obieg zdobyty przez Demony.
Miotaczy Silesii opisuje sie jako:

- MULARCZYK — LOSER (jest on obcigzony zwycieskim obiegiem, tj. jest odpowiedzialny za
zdobycie tego obiegu).

- STRZALKA — STARTER (miotat od poczatku meczu i nie jest miotaczem przegrywajgcym).

Jedyny miotacz Demondéw - NOWAK — zostaje opisany jako WINNER.

Przyktad 269. Demony wygrywajg 15:5. Miotali:

DEMONY: NOWAK (7 IP)

SILESIA: STRERERA (4 1P), MULARCZYK (3 IP)

DRUZYNY 112131 4|5|6| 7] 8| 9]10]11]12{13| 14| 15] wrnK
>EMONY 2i6|2/olc0]|5 15
SILESIA ololo|2lel3|o 5

Zwycieski obieg to pierwszy obieg zdobyty przez Demony.
Miotaczy Silesii opisuje sie jako:

- STRZALKA — LOSER (jest on obcigzony zwycieskim obiegiem, tj. jest odpowiedzialny za
zdobycie tego obiegu).

- MULARCZYK — FINAL RELIEF (miotat do korica meczu i nie jest miotaczem przegrywajgcym).

Jedyny miotacz Demondéw - NOWAK — zostaje opisany jako WINNER.
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Przyktad 270. Silesia wygrywa 14:1. Miotali:

DEMONY: NOWAK (6 IP)

SILESIA: [STIREMERA (5 1P), MULARCZYK (2 IP)

DRUZYNY _1 213 4_ 516|718 9101112113 14| 15] wrNK
> EMONY ©]0|Cj0|0
SiILE SN A 214|0le |€ 12 [X 14

Zwycieski obieg to pierwszy obieg zdobyty przez Silesie.

@)
S

Miotaczy Silesii opisuje sie jako:

- STRZALKA — WINNER (w czasie, gdy to on byt miotaczem jego druzyna zdobyta zwycieski
obieg; jest miotaczem rozpoczynajacym, ktéry miotat przez 5 rund).

- MULARCZYK — FINAL RELIEF (miotat do korica meczu i nie jest miotaczem wygrywajacym).

Jedyny miotacz Demondéw - NOWAK — zostaje opisany jako LOSER.

Przyktad 271. Demony wygraty 12:2. Miotali:

DEMONY: NOWAK (3 IP), HRYNIOWSKI (6 IP)

SILESIA: STRERERA (2 ), MULARCZYK (7 IP)

DRUZYNY 1123|456 78] 9|10 11]12[13| 14| 15] wynK
DEMONY OB |01|0]1]3(2]0 {2
SILESIA 00|20 /0]0|0 2

Zwycieski obieg to pierwszy obieg zdobyty przez Demony.
Miotaczy Demondw opisuje sie jako:

- NOWAK — STARTER (w czasie, gdy to on byt miotaczem jego druzyna zdobyta zwycieski
obieg, jednak nie rzucat w czasie wymaganej minimalnej ilosci rund).

- HRYNIOWSKI — WINNER (jest to jedyny miotacz zmieniajagcy, a miotaczowi
rozpoczynajgcemu nie mozna przypisaé zwyciestwa).

Miotaczy Silesii opisuje sie jako:

- STRZALKA — LOSER (jest on obcigzony zwycieskim obiegiem, tj. jest odpowiedzialny za
zdobycie tego obiegu).

- MULARCZYK — FINAL RELIEF (miotat do korica meczu i nie jest miotaczem przegrywajgcym).
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Przyktad 272. Demony wygrywajg 16:7. Miotali:

DEMONY: NOWAK (2 IP), HRYNIOWSKI (7 IP)

SILESIA: [STIREMERA (2 1P), MULARCZYK (7 IP)

DRUZYNY 1 _2 314|567 8/(9]10]11]12]13| 14| 15] wynk
DEMONY LBl oolol1]5]5]0 1€
3ILESIA 3130|041 (0/00O 7

Zwycieski obieg to pierwszy obieg zdobyty przez Demony.

Miotaczy Demondw opisuje sie jako:

- NOWAK — STARTER (w czasie, gdy to on byt miotaczem jego druzyna zdobyta zwycieski
obieg, jednak nie rzucat w czasie wymaganej minimalnej ilosci rund).

- HRYNIOWSKI — WINNER (jest to jedyny miotacz

zmieniajgcy, a miotaczowi
rozpoczynajgcemu nie mozna przypisaé zwyciestwa).

Miotaczy Silesii opisuje sie jako:

- STRZALKA — LOSER (jest on obcigzony zwycieskim obiegiem, tj. jest odpowiedzialny za
zdobycie tego obiegu).

- MULARCZYK — FINAL RELIEF (miotat do korica meczu i nie jest miotaczem przegrywajgcym)

Przyktad 273. Silesia wygrywa 9:1. Miotali:

DEMONY: NOWAK (2 IP), HRYNIOWSKI (6 IP)

SILESIA: [STIREMERA (5 1P), MULARCZYK (4 IP)

DRUZYNY 112 (34|56, 7|8 9|10]{11] 12| 13| 14| 15] wyNK
DEMoONY {iolelolo|o|o|o|O /
SILESIA 24| >lolol?lolo|X 9

Zwycieski obieg to drugi obieg zdobyty przez Silesie.

Miotaczy Silesii opisuje sie jako:

- STRZALKA — WINNER (w czasie, gdy to on byt miotaczem jego druzyna zdobyta zwycieski
obieg; jest miotaczem rozpoczynajgcym, ktéry miotat przez 5 rund).

- MULARCZYK — SAVE (miotat do korca meczu, utrzymat prowadzenie swojej druzyny, miotat
podczas 4 rund).
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Miotaczy Demondw opisuje sie jako:

- NOWAK — LOSER (jest on obcigzony zwycieskim obiegiem, tj. jest odpowiedzialny za
zdobycie tego obiegu).

- HRYNIOWSKI — FINAL RELIEF (miotat do korica meczu i nie jest miotaczem przegrywajacym).

Przyktad 274. Demony wygrywaja 5:4. Miotali:

DEMONY: NOWAK (6 1P), HRYNIOWSKI (3 IP)

SILESIA: STRERERA (6 1P), MULARCZYK (3 IP)

DRUZYNY 11231456787 9/(10]11)12]13|14] 15] wyNK
DEMONY 111 |2lo|0le|c|o|O 5
ﬁiLE‘f}f\ {lol 1ol 2|00 Ly

Zwycieski obieg to obieg zdobyty przez Demony w drugiej rundzie.
Miotaczy Demondw opisuje sie jako:

- NOWAK — WINNER (w czasie, gdy to on byt miotaczem jego druzyna zdobyta zwycieski
obieg; jest miotaczem rozpoczynajacym, ktéry miotat przez 6 rund).

- HRYNIOWSKI — SAVE (miotat do korica meczu, utrzymat prowadzenie swojej druzyny, miotat
podczas 3 rund).

Miotaczy Silesii opisuje sie jako:

- STRZALKA — LOSER (jest on obcigzony zwycieskim obiegiem, tj. jest odpowiedzialny za
zdobycie tego obiegu).

- MULARCZYK — FINAL RELIEF (miotat do korica meczu i nie jest miotaczem przegrywajgcym).
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Przyktad 274. Demony wygrywajg 13:9. Miotali:
DEMONY: NOWAK (9 IP)

SILESIA: [SHREMERA (3 1P), MULARCZYK (1 IP), PRADELA (5 IP)

DRUZYNY 1123415678910 141(12]13] 14| 15] WwrNK
DE MONY 1olEy| 210 (o]0 1%
S|ILESIA Olo| 304|012 lolo 9

Zwycieski obieg to pierwszy obieg zdobyty przez Demony.
Miotaczy Silesii opisuje sie jako:

- STRZALKA — LOSER (jest on obcigzony zwycieskim obiegiem, tj. jest odpowiedzialny za
zdobycie tego obiegu).

- PRADELA — FINAL RELIEF (miotat do korica meczu i nie jest miotaczem przegrywajacym).

- MULARCZYK —RELIEF (nie mozna mu przyznac ani opisu LOSER, ani STARTER, ani FINAL
RELIEF).

Jedyny miotacz Demondéw - NOWAK — zostaje opisany jako WINNER.

Przyktad 275. Demony wygrywajg 10:9. Miotali:
DEMONY: NOWAK (5 IP), HRYNIOWSKI (4 IP)

SILESIA: SHREMERA (2 1P), MULARCZYK (3 IP), PRADELA (4 IP)

DRUZYNY 1123456718 9|10111|(12]13] 14| 15] wrNK
DEMONY 11ol4|0)y |o|ol4 |o 10
SiLE 91 A 02 [41310] 3|0|0|C g

Zwycieski obieg to ostatni obieg zdobyty przez Demony.
Miotaczy Demondw opisuje sie jako:

- HRYNIOWSKI — WINNER (j w czasie, gdy to on byt miotaczem jego druzyna zdobyta zwycieski
obieg; ilos¢ rund, podczas ktdérych narzucat, jest nieistotna, poniewaz nie jest on miotaczem,
ktory rzucat od poczatku meczu).

- NOWAK — STARTER (miotat od poczatku meczu i nie jest miotaczem wygrywajgcym).
Miotaczy Silesii opisuje sie jako:
- STRZAtKA — STARTER (miotat od poczatku meczu i nie jest miotaczem przegrywajacym).
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- PRADELA — LOSER (jest on obcigzony zwycieskim obiegiem, tj. jest odpowiedzialny za
zdobycie tego obiegu).

- MULARCZYK —RELIEF (nie mozna mu przyznac ani opisu LOSER, ani STARTER, ani FINAL
RELIEF).
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5. Zmiana miotacza przy okreslonym stanie
boli i strajkow

Jezeli nastepuje zmiana miotacza, to wszelkie efekty podejscia ofensywnego patkarza (takie
jak hity, bazy darmo, odbicia poswiecajace i strajkauty, ale rowniez i BF i AB), ktéremu narzuca nowy
zawodnik, powinny by¢ oczywiscie przypisane zmieniajgcemu miotaczowi.

Powyzsza zasada obowigzuje zawsze, gdy zmiana miotacza nastepuje pomiedzy jednym a
drugim patkarzem.

Sytuacja komplikuje sie, jezeli miotacz jest zmieniany, gdy patkarz ma juz pewng ilos¢ boli
i/lub strajkow.

Jezeli zmiana miotacza nastepuje w trakcie podejscia ofensywnego i stan boli i strajkéw jest
korzystniejszy dla patkarza niz dla miotacza, nowego miotacza nie naleZy obcigzac
odpowiedzialnosciq, gdy patkarz otrzyma baze darmo z powodu boli [BB].

(1) Jezeli w momencie zmiany miotaczy stan patkarza to

2 bole, 0 strajkéw,
2 bole, 1 strajk,
3 bole, 0 strajkéw,
3 bole, 1 strajk,
3 bole, 2 strajki,

i patkarz dostaje baze darmo z powodu boli, sedzia techniczny powinien przyznac patkarza
oraz baze darmo z powodu boli zmienionemu miotaczowi.

(2) Kazdy inny rezultat podejscia ofensywnego opisanego powyzej patkarza, taki jak zdobycie
bazy w wyniku hita, btedu, wyboru obroricy, autu z wymuszeniem czy uderzenia narzutem, powinien
skutkowac przyznaniem patkarza i jego zagrywki zmieniajgcemu miotaczowi [PGB 10.16 h)].

Przyktad 276. Po aucie na pierwszej bazie na stanowisko patkarza wchodzi
\ nastepny zawodnik ataku. Dostaje on 2 bole i 1 strajk, po czym nastepuje
“':} | | zmiana miotacza (trzymajac sie poprzednich przyktadéw — powiedzmy, ze
‘/‘ Kowalskiego zmienia Nowak).

Nowak rzuca dwie niecelne pitki, ktérych patkarz nie prébuje odbija¢ — sedzia

ogtasza baze darmo z powodu boli.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA i BB, a Kowalskiemu BB.

™
BF )2 | Zmiang miotacza zaznacza sie dopiero po patkarzu, ktéry dostat baze darmo,
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poniewaz baza ta, razem z BF bedg zaliczone jeszcze na konto Kowalskiego.

Przyktad 277. Ta sama sytuacja co poprzednio, jednak tym razem patkarz odbija
jeden z narzutéw Nowaka na srodkowe zapole (hit).

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA, AB i H, a Nowakowi H.

Zmiane miotacza zaznacza sie jeszcze przed patkarzem, ktéry odbit hit, co
oznacza, iz zawodnik ten (wraz z jego akcjami) bedzie obcigzat nowego

miotacza.

Jezeli w momencie zmiany miotaczy stan patkarza to

2 bole, 2 strajki,
1 bol, 2 strajki,

1 bol, 1 strajk,

1 bol, 0 strajkéw,
0 boli, 2 strajki,
0 boli, 1 strajk,

sedzia techniczny powinien przyzna¢ patkarza i kazdy rezultat jego podejscia ofensywnego
zmieniajgcemu miotaczowi [PGB 10.16 h) 3)].

Przyktad 278. Po aucie na pierwszej bazie na stanowisko patkarza wchodzi

nastepny zawodnik ataku. Dostaje on 2 bole i 2 strajki, po czym nastepuje
zmiana miotacza (Kowalskiego zmienia Nowak).

Nowak rzuca dwie niecelne pitki, ktérych patkarz nie prébuje odbija¢ — sedzia
ogtasza baze darmo z powodu boli.

Patkarzowi nalezy zapisa¢ PA i BB, a Nowakowi BB.

oo,

Jezeli to patkarz zostaje zmieniony w czasie, gdy zmieniany zawodnik ma juz pewng ilos¢ boli i
strajkow, nalezy wzig¢ pod uwage przepis 10.15 b):

Jezeli patkarz majgcy na koncie dwa strajki zostaje zmieniony i zmieniajgcy go zawodnik
dostaje trzeci strajk, zapisowy powinien przyznaé strajkaut [K] i konfrontacje ofensywng [AB]
pierwszemu patkarzowi. Jezeli natomiast zawodnik zmieniajgcy tego patkarza koriczy podejscie
ofensywne w jakikolwiek inny sposob, wliczajgc w to baze darmo z powodu boli [BB], zapisowy
powinien przyznac¢ wynik podejscia zmiennikowi.
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Przyktad 279. Po aucie na pierwszej bazie na stanowisko patkarza wchodzi
nastepny zawodnik ataku. Dostaje on 2 bole i 2 strajki, po czym zostaje
zmieniony przez innego zawodnika.

Nowy zawodnik nie trafia w pierwszy narzut — sedzia ogtasza strajkaut.

PA, AB oraz K nalezy przyzna¢ zmienionemu zawodnikowi mimo, iz to nowy
zawodnik dostat w rzeczywistosci trzeci strajk.

W czesci centralnej fakt, iz dane zagrywki sg przypisane nowemu zawodnikowi
odnotowuje sie poprzez narysowanie pionowej kreski. Akcje po lewej od tej
kreski dotycza poprzedniego (zmienionego) zawodnika, natomiast zapis po

prawej od niej dotyczy nowego (zmieniajgcego) zawodnika. Zagadnienie to zostanie omdwione

szerzej w nastepnej czesci podrecznika, dotyczacej odnotowywania zmian zawodnikéw (s. 202).

=

SN

P2 ) 2
4 v

Przyktad 280. Po aucie na pierwszej bazie na stanowisko patkarza wchodzi
nastepny zawodnik ataku. Dostaje on 1 strajk, po czym zostaje zmieniony przez
innego zawodnika.

Nowy zawodnik dwukrotnie nie trafia w narzuty — sedzia ogtasza strajkaut.

PA, AB oraz K nalezy przyznac zmieniajgcemu zawodnikowi, poniewaz zawodnik,
ktérego on zmienit, miat w momencie zmiany mniej niz dwa strajki na koncie.

Przyktad 281. Po aucie na pierwszej bazie na stanowisko patkarza wchodzi
nastepny zawodnik ataku. Dostaje on 2 strajki, po czym zostaje zmieniony przez
innego zawodnika.

Nowy zawodnik odbija po ziemi do tacznika i zostaje wyautowany na pierwszej
bazie.

PA oraz AB nalezy przyznaé zmieniajgcemu zawodnikowi.

WAZNE: Jezeli ma miejsce ktéraé z wymienionych w tym rozdziale sytuacji, zawsze nalezy zapisywac

stan zmienionego patkarza. Jezeli natomiast zawodnik zostanie zmieniony zanim zostanie oddany

narzut, tzn. w sytuacji, gdy patkarz ten miat O boli i O strajkéw, odnotowywanie tego stanu jest

oczywiscie zbedne.
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UWAGA: W razie potrzeby na odwrocie arkusza gospodarzy nalezy odnotowywacé réwniez to, czy w
momencie zmiany byli na bazach jacys$ biegacze. Z reguty nie jest to jednak konieczne.

Przyjrzyjmy sie zatem przyktadowej sytuacji, w ktérej trzeba odnotowad to, czy w trakcie zmiany
miotacza na bazie byt obecny biegacz.

Przyktad 281. Analizujgc ilustracje po lewej nie sposéb stwierdzi¢, czy
udaremniona préba kradziezy nastgpita przed, czy po zmianie miotacza.

1 5 > | Dlatego waine jest by w takiej sytuacji w notatkach zaznaczyé to, iz podczas
c ¢

.r-g danej zmiany miotacza w danej rundzie na pierwszej i trzeciej bazie znajdowali
' sie biegacze, lub to, ze podczas tej zmiany miotacza obecny byt tylko biegacz na

pierwszej bazie.

Sedzia techniczny musi by¢ uczulony na takie sytuacje, poniewaz jezeli nie

bedzie w stanie przypomniec sobie tej sytuacji, nie bedzie okresli¢, ktéoremu z
miotaczy przypisac 2/3 IP, a ktéremu 1/3 IP z tej tury.
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Czesc 7

Zmiany zawodnikow
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Wyrdznia sie dwa rodzaje zmian:

1) Zmiany wewnetrzne;

2) Zmiany zawodnikow.

Zmiany wewnetrzne

S3 to zmiany pomiedzy grajacymi zawodnikami, tj. takie, w ktérych zawodnicy zamieniajg sie

pozycjami.

Przyktad 282. tacznik i drugobazowy zamieniajg sie pozycjami.

BULS  GERARDY  ZorAd

H|Grecore MOTAS

SI — e

64 2 cyfry w indeksie gérnym (tak, jak potege).

Nie trzeba przepisywa¢ nazwiska -—

mozna
zastosowac znak powtdrzenia. Zawsze natomiast

Poz, ZAWODNICY Nr . Sy .
: _ nalezy przepisa¢ numer zawodnika.
6 |Apier RAINUD &
L" - e 7’5 1 W kolumnie odpowiadajgcej pozycjom nalezy

wpisaé nowe pozycje zawodnikow. W tym celu
poza odpowiednig cyfrg nalezy doda¢ apostrof,
dopuszczalne jest takze zapisywanie odpowiedniej

Od tej chwili wszystkie statystyki defensywne

,howych” obroficédw powinny by¢é zapisywane w odpowiednich wierszach (zaznaczone na ponizszej

ilustracji).

OBRONA

BUls  GEPARDY  Zord

PO| A EJDP| IP

Poz. ZAWODNICY Nr

6 |Apicr RAINUO 3
' —_ o — 25(1

H|Grrepore MOTAS 169

e (gl | e 63| 2

Statystyki ofensywne natomiast powinny by¢ zapisywane nadal w tym samym wierszu (jest to

zrozumiate, poniewaz w ataku nie nastgpita praktycznie zadna zmiana).
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Przy kazdej zmianie (i wewnetrznej, i zawodnika) warto rowniez od razu wpisa¢ wartosc¢ IP rozegrang

na danej pozycji (utatwi to pdzniejsze podsumowywanie statystyk defensywnych).
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Poza wpisaniem zmiany w kolejnosci odbijania nalezy takze zaznaczy¢ na arkuszu druzyny przeciwnej
fakt, ze mamy do czynienia z nowymi obroricami.

W tym celu nalezy wpisa¢ numery nowych obroficéw w polu obok numeru
rundy, w ktérej nastgpita zmiana.

Moment, w ktérym nastgpita zmiana nalezy takze zaznaczy¢ w czesci centralnej,
rysujac pozioma kreske nad kwadratem tego zawodnika, ktéry odbijat bedzie juz
w sytuacji, gdy mamy ,nowych” obroncéw.

Od tego momentu wszelkie asysty, wyautowania i btedy , nowego” obroncy
nalezy zaznaczaé tak, jak jego pozycje wpisang w kolejnosci odbijania. Dzieki

temu na przyktadzie obok jest oczywiste, ze autorem asysty jest MOTAS (6°), a
nie RAINKO (6).

Kazdy nastepny zawodnik grajacy na pozycji tgcznika bedzie oznaczany jako 6", kolejny — 6’ itd. Jak
zostato juz napisane, mozna identyfikowac¢ nowych obroncéw takze cyframi w indeksie géornym — w
tym przyktadzie MOTAS bytby oznaczony jako 6%, ewentualny kolejny tacznik jako 67 itd.

Zmiany zawodnikow

Sa to zmiany, gdy do gry zostaje wprowadzony nowy zawodnik z tawki rezerwowych.

Przyktad 283. Sytuacja jak w przyktadzie 282, jednak tym razem MOTAS zostaje zmieniony przez
ROTTERA, ktéry do tej pory siedziat na tawce rezerwowych (nie grat).

bUWS  (sErabne ZoRY 1 |

Poz, ZAWODNICY Nr

€ |Arier PAINWG 2} L [

Lil — {( ~— 2«27 1 — —
fis] |

4 | Greegon, MOTA S |6S |
Jutian ROTTER  [31|21— ,
Ll

52

Poza zmianami w kolejnosci odbijania (nazwisko, numer i pozycja) nalezy zaznaczyé rowniez pionowa
kreska miejsce, od ktérego odpowiednie pola czesci centralnej bedg stuzyty do opisu akcji nowego
zawodnika. Zaznacza sie to poprzez narysowanie pionowej kreski, dzieki ktérej wiadomo, ze kwadraty
po lewej od niej dotyczg MOTASA, a te po prawej — ROTTERA.
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Oczywiscie zmiany nalezy zaznaczy¢ takze na arkuszu druzyny przeciwnej (na tej samej zasadzie, jak w
poprzednim przykfadzie.

Statystyki defensywne beda wpisywane w nowych wierszach (podobnie, jak to miato miejsce w
poprzednim przyktadzie).

Zmiana RAINKO to zmiana wewnetrzna, zatem w jego przypadku takze statystyki ofensywne beda
zapisywane w tym samym wierszu (tak, jak w poprzednim przyktadzie). Wszelkie statystyki ROTTERA
powinny jednak by¢ odnotowywane w odpowiednim wierszu.
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omen MOAS B | T [ T4 T [ T T 1 I T O T I

B [DQurian ROTTER  [i]21— A T T T T T T T, T, T, T T R
tel P T T T 1

UWAGA: Jezeli nastepuje zmiana wewnetrzna zawodnika grajagcego np. na pozycji tacznika
(przechodzi on na drugg baze) i w dalszej czesci meczu zawodnik ten wraca na poprzednio
zajmowang pozycje, woéwczas otrzymuje on swoj ,,pierwotny” numer.

Jezeli w meczu z przyktadu 282 w ktérejs z kolejnych rund RAINKO i MOTAS powréciliby na swoje
pozycje, wéwczas w odpowiednich polach w kolumnie Poz. nalezy wpisac 6, a nie 6" (RAINKO) oraz 4,
a nie 4” (MOTAS).

Jezeli na jednym miejscu w kolejnosci odbijania nastgpity trzy zmiany, wowczas nalezy
skorzysta¢ z pierwszego z dodatkowych pél pod ,wtasciwg” kolejnoscia odbijania (czyli pod polami
odpowiadajgcymi dziewigtemu patkarzowi). W takim przypadku poza pozycjg, nazwiskiem i numerem
stroju nalezy réwniez zaznaczyé numer z kolejnosci odbijania w polu po prawej stronie.

7 |Vrota 6w‘*g-m:{1 0 | Przyktad 284. Na 6smej pozycji w kolejnoéci odbijania byty juz
3“ M;: - _—é;'{’—ﬁ(,( ;‘3 8— dwie zmiany. Nastepuje kolejna zmiana ésmego patkarza — w
3 Aruanivs P
8 "TOM:GZ HALUCHA miejsce BURAKA wchodzi ROGGENBUCK.

9l —

| Rorzer ROGGENBUKRHE|B | 4

ER

LoB

MINTACZF

WAZNE: Jezeli nastepuje zmiana na pozycji miotacza lub tapacza, nalezy wypisa¢ nowego zawodnika
takze w statystykach miotacza lub w statystykach tapacza.
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Zmiana biegacza

Zmiana miotacza

Gdy zostaje zmieniony biegacz zmiane odnotowuje sie poprzez pogrubienie linii
symbolizujgcej te baze, ktorg zajmowat dany biegacz w momencie, gdy owa
zmiana nastapita.

Na ilustracji pokazano przyktady zaznaczania zmiany biegacza na pierwszej,
drugiej i trzeciej bazie.

Jezeli nastepuje zmiana miotacza to na arkuszu druzyny przeciwnej zamiast
samej poziomej kreski nalezy odnotowac to, rysujac pozioma kreske wraz z
uko$nymi zakoriczeniami — zgodnie z przyktadem po lewej.

Dzieki temu bedzie wiadomo, iz zaczynamy od nowa liczenie baz darmo z
powodu boli [BB] oraz strajk autow [K]. Ponadto tatwo bedzie odnalezé moment
zmiany miotacza, co przyda sie przy podsumowywaniu statystyk miotaczy.
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Czesc 8

Zakonczenie meczu
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W momencie gdy sedzia gtéwny ogtasza koniec meczu, praca sedziow boiskowych dobiega
konca. Sedzia techniczny natomiast ma obowigzek uzupetnic¢ i podsumowac protokét, a czasem — w
zaleznosci od ustalen ciata zarzucajgcego dang ligg czy turniejem — musi réwniez spisaé raport z
meczu.

W tej czesci zostang przedstawione krok po kroku czynnosci, jakie musi dokonac sedzia
techniczny, by protokdét byt kompletny (kwestie raportdw uzgadnia wspomniane wczesniej
odpowiednie ciato, w zwigzku z czym nie bedzie to omawiane w tym podreczniku).

Przejdzmy zatem do omdwienia, co nalezy uzupetnic¢ — krok po kroku.

1. Uzupetnienie nagtéwkow

W ramach uzupetnienia nagtéwkow nalezy:
a) na arkuszu gosci:

1) wpisaé godzine zakoriczenia meczu;

2) wpisac¢ czas meczu, uwzgledniajgc przerwy;

3) jezeli nie ma notatek — wykresli¢ (znak ,-,) pole Notatki; jezeli s jakiekolwiek notatki,
nalezy to pole zaznaczy¢ (znak ,,x”)

4) uzupetnié tabele — nalezy zsumowac obiegi dla kazdej z druzyn w kolumnie WYNIK; rundy,
ktdre nie zostaty rozegrane, nalezy pozostawic puste.

UWAGA: Jezeli z powodu wygranej gospodarzy ktéra$ runda nie jest dogrywana, tj.
gospodarze, majgc w ostatniej rundzie prowadzenie, nie wchodzg juz do ataku, wéwczas
odpowiedniego pola nie nalezy pozostawiac pustego — zamiast tego nalezy wpisa¢ znak ,X".

Jezeli mecz zostaje zakonczony przed regulaminowq liczbg rund (np. po piatej rundzie w
softballu czy po siddmej rundzie w baseballu, o ile rozgrywane sg mecze dziewieciorundowe),
pozostate pola odnoszgce sie do nierozegranych ,regulaminowych” rund takie musza

pozostac puste (patrz przyktady 269 i 270).
b) na arkuszu gospodarzy:
1) wpisaé wynik koncowy;
2) zebrac podpisy sedziego gtéwnego oraz treneréw/kierownikéw obu druzyn.

UWAGA: Wyfacznie w kompetencji sedziego technicznego sg decyzje zwigzane z oceng (takie,
jak np. to, czy dana zagrywka to hit, czy btad) i zaden trener, zawodnik czy kierownik nie
moze takiej decyzji podwazaé (podobnie, jak to jest z decyzjami bol/strajk w przypadku
sedziego gtéwnego).

Z drugiej strony obowigzkiem sedziego technicznego jest protokotowanie zgodnie z regutami
PGB i nie moze on podejmowacd decyzji z nimi sprzecznych. Przepis 10.01 konstytuuje funkcje
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sedziego technicznego — jest w nim réwniez mowa o tym, iz trener/kierownik/zawodnik moze
sie zwrdci¢ do PZBall z prosbg o anulowanie okreslonej decyzji sedziego technicznego, o ile
posiada dowody mogace prowadzi¢c do takiego anulowania. Takie zachowanie nalezy
oczywiscie traktowac tak samo, jak protest odnosnie decyzji sedziego boiskowego.

2. Przyznanie GWRBI

Nastepnym krokiem jest wypetnienie p6l GWRBI na obu arkuszach. Na arkuszu druzyny, ktéra
przegrata, nalezy oczywiscie wpisaé ,BRAK”. Natomiast na arkuszu druzyny, ktéra zwyciezyta, nalezy
wpisa¢ imie i nazwisko (wg schematu ,Imie NAZWISKO”) zawodnika, ktéremu zostaje przyznane
GWRBI, lub nalezy wpisa¢ stowo ,BRAK”, jezeli zwycieski obieg nie zostat zdobyty dzieki niczyjej
asyscie ofensywnej. Szczegdty dotyczace przyznawania GWRBI zostaty juz omowione w czesci 5,
rozdz. 12).

3. Opisy miotaczy

Po przyznaniu GWRBI nalezy przyznaé opisy wszystkim miotaczom, ktérzy wzieli udziat w
meczu. Szczegdty dotyczace przyznawania tych opiséw zostaty omdéwione w czesci 6. rozdz. 4.

4. Podsumowanie statystyk meczowych i uzupetnienie bilansu statystyk

Najbardziej czasochtonng i jednoczesnie ostatnig czynnoscig, jaka musi wykona¢ sedzia
techniczny po zakonczeniu meczu, jest podsumowanie statystyk meczowych. Podliczajgc wszystkie
poszczegdlne kategorie statystyczne warto sprawdzi¢, czy zadna z nich nie zostata pominieta, tj. czy
np. przy skomplikowanych zagrywkach nie zapomnielismy komus zapisac hita, btedu, asysty itp.

Poczawszy od nastepnej strony podsumowywanie statystyk przedstawione zostanie krok po
kroku. Oczywiscie nie jest istotne, od ktdrego arkuszu rozpoczniemy podsumowywanie.
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1. Podsumowanie statystyk ofensywnych.

Wszystkie indywidualne statystyki ofensywne podsumowuje sie w :

Tumy, 3 Driea: TR [ I3 I I D D K K
Msjpcomoit: Boishe: Romp.: Wonioc: Caas:
Sedriowle:

Najlepiej oczywiscie podliczaé po kolei, od lewej do prawe. Pierwszg kategorig statystyczna,
jaka nalezy podsumowaé, sg podejscia ofensywne — PA. Nalezy policzy¢ wszystkie podejscia
ofensywne poszczegélnych zawodnikéw i ich sume wpisaé w IR R LRI ISe Po policzeniu
wszystkich podejs¢ ofensywnych przyznanych poszczegdlnym zawodnikom warto sprawdzi¢, czy
jakie$ PA nie umkneto naszej uwadze, gdy protokotowalismy podczas meczu. W tym celu wystarczy
policzy¢ wszystkie kwadraty w czesci centralnej, w ktérych zostato cokolwiek zapisane (pamietajac,
aby pomijac te kwadraty, w ktérych zapisano LT — oznaczajg one pominiety udziat danego zawodnika
w ataku — i nie przyznaje sie za nie PA).

Tl (3 Taen:
Wislsconoké: Boisha: Rezp.: Hamioc: Caas:
Sazowie:
‘Notatkl:|

B0 AT
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Nastepnie nalezy podliczyé wszystkie konfrontacje ofensywne — AB. Po podliczeniu
wszystkich AB przyznanych poszczegélnym zawodnikom sume nalezy wpisaé¢ w . Aby
sprawdzié, czy nie doszto do pomytki (i czy jakies AB nie zostato pominiete) nalezy poréwnac
z sumg, ktéra zostata zapisana w podsumowaniu ostatniej rundy (w ponizszym
przyktadzie zaktadamy, ze ostatnig rundg, ktérg podsumowywana druzyna rozegrata w ataku, byta
runda dziewiata).
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Jezeli wszystko sie zgadza, mozna przejs¢ dalej. Jezeli nie, nalezy sprawdzi¢ AB dla kazdego zawodnika
z osobna. W tym celu nalezy przyjrze¢ sie wszystkim jego zagrywkom i sprawdzié, czy suma jego AB

jest prawidtowa.
4 et .} |4 ! = | | L | [, = |

Jezeli tutaj nie byto btedu, nalezy sprawdzi¢ podsumowania kazdej rundy — w takim wypadku btgd
musi znajdowac sie gdzies tutaj.
7:9__‘.4;7‘47‘7glgii77|4{7lailikl,_<_l___ ! Y

AB
R
ER
H
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Podsumowywanie, sprawdzanie oraz ewentualne poszukiwanie pomytki w przypadku hitéw -
H — oraz obiegéw — R — wyglada identycznie, jak w przypadku AB.
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Przed podsumowaniem hitéw za wiecej niz jedng baze — 2B, 3B. HR — trzeba sprawdzi¢, czy
zaden nam nie umknat. W tym celu w czesci centralnej odpowiadajacej kazdemu zawodnikowi,
ktéremu w odpowiedniej kolumnie zostat przyznany co najmniej jeden hit, nalezy sprawdzi¢, czy nie
byto tam hitéw za dwie, trzy lub cztery bazy (home run), a nastepnie sprawdzi¢, czy w odpowiednich
polach liczba takich przyznanych hitéw zgadza sie z tym, co jest w czesci centralnej.
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Jezeli zostata popetniona pomyitka, to wyjdzie ona na jaw podczas powyzszego sprawdzania.
Po jego zakorczeniu nalezy wszystkie hity za dwie, trzy i cztery (home run) bazy.

- | - IR I | | =} T R | T P | L Ll . —

PAJA2] R n] 28] 18] oo o] s¢ | ea]we] ] 0] s6] cs] K |1
1 I I I I I |

[ 11|

|
[ !
|
T

=

|
1

—_

|
I
|
I
|
I
|
I

|

L

—4

|
I
|
I
|
I
|
[
|

T[T

| | | L1
e I T T
| | | 1
BN N RN
| | | L]
AR NN T T T
EREREN i -

i L e e it -
A T I | L 1
T T [T T 1 IRERERER
T I I A | ]
ANREREEEN BERERER
| i | | 1|
AREEREEER AEEERER
| I | L ]|
ERERERER ERREREN

E..-:gz;

1 — { ‘]\_;JIJI“I“ ;l-;lﬁ]lml?!i— Il;\r; II”I.(I == "I"I“m

W przypadku kolumny GDP nalezy wszystkie GDP przyznane patkarzom. Aby
mie¢ pewnos¢, ze wszystkie zapisane w czesci centralnej GDP zostaty zapisane w indywidualnych
statystykach ofensywnych, nalezy przejrze¢ czesc centralna.
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Nastepnym krokiem jest podsumowanie i sprawdzenie kolumn SH, SF, BB, IBB, HP oraz 10.
Przede wszystkim u kazdego zawodnika nalezy wykona¢ test oparty na réwnaniu:

PA = AB + (SH + SF + BB + HP +10)
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Innymi stowy, w statystykach ofensywnych kazdego zawodnika po kolei nalezy sprawdzic,
Czy suma m oraz sprawdzanych obecnie kategorii (SH, SF, BB, HP oraz 10) rowna sie liczbie podejs¢
ofensywnych (PA) tego zawodnika.

PA|AB| R H §2B| 3B | HR{GDH SH| SF| BBYIBB| HP | IO | SB| CS{| K jRBI

Jezeli sumy nie zgadzajg sie, oznacza to, iz ktéras ze sprawdzanych obecnie kategorii (SH, SF,
BB, HP oraz 10) zostata wpisana btednie (pominieta badZ wpisana zbyt wiele razy). Aby znalez¢ btad
nalezy przejrze¢ wszystkie zagrywki danego patkarza w czesci centralnej.
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Gdy mamy juz pewnos¢, ze wszystkie SH, SF, BB, HP oraz 10 wpisane w statystykach
indywidualnych sg podliczone prawidtowo, nalezy sprawdzi¢, poprawnos¢ w kolumnie IBB. W tym
celu nalezy po kolei sprawdzi¢ w czesci centralnej kazdego zawodnika, ktédry ma co najmniej jedng
baze darmo, czy ktéras z jego baz nie zostata oddana celowo, a nastepnie poréwnac to z

odpowiednim polem w kolumnie IBB}
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W tym momencie mozna juz wszystkie SH, SF, BB, IBB, HP oraz 10.
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W tym momencie mozna juz wykonac pierwszg cze$¢ BILANSU STATYSTYK (znajduje sie on
ponizej statystyk ofensywnych). Jako iz wszystko zostato juz sprawdzone, wypetnienie gérnej czesci
bilansu statystyk bedzie tylko formalnoscia, polegajaca na przepisaniu odpowiednich sum:

ATAK
PA|AB| R| H | 2B| 3B | HRIGDF SH| SF| BBYIBB| HP | IO | SB| CS| K |RBI}

2S
lowra!:
Bilans statystyk
1 a8 SH SF BB HP 10 SUMA
T + + + - + + =
= R LOB PO SUMA
i + + =
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Nastepny krok to podsumowanie oraz sprawdzenie kolumn SB, CS, oraz K. Schemat dziatania
jest tu identyczny, jak w przypadku GDP: nalezy wszystkie SB, CS oraz K przyznane
patkarzom. Aby mieé¢ pewnos¢, ze wszystkie zapisane w czesci centralnej SB, CS, oraz K zostaty
zapisane w indywidualnych statystykach ofensywnych, nalezy przejrze¢ czesc centralna.
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Ostatnig kategorig w statystykach ofensywnych jest RBl. Aby sprawdzié, czy zadne RBI nie
zostato pominiete (ani ze zadne nie zostato wpisane u niewtasciwego zawodnika) w czesci centralnej
nalezy odnalez¢ wszystkie pola, w ktérych odnotowano obiegi pod katem tego, czy zostaty zdobyte
dzieki asyscie ofensywnej (i jesli tak — to czyjej). Po sprawdzeniu poprawnosci podliczen w
statystykach indywidualnych nalezy wszystkie RBI.
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UWAGA: Oczywiscie suma RBI nie moze by¢ wyzsza niz suma R tej samej druzyny.
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2. Podsumowanie statystyk defensywnych.

W przeciwienstwie do statystyk ofensywnych, statystyki defensywne majg swoje
odzwierciedlenie w czesci centralnej na arkuszu druzyny przeciwnej. Oznacza to, ze jezeli przy
podsumowywaniu zostanie wykryty btad, to w celu jego odnalezienia musimy zajrze¢ witasnie do
czesci centralnej druzyny przeciwnej.

Podsumowanie statystyk defensywnych nalezy zacza¢ od kolumny IP. W tym celu przede
wszystkim nalezy okresli¢, ile rund rozegrata sprawdzana druzyna w obronie — W tym celu wystarczy
zajrze¢ do czesci centralnej druzyny przeciwnej. Gdy zostanie to okreslone, odpowiednig wartos¢
wpisuje sie w ostatnim polu w kolumnie IP.

O .
PODWOJNE AUTY MIOTACZE

RAZEM

Nastepnie te samga wartos¢ nalezy wpisaé¢ wszystkim zawodnikom, ktdrzy nie zostali zmienieni.
Tym natomiast, ktdrzy zmieniali swojg pozycje lub byli zmieniani przez innych zawodnikéw nalezy
przyznac tyle IP, ile rozegrali na danej pozycji, przy czym suma IP zawodnikéw z jednego miejsca w
kolejnosci odbijania zawsze musi by¢ rowna liczbie rund rozegranych przez druzyne (wartosé w
ostatnim polu w kolumnie IP).
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Przyktad 285.

-
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912 | Evyas  TUR 8
812 | Javen GARRBACT [#]
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519 IMavevse BIERNAC 5F
219 |Marew  MALINOWSUI|3Y
219" Marew  Bier~acws 30
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2[9¥Fiome. CTAPIEGLIV |26
Y MIOTACZE
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9 RAZEM

Zespot z Wroctawia rozegrat petne 9 rund w obronie. W zwigzku z
tym nalezy wpisac¢ to w ostatnim polu w kolumnie IP.

Nastepnie kazdemu zawodnikowi, ktéry nie zostat zmieniony,
mozna réowniez wpisac¢ 9 IP.

W kolejnosci odbijania mamy takie zawodnikéw, ktdrzy nie
rozegrali zadnej rundy w obronie, poniewaz grali na pozycjach
ofensywnych. Odpowiednie pola znajdujgce sie w kolumnie IP
nalezy pozostawié puste lub wpisa¢ w nie ,,0” lub ,,-,,.

Pozostali juz tylko zawodnicy, ktérzy byli zmieniani. Najtatwiej na
czesci centralnej znalezé zmiane miotacza, w zwigzku z czym
zaczynamy od miotaczy. Zmiana na tej pozycji nastgpita na
poczatku 7 rundy, zatem wpisujemy odpowiednie wartosci w
odpowiednich polach w kolumnie IP.

Teraz pozostato uzupetnienie pustych pdl od géry. Odnajdujemy
na czesci centralnej moment, w ktérym KUBISZEWSKI przeszedt na
inng pozycje — byto to po zakonczeniu 4 rundy, wpisujemy wiec
wartosci w odpowiednie pola. Podobnie nalezy zrobi¢ w

przypadku PIWONSKIEGO oraz [ENCEMLC AR AR IR
kolejnosci odbijaniaf

Nalezy ponadto zwréci¢ uwage, iz suma IP dla kazdego miejsca z
kolejnosci odbijania réwna sie IP druzyny (czyli — w tym
przyktadzie —9).
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Wszystkie pozostate indywidualne statystyki defensywne podsumowuje sie w :
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Suma kolumny PO musi by¢ réwna IP druzyny pomnozonej przez 3 (jezeli druzyna grata
1 runde w obronie, to musiata wykonac 3 auty). | tak suma kolumny PO dla druzyny, ktéra rozegrata 7
rund w obronie musi by¢ réwna 21 (7 x 3) itd. | to od ustalenia ile PO muszg mie¢ w sumie zawodnicy
podsumowywanej przez nas druzyny zaczynamy dalszg cze$¢ podsumowania meczu.

Wiedzac, ile PO musi mie¢ w sumie druzyna, wpisujemy te warto$¢ w [oJs[sJaIWIT[s1Is W IIIT, a
nastepnie liczymy, czy w indywidualnych wyautowaniach suma ta sie zgadza. Jezeli nie, to w celu
znalezienia btedu trzeba zajrzeé do czesci centralnej arkusza druzyny przeciwne;j.
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Po podsumowaniu kolumn A i E warto sprawdzi¢, czy zgadza sie z podsumowaniem
pod ostatnig rundg na arkuszu przeciwnikéw — jezeli nie, nalezy odnalez¢ i skorygowac btad.
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UWAGA: Nalezy pamietad, iz interferencje i obstrukcje liczone sg jako zwykty btagd obroncy!

Ostatnig statystyka defensywng jest DP. Po podsumowaniu bardzo fatwo sprawdzi¢, czy nie
zostat popetniony btagd — auty podwodjne oraz potrdjne sg dobrze widoczne.
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3. Podsumowanie statystyk miotaczy druzyny przeciwnej.

Majac podliczone (i sprawdzone) statystyki ofensywne mozemy tatwo podliczy¢ statystyki
miotacza przeciwnej druzyny. Przede wszystkim nalezy przepisaé¢ wszystkie kategorie statystyczne,
ktore sie powtarzajg (pamietajac, ze odpowiednikiem PA jest u miotacza BF).

Ponadto nalezy sprawdzi¢, czy liczba ER w podsumowaniu pod ostatnig rundg na arkuszu

przeciwnikéw zgadza sie ze stanem faktycznym i — o ile faktycznie sie zgadza — liczbe te nalezy wpisac
w odpowiednim polu w statystykach miotacza.
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Jezeli w uzupetnianych statystykach jest tylko jeden miotacz, nalezy w tym momencie
(e dEEle BF i AB, sprawdzi¢ zgodnos$¢ pozostatych kategorii statystycznych (i ewentualnie

poprawié), a nastepnie sprawdzic, czy wartosci K i BK sg zgodne ze stanem faktycznym i jezeli tak — to
nalezy przepisac je do podsumowania.

=

LoB

WOILOISA BF|AB| RJER| H}2B|3B|HR}SH| SF|BB}IBB| HP| IO § K § WP| BK LAPACZE

RAZEM

Jezeli byto wiecej, niz jeden miotacz, to trzeba sprawdzi¢, czy wszystkie kategorie
statystyczne zgadzajg sie z przepisang sumg (i w razie potrzeby znalezé i poprawi¢ btedy), nastepnie
sprawdzié, czy nie pominieto zadnej K i BK (i podsumowac), wreszcie trzeba kazdemu miotaczowi
wpisa¢ odpowiednie wartosci w kolumnach BF i AB.
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4, Podsumowanie statystyk miotaczy druzyny przeciwnej.

Nastepnym krokiem jest podsumowanie statystyk fapaczy. Postepuje sie tu identycznie, jak
ze statystykami miotaczy — podsumowanie SB i CS mozna przepisa¢ z podliczonych juz statystyk
ofensywnych druzyny przeciwnej, przy czym nalezy pamietaé, iz nie kazde CS jest przypisywane
tapaczowi — w zwigzku z tym w czesci centralnej odpowiedniego arkuszu nalezy skontrolowa¢, czy nie
byto udaremnionych préb kradziezy rozpoczetych przez miotacza (,,CS1#”) i ewentualnie odliczy¢ ich
ilos¢ od przepisywanej sumy CS. Nastepnie nalezy poréwnac sume z
i ewentualnie wprowadzi¢ poprawki.

Jezeli chodzi o PB trzeba tylko sie upewnié, ze zadne nie zostato pominiete (dodane) w
statystykach indywidualnych, sprawdzajgc ilos¢ przepuszczonych narzutdw w czesci centralnej
druzyny przeciwnej, a nastepnie wartos$¢ te wystarczy przepisac (jezeli byt jeden tapacz) lub
podsumowac (jezeli byto wiecej tapaczy).
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5. Podsumowanie pozostatych statystyk.

W tym momencie nalezy powtdrzy¢ czynnosci z krokéw 1.-4. przy czym na tym arkuszu, na
ktorym podsumowalismy statystyki miotaczy i tapaczy, nalezy uzupetni¢ (i sprawdzi¢) statystyki
ofensywne i defensywne (kroki 1-2). Natomiast na tym arkuszu, na ktérym juz podsumowalismy
statystyki ofensywne i defensywne — nalezy podsumowaé (i sprawdzié) statystyki miotaczy oraz
tapaczy (kroki 3-4).
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6. Podsumowanie podwdjnych autéw.

Kolejnym krokiem jest sprawdzenie, czy prawidtowo zostaty podliczone podwadjne (i potréjne)
auty wykonane przez obie druzyny. Nalezy pamietaé, ze jezeli byty jakie$ auty potrdjne, podlicza sie je
w tym samym polu, jednak wéwczas nalezy podkresli¢ ten fakt w notatkach.

LoB

PODWOJNE AUTY MIOTACZE

RAZEM

7. Uzupetnienie bilansu statystyk

Ostatnig czynnoscig jest uzupetnienie bilansu statystyk. W tym celu nalezy przepisa¢ wartosci
R i LOB ze wskazanych na ilustracji miejsc na tym samym arkuszu, natomiast wartos¢ PO nalezy
przepisac ze statystyk defensywnych druzyny przeciwnej.
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UWAGA: Sumy w obu réwnaniach w bilansie statystyk musza sie zgadzaé. Jezeli sg rdine,
oznacza to, ze ktérys ze sktadnikéw réwnania jest btedny (jezeli w trakcie krokéw 1.-6. doktadnie
sprawdziliémy wszystkie podsumowywane statystyki, najprawdopodobniej bedzie to LOB i to te
wartosé trzeba sprawdzi¢ w pierwszej kolejnosci).
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Czesc 9

Pozostate kwestie dotyczace
protokotowania
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W tej czesci omowionych zostanie kilka pozostatych kwestii, ktére nie zostaty poruszone do
tej pory. W razie watpliwosci, ktérych nie wyjasnia ta (ani zadna inna) cze$s¢ podrecznika mozna
skorzystaé z forum (www.sabermetria.fora.pl).

Sytuacja, gdy wiecej niz 9 patkarzy bierze udziat w grze w czasie jednej tury

W takim wypadku nalezy skorzysta¢ z kolejnej kolumny. W

‘1 L' kolumnie tej nalezy zapisaé numer rundy, zaznaczy¢ strzatkg ciggtosc¢

=] danej rundy w nastepnej kolumnie, oraz za pomocg drugiej strzatki
k_;}\; wskaza¢, od ktérego zawodnika ataku (=od ktorego kwadratu) rozpoczat
sie zapis w nowej kolumnie. Ponadto nalezy wykresli¢ podsumowania w

»starej” kolumnie — dla podsumowania tej rundy zostang uzyte pola pod

»nowga”

»Pozycje” ofensywne

Zarédwno w baseballu, jak i w softballu zdarza sie, iz zawodnik gra tylko w formacji
ofensywnej. Wowczas zawodnikowi takiemu w kolumnie odpowiadajgcej pozycji nalezy wpisac
odpowiedni skrét (DH, DP, PH lub PR), a ponadto takiemu zawodnikowi nie przyznaje sie IP
(poniewaz ta kategoria statystyczna dotyczy rund rozegranych w obronie). Przyjrzyjmy sie teraz
doktadniej kazdej z tych ,, pozycji”:

DH — Wyznaczony patkarz (Designated Hitter)

Jest to dodatkowy — dziesigty — zawodnik, ktéry moze wzigé¢ udziat w meczu baseballowym.
Zawodnik ten odbija zamiast miotacza — ma to na celu oszczedzanie najwazniejszego z obroficow.
Szczegbty dotyczace wyznaczonego patkarza opisane sg w przepisie 6.10 PGB.

DP — Wyznaczony zawodnik (Designated player)
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Jest to softballowy odpowiednik wyznaczonego patkarza. W przeciwienstwie do tego drugiego moze
on odbija¢ zamiast dowolnego zawodnika (nie tylko zamiast miotacza). Szczegdéty dotyczagce
wyznaczonego zawodnika opisane sg w przepisie 4., sek. 5 Przepisow gry w softball.

PH — Zmiennik patkarza (Pinch Hitter)

Opisu PH w kolumnie identyfikujagcej pozycje uzywa sie, gdy zawodnik zostaje zmieniony w
momencie, kiedy jego druzyna nie jest w obronie i nastepnie nie bierze udziatu jako zawodnik obrony
(zostaje zmieniony przed zmiang formacji lub po prostu mecz konczy sie zanim dojdzie do takiej
zmiany formacji).

PR — Zmiennik biegacza (Pinch Runner)

Opisu PR uzywa sie natomiast, gdy dany zawodnik zmienia innego zawodnika w momencie, gdy ten
jest na bazie i w dalszej czesci meczu nie ma juz okazji byé patkarzem, ani nie gra w obronie
(poniewaz zostaje przedtem zmieniony przez innego zawodnika lub gdy mecz konczy sie zanim
dojdzie do takiej zmiany formacji).

Brak miejsca na arkuszu

Gdy z jakiegokolwiek powodu zabraknie w protokole miejsca (np. gdy mecz nie konczy sie po
12 rundach, czy tez gdy nastepuje kolejna, szdsta zmiana miotacza/tapacza) wystarczy wzigé¢ kolejny
arkusz (odpowiedni: gosci lub gospodarzy, turniejowy badz ligowy) i kontynuowac zapis na nim. W
takiej sytuacji nalezy uzupetni¢ nagtéwek dodatkowego arkusza (aby nie byto watpliwosci z jego
zidentyfikowaniem). Nie trzeba wypisywaé ponownie nazwisk zawodnikow w kolejnosci odbijania,
miotaczy, tapaczy itd.

Wszystkie statystyki zaznacza sie na starym arkuszu, chyba, ze to wtasnie na nie zabrakto
miejsca.

Najczesciej po dodatkowy arkusz siega sie w sytuacji, gdy brakuje miejsca w czesci centralne;j.
W takim przypadku warto ztozy¢ ten arkusz wzdtuz linii pomiedzy czescig centralng a kolejnoscia
odbijania — wtedy nowy arkusz mozemy natozy¢ na stary tak, ze nadal widoczne beda imiona i
nazwiska zawodnikéw w kolejnosci odbijania na pierwotnym arkuszu.

Protesty

Trenerzy i kierownicy druzyn majg prawo ztozy¢ protest, jezeli uznajg, ze decyzja sedziego
jest niezgodna z przepisami.

Aby protest zostat rozpatrzony trener/kierownik musi poinformowac sedziego o checi jego
ztozenia bezposrednio po zagrywce, odnosnie ktérej jest sktadany. W takim momencie sedzia
techniczny powinien opisa¢ w notatkach sytuacje, ktéra podwaza protestujacy.
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Statystyki rankingowe

Statystyki rankingowe s to funkcje statystyk meczowych — sg tworzone poprzez wykonanie
odpowiednich dziatan na sumie okreslonych kategorii statystycznych danego zawodnika lub druzyny.
Pozwalajg one na poréwnywanie zawodnikéw lub druzyn.

Nie mozna jednak na podstawie tych statystyk poréwnywac ze sobg zawodnikéw z réznych
klas rozgrywkowych. prosty przyktad —nie mozna powiedzie¢, iz zawodnik, ktéry w polskiej Ekstralidze
osiggnat srednig skutecznos¢ odbijania réwng .333 jest réwnie dobrym patkarzem, co zawodnik
dowolnej druzyny z Major League Baseball (MLB), ktéry ma takg samg srednig skutecznos¢ odbijania
(.333).

Wzory do obliczania statystyk rankingowych zdefiniowane sg w przepisie 10.21:

e BAve — $rednia skutecznos$¢ odbijania (batting average):
H/AB

e SLAve — $rednia moc odbijania (slugging average):
[H+(2x2B)+(3x3B)+(4xHR)]/AB

e FAve — $rednia skuteczno$¢ w obronie (fielding average):

(PO+A)0(PO+A+E)

e ERAve — $rednia zastuzonych obiegdw (earned run average):
(ER/IP)x 9

e WO/LO — procent meczéw wygranych i przegranych:
W/ W+L

e OBP — srednia skutecznos¢ awansowania na pierwszg baze (on-base percentage):
(H+BB +HP)/ (AB + BB + HP + SF)
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Wypetnianie protokotu — otéwek/dtugopis.

Na ponizszej ilustracji zaznaczono fragmenty protokotu, ktére nalezy wypetniaé¢ dtugopisem
oraz te, ktore lepiej wypetniaé otéwkiem. Przedstawiona ilustracja dotyczy obu arkuszy protokotu.

ATAK
Pal 48| & | 1 ]28] 8] me]ood su] s] es]ime] we] o[ sa] cs] « i
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Symbole uzywane podczas protokotowania.

GDP
SB
CS

OB, ob
INT

OBR

ABR
FC

o/
IF

Hit za jedng baze

Hit za dwie bazy

Hit za trzy bazy

Hit za cztery bazy (homerun)

Skrot z poswieceniem

Odbicie w powietrze z poswieceniem

Odbicie w powietrze z poswieceniem w terytorium FOUL
Strajkaut

Baza darmo z powodu boli

Baza celowo oddana darmo z powodu boli

Balk

Uderzenie narzutem

Przepuszczony narzut

Niekontrolowany narzut narzut

Aut z powietrza

Aut z powietrza w terytorium FOUL

Aut z powietrza (ptaskie odbicie)

Aut z powietrza (ptaskie odbicie) w terytorium FOUL
Btad przy tapaniu

Btad przy rzucaniu

Btad przy tapaniu pitki z powietrza

Btad przy tapaniu, umozliwiajgcy zdobycie dodatkowej bazy
Btad przy rzucaniu, umozliwiajacy zdobycie dodatkowej bazy
Odbicie po ziemi skutkujgce podwdéjnym autem
Skradziona baza

Udaremniona préba kradziezy

Obstrukcja

Interferencja

Aut "automatyczny", wynikajacy z zasad

Awans "automatyczny"

Wybdr obroncy

"Zajeta pitka" (wyboér obroncy)

Awans podczas rzutu (wyboér obroncy)

Awans podczas obojetnosci obrony (wybér obroncy)
Infield Fly
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Skorowidz statystyk meczowych

Litery w nawiasach oznaczajg, czy dana kategoria statystyczna wchodzi w sktad statystyk
defensywnych (D), ofensywnych (0), tapacza (t) czy tez miotacza (M).

2B Hit za dwie bazy (M, O)

3B Hit za trzy bazy (M, O)

A Asysta, asysta defensywna (D)

AB Konfrontacja ofensywna (M, O)

BB Baza darmo z powodu czterech boli (M, O)

BF Podejscia patkarzy (M)

BK Balk (M)

CS Udaremniona préba kradziezy bazy (£, O)

DP Udziat w podwdjnym aucie (D)

E Btad (D)

ER Zastuzony obieg (M)

GDP Odbicie po ziemi skutkujgce podwdjnym autem (O)
GWRBI Asysta ofensywna dajaca zwycieski obieg (O)

H Hit (M, O)

HP Baza darmo z powodu uderzenia narzutem (M, O)
HR Home run, hit za cztery bazy (M, O)

IBB Baza darmo z powodu czterech boli, oddana celowo (M, O)
10 Baza darmo z powodu interferencji lub obstrukcji (M, O)
IP Liczba rund rozegranych w obronie (D)

K Strajkaut (M, O)

L Miotacz przegrywajacy (M)

PA Podejscie ofensywne (O)

PB Przepuszczony narzut (t)

PO Wyautowanie (D)

R Obieg (M, 0)

RBI Asysta ofensywna (O)

SA Miotacz utrzymujacy zwyciestwo (M)

SB Skradziona baza (t, O)

SF Odbicie w powietrze z poswieceniem (M, O)

SH Skrét z poswieceniem (M, O)

w Miotacz zwyciezajacy (M)

WP Niekontrolowany narzut (M)
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Stowniczek

Awans — przejscie biegacza na kolejng baze.
Baza pusta — Baza, na ktdérej nie ma biegacza.

Baza zajeta — Baza, na ktdrej jest biegacz (nie musi miec fizycznego kontaktu z bazg — w baseballu
biegacze majg prawo wychodzi¢ z bazy, gdy miotacz jest na desce).

Kaczka — potoczna nazwa strajkautu.

Kategoria statystyczna — jakiekolwiek osiggniecie biegacza odnotowywane w statystykach
ofensywnych/defensywnych/miotacza/tapacza. Kategorie statystyczne sg podstawg do obliczania
statystyk rankingowych.

Petne bazy — sytuacja, w ktérej kazda baza jest zajeta.
PGB — Przepisy gry w baseball.

Runda (inning) — cze$¢ meczu, w czasie ktérej kazda z druzyn grata raz w ataku i raz w obronie. Sktada
sie z dwdch tur.

Statystyka — pojecie to jest w podreczniku uzywane zastepczo do okres$lenia kategorii statystycznej.

Tura — czes¢ rundy, w ktorej jedna druzyna jest w ataku, a druga w obronie.
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