OFICJALNE ZASADY GRY W SOFTBALL

(Na Prawach Autorskich Komitetu do Spraw Zasad Gry International Softball Federation)

Nowe zasady i/lub zmiany zostafy pogrubione i zaznaczone kursywq w kazdej sekcji. Odniesienia
(TYLKO SP) nawiqzujq takze do koedukacyjnego Slow Pitch. W przypadku, gdy w OFICJALNYCH
ZASADACH pojawia sie adnotacja ,,TYLKO FAST PITCH” (TYLKO FP), te same zasady dotyczqg
Modified Pitch z wyjgtkiem przepisu regulujgcego narzuty.

,Jakiekolwiek przedrukowywanie OFICJALNYCH ZASAD bez pisemnej zgody International Softball
Federation jest surowo zabronione.”

Wystepujacy w tekscie zaimek ,on” i jego pochodne zostaty uzyte w celach literackich i maja
znaczenie rodzajowe (odnoszg sie zaréwno do kobiet, jak i mezczyzn).

ZASADA 1. DEFINICIE.

Sekcja 1. ZMIENIONA PALKA.

Patka zostaje uznana za zmieniong, kiedy jej legalna budowa ulegta zmianie, np. zamiana metalowego
uchwytu na drewniany lub inny, wypetnienie srodka materiatem, nadmierne oklejenie uchwytu
tasma (wiecej niz dwoma warstwami), pomalowanie patki na gérze lub na dole w celu innym niz
oznakowanie. Wymiana uchwytu na inny legalny typ uchwytu nie jest postrzegana, jako zmieniona
patka. Przymocowanie koncéwki kloszowej lub stozkowej do uchwytu jest uznawane za zmieniong
patke.

Wygrawerowane oznaczenie jedynie na gatce patki nie jest postrzegane, jako zmienienie patki.
Oznaczenie wygrawerowane powyzej uchwytu metalowej patki jest uznawane za zmieniong patke.
Oznaczenie laserowe w dowolnym miejscu patki nie jest uwazane za zmienienie patki.

Sekcja 2. APELACJA.
Apelacja zywej lub martwej pitki to zagranie lub sytuacja, w ktérej sedzia nie moze wydac werdyktu
bez prosby managera, trenera badz zawodnika druzyny apelujacej.

UWAGA: Trener lub manager moze zglosi¢ apelacje martwej pitki po wczesniejszym wkroczeniu na
pole gry.

Jesli zawodnik druzyny bronigcej zgtasza apelacje, musi znajdowac sie w polu wewnetrznym.
Apelacje nie moze mie¢ miejsca w przypadku wystgpienia ponizszych sytuacji:

a. Polegalnym lub nielegalnym narzucie.



WYJATEK:

1. Apelacja dotyczaca uzycia Nielegalnego Zmiennika, Nielegalnego Powrotu do Gry,
Zawodnika Zastepczego lub wycofanego z gry (zaréwno opuszczajgcego lub
powracajgcego do line-up wedtug Zasady Zawodnika Zastepczego) i nie poinformowania
sedziego moze zostac zgtoszona w kazdym momencie, gdy wyzej wymieniony zawodnik
nadal bierze udziat w grze.

2. Apelacja dotyczaca zmiany pozycji na zajmowanych bazach przez biegaczy moze zostac
zgtoszona dopdki wyzej wymienieni biegacze nie s w dugoucie lub do kornca potowy
zmiany.

b. Miotacz i zawodnicy druzyny bronigcej opuscili pole gry; lub
c. Sedziowie opuscili teren boiska po ostatniej akcji meczu.

Rodzaje apelacji:

Ominiecie bazy

Przedwczesne opuszczenie bazy zanim ztapana pitka fly ball zostanie dotknieta
Patkowanie poza kolejnoscig

Préby dotarcia do drugiej bazy po wczesniejszym przebiegnieciu pierwszej bazy
Nielegalne zmiany zawodnikéw

Niezapowiedziane uzycie zawodnika zgodnie z Zasadg Zawodnika Zastepczego
Nielegalny Powrét do Gry

Uzycie niezapowiedzianego zawodnika zgodnie z Zasadg Wyznaczonego Zawodnika
Zmiana pozycji przez biegaczy na zajmowanych bazach
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Sekcja 3. KOMPRESJA PIEKI.

Kompresja pitki to sita nacisku wyrazona w kilogramach (funtach) niezbedna do kompresji 6,5
milimetrowej (0.25 calowej) pitki do gry w softball zgodnie z metodami ASTM (Amerykanskiego
Stowarzyszenia Badan i Materiatdéw) mierzenia przemieszczenia sie kompresji w pitkach
softballowych.

Sekcja 4. WSPOLCZYNNIK RESTYTUCII PIEKI.
Wspétczynnik restytucji pitki do gry w softball mierzony zgodnie z metodami ASTM (Amerykanskiego
Stowarzyszenia Badan i Materiatow).

Sekcja 5. LINIA BAZY.
Linia bazy to prosta linia pomiedzy bazami.

Sekcja 6. BAZA DARMO.

(FP i SP) Baza darmo jest przyznawana patkarzowi w przypadku, gdy cztery narzuty, w tym nielegalne,
zostang uznane przez gtéwnego sedziego za bole. Czasami odwotuje sie do tego, jako do przejscia.
(FP pitka jest zywa; SP pitka jest martwa)

Sekcja 7. SCIEZKA BIEGACZA.



Sciezka biegacza to prosta linia pomiedzy bazg i pozycjg biegacza w momencie, gdy zawodnik druzyny
bronigcej prébuje (lub ma zamiar sprébowad) wyautowac przez dotkniecie.

Sekcja 8. UDERZONA PItKA.
Uderzona pitka to kazda pitka, ktéra uderza w kij lub jest uderzona kijem i lgduje zaréwno na
terytorium fair lub foul. Intencja uderzenia pitki nie jest obowigzkowa.

Sekcja 9. PALKARZ.

Patkarz to zawodnik druzyny atakujgcej znajdujgcy sie na stanowisku patkarza z intencjg do pomocy
swojej druzynie w zdobyciu obiegdw. Obejmuje funkcje patkarza do momentu, gdy sedzia
zadeklaruje aut lub, gdy zawodnik stanie sie patkarzem-biegaczem.

Sekcja 10. STANOWISKO PAtKARZA.

Stanowisko patkarza to terytorium, w ktéorym musi znajdowac sie patkarz, gdy jest wyznaczony do
uderzania z intencjg pomocy swojej druzynie w zdobyciu obiegéw. Linie sg uznawane za czes¢
terytorium patkarza.

Sekcja 11. PALKARZ-BIEGACZ.
Patkarz-biegacz to zawodnik, ktory ukonczyt swojg kolejke, ale nie byt wyautowany ani nie dotknat
pierwszej bazy.

Sekcja 12. KOLEJINOSC PALKOWANIA.

Kolejnos¢ patkowania to oficjalna lista zawodnikdw druzyny atakujgcej zgodnie, z ktérg kazdy cztonek
druzyny petni funkcje patkarza w okreslonej kolejnosci. Whniesiona karta z line-up powinna takze
zawierac pozycje kazdego zawodnika.

Sekcja 13. ZABLOKOWANA PItKA.
Zablokowana pitka to pitka uderzona, rzucona badz narzucona, ktéra:
a. Utkneta w ogrodzeniu
b. Zostata dotknieta, zatrzymana lub ztapana przez osobe niebiorgca udziatu w grze, lub
c. Dotyka jakiejkolwiek rzeczy, ktéra nie jest oficjalnym sprzetem uzywanym podczas gry lub nie
znajduje sie w polu gry,
d. Zostata dotknieta przez zawodnika druzyny bronigcej, ktéry znajduje sie poza polem gry.
Rzucona pitka, ktdra przypadkowo dotknie trenera przy bazie (w obrebie jego stanowiska lub
poza nim) nie jest zablokowang pitka.

Sekcja 14. SKROT (TYLKO FP)
Skroét jest to celowe lekkie uderzenie pitki, bez zamachniecia sie tak, aby znalazta sie w polu gry.

Sekcja 15. ZLAPANIE.
Ztapanie to pitka ztapana w legalny sposéb, gdy zawodnik druzyny bronigcej ztapie rzucong lub
uderzong pitke za pomocg rekawicy badz reki.
a. W celu prawidtowego ztapania pitki, zawodnik druzyny bronigcej powinien trzymac jg na tyle
dtugo, aby udowodnié, ze jest ona pewnie trzymana, a jej wypuszczenie jest dobrowolne i



intencjonalne. Jesli zawodnik upusci pitke po siegnieciu po nig do rekawicy lub podczas
wykonywania rzutu, wéwczas ztapanie uznaje sie za poprawne.

Jezeli pitka jest ledwo trzymana w rece (rekach) zawodnika druzyny bronigcej lub chroniona
przed upadkiem na ziemie czescig ciata, sprzetu badz ubrania, ztapanie nie jest kompletne
dopdki pitka nie znajdzie sie w jego dtoni (dtoniach) lub rekawicy.

Stopy zawodnika druzyny bronigcej muszg znajdowac sie na terenie pola gry, dotykac linii
pola lub by¢ w powietrzu po opuszczeniu terytorium zywej pitki, aby ztapanie zostato uznane.
Jesli zawodnik trzyma pitke podczas powrotu na pole gry, ztapanie jest prawidtowe.

Obie stopy zawodnika, ktéry ztapat pitke poza dozwolonym obszarem i wraca na pole gry
muszg sie znajdowac w prawidtowej strefie przed dotknieciem pitki, aby ztapanie zostato
uznane.

Pitka nie jest ztapana, gdy zawodnik (podczas tapania), zderzy sie z innym zawodnikiem,
sedzig lub ogrodzeniem, badz upusci pitke podczas zderzenia lub upadku.

Uderzona pitka, ktdra podczas lotu dotknie czegokolwiek innego niz zawodnika druzyny
bronigcej jest traktowana tak samo jakby uderzyta o ziemie.

Sekcja 16. STANOWISKO tAPACZA.
Stanowisko tapacza to obszar, w ktdrym fapacz musi pozosta¢ dopdki:

a.
b.

(Tylko FP) Pitka zostanie narzucona. Linie sg uznawane za czes¢ stanowiska tapacza.

(Tylko SP) Narzucona pitka zostanie uderzona, dotknie ziemi, bazy badz patkarza, lub dotrze
do stanowiska tapacza. Linie sg uznawane za cze$¢ stanowiska tapacza. tapacz znajduje sie
poza obrebem stanowiska w przypadku, gdy dotyka obszaru poza nim.

Sekcja 17. NARADA.
Narada ma miejsce, gdy:

a.

Narada ofensywna: Druzyna atakujgca wnosi prosbe o zawieszenie gry, w celu umozliwienia
managerowi, lub innemu przedstawicielowi druzyny, skonsultowania sie z cztonkiem swojej
druzyny.

Narada defensywna: Druzyna bronigca wnosi prosbe o zawieszenie gry, aby umozliwic¢
przedstawicielowi druzyny wkroczenie na boisko w celu skonsultowania sie z dowolnym
zawodnikiem swojej druzyny lub zawodnik powyzszej druzyny udaje sie do dugout dajac
sedziemu zna¢, ze otrzymat instrukcje.

UWAGA do Sekcji 17b: Jesli trener/manager powiadomi gtéwnego sedziego o zmianie miotaczy przed

lub po skonsultowaniu sie z miotaczem, wowczas nie jest to narada.

Sekcja 18. SCIETA PItKA.
Scinajace uderzenie pitki to takie, podczas ktérego patkarz wykonuje $cinajacy ruch kijem w dét w

efekcie, czego pitka leci wysoko w powietrze.

Sekcja 19. TRENER.

a.

b.

Trener to osoba odpowiedzialna za poczynania druzyny na boisku oraz reprezentowanie
druzyny podczas komunikacji z sedzig i druzyng przeciwng. Zawodnik moze zostaé
mianowany trenerem w sytuacji jego nieobecnosci lub gdy trener jest réwnoczesnie
zawodnikiem.

Na potrzeby tych przepisow manager druzyny jest uznawany za Gtéwnego Trenera.



Sekcja 20. PRZESKOK (TYLKO FP)

Przeskok wystepuje, gdy miotacz nie odbije sie od bazy podczas wykonywania narzutu. NIELEGALNE
JEST zejscie miotacza z bazy, a tym samym wziecie drugiego rozmachu (lub przyjecie pozycji
startowej), a nastepnie odbicie sie od tej pozycji i dokoriczenie narzutu.

Sekcja 21. MARTWA PILKA.
Martwa pitka to taka, ktdra:
a. Dotknie czegos, co nie jest czescig oficjalnego sprzetu, terenu gry badz gracza/osoby, ktéra
nie bierze udziatu w grze, lub
b. Utknie w sprzecie sedziego lub w ubraniu zawodnika druzyny atakujgcej, lub
Zostanie uznana przez sedziego za martwa.

Sekcja 22. DRUZYNA BRONIACA.
Druzyna bronigca to druzyna znajdujgca sie na boisku.

Sekcja 23. OPOZNIONA MARTWA PItKA.

Opdzniona martwa pitka to sytuacja, gdy pitka pozostaje zywa az do konca gry. W momencie, gdy gra
dobiega konca i wystepuje taka koniecznos¢, sedzia zarzagdza martwa pitke i wydaje odpowiednie
rozporzadzenia. (Patrz Zasada 9, Sekcja 3)

Sekcja 24. WYZNACZONY ZAWODNIK (TYLKO FP)
Wyznaczony zawodnik to rozpoczynajgcy zawodnik druzyny atakujgcej, ktéry uderza za Ruchomego
Zawodnika znajdujgcego sie na dziesigtej pozycji karty z line-up.

Sekcja 25. PRZEMIESZCZONA BAZA.
Przemieszczona baza to taka, ktdra zostata przesunieta ze swojej wiasciwej pozyc;ji.

Sekcja 26. PODWOJNA GRA.
Podwadjna gra to zagranie druzyny bronigcej w wyniku, ktérego dwdch zawodnikéw druzyny
atakujgcej zostaje wyautowana w legalny sposob, jako rezultat ciggtej akc;ji.

Sekcja 27. DUGOUT.
Dugout to terytorium na terenie martwej pitki wyznaczone tylko dla zawodnikéw, treneréw,
pomocnikdéw i oséb reprezentujacych druzyne. Palenie na tym terenie jest zabronione.

Sekcja 28. WYRZUCENIE Z GRY.
Wyrzucenie z gry ma miejsce, gdy sedzia zarzadzi, aby zawodnik, zarzadca lub ktérys z cztonkéw
druzyny opuscit gre i jej teren az do jej zakoriczenia z powodu naruszenia zasad.

Sekcja 29. FAIR BALL.
Fair Ball to pitka uderzona w legalny sposéb, ktdra:
a. Zatrzyma sie bgdz zostanie dotknieta na lub nad terytorium fair pomiedzy bazg startowg, a
pierwszg bazg lub pomiedzy bazg startowg, a trzecia baza.



b. Odbije sie za pierwszg badz trzecig bazg na lub nad terytorium fair niezaleznie gdzie pitka
uderzy po przeleceniu nad baza.

c. Dotknie pierwszej, drugiej lub trzeciej bazy.
W momencie, gdy znajduje sie na lub nad terytorium fair dotknie osoby badz ubrania
sedziego lub zawodnika.

e. Upada najpierw na terytorium fair poza pierwszg i trzecig baza.

f. W momencie, gdy znajduje sie nad terytorium fair wyleci przez ogrodzenie poza obszar gry.

g. Uderzy w stupek linii faula podczas lotu.

UWAGA:

1. To czy lot pitki jest fair powinno zostaé ocenione zgodnie ze wzgledng pozycjg pitki i linii
faula, wtaczajac stupek faula, a nie wzgledem tego czy gracz druzyny bronigcej znajduje
sie na terytorium fair lub foul w momencie dotkniecia pitki. Nie ma znaczenia czy pitka
dotknie najpierw terytorium fair bgdz foul dopdki nie dotknie niczego, co nie jest czescia
naturalnego gruntu w terytorium foul i pozostaje w zgodzie z innymi aspektami fair ball.

2. Pozycja pitki w momencie interferencji pozwala ustali¢ czy pitka jest fair, niezaleznie od
tego czy przetoczy sie nietknieta do terytorium fair badz foul.

Sekcja 30. TERYTORIUM FAIR.
Terytorium Fair to czes¢ boiska wewnatrz linii faula pierwszej i trzeciej bazy (wfacznie z tymi liniami)
od bazy domowej do dolnej czes$ci ogrodzenia boiska i prostopadle w goére.

Sekcja 31. MARKOWANE DOTKNIECIE.

‘Markowane dotkniecie’ to sposdb obstrukcji biegacza, ktéry biegnie na kolejng baze lub wraca na
poprzednig, przez zawodnika druzyny bronigcej niebedgcego w posiadaniu pitki, co zaktdca postep
biegacza. Biegacz nie musi sie zatrzymac lub wykonac wslizgu. Wystarczy, aby biegacz zwolnit,
podczas, gdy zawodnik symuluje prébe dotkniecia, aby zostata ona uznana za obstrukcje.

Sekcja 32. ZAWODNIK DRUZYNY BRONIACEJ.
Zawodnik druzyny bronigcej to kazdy zawodnik znajdujacy sie na boisku, ktdry petni funkcje obronne.

Sekcja 33. FLY BALL.
Fly Ball to pitka uderzona wysoko w powietrze.

Sekcja 34. RUCHOMY ZAWODNIK.
Ruchomy Zawodnik to rozpoczynajacy zawodnik, za ktérego uderza Wyznaczony Zawodnik i ktéry
znajduje sie na 10 pozycji karty z line-up.

Sekcja 35. WYMUSZONY AUT.

Wymuszony aut ma miejsce wtedy, gdy: biegacz traci baze, na ktérej sie znajduje, poniewaz patkarz
staje sie patkarzem-biegaczem oraz zanim patkarz-biegacz lub kolejny biegacz zostat wyautowany. W
przypadku apelacji wymuszony aut zostaje stwierdzony w czasie zgtaszania apelacji, a nie w czasie
naruszenia zasad. Na przyktad, jesli sytuacja zostata przerwana przez kolejnego biegacza przed
apelacjg wéweczas nie jest to wymuszony aut.



Sekcja 36. WALKOWER.

Walkower to sytuacja, gdy sedzia gtéwny zarzadza koniec gry i zwyciestwo druzyny, ktéra nie ztamata
przepiséw.

Sekcja 37. FOUL BALL.
Foul Ball to legalnie uderzona pitka, ktéra:

a. Zatrzymuje sie na terytorium foul pomiedzy bazg domowag, a pierwszg bazg badz pomiedzy
bazg domowa, a trzecig baza.

b. Odbije sie za pierwszg lub trzecig bazg na lub nad terytorium foul.

c. Najpierw dotknie terytorium foul poza pierwszg lub trzecia baza.

Podczas, gdy znajduje sie na lub nad terytorium foul dotknie osoby, przymocowanego lub
odczepionego sprzetu badz ubrania sedziego lub zawodnika lub czegos, co nie jest czescig
naturalnego gruntu.

e. Dotknie patkarza lub patki w jego rekach po raz drugi, gdy ten znajduje sie na stanowisku
patkarza.

f.  Przemiesci sie bezposrednio od patki, nie wyzej niz na wysokosci gtowy patkarza, w kierunku
jakiejkolwiek czesci ciata lub sprzetu tapacza i zostanie ztapana przez innego zawodnika
druzyny bronigcej.

g. Uderzy w baze miotacza i przetoczy sie nietknieta na terytorium foul zanim dotrze do
pierwszej lub trzeciej bazy.

UWAGA:

1. To czy lot pitki jest foul powinno zostac ocenione zgodnie ze wzgledng pozycjg pitki i linii
faula, wtaczajac stupek faula, a nie wzgledem tego czy zawodnik druzyny bronigcej
znajduje sie na terytorium fair lub foul w momencie dotkniecia pitki.

2. Pozycja pitki w momencie interferencji pozwala ustali¢ czy pitka jest fair czy foul,
niezaleznie od tego czy przetoczy sie nietknieta na terytorium foul badz fair.

Sekcja 38. TERYTORIUM FOUL.
Terytorium foul to czes$¢ boiska, ktdra nie nalezy do terytorium fair.

Sekcja 39. FOUL TIP.

Foul tip to uderzona pitka, ktora
a. Przeleci bezposrednio od patki do reki tapacza.
b. Leci nie wyzej niz gtowa patkarza, i
c. Jest legalnie ztapana przez tapacza.

UWAGA: Foul tip ma miejsce jedynie, gdy pitka jest ztapana, a kazdy ztapany foul tip to strike. W Fast
Pitch pitka jest w grze. W Slow Pitch pitka jest martwa. Ztapanie nie zostaje uznane, gdy pitka
zostanie odbita chyba, ze najpierw dotkneta reki badz rekawicy fapacza.



Sekcja 40. KASK.

a. Musi posiada¢ dwa nauszniki (po jednym z kazdej strony) i powinien naleze¢ do typu, ktéry
posiada witasciwosci zabezpieczajgce réwne badz wieksze od plastikowe] czapki wytozonej
ochraniaczami. Warstwa materiatu zakrywajaca jedynie uszy nie spetnia odpowiednich
wymagan.

b. Kasktapacza moze byc typu skull (tzw. orzeszek) i nie posiadaé nausznikdw.

c. Kask zawodnika druzyny bronigcej nie musi mie¢ nausznikéw.

Kask, ktéry jest pekniety, potamany, wgnieciony badz zmieniony powinien by¢ zgtoszony,
jako nielegalny i usuniety z gry.

Sekcja 41. DRUZYNA GOSPODARZY.

Druzyna gospodarzy to ta, na ktorej boisku rozgrywa sie mecz, a w przypadku, gdy mecz rozgrywa sie
na terenie neutralnym, druzyna gospodarzy powinna zosta¢ wybrana poprzez wspdlng zgode obydwu
druzyn badz przez rzut monetg. Druzyna gospodarzy powinna zajg¢ dugout przy trzeciej bazie i
zaczgc¢ od gry w obronie.

Sekcja 42. NIELEGALNA PALKA.
Nielegalna patka to taka, ktéra nie spetnia wymogdw zawartych w Zasadzie 3, Sekcji 1.

Sekcja 43. NIELEGALNY DODATKOWY ZAWODNIK. (TYLKO SP)
Nielegalny Dodatkowy Zawodnik to taki, ktéry narusza postanowienia zawarte w Zasadzie 4, Sekcji 6.

Sekcja 44. NIELEGALNY MIOTACZ.
Nielegalny Miotacz to zawodnik, ktéry legalnie bierze udziat w grze, ale nie moze narzuca¢ w wyniku:
a. Usuniecia z pozycji miotacza przez sedziego, w wyniku przekroczenia limitu narad
defensywnych, lub
b. (TYLKO SP) Usuniecia z pozycji miotacza przez sedziego, w wyniku przekroczenia predkosci
narzucania, po wczesniejszym ostrzezeniu.

Sekcja 45. NIELEGALNY ZAWODNIK.
Nielegalny Zawodnik to:
a. Zawodnik zajmujgcy pozycje w line-up w ataku lub obronie, ktory nie zgtosit sie do sedziego
gfownego.
b. Zawodnik zajmujgcy pozycje w ataku lub obronie, ktory nie posiada legalnego prawa do
zajmowania tej pozycji.

Sekcja 46. NIELEGALNY POWROT DO GRY.
Nielegalny Powrot do Gry wystepuje, gdy:
a. Rozpoczynajacy zawodnik powraca do gry po raz drugi po tym jak zostat zmieniony
dwukrotnie.
b. Rozpoczynajacy zawodnik powraca do gry po tym jak zostat zmieniony, ale nie na swojej
oryginalnej pozycji w line-up ataku.
c. Zmiennik legalnie biorgcy udziat w grze powraca do niej po tym jak zostat zmieniony przez
oryginalnego rozpoczynajgcego zawodnika badz innego zmiennika.



d. Woyznaczony Zawodnik rozpoczynajacy gre (TYLKO FP) lub jego zmiennik zostanie
umieszczony w kolejnosci patkowania, na innej pozycji niz jego oryginalna pozycja startowa.

e. Ruchomy Zawodnik, ktéry zostat umieszczony w kolejnosci patkowania na pozycji innej niz
Wyznaczony Zawodnik rozpoczynajacy gre.

Sekcja 47. NIELEGALNY ZMIENNIK.
Nielegalny Zmiennik to zawodnik, ktéry wszedt do gry bez wczesniejszego zgtoszenia tego sedziemu.
Moze by¢:
a. Zmiennikiem, ktéry nie brat wczesniej udziatu w grze;
b. Nielegalnym Zawodnikiem;
c. Zawodnikiem, ktéremu zadeklarowano pozbawienie prawa do dalszej gry; lub
d. Zawodnikiem, ktéry wykonat Nielegalny Powrdét do Gry;
e. Nielegalnym Wyznaczonym Zawodnikiem lub Ruchomym Zawodnikiem (TYLKO FP) badz
Dodatkowy Zawodnik (TYLKO SP);
f. Zawodnikiem Zastepczym, ktéry pozostaje w grze, jako niezapowiedziany zmiennik
Zawodnika Wycofanego z Gry, ktéry nie powrdcit do niej w okreslonym czasie zgodnie z
Zasada Zawodnika Zastepczego.

Sekcja 48. NIELEGALNIE UDERZONA PItKA.
Nielegalnie uderzona pitka ma miejsce wtedy, gdy patkarz uderzy pitke w sposdb fair lub foul:
a. Podczas, gdy jego stopa znajduje sie poza stanowiskiem patkarza, na ziemi, w momencie
kontaktu z pitka.
b. Podczas, gdy jakakolwiek czes¢ stopy patkarza dotyka bazy domowej w momencie kontaktu z
pitka.
c. Podczas kontaktu z pitkg przy uzyciu nielegalnej, niezatwierdzonej bgdz zmienionej patki.
Wyjdzie stopg catkowicie poza stanowisko patkarza i powrdci na nie w momencie kontaktu z

pitka.

Sekcja 49. NIELEGALNIE ZtAPANA PItKA.

Nielegalnie Ztapana Pitka wystepuje, gdy zawodnik druzyny bronigcej ztapie uderzong, rzucong badz
narzucong pitke przy uzyciu czapki, maski, rekawicy lub czesci swojego stroju w momencie, gdy nie
jest na swoim wtasciwym miejscu.

Sekcja 50. ZAWODNIK POZBAWIONY PRAWA DO GRY.

Zawodnik Pozbawiony Prawa do Gry to taki, ktéry nie moze dtuzej brac legalnie udziatu w grze,
poniewaz zostat usuniety przez sedziego. Zawodnik Pozbawiony Prawa do Gry moze kontynuowac
swoj udziat w grze, jako trener.

Sekcja 51. ZASTEPCZY ZAWODNIK POZBAWIONY PRAWA DO GRY.
Zastepczy Zawodnik Pozbawiony Prawa do Gry to zawodnik, ktéry NIE MOZE wej$é do gry w celu
zastgpienia zawodnika, ktéry musi opuscic gre w celu opatrzenia krwawigcej rany. Zastepczy
Zawodnik Pozbawiony Prawa do Gry:

a. Zostat usuniety z gry z powodu naruszenia zasad.

b. Znajduje sie w obecnym line-up.

c. Nie znajduje sie w obecnym line-up, ale ma prawo powrotu do gry.



Sekcja 52. W LOCIE.
Okreslenie w locie opisuje kazdg uderzong, rzucong badz narzucong pitke, ktéra nie zdgzyta jeszcze
dotknac ziemi lub obiektu innego niz zawodnik druzyny bronigce;j.

Sekcja 53. W NIEBIEZPIECZENSTWIE.
Okreslenie w niebezpieczenstwie opisuje sytuacje, gdy pitka jest w grze i istnieje ryzyko wyautowania
zawodnika druzyny atakujacej.

Sekcja 54. POLE WEWNETRZNE.
Pole wewnetrzne to czesc boiska na terytorium fair, ktéra obejmuje obszar zajmowany przez
zawodnikéw w polu wewnetrznym.

Sekcja 55. ZAWODNIK W POLU WEWNETRZNYM.

Zawodnik w polu wewnetrznym to zawodnik druzyny bronigcej, wtgcznie z miotaczem i tapaczem,
ktéry na ogét zajmuje pozycje w poblizu lub w obrebie linii sciezek biegacza tworzacych terytorium
fair. Zawodnik, ktdry normalnie gra w polu zewnetrznym moze by¢ uznawany za zawodnika w polu
wewnetrznym, gdy przemiesci sie na terytorium zwykle zajmowane przez zawodnikéw w polu
wewnetrznym.

Sekcja 56. INFIELD FLY.

Infield Fly to fair fly ball (z wytaczeniem line drive i préb skrétu), ktéra moze zostaé ztapana przez
zawodnika w polu wewnetrznym bez nadzwyczajnego wysitku, kiedy pierwsza i druga badz pierwsza,
druga i trzecia baza jest zajeta zanim dwdch zawodnikéw zostanie wyautowanych. Zgodnie z t3
zasadg miotacz, tapacz i jakikolwiek zawodnik grajacy w polu zewnetrznym, ktéry podczas akcji
zajmie pozycje w polu wewnetrznym powinien zostac¢ uznany za zawodnika w polu wewnetrznym.

UWAGA:

1. Jesli wydaje sie oczywiste, ze uderzona pitka bedzie uznana za Infield Fly, sedza powinien
natychmiastowo zarzadzic, ,,INFIELD FLY, JESLI FAIR — PALKARZ JEST WYAUTOWANY”
(,INFIELD FLY, IF FAIR-THE BATTER IS OUT”) na korzysc¢ biegaczy.

2. Pitka jest zywa i biegacze mogg probowacd dotrzec do kolejnej bazy ryzykujac, ze pitka
zostanie ztapana, lub dotkngé bazy ponownie i podjg¢ prébe dotarcia do kolejnej, po tym
jak pitka zostata dotknieta, tak samo jak w przypadku kazdej fly ball. Jesli stwierdzony
Infield Fly stanie sie foul ball, wowczas traktuje sie go jak kazdy faul.

3. Jesli stwierdzony Infield Fly spadnie nietkniety na ziemie i odbije sie na terytorium foul
zanim przeleci pierwsza lub trzecig baze, wéwczas jest to foul ball.

4. Jesli stwierdzony Infield Fly spadnie nietkniety na ziemie poza granicami bazy i odbije sie
na terytorium fair zanim przeleci pierwszg lub trzecig baze, wéwczas jest to Infield Fly.

Sekcja 57. ZMIANA.

Zmiana to cze$¢ gry, podczas ktérej druzyny zamieniajg sie pozycjg w ataku i obronie, i w ktdrej sg
trzy auty dla kazdej z druzyn. Nowa zmiana zaczyna sie natychmiast po ostatnim aucie w
poprzednie;.
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Sekcja 58. CELOWA BAZA DARMO

Celowa Baza Darmo ma miejsce, gdy druzyna grajgca w obronie chce umiesci¢ patkarza na pierwszej
bazie bez koniecznos$ci wykonania czterech narzutéw. Odwotuje sie do tego, jako do Celowego
Przejscia. Pitka jest martwa.

Sekcja 59. CELOWO UPUSZCZONA FLY BALL.

Celowo Upuszczona Fly Ball to fair fly ball, wigczajac line drive i skrét, przy mniej niz dwdch autach i
biegaczem na pierwszej bazie, ktéra moze zostac ztapana przez zawodnika w polu wewnetrznym bez
nadzwyczajnego wysitku i zostaje przez niego celowo upuszczona, po tym jak trzymat jg w rece lub
rekawicy. Uwieziona pitka lub fly ball, ktérej pozwolono sie odbic nie jest uznawana za upuszczong
celowo.

Sekcja 60. INTERFERENCIJA.
Interferencja wystepuje, gdy:
a. Zawodnik druzyny atakujgcej lub cztonek druzyny utrudnia, hamuje lub dezorientuje
zawodnika druzyny bronigcej, ktory probuje wykonac zagranie.
b. Sedzia utrudnia tapaczowi prébe wyautowania biegacza, ktéry znajduje sie poza baza.
c. Sedzia lub biegacz zostanie uderzony odbitg pitka fair zanim ta minie zawodnika w polu
wewnetrznym, z wytaczeniem miotacza.
d. Widz wtargnie na pole gry i utrudni zawodnikowi druzyny bronigcej wykonanie zagrania, lub
bedzie miat kontakt z pitkg, gdy zawodnik ma zamiar wykona¢ zagranie.

Sekcja 61. PODSKAKIWANIE. (TYLKO FP)

Podskakiwanie to dziatanie miotacza, ktére powoduje jego uniesienie sie w powietrzu podczas
pierwszego ruchu i odbicia od bazy miotacza. Rozped nagromadzony podczas wykonywania tego
ruchu powoduje, ze cate ciato; tacznie ze stopg wykonujgcg obrét i stopg wykonujgca krok znajduje
sie w powietrzu w tym samym czasie i porusza sie w kierunku bazy domowej. Narzut zostaje
wykonany, gdy miotacz lgduje i przemiesci pitke do bazy ciggtym ruchem. Stopa wykonujaca obrot
moze zosta¢ odepchnieta i/lub wykonywaé dziatanie zgodnie z ciggiem akcji. Podskakiwanie jest
legalne.

Sekcja 62. LEGALNE DOTKNIECIE.
Legalne dotkniecie to sytuacja, gdy zawodnik druzyny bronigcej dotknie:

a. Patkarza-Biegacza lub biegacza, ktdry nie dotyka bazy trzymajac pitke bezpiecznie w dtoni lub
rekawicy. Pitka nie zostaje uznana za bezpiecznie trzymang, gdy jest podrzucana badz
upuszczona przez zawodnika po dotknieciu patkarza-biegacza lub biegacza chyba, ze celowo
wytraci on pitke z dtoni badz rekawica zawodnika druzyny bronigcej.

b. Bazy trzymajac pitke bezpiecznie w dtoni lub rekawicy. Baza moze zosta¢ dotknieta
jakagkolwiek czescig ciata, aby zostato uznane Legalne Dotkniecie (na przyktad zawodnik moze
dotknac bazy stopg, reka, badz usigs¢ na niej itp.) Zasada ma zastosowanie do kazdego
wymuszonego autu lub apelacji.

Sekcja 63. LEGALNIE ZtAPANA PILKA.
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Pitka jest legalnie ztapana, gdy zawodnik ztapie uderzong, rzucong badz narzucong pitke i nie zostata
ona ztapana przy uzyciu jego czapki, kasku, maski, ochraniacza, kieszeni lub innej czesci stroju. Pitka
musi zosta¢ ztapana i trzymana pewnie w dtoni badz rekawicy zawodnika.

Sekcja 64. LINE DRIVE.
Line Drive to pitka w locie, ktdra zostata odbita zdecydowanie i bezposrednio na boisko.

Sekcja 65. LINE-UP | KARTA Z LINE-UP.
Line-up to lista zawodnikdéw biorgcych udziat w meczu, ktdrzy zajmujg pozycje w ataku i obronie,
wigcznie z Wyznaczonym Zawodnikiem i Ruchomym Zawodnikiem (TYLKO FP) i Dodatkowym
Zawodnikiem (TYLKO SP), gdy tacy biorg udziat w grze.
Line-up zawiera:

1. Nazwisko, imie, pozycje i numer stroju zawodnikdéw rozpoczynajgcych, oraz

2. Nazwisko, imie i numer stroju dostepnych zmiennikdw,

3. Nazwisko i imie menagera.

UWAGA: Jesli na karcie z line-up podany jest niewtasciwy numer stroju, wéwczas moze zostac
poprawiony, a gra bedzie kontynuowana bez kary. Jesli zawodnik, ktory posiada niewtasciwy numer
naruszy jakgkolwiek zasade wtedy to naruszenie ma pierwszenstwo i musi by¢ wyegzekwowane. Jesli
zawodnik pozostaje w grze po naruszeniu zasad, nalezy poprawié¢ numer i kontynuowac gre.

Sekcja 66. OBSTRUKCIJA.
Obstrukcja ma miejsce, gdy:
a. Zawodnik druzyny bronigcej lub cztonek druzyny przeszkadza lub uniemozliwia patkarzowi
uderzenie narzuconej pitki.
b. Zawodnik utrudnia postepy biegacza lub patkarza-biegacza, ktory legalnie przebiega bazy
podczas, gdy:
1. Nie jest w posiadaniu pitki, lub
Nie jest w trakcie fapania uderzonej pitki, lub
Uskutecznia markowane dotkniecie bez pitki, lub
Jest w posiadaniu pitki i spycha biegacza z bazy, lub

vk W

Jest w posiadaniu pitki, ale nie wykonuje zagrywki na biegaczu i utrudnia postepy
biegacza, ktéry legalnie przebiega bazy.

Sekcja 67. ZAWODNIK TYLKO OFENSYWNY. (TYLKO FP)

Zawodnik Tylko Ofensywny jest innym zawodnikiem niz Ruchomy Zawodnik, zajmuje pozycje w
kolejnosci patkowania, a Wyznaczony Zawodnik gra za niego w obronie. Zawodnik Tylko Ofensywny
gra w ataku, ale nie gra w obronie.

Sekcja 68. DRUZYNA ATAKUJACA.
Druzyna atakujaca to druzyna na patce.

Sekcja 69. OFICJALNY SPRZET.
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Za Oficjalny Sprzet uwaza sie kazdy (patki, rekawice, kaski itp.), ktory jest uzywany podczas gry przez
druzyne bronigca lub atakujgca. Sprzet stuzacy do obrony (np. rekawice) pozostawiony na boisku
przez druzyne grajgcg w ataku nie jest uznawany za cze$é Oficjalnego Sprzetu.

Sekcja 70. KOLEJNY PALKARZ.
Kolejny Patkarz sie to zawodnik druzyny atakujgcej, ktéry zajmuje nastepne miejsce w kolejnosci
patkowania po obecnym patkarzu.

Sekcja 71. OKRAG ZMIENNIKOW.
Okrag Zmiennikdw to obszar, gdzie kolejny patkarz moze sie rozgrzewac lub ¢éwiczy¢ zamachy podczas
czekania na swojg kolej na wejscie na stanowisku patkarza.

Sekcja 72. LINIA JEDNEGO METRA (TRZECH STOP)

Linia jednego metra (trzech stdp) to obszar ostatniej p6t odlegtosci pomiedzy bazg domowsg a
pierwszg bazg gdzie patkarz-biegacz musi biec, aby unikng¢ wyautowania z powodu interferencji z
pitkg rzucong z terytorium bazy domowej lub préby wykonania takiego rzutu przez zawodnika
druzyny bronigcej podczas zmierzania na pierwszg baze.

Sekcja 73. GRA WYBORU.
Zagrywka Wyboru ma miejsce, gdy trener/manager druzyny grajgcej w ataku dostaje mozliwosé
wyboru pomiedzy wyegzekwowaniem nielegalnej akcji lub przyjeciem wyniku meczu. Podanie opcje
obejmuja:
a. Obstrukcje tapacza
Uzycie nielegalnej rekawicy
Nielegalng zmiane
Nielegalny narzut
Powrdt do gry i narzucanie nielegalnego miotacza

-0 a0 T

Przejscie po dwdch autach przez patkarza ptci zenskiej (TYLKO Co-ed SP)

Sekcja 74. POLE ZEWNETRZNE.

Pole Zewnetrzne to czes$¢ boiska poza obszarem w ksztatcie diamentu uformowanym przez linie bazy
lub terytorium, ktére nie jest normalnie zajmowane przez zawodnikéw druzyny bronigcej wewnatrz
linii faula poza pierwszg i trzecig bazg, ograniczone od pozostatego terenu.

Sekcja 75. NIEDOKEADNY WSLIZG.

Niedoktadny Wslizg to dziatanie zawodnika druzyny atakujacej, podczas ktérego wykonuje
niedoktadny wslizg prébujgc dotrze¢ do bazy petnigc funkcje biegacza. Zazwyczaj jest to
spowodowane utratg kontaktu z bazg z powodu rozpedu, co sprawia, ze zawodnik jest w
niebezpieczenstwie. Patkarz-biegacz moze wykonac niedoktadny wslizg na pierwszg baze bez
postawienia siebie w sytuacji niebezpieczenstwa, gdy natychmiast powrdci na baze.

Sekcja 76. NIEDOKEADNY RZUT.
Niedoktadny Rzut to zagranie, podczas ktérego pitka zostaje rzucona przez jednego zawodnika do
drugiego, w rezultacie, czego pitka:

a. Wylatuje poza linie granic boiska, lub
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b. Zostaje zablokowana.

Sekcja 77. PRZEPUSZCZONA PILKA. (TYLKO FP)
Przepuszczona pitka to taka, ktéra powinna by¢ utrzymana badz kontrolowana przez tapacza bez
wiekszego wysitku.

Sekcja 78. NARZUT.
Narzut to dziatanie wykonywane przez miotacza w celu dostarczenia pitki do patkarza.

Sekcja 79. OKRAG MIOTACZA. (TYLKO FP)
Okrag Miotacza to terytorium w obrebie 2.44 metra (8 stép) od bazy miotacza. Linie sg uznawane za
czesc okregu.

Sekcja 80. STOPA WYKONUJACA OBROT.
Stopa Wykonujaca Obrét to taka, ktora:
a. (TYLKO FP) jest uzyta przez miotacza do odepchniecia sie od bazy.
b. (TYLKO SP) jest uzyta przez miotacza do dotkniecia bazy i musi pozostaé z nig w kontakcie do
momentu wykonania narzutu.

Sekcja 81. ,,PILKA W GRZE” — ,,PLAY BALL”
,,Pitka w Grze” to wyrazenie uzywane przez sedziego gtdwnego oznaczajgce poczatek gry lub jej
wznowienie, gdy miotacz trzyma pitke i:

a. (TYLKO FP) znajduje sie wewnatrz okregu miotacza.

b. (TYLKO SP) jest w lub blisko bazy miotacza.
Wszyscy zawodnicy druzyny bronigcej (z wyjatkiem tapacza, ktéry musi by¢ na stanowisku tapacza)
muszg znajdowac sie na terytorium fair, aby gra mogta zostaé rozpoczeta.

Sekcja 82. SPOTKANIE PRZED MECZEM
Spotkanie Przed Meczem odbywa sie w poblizu bazy domowej we wczesniej ustalonym czasie,
pomiedzy sedziami, a gtdwnymi trenerami/menagerami badz reprezentantami poszczegdlnych
druzyn. Spotkanie ma na celu:
a. Potwierdzenie i zaakceptowanie line-updéw druzyn i przekazanie kopii przeciwnikowi, oraz
b. Przeanalizowanie podstawowych zasad, ktére bedg stosowane podczas gry.

Sekcja 83. PROTESTY.
Protest (niezaleznie od apelacji) to dziatanie druzyny bronigcej lub atakujgcej, polegajgce na
zgtoszeniu sprzeciwu do:

a. Interpretacji badZ zastosowania zasady gry przez sedziego, lub

b. Posiadania przez zawodnika prawa do gry.

Sekcja 84. SZYBKI NARZUT POWROTNY.

Szybki Narzut Powrotny to oczywista préba zaskoczenia patkarza przez miotacza. Zostaje on
wykonany w momencie, gdy patkarz nie zdazy jeszcze przyjaé perfekcyjnej pozycji na swoim
stanowisku lub ztapac réwnowagi po wczeséniejszym narzucie.
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Sekcja 85. POWROT DO GRY.
Powrdt Do Gry ma miejsce w momencie, gdy zawodnik rozpoczynajgcy powraca do gry po tym jak
zostat legalnie lub nielegalnie zmieniony.

Sekcja 86. USUNIECIE Z GRY.
Usuniecie Z Gry ma miejsce, gdy sedzia zadeklaruje, ze zawodnik nie ma prawa do dalszego udziatu w
meczu w roli innej niz trener, w wyniku naruszenia zasad gry.

UWAGA: Kazda osoba usunieta w ten sposdb z gry moze pozostac na tawce, ale nie ma mozliwosci
dalszego udziatu w meczu, z wyjgtkiem trenera.

Sekcja 87. ZAWODNIK ZASTEPCZY.
Zawodnik Zastepczy wchodzi do gry na okreslony okres czasu, aby zastgpi¢ zawodnika, ktéry musi
opuscic¢ boisko w celu opatrzenia krwawigcej rany.
a. Zawodnikiem Zastepczym moze by¢:
1. Zawodnik z listy zmiennikéw, ktdry nie brat jeszcze udziatu w grze, lub
2. Zawodnik z listy zmiennikéw, ktéry brat udziat w grze, ale nastepnie zostat zmieniony, lub
3. Zawodnik rozpoczynajacy gre, ktéry nie jest juz w line-up oraz nie ma juz prawa do
powrotu do gry
b. Zawodnik Zastepczy nie jest traktowany, jako zmiennik, ale musi zosta¢ zgtoszony sedziemu.

Sekcja 88. BIEGACZ.
Biegacz to zawodnik z druzyny na patce, ktéry zakonczyt swojg kolejke na patce, dotart do pierwszej
bazy i nie zostat jeszcze wyautowany.

Sekcja 89. UDERZENIE SLAP.
Uderzenie Slap to uderzenie pitki kontrolowanym krétkim $cinajagcym ruchem, a nie petnym
zamachem. Dwie najbardziej popularne formy Uderzenia Slap to takie, w ktérych patkarz:
a. Zajmuje swoje stanowisko tak jakby miat zamiar wykonac¢ skrot, ale nastepnie uderza pitkg o
ziemie szybkim, krétkim zamachem lub uderza pitke nad pole wewnetrzne.
b. Wykonuje szybkie kroki (w obrebie stanowiska patkarza) w strone miotacza zanim wejdzie w
kontakt z pitka wykonujac szybki, krotki zamach lub uderzajac pitke ad pole wewnetrzne.

UWAGA: Uderzenie Slap nie jest uwazane za skrot.

Sekcja 90. SQUEEZE PLAY. (TYLKO FP)
Squeeze Play to zagranie, podczas ktérego druzyna atakujgca, z biegaczem na trzeciej bazie,
podejmuje prébe zdobycia obiegu poprzez kontakt patkarza z pitka.

Sekcja 91. ZAWODNICY ROZPOCZYNAJACY GRE.

Zawodnicy Rozpoczynajacy Gre znajdujg sie na oficjalnej karcie z line-up przekazywanej sedziemu
gtéwnemu.

Sekcja 92. KRADZIEZ.
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Kradziez to dziatanie biegacza, ktdry podejmuje prébe zdobycia bazy podczas badz po narzucie w
kierunku patkarza. Kradziez nie jest dozwolona w Slow Pitch.

Sekcja 93. STREFA STRIKE.
a. (TYLKO FP) Strefa Strike to przestrzen ponad kazdg cze$cig bazy domowej pomiedzy pachami
patkarza, a gérna czescia jego kolan, gdy przyjmuje swojg naturalng pozycje uderzania.
b. (TYLKO SP) Strefa Strike to przestrzen ponad kazdg czescig bazy domowej, ktéra znajduje sie
pomiedzy ramieniem patkarza, a jego kolanami, gdy przyjmuje swojg naturalng pozycje
uderzania.

Sekcja 94. ZMIENNIK.
Zmiennik to zawodnik znajdujacy sie na oficjalnej karcie z line-up, ktory:
a. Nie jest zawodnikiem rozpoczynajacym gre, nie brat udziatu w meczu i nie jest Zawodnikiem
Zastepczym.
b. Zawodnikiem rozpoczynajgcym gre, ktdry opuscit jg raz i moze legalnie powrdci¢ do line-up.

UWAGA do b: Uwaza sie to za powrdt do gry, a zawodnik moze powrdci¢ jedynie na swojg
poprzednig pozycje.

Sekcja 95. DOTKNIECIE BAZY.

Dotkniecie Bazy to dziatanie biegacza powracajgcego na baze lub pozostajgcego na bazie, zanim
legalnie dotrze na kolejng baze podczas fly ball dotknietej przez zawodnika druzyny bronigcej. Nie
nalezy myli¢ z prébg wyautowania przez dotkniecie bazy lub biegacza.

Sekcja 96. CZEONEK DRUZYNY.
Cztonek druzyny to kazda osoba, ktdra ma prawo siedzie¢ na tawce druzyny.

Sekcja 97. TYMCZASOWY BIEGACZ.

Tymczasowy Biegacz to zawodnik, ktory moze biec w zamian za tapacza z poprzedniej pofowy
rundy, ktéry znajduje sie na bazie z dwoma autami. Uzycie Tymczasowego Biegacza jest opcjonalne
dla trenera druzyny atakujgcej. Tymczasowy Biegacz musi by¢ zawodnikiem, ktéry w momencie
przyjmowania funkgji, jest ostatni w kolejnosci patkowania i nie znajduje sie na bazie.

Sekcja 98. RZUT.
Rzut ma miejsce, gdy zawodnik druzyny bronigcej podaje pitke innemu zawodnikowi druzyny
broniacej.

Sekcja 99. CZAS.
,Czas” to wyrazenie uzywane przez sedziego w celu zawieszenia gry. Podczas , Czasu” pitka jest
martwa.

Sekcja 100. UWIEZIONA PItKA.
Uwieziona Pitka to:

a. Legalna fly ball lub line drive, ktdra uderza o ziemie lub w ogrodzenie zanim zostanie ztapana,
lub
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b. Legalna fly ball, ktdra jest ztapana przy ogrodzeniu za pomocg rekawicy lub gotej dtoni, lub
c. Pitka rzucona w kierunku bazy w celu wymuszenia autu, ktéra zostanie ztapana przy uzyciu
rekawicy w momencie, gdy ta znajduje sie nad pitkg lezgcq na ziemi, a nie pod nig, lub
d. (TYLKO FP) Narzucona pitka, ktora dotknie ziemi na strike, zanim zostanie ztapana przez

tapacza.

Sekcja 101. POTROJNA GRA.
Potréjna Gra to ciggte zagranie druzyny bronigcej majgce na celu wyautowanie trzech zawodnikéw
druzyny atakujacej.

Sekcja 102. KOLEJKA NA PALCE.
Kolejka na Patce rozpoczyna sie, gdy zawodnik wkroczy na stanowisko patkarza i pozostaje na nim
dopdki nie zostanie wyautowany lub nie stanie sie patkarzem-biegacze.

Sekcja 103. DZIKI NARZUT. (TYLKO FP)
Dziki Narzut jest zbyt wysoki, zbyt niski, badz zbyt oddalony od bazy, ktérego tapacz nie moze
zatrzymad i kontrolowaé bez nadzwyczajnego wysitku.

Sekcja 104. DZIKI RZUT.

Dziki Rzut to zagranie, podczas ktérego pitka jest rzucona od jednego zawodnika druzyny bronigcej do

drugiego i nie moze by¢ ztapana lub kontrolowana, nie jest zablokowana i pozostaje w grze.

Sekcja 105. ZAWODNIK WYCOFANY Z GRY.
Zawodnik Wycofany z Gry jest zmuszony do opuszczenia gry (line-up) zgodnie z Zasadg Zawodnika
Zastepczego.
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ZASADA 2 - BOISKO
(Odnosi sie do Zatacznika 1 przedstawiajgcego rysunek z oficjalnymi wymiarami boiska do gry w
softball)

Sekcja 1. BOISKO.

a. To obszar, na ktérym pitka moze by¢ legalnie rozgrywana.
UWAGA: Pitka jest ,,poza boiskiem”, gdy dotknie ziemi, osoby na ziemi lub obiektu znajdujgcego sie
poza boiskiem.

b. Powinno by¢ niczym niezastawione w obrebie minimalnego promienia od bazy domowej

pomiedzy liniami faula okreslonym wedtug Tabeli Dystansu (Zatgcznik 2)

c. Powinno by¢ niczym niezastawione poza liniami faula i pomiedzy bazg domowa, a siatka

ostaniajgca boisko, jak na diagramie w Zatgczniku 1

d. Powinno posiadac tor ostrzegawczy. Jesli uzywa sie toru ostrzegawczego powinien on by¢:

1. Terytorium w obrebie boiska przylegte do statego ogrodzenie wzdtuz pola zewnetrznego
i/lub ogrodzenia bocznego.

2. Minimum 3.65m (12 stdp), a maksimum 4.57m (15 stdp) od pola zewnetrznego i/lub
ogrodzenia bocznego.

3. Wykonany z materiatu (zwir, piasek), ktéry jest na poziomie boiska, ale rézni sie
powierzchnig. Materiat musi sie wyrdzniac¢ od powierzchni pola zewnetrznego i
sygnalizowac zawodnikom, ze zblizajg sie do ogrodzenia.

UWAGA: Nie jest wymagane, aby obiekt wycinat tor ostrzegawczy w statej powierzchni pola
zewnetrznego (trawie lub innej) w przypadku, gdy uzywane jest tymczasowe ogrodzenie (np. w
sytuacji, gdy rozgrywa sie mecz Fast Pitch na boisku przeznaczony do Slow Pitch).

Sekcja 2. PODSTAWOWE LUB SPECJALNE ZASADY.
Podstawowe lub Specjalne Zasady ustanawiajgce granice boiska muszg mogg by¢ uzgodnione przez
ligi badz grajace druzyny, gdy siatka ostaniajaca boisko, ogrodzenia, trybuny, pojazdy, widzowie lub
inne przeszkody znajdujg sie w obrebie przepisowego obszaru.
a. Jakakolwiek przeszkoda na terytorium fair mniejszym niz minimalny dystans od ogrodzenia
okreslony w Tabeli Dystansu, Zatacznik 2, powinna by¢ wyraznie zgtoszona sedziemu.
b. W przypadku uzycia boiska przeznaczonego do gry w baseball nalezy usung¢ gérke miotacza i
umiejscowic siatke ostaniajaca boisko w przepisowej odlegtosci od bazy domowe;j.

Sekcja 3. OFICJALNE BOISKO POWINNO ZAWIERAC LINIE BAZ | ODPOWIEDNIE ODLEGLOSCI
NARZUCANIA ZGODNIE Z TABELA DYSTANSU:

UWAGA: Jesli podczas gry odkryje sie, ze dystans miedzy bazami lub narzucania jest zty nalezy
naprawic btad na poczatku kolejnej petnej zmiany i kontynuowac gre.

Sekcja 4. UKLAD BOISKA.

W celu zapoznania sie z uktadem boiska nalezy odwotac sie do rysunku przedstawiajgcego oficjalne
wymiary boiska do gry w softball w Zatgczniku 1-A. Szczegétowe instrukcje dotyczgce rozmieszczenia
boiska z 18.29m (60 stdp) liniami baz i 14.02m (46 stop) odlegtoscig narzucania znajdujg sie w
Zataczniku 3. Nastepujace wymiary znajdujg sie w Zatgczniku 2:
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LINIA JEDNEGO METRA (3 stdp) jest narysowana réwnolegle do linii bazy, rozpoczynajac od
potowy odlegtosci pomiedzy bazg domowa, a pierwszg baza.

OKRAG KOLEJNEGO PALKARZA jest umiejscowiony w poblizu korica tawki zawodnikéw lub
dugoutu znajdujacego sie najblizej bazy domowe;j.

STANOWISKA PALKARZY znajduja sie po obu stronach bazy domowe;. Linie sg uznawane za
czesc¢ stanowiska patkarza.

STANOWISKO tAPACZA powinno znajdowac sie z tytu stanowisk patkarzy.

KAZDE STANOWISKO TRENERA jest umiejscowione réwnolegle do pierwszej i trzeciej linii
bazy przedtuzonych w strone bazy domowej.

BAZA DOMOWA powinna by¢ wykonanym z gumy pieciokgtem. Jej boki powinny by¢
rownolegte do wewnetrznych linii stanowiska patkarza.

BAZA MIOTACZA powinna by¢ wykonana z gumy.

1. Goérna czesé bazy miotacza powinna by¢ na poziomie ziemi.

2. Przednia linia bazy miotacza powinna znajdowac sie w odpowiedniej odlegtosci od konca

lub poczatku bazy domowej okreslonej w Tabeli Dystansu (Zatgcznik 2).
(TYLKO FP) Wokét bazy miotacza powinien by¢ narysowany okrag w odlegtosci okreslonej
w Zatgcznikach 1 A&B.

UWAGA: Linie okreslajace obszar, sg czescig tego obszaru.
h. BAZY

1. Bazy, oprécz bazy domowej, powinny mie¢ wymiary okreslone w Zatgczniku 1-D oraz
wykonane z ptétna lub innego stosownego materiatu. Bazy powinny by¢ bezpiecznie
umieszczone na swoich miejscach.

2. Podwdjna baza akceptowalna, w przypadku uzycia jej, jako pierwszej bazy. Powinna
byc o wymiarach zgodnych z podanymi w Zatgczniku 1-D i wykonana z ptétna lub
innego stosownego materiatu. Potowa bazy znajduje sie w terytorium fair, a druga
potowa (oznaczona innym jednolitym, kontrastujgcym kolorem) znajduje sie na
terytorium foul.

UWAGA: NASTEPUJACE ZASADY ODNOSZA SIE DO PODWOINEJ BAZY:

a) Odbita pitka, ktora uderzy w czesé fair jest uznana za fair, natomiast odbita pitka, ktora
uderzy tylko w czes¢ foul jest uznana za foul

b) Jesli zagrywka ma miejsce na pierwszej bazie przy uderzonej pitce lub (TYLKO FP) patkarz
biegnie po opuszczonym trzecim strike i patkarz-biegacz dotknie tylko czesci fair, a
druzyna bronigca zgtosi apelacje zanim patkarz-biegacz powrdci na czes¢ fair pierwszej
bazy, wowczas patkarz-biegacz jest wyuatowany.
UWAGA: Traktuje sie to tak samo jak ominiecie bazy.

¢) Zawodnik druzyny bronigcej musi za kazdym razem korzystac¢ jedynie z czesci fair bazy.
WYJATEK: W trakcie zagrywki wykonanej z pierwszej bazy na terytorium foul, gdy pitka
jest zywa, patkarz-biegacz i zawodnik druzyny bronigcej moze skorzysta¢ z dowolnej
czesci bazy. Jesli zawodnik druzyny bronigcej uzyje czesci foul podwdjnej bazy, patkarz-
biegacz moze biec na terytorium fair i jesli zostanie uderzony pitkg rzucong z czesci foul
pierwszej bazy, nie bedzie to interferencja. Jesli zostanie zarzgdzona umyslna
interferencja, patkarz-biegacz zostanie wyautowany. UWAGA: Linia jednego metra jest
podwojona w przypadku rzutéw z terytorium foul.

d) Po przebiegnieciu bazy, patkarz-biegacz musi powrdci¢ do czesci fair.
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e)

f)
g)
h)

W przypadku pitek uderzonych na pole zewnetrzne, gdy pitka nie jest zagrywana na

podwadijng baze, patkarz-biegacz moze dotkng¢ dowolnej czesci bazy.

Podczas proby dotkniecia bazy przy fly ball, nalezy uzywac czesci fair.

Przy prébie zagrywki pick-off (TYLKO FP) biegacz musi powrdci¢ do czesci fair.

W przypadku, gdy biegacz powrdci na czesé fair i stoi jedynie na czesci foul, nie jest to

uwazane za kontakt z bazg i powinien zostaé¢ wyautowany, jesli:

1. Zostanie dotkniety pitka, lub

2. Stoi na czesci foul bazy, gdy miotacz jest w posiadaniu pitki w obrebie okregu
miotacza.
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ZASADA 3. SPRZET.

Sekcja 1. OFICJALNA PAtKA.

a.

Konstrukcja patki powinna sktadad sie z jednej czesci, kilku czes$ci potgczonych na state
badz dwdch wymiennych czesci. Jesli patka jest ztozona z dwdéch wymiennych czedci,
musi spetnia¢ podane kryteria:

1. Potaczone elementy muszg posiadaé unikalne zamkniecie, aby zapobiec
niedozwolonym kombinacjom.

2. Wszystkie kombinacje elementéw muszg by¢ zgodne ze standardami, aby po
potgczeniu tworzyé jednoczesciowa patke, a w przypadku oddzielenia czes¢
jednoczesciowej patki.

Powinna by¢ wykonana z twardego drewna badZ uformowana z bloku drewna

zawierajgcego dwa lub wiecej kawatki drewna potgczone ze sobg za pomoca kleju w taki

sposdb, aby kierunek stojow wszystkich kawatkéw byt rownolegty do dtugosci patki.

Powinna by¢ wykonana z metalu, bambusu, plastiku, grafitu, magnezu, wtdkna

szklanego, ceramiki lub kazdego innego materiatu kompozytowego zatwierdzonego przez

Komisje do Spraw Standardéw Sprzetu ISF.

Moze byé laminowana, ale musi zawierac jedynie drewno lub klej i mieé¢ wyrazny koniec

(jesli zakonczona).

Powinna by¢ okragta i gtadka.

Nie powinna by¢ dtuzsza niz 86.4cm (34 cale) i nie przekraczac ciezaru 1077g (38 uncji).

Nie powinna mie¢ érednicy szerszej niz 5.7cm (2 * cala) w najwiekszej czeéci. Dozwolona

jest tolerancja 0.80mm (1/32 cala), aby umozliwié rozbudowe.

Nie powinna mie¢ widocznych nitéw, szpilek, szorstkich badz ostrych krawedzi oraz

zadnej formy zewnetrznych mocowan, ktére mogg stanowic zagrozenie. Metalowa patka

musi by¢ wolna od peknieé i odtupkdw.

Jesli patka jest metalowa, nie powinna mie¢ drewnianego uchwytu.

Powinna posiadac uchwyt bezpieczenstwa wykonany z korka, tasmy (nie gtadkiej,

plastikowej tasmy). Uchwyt bezpieczenstwa nie powinien by¢ krétszy niz 25.4cm (10

cali), ale nie dtuzszy niz 38.1cm (15 cali) od waskiego korica patki. Zywica lub substancje

W sprayu uzyte na uchwycie bezpieczenstwa w celu zwiekszenia chwytnosci sg

dozwolone jedynie w obrebie uchwytu.

UWAGA: Tasma zatozona na jakgkolwiek patke musi by¢ ciggta spiralg. Nie musi by¢ jednolitg

warstwa tasmy. Nie powinna przekracza¢ dwdch warstw.

k. W przypadku, gdy patka jest metalowa, ale niesktadajgca sie z jednej czesci z zamknietg

czescig powyzej uchwytu, powinna mieé¢ wypetnienie wykonane z gumy, winylowego

plastiku bgdz innego materiatu zatwierdzonego przez Komisje do Spraw Standardéw

Sprzetu ISF, pewnie zabezpieczone na szerokim korcu patki.

1. Wktadka na dolnym zakonczeniu patki powinna by¢ mocno i stale przytwierdzona,
aby nie mogta zostac usunieta przez nikogo oprécz producenta bez uszkodzenia lub
zniszczenia dolnego zakonczenia patki lub czesci patki powyzej uchwytu.

2. Patka powinna by¢ wolna od sttuczen.

3. Na patce nie powinno by¢ sladéw ingerencji.
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UWAGA: Patka, ktory nie jest wolna od sttuczen powinna zosta¢ uznana za nielegalng. Patka, ktéra
posiada $lady ingerencji powinna zostac uznana za zmieniong patke.

|.  Powinna miec gatke bezpieczenstwa wielkosci minimum 0.6cm (1/4 cala) wystajaca pod
katem 90 stopni wzgledem uchwytu. Gatka bezpieczenstwa moze by¢ uformowana,
obtoczona, przyspawana bagdz stale przymocowana.

UWAGA: Koncéwka kloszowa badz stozkowa przymocowana do patki bedzie powodem uznania jej za
zmieniona.

m. Powinna by¢ oznaczona przez producenta w widoczny sposdb: ,,OFFICIAL ISF APPROVED
SOFTBALL” lub innym oznaczeniem wybranym i zatwierdzonym przez Komisje do Spraw
Standardéw Sprzetu ISF. Jezeli zatwierdzone oznaczenie jest nieczytelne z powodu
zuzycia patki, patka moze by¢ nadal uzyta w grze, jesli jest w zgodzie z Zasadami ISF pod
innymi wzgledami i mozna tg zgodnos¢ stwierdzié z uzasadniong pewnoscia.

n. Ciezar, rozmieszczenie ciezaru i dlugosé patki muszg by¢ stale ustanowione w czasie
produkcji i potem nie mogg by¢ w zaden sposdb zmienione, z wyjatkiem opisanym w
Zasadzie 3, Sekgc;ji 1.

o. Oficjalna Patka nie moze by¢ ‘Zmieniong Patka’. Ciezar, rozktad ciezaru i dtugosc¢ patki, tak
samo jak inne jej cechy muszg by¢ stale ustanowione podczas produkcji i nie mogg by¢ w
zaden sposdb zmienione, z wyjatkiem opisanym w Zasadzie 3, Sekcji 1 lub w sposéb
wyszczegolniony przez Komisje do Spraw Standardéw Sprzetu ISF.

Sekcja 2. PALKI DO ROZGRZEWAKI.

Patka do rozgrzewki musi sktadac sie z jednej czesci i powinna zgadzac sie z uchwytem
bezpieczenstwa i gatkg bezpieczenstwa oficjalnej patki. Musi by¢ oznaczona napisem ,rozgrzewka” o
wielkosci 3.2cm (1 * cala) na czesci patki powyzej uchwytu, ktéra musi przekraczaé 5.7cm (2 * cala).

Sekcja 3. OFICJALNA PItKA.

a. Powinna by¢ regularna, ktéra zostata gtadko zszyta, ma ukryte szwy lub ptaska
powierzchnie.

b. Jej srodek powinien byé wykonany z najlepszej jakosci widkna kapoku, mieszanki korka i
gumy, mieszanki poliuretanu lub innego materiatu zatwierdzonego przez Komisje do
Spraw Standarddw Sprzetu ISF.

c. Moze by¢ zwijana recznie lub za pomocg maszyn przy uzyciu dobrej jakosci skrecong
wtdczka i pokryta lateksem lub gumowym spoiwem.

d. Powinna miec¢ ostone ztgczong poprzez aplikowanie spoiwa na spodnig czes$¢ ostony i
zszytg nawoskowang bawetniang lub Iniang nitka, lub powinna mie¢ uformowang ostone
zfaczong ze srodkiem badz uformowang integralnie ze Srodkiem i posiadac autentyczng
kopie szwdw, jaka jest uznawana przez Komisje do Spraw Standardow Sprzetu ISF.

e. Powinna mie¢ ostone wykonang z najlepszej jakosci chromowo wyprawionej skory
konskiej badZz wotowej, materiatu syntetycznego lub innego materiat zatwierdzonego
przez Komisje do Spraw Standarddw Sprzetu ISF.

f.  Pitki uzywane podczas Mistrzostw ISF muszg by¢ zgodne ze standardami Komisji do
Spraw Standardow Sprzetu ISF i musze by¢ oznaczone znakiem ISF Fast Pitch lub Slow
Pitch przyjetym i zatwierdzonym przez Komisje do Spraw Standardéw Sprzetu.
Zatwierdzone standardy dotyczgce pitek znajdujg sie w Zatgczniku 4.
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g. Podczas meczu Co-ed Slow Pitch patkarze pfci meskiej bedg przyjmowac narzucone pitki
o wielkosci 12 cali, natomiast patkarze pfci zenskiej o wielkosci 11 cali.

SKUTEK 2 g Jesli uzywana jest niewtasciwa pitka, druzyna atakujgca moze zaakceptowac

wynik gry lub zazqdac ponownego narzutu podczas, ktérego uzyta zostanie wtasciwa pitka

z tym samym bilansem boli i strike.

h. Slow Pitch z udziatem dorostych mezczyzn bqdz zawodnicy pfci meskiej w dorostym Co-
ed Slow Pitch bedq uzywac pitki o wielkosci 30,5cm (12 cali) ze wspéitczynnikiem
restytucji pitki .47 z kompresjq ponizej 375 funtéw lub ze wspofczynnikiem restytucji
pitki .52 i kompresjg 300 funtow.

Sekcja 4. REKAWICE.
Kazdy zawodnik moze nosi¢ rekawice, ale tylko tapacz i zawodnik pierwszej bazy mogg uzywac

rekawicy z jednym palcem.

a.

Zadne gérne wigzanie, tkanina czy inne urzadzenie pomiedzy kciukiem a korpusem rekawicy
noszonej przez zawodnika pierwszej bazy, tapacza badz rekawicy noszonej przez zawodnika
druzyny bronigcej nie powinny by¢ dtuzsze niz 12.7cm (5 cali).

Rekawica tapacza moze mie¢ dowolng kombinacje koloréw pod warunkiem, ze zaden
(wiqcznie z kolorem wiqzania) nie jest kolorem pitki. Rekawice noszone przez pozostatych
zawodnikéw mogq miec¢ dowolng kombinacje kolorow.

Rekawice z biatymi, szarymi lub z26ttymi okregami optycznymi po zewnetrznej stronie, ktére
przypominaja pitki, sg nielegalne. (RYSUNEK | SPECYFIKACJE ZNAJDUJA SIE W ZALACZNIKU 5)

Sekcja 5. BUTY.
Wszyscy cztonkowie druzyny muszg nosi¢ buty. But powinien zosta¢ uznany za oficjalny, jesli jego

cholewka jest wykonana z ptétna lub skéry badz podobnego materiatu i jest catkowicie ostoniety.

a.
b.

Podeszwa moze by¢ gtadka badz mie¢ miekkie lub twarde gumowe korki.

Zwykta metalowa podeszwa i fleki mogg by¢ uzywane, jesli kolce na flekach nie wystajg na
odlegtosé wiekszg niz 1.9cm (3/4 cala) od podeszwy lub obcasa buta. Buty z okragtymi
metalowymi kolcami sg nielegalne.

W Zadnej lidze i na zadnym poziomie gry nie s3 dozwolone kolce wykonane z twardego
plastiku, nylonu czy poliuretanu podobne do metalowej powierzchni podeszwy i fleku.
Buty z odczepianymi korkami wkrecanymi na but nie sg dozwolone; jednakze buty z
odczepianymi korkami wkrecanymi w but sg dozwolone.

TYLKO LIGA MtODZIEZOWA, MODIFIED FAST PITCH | CO-ED SLOW PITCH: Metalowe korki nie sg
dozwolone w zadnej lidze i na zadnym poziomie gry.

Skutek: Sekcja 5: Nieprzestrzeganie zasad zawartych w Sekcji 5 po wczesniejszym ostrzezeniu,

skutkuje wyrzuceniem cztonka druzyny z gry.

Sekcja 6. SPRZET OCHRONNY.

a.

MASKI (TYLKO FP). Wszyscy tapacze muszg nosi¢ maski, ochraniacze na gardto i kaski.

UWAGA: tapacze (lub inni cztonkowie druzyny bronigcej) muszg nosi¢ maske, ochraniacz na gardto i

kask podczas przyjmowania rozgrzewajacych narzutéw z bazy miotacza lub na obszarze
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przeznaczonym na rozgrzewke. Jesli osoba przyjmujgca narzuty nie bedzie nosi¢ maski musi zostaé
zastgpiona przez osobe, ktdra jg nosi. Wydtuzony ochraniacz przyczepiony do maski moze by¢
noszony zamiast ochraniacza na gardto.

b. MASKI (TYLKO SP). tapacze z druzyn mtodziezowych muszg nosi¢ maske wraz z kaskiem.
Maski sg zalecane w Slow Pitch dla dorostych.
UWAGA: (Sekcja 6a & 6b) Maska na twarz w stylu maski, ktérg noszg bramkarze grajgcy w hokeja jest
zatwierdzona do uzycia przez tapacza. (TYLKO FP) Jesli ochraniacz na gardto nie jest wbudowany w
maske, musi zosta¢ dotgczony do maski przed jej uzyciem.

c. MASKA NA TWARZ. Kazdy zawodnik druzyny bronigcej lub atakujacej moze nosic
zatwierdzong plastikowg maske na twarz/ochraniacz. Maski na twarz/ochraniacze, ktére sg
pekniete lub zdeformowane badz materiat, ktérym jest wytozony jest zniszczony lub brakuje
jego czesci sg zabronione i muszg zosta¢ usuniete z gry.

UWAGA: tapacze Fast Pitch nie mogg nosi¢ plastikowej maski na twarz/ochraniacza zamiast
standardowej maski z ochraniaczem na gardto.

d. OCHRANIACZE NA CIALO. Wszyscy tapacze Fast Pitch (Dorosli i Mtodziez) muszg nosic
ochraniacz na ciato. tapacze pfci zeriskiej muszg nosi¢ ochraniacz na ciato w Slow Pitch.

e. OCHRANIACZE NA GOLENIE (TYLKO FP) tapacze dorosli i mtodziez muszg nosi¢ ochraniacze
na golenie, chronigce rzepke w kolanie, podczas gry w obronie.

f.  KASKI (TYLKO FP).

Kask, ktory jest potamany, pekniety, wgnieciony, zmieniony jest zabroniony i musi zostaé

usuniety z gry.

i.) Zawodnik druzyny atakujgcej moze nosi¢ czapke lub zatwierdzony kask koloru
podobnego do czapki od stroju druzyny.

ii.) Kaski sg obowigzkowe podczas gry w ataku dla patkarzy, kolejnych patkarzy, patkarzy-
biegaczy, biegaczy, zawodnikéw w wieku mtodziezowym (FP i SP), ktdrzy szkolg na
stanowiskach trenerdw znajdujacych sie przy pierwszej i trzeciej bazie oraz mtodziez
(FP i SP) petnigca role pomocnikéw na boisku lub w dugout.

EFEKT-Sekcja 6f-[ii]
1) Patkarz, ktéry nie zatozy kasku pomimo polecenia sedziego zostanie wyautowany.

WYJATEK do Efektu 6f-[ii] 1: Kolejni patkarze, mtodziez znajdujgca sie na stanowisku trenera lub
tapacze, ktdrzy bedg wyrzuceni z gry po ostrzezeniu.

2) Celowe noszenie kasku w niewtasciwy sposdb lub celowe zdjecie kasku podczas gry, gdy pitka
jest zywa, z wyjatkiem uderzenia home run nad ogrodzeniem, postrzegane przez sedziego,
jako dziatanie celowe powinno skutkowa¢ wyautowaniem. Pitka pozostaje zywa.

WYJATEK-6f-(ii) 2: W przypadku, gdy rzucona lub uderzona pitka dotknie celowo zdjetego kasku lub
zawodnik druzyny bronigcej dotknie celowo zdjetego kasku podczas préby wykonania zagrywki,
pitka staje sie martwa, a biegacze muszg powrdci¢ na ostatnio zajmowang baze.

UWAGA: Wyautowanie biegacza z powodu celowego zdjecia kasku nie powoduje uniewaznienia
wymuszonej zagrywki.
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3) Jesli kask patkarza, patkarza-biegacza, lub biegacza zostanie przypadkowo przemieszczony ze

swojego wilasciwego miejsca, wéwczas nie ponosi on kary, a pitka pozostaje zywa.
WYIJATEK 6f (ii) 3 W przypadku, gdy rzucona lub uderzona pitka dotknie przypadkowo
przemieszczonego kasku, podczas gdy nie znajduje sie on na wtasciwym miejscu i wystgpi
interferencja w czasie zagrywki lub zawodnik druzyny bronigcej dotknie kasku lezgcego na ziemi i
zablokuje mu to mozliwos¢ wykonania zagrywki, pitka jest martwa, zawodnik druzyny atakujacej,
ktdry nosit kask powinien zosta¢ wyautowany nawet, jesli zdobyt obieg, ktéry zostaje anulowany.
UWAGA Wszyscy biegacze muszq powrdcic na baze, ktérqg zajmowali w czasie kontaktu.

g. OCHRANIACZE NA NOGI/RECE mogq byé¢ noszone przez patkarza i patkarza-biegacza.

Sekcja 7. SPRZET NA BOISKU.

Sprzet, ktory nie jest czescig oficjalnego sprzetu nie powinien by¢ pozostawiony na boisku zaréwno
na terytorium fair jak i foul.

EFEKT-Sekcja 7:

Pitka jest martwa, jesli dotknie sprzetu, ktdry nie jest czescig oficjalnego sprzetu.

a. W przypadku, gdy sprzet druzyny atakujacej spowoduje zablokowanie pitki (oraz
interferencje), zawodnik wzgledem, ktérego przeprowadzano zagrywke zostaje
wyautowany

b. W przypadku, gdy zagrywka jest niepewna, zaden biegacz nie zostanie wyautowany, ale
wszyscy biegacze powrdcg na ostatnio dotknietg baze, ktérg zajmowali w czasie
stwierdzenia martwej pitki

c. W przypadku sprzetu druzyny bronigcej powodujgcego zablokowang pitke, biegaczom
przyznaje sie:

(i.) Jedng baze od bazy ostatnio dotknietej podczas narzutu, jezeli pitka zostata
narzucona,

(ii.) Dwie bazy od bazy ostatnio dotknietej podczas rzutu, jezeli pitka zostata rzucona,

(iii.) Dwie bazy od bazy ostatnio dotknietej podczas narzutu, jezeli pitka zostata
uderzona w sposdb fair.

Sekcja 8. STROJ.
WSszyscy zawodnicy w druzynie powinni stroje w jednakowym kolorze, kroju i stylu. Odniesienie do
stroju trenerdw znajduje sie w Zasadzie 4, Sekcji 1b.

WYJATEK: Zawodnicy i trenerzy mogg, z powoddw religijnych, otrzymaé zezwolenie na noszenie
specyficznego nakrycia gtowy i odziezy, ktére nie spetniajg wymogow standardowego stroju bez
ponoszenia kary.

a. CZAPKI.
1. Czapki baseballowe muszg by¢ jednakowe, sg obowigzkowe dla wszystkich zawodnikow
ptci meskiej oraz muszg by¢ noszone w prawidtowy sposéb.
2. Czapki, daszki oraz opaski na gtowe s3 opcjonalne dla zawodnikéw ptci zenskiej i moga
by¢ mieszane. W przypadku noszenia wiecej niz jednego typu nakrycia glowy wszystkie
muszg by¢ tego samego koloru, a kazde tego samego typu musi by¢ tego samego koloru i
stylu. Plastikowe badz twarde daszki sg niedozwolone.
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WYIJATEK: W przypadku, gdy zawodnik druzyny bronigcej zdecyduje sie nosi¢ zatwierdzony kask w
kolorze podobnym do czapki od stroju druzyny, nie bedzie od niego wymagane noszenie czapki.

b. PODKOSZULKI. Zawodnicy mogg nosi¢ podkoszulek w kolorze stroju (moze by¢ biaty). Nie
jest obowigzkowe, aby wszyscy zawodnicy nosili podkoszulki, jesli jeden z nich nosi, ale
wszystkie, ktdre sg noszone musza by¢ takie same. Zaden zawodnik nie moze nosié
podkoszulki, ktérej widoczna czesc jest przetarta, postrzepiona lub ma pociete rekawy.

UWAGA: Ogrzewajgce (wykonane w technologii kompresyjnej) rekawy moggq byc noszone,

jednakze bedq traktowane w takim sam sposob jak podkoszulka z dtugim rekawem. Oba

ramiona muszq byc zakryte i oba rekawy musze by¢ w tym samym kolorze jak podkoszulek z

dtugimi rekawami noszony przez zawodnikow.

c. SPODNIE/SPODNIE DO WSLIZGOW. Wszystkie spodnie zawodnikéw powinny byé albo dtugie,
albo krétkie. Zawodnicy mogg nosi¢ pare spodni do wslizgéw w jednolitym kolorze.
Noszenie spodni do wslizgdw nie jest obowigzkowe, ale w sytuacji, gdy nosi je wiecej niz
jeden zawodnik, muszg by¢ w tym samym kolorze i stylu z wyjgtkiem tymczasowych,
dotaczanych lub ochraniaczy do wélizgéw Velcro. Zaden zawodnik nie moze nosié spodni do
wilizgdow, ktérych widoczna czesc jest przetarta, postrzepiona lub ma pociete nogawki.

d. NUMERY. Zapisany cyframi arabskimi numer o kontrastujgcym kolorze wielkosci, co najmniej
15.2 cm (6 cali) musi znajdowa¢ na tylnej czesci bluzki. Zaden manager, trener czy zawodnik
tej samej druzyny nie moze nosic¢ tego samego numeru, (numery 1i 01 to przyktad tego
samego numeru). Powinno sie uzywac jedynie petnych numeréw od 01 do 99. Zawodnicy
bez numeru nie otrzymajg zezwolenia do udziatu w grze.

e. NAZWISKA. Nazwiska zawodnikéw mogg znajdowac sie nad numerami na tylnej czesci
wszystkich bluzek.

f.  GIPSY. Gipsy (opatrunek gipsowy, szyna metalowa lub inne usztywniacze) nie mogg by¢
noszone podczas gry.

UWAGA: Kazdy odkryty metal (inny niz gips) moze by¢ uznany ze legalny, jezeli jest odpowiednio
zakryty miekkim materiatem, zaklejony i zatwierdzony przez sedziego.

g. ROZPRASZAJACE OZDOBY. Przedmioty, w tym bizuteria, ktére zostaly uznane przez
sedziego za rozpraszajgce dla druzyny przeciwnikow nie mogg by¢ noszone ani
eksponowane. Sedzia powinien zarzqdzic usuniecie bqdz zastoniecie wyzej wymienionych
przedmiotéw. W przypadku, gdy bransoletki i/lub naszyjniki medyczne zostanq uznane za
rozpraszajgce powinny zostac przyklejone tasmq do ciata w taki sposéb, aby informacja
medyczna byta widoczna.

EFEKT-Sekcja 8a-g: W przypadku, gdy zawodnik odmdéwi zastosowania sie do zasad opisanych w
Sekcji 8 zostanie usuniety z gry.
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Sekcja 9. CALY SPRZET.
Pomimo powyzszego, ISF zastrzega sobie prawo do wstrzymania lub wycofania zgody na uzycie
sprzetu, ktéry w wytgcznym postanowieniu ISF, znacznie zmienia charakter gry, wptywa na

bezpieczenstwo uczestnikdw i widzow lub sprawia, ze gra zawodnika jest w wiekszej mierze zastuga
jego sprzetu niz osobistych umiejetnosci.
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ZASADA 4. TRENERZY, ZAWODNICY | ZMIENNICY.

Sekcja 1. TRENERZY.

a. Trener Gtéwny jest odpowiedzialny za podpisanie karty z line-up.

b. Trenerzy muszg by¢ schludnie ubrani, tfacznie z odpowiednim obuwiem lub ubrani w stréj
druzyny o zgodnej kolorystyce. W przypadku, gdy trener nosi czapke, musi by¢ to
zatwierdzone nakrycie gtowy. Czapki sg obowigzkowe dla trenerdéw pitci meskiej.

c. Trener druzyny atakujgcej (trener przy bazie) to uprawniony cztonek druzyny, ktéry zajmuje
miejsce na boisku, w obrebie stanowiska trenera.

1. Dwoch treneréw moze udzielaé wsparcia i wskazéwek cztonkom swojej druzyny,
podczas, gdy jest ona na patce.

2. Jeden z treneréw powinien znajdowac sie w poblizu pierwszej bazy, a drugi w poblizu
trzeciej bazy i s zobowigzani do pozostania, obiema stopami, w obrebie swoich
stanowisk.

WYJATEK: Trener moze opusci¢ swoje stanowisko, aby zasygnalizowa¢ biegaczowi wslizg, ruszenie w
celu zdobycia kolejnej bazy lub powrdt na baze badz, aby zejs¢ z drogi zawodnikowi druzyny
bronigcej, jesli nie spowoduje to interferencji w zagrywce.

3. Trener przy bazie moze zwracac sie jedynie do cztonkdw wtasnej druzyny.

4. Jeden trener moze posiadac na stanowisku trenera protokét, dtugopis lub otéwek oraz
wskaznik, ktére powinny by¢ uzyte jedynie w celu prowadzenia zapisu gry.

d. Trener/Manager druzyny bronigcej to uprawniony cztonek druzyny na boisku, ktéry moze byé
zaréwno trenerem niebiorgcym udziatu w grze i pozostajagcym w dugout lub trenerem
biorgcym udziat w grze i zajmujgcym swoje miejsce na boisku. Powyzszy trener moze
udziela¢ wskazéwek i wsparcia swojej druzynie, gdy gra ona w obronie.

e. Trenerzy nie mogg uzywac jezyka, ktory bedzie odzwierciedlat negatywne nastawienie wobec
zawodnikéw, sedziéw lub widzow.

f. Sprzet przeznaczony do komunikacji jest zabroniony pomiedzy:

1. Trenerami na boisku;

2. Trenerem i dugout;

3. Trenerem i jakimkolwiek zawodnikiem;

4. Obszarem przeznaczonym dla widzéw i boiskiem, wtgcznie z dugout, trenerami i
zawodnikami.

Efekt 1b-f
Jakiekolwiek naruszenie powinno skutkowac ostrzezeniem, jesli jest to pierwsze wykroczenie. Kazde

kolejne naruszenie trenera/menagera tej samej druzyny powinno skutkowa¢ wyrzuceniem Trenera
Gtéwnego.

Sekcja 2. KARTA Z LINE-UP | SKtADY.
a. Oficjalna karta z line-up powinna by¢ uzupetniona i ztozona Oficjalnemu Sedziemu

Prowadzgcemu Punktacje i sedziemu gtéwnemu. Sedzia gtdwny zachowuje karte na czas
trwania meczu.

1. Nazwisko zawodnika nie powinno znajdowac sie w rozpoczynajacym line-up, jezeli nie
jest on obecny na obszarze druzyny i nie ma na sobie stroju.
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2. Wszyscy dostepni zawodnicy powinni by¢ wymienieni w wyznaczonym miejscu, po
nazwisku, imieniu i numerze stroju.
3. Uprawnieni cztonkowie sktadu moga by¢ dodani do listy mozliwych zmiennikéw w
kazdym momencie podczas gry.
4. Nazwisko Trenera Gtéwnego/Menagera musi by¢ wymienione na karcie z line-up.
b. Sktady meskie powinny zawierac¢ jedynie zawodnikdw ptci meskiej, a sktady zenskie powinny
zawierac jedynie zawodnikéw ptci zenskiej.

Sekcja 3. ZAWODNICY.
a. Druzyna powinna sktadad sie z zawodnikdéw zajmujgcych nastepujace pozycje:

1. Fast Pitch. Dziewieciu zawodnikdw: miotacz (F1), fapacz (F2), zawodnik pierwszej bazy
(F3), zawodnik drugiej bazy (F4), zawodnik trzeciej bazy (F5), tacznik (F6), lewostronny
zawodnik druzyny bronigcej (F7), sSrodkowy zawodnik druzyny bronigcej (F8),
prawostronny zawodnik druzyny bronigcej (F9).

2. Fast Pitch z Wyznaczonym Zawodnikiem. Dziesieciu zawodnikdéw: tak samo jak w fast
pitch plus Wyznaczony Zawodnik.

3. Slow Pitch. Dziesieciu zawodnikdw: miotacz (F1), tapacz (F2), zawodnik pierwszej bazy
(F3), zawodnik drugiej bazy (F4), zawodnik trzeciej bazy (F5), tacznik (F6), lewostronny
zawodnik druzyny bronigcej (F7), sSrodkowy zawodnik druzyny bronigcej (F8),
prawostronny zawodnik druzyny bronigcej (F9), prawo-srodkowy zawodnik druzyny
bronigcej (F10).

4. Slow Pitch z Dodatkowym Zawodnikiem. Jedenastu zawodnikéw: tak samo jak w slow
pitch plus Dodatkowy Zawodnik, ktéry uderza w line-up.

5. Co-ed Slow Pitch: Dziesieciu zawodnikéw — (pieciu zawodnikéw ptci meskiej i pieciu
zawodnikéw ptci zenskiej) zgodnie z nastepujgcymi wymogami dotyczgcymi
zajmowanych pozycji: dwéch zawodnikdw ptci meskiej i zenskiej w polu wewnetrznym i
zewnetrznym i jeden zawodnik ptci meskiej i jeden zawodnik ptci zeriskiej jako miotacz i
tapacz.

6. Co-ed Slow Pitch z Dodatkowymi Zawodnikami. Dwunastu zawodnikéw — szesciu
zawodnikéw ptci meskiej i szesciu zawodnikow ptci zenskiej: tak samo jak w Co-ed slow
pitch plus dwdch Dodatkowych Zawodnikow, ktérzy uderzajg w line-up.

UWAGA: Zawodnicy druzyny bronigcej mogg by¢ ustawieni w dowolnym miejscu na terytorium fair,
oproécz tapacza, ktéry musi znajdowac sie na stanowisku tapacza i miotacza, ktéry musi znajdowac sie
na legalnej pozycji do miotania na poczatku kazdego narzutu, bgdZ w obrebie okregu miotacza
(TYLKO FP) w momencie witaczania pitki do gry.

b. Druzyna musi posiada¢ wymagang ilos¢ uprawnionych zawodnikéw obecnych w na obszarze
druzyny, aby rozpoczg¢ lub kontynuowac gre.

EFEKT-Sekcja 3b: Mecz koriczy sie walkowerem.

Sekcja 4. ZAWODNICY ROZPOCZYNAJACY GRE.
Zawodnik Rozpoczynajgcy Gre staje sie oficjalny, gdy karta z line-up jest sprawdzana i zatwierdzona
przez sedziego gtéwnego i przedstawiciela druzyny podczas spotkania przed meczem.
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a.
b.

Nazwiska mogg zosta¢ wpisane na oficjalng karte z line-up przed tym spotkaniem.
Jednakze, w przypadku kontuzji lub choroby, mogg zosta¢ wprowadzone zmiany podczas
spotkania przed meczem z sedziami. Wymieniony zmiennik moze zajgc miejsce zawodnik
rozpoczynajqgcego gre, ktérego nazwisko znajduje sie w rozpoczynajgcym line-up druzyny.
Bedzie wéwczas uwazany za zawodnika rozpoczynajgcego gre.

Zawodnik rozpoczynajacy gre zmieniony w powyzszy sposob na spotkaniu, moze wejs¢ do
gry, jako zmiennik w kazdej chwili dalszej cze$ci meczu.

Sekcja 5. WYZNACZONY ZAWODNIK. (TYLKO FP)

a.

,WYZNACZONY ZAWODNIK”, znany réwniez, jako ,,DP” moze zosta¢ uzyty, jako patkarz za
jakiegokolwiek zawodnika druzyny bronigcej pod warunkiem, ze zostanie to podane do
wiadomosci przed rozpoczeciem gry i jego nazwisko zostanie wpisane na karte z line-up, jako
jednego z dziewieciu uderzajgcych zawodnikéw w kolejnosci patkowania.

Wyznaczony Zawodnik rozpoczynajgcy gre moze by¢ zmieniony i moze powrécic do gry jeden
raz o ile powrdci na pozycje w kolejnosci patkowania, ktérg zajmowat w momencie
opuszczenia gry.

Nazwisko zawodnika druzyny bronigcej, za ktérego uderza Wyznaczony Zawodnik (zwany
réowniez ,Ruchomym Zawodnikiem” lub FLEX) zostanie umieszczone na dziesigtej pozycji na
karcie z line-up.

Zawodnik rozpoczynajacy gre, jako DP musi pozostac na tej samej pozycji w kolejnosci
patkowania zawsze, gdy jest w grze.

DP i jego zmiennik, lub zastepstwo nie mogg jednoczesnie graé¢ w ataku.

DP moze zosta¢ zmieniony w kazdej chwili, zaréwno przez patkarza lub biegacza, badz
Zawodnik Ruchomy, za ktérego uderza moze wejs¢ na jego miejsce w ataku.

UWAGA: Podczas, gdy Ruchomy Zawodnik gra w obronie za Wyznaczonego Zawodnika, uwaza

sie, Ze Wyznaczony Zawodnik opuscit gre i moze do niej powrdcic¢ raz na swojg pozycje w

kolejnosci patkowania. Powyzisza zmiana musi byc¢ zgtoszona sedziemu gtownemu.

1. W przypadku zastgpienia przez Zawodnika Ruchomego, liczba zawodnikéw
zmniejsza sie z dziesieciu na dziewieciu. Jezeli DP nie powrdci, gra moze by¢
kontynuowana i zakonczy¢ sie legalnie z udziatem dziewieciu zawodnikéw.

2. W przypadku, gdy DP powrdci, moze gra¢ w ataku i obronie (gra jest
kontynuowana z udziatem dziewieciu zawodnikéw), lub moze uderza¢ na swojej
oryginalnej pozycji w kolejnosci patkowania i Zawodnik Ruchomy powraca na
dziesiqgtq pozycje w line-up i gra ponownie jedynie w obronie.

EFEKT-Sekcja 5a-f:
Postanowienia zawarte w Zasadzie 4, Sekcji 8 oraz kary za ich naruszenie majg zastosowanie.

Umieszczenie DP na innej pozycji w kolejnosci patkowania niz jego pozycja startowa jest uwazane za

Nielegalny Powrét do Gry i skutkuje wyrzuceniem menagera/trenera (ktérego nazwisko znajduje sie

na karcie z line-up) oraz DP lub jego zmiennika.

g.

DP moze gra¢ w obronie na dowolnej pozycji. W przypadku, gdy DP gra w obronie za
zawodnika innego niz Zawodnik Ruchomy, wéweczas ten zawodnik bedzie nadal uderzat, ale
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nie bedzie grat w obronie i NIE uwaza sie, ze opuscit gre. Zawodnik, za ktérego DP gra w
obronie jest zwany Zawodnikiem Tylko Ofensywnym.

DP moze gra¢ w obronie za Ruchomego Zawodnika i uwaza sie, ze opuscit on gre,
zmniejszajgc tym samym liczbe zawodnikow rozpoczynajacych gre do dziewieciu.

UWAGA: W przypadku, gdy DP gra w obronie za Zawodnika Ruchomego uwaza sie, ze
Zawodnik Ruchomy opuscit gre i moze powrdcic¢ do gry raz na dziesigtej pozycji w kolejnosci
patkowania lub na miejsce DP. Powyisza zmiana musi byc zgfoszona sedziemu gféwnemu.

Ruchomy Zawodnik moze zosta¢ zmieniony przez legalnego zmiennika w kazdej chwili.

Ruchomy Zawodnik rozpoczynajacy gre moze powrdci¢ do gry raz na dziesiagtej pozycji lub na

pozycji DP w kolejnosci patkowania.

1. W przypadku powrotu na dziesigtg pozycje bedzie znowu grat jedynie w obronie, ale
moze gra¢ na dowolnej pozycji w obronie.

2. W przypadku powrotu na pozycje DP w kolejnosci patkowania bedzie grat w ataku i
obronie, a gra bedzie kontynuowana z udziatem dziewieciu zawodnikéw.

EFEKT-Sekcja 5g-i:

Postanowienia zawarte w Zasadzie 4, Sekcji 8 oraz kary za ich naruszenie majg zastosowanie.
Umieszczenie Ruchomego Zawodnika na innej pozycji niz pozycja rozpoczynajacego DP jest
Nielegalnym Powrotem do Gry i skutkuje wyrzuceniem menagera/trenera (ktérego nazwisko
znajduje sie na karcie z line-up) i Zawodnika Ruchomego lub jego zmiennika.

Sekcja 6. DODATKOWY ZAWODNIK. (TYLKO SP)

a.

,DODATKOWY ZAWODNIK”, zwany ,,EP” jest opcjonalny, ale w przypadku jego uzycia musi to
zosta¢ podane do wiadomosci przed rozpoczeciem gry, a jego nazwisko wpisane do karty z
line-up, jako jednego z jedenastu uderzajgcych zawodnikéw w kolejnosci patkowania.

W przypadku uzycia EP, musi by¢ on uzyty przez caty mecz. UWAGA: Jezeli gra zostanie
zakonczona bez EP skutkuje to oddaniem meczu walkowerem.

W przypadku uzycia EP, cata jedenastka zawodnikdw musi uderzac¢ i dowolna dziesigtka moze
gra¢ w obronie. Pozycje w obronie mogg sie zmienia¢, ale kolejno$¢ patkowania musi
pozostac ta sama.

(TYLKO CO-ED) W przypadku uzycia dwdch EP, cata dwunastka musi uderzaé i dowolna
dziesigtka (pieciu zawodnikdéw ptci meskiej i pieciu zawodnikdw ptci zeriskiej) moze gra¢ w
obronie. Pozycje w obronie mogg sie zmieniac o ile przestrzega sie uktadu pozycji dla Co-ed.
Kolejnos¢ patkowania musi pozostac ta sama przez catg gre.

EP musi pozostac na tej samej pozycji w kolejnosci patkowania przez catg gre.

EP rozpoczynajacy gre moze powrécic do gry raz po tym jak zostanie zmieniony, o ile powréci
na tg samg pozycje w kolejnosci patkowania, ktérg zajmowat przed opuszczeniem gry, inng
niz, jako Zawodnik Zastepczy.

EFEKT-Sekcja 6a-f:
W przypadku, gdy druzyna narusza jakiekolwiek z powyzszych postanowien lub uzywa Nielegalnego
EP, zawodnik naruszajacy przepisy powinien zosta¢ wyrzucony gry.

Sekcja 7. POWROT DO GRY.
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a.

Kazdy zawodnik rozpoczynajacy gre moze by¢ zmieniony i powrdci¢ do gry raz pod
warunkiem, ze zajmuje taka samg pozycje w kolejnosci patkowania za kazdym razem, gdy jest
w line-up.

WYJATEK: Jezeli zawodnik rozpoczynajacy gre (nie znajdujgcy sie obecnie w line-up) jest wpisany

do line-up jako Zawodnik Zastepczy.

UWAGA: Zawodnik oryginalny i zmiennik nie mogg by¢ w line-up w tym samym czasie.

b.

W przypadku, gdy manager/trener usunie zmiennika z gry, a nastepnie wprowadzi tego
samego zmiennika ponownie, jest to uznawane za Nielegalny Powrét do Gry.

WYJATEK: Kiedy zmiennik jest uzywany jako Zawodnik Zastepczy.

W przypadku, gdy zawodnik rozpoczynajacy gre powrdci do gry i zajmie inng pozycje w line-
up ataku, jest to uznawane za Nielegalny Powrdt do Gry.

EFEKT-Sekcja 7a-c:

1. Naruszenie zasady powrotu do gry jest traktowane, jako apelacja, ktdra moze zostaé
zgtoszona w dowolnym momencie, podczas gdy Nielegalny Zawodnik jest w grze.

2. Apelacja nie musi zostac¢ zgtoszona przed kolejnym narzutem;

3. Karg za Nielegalny Powrdét do Gry jest: wyrzucenie managera/trenera (ktorego nazwisko
znajduje sie na karcie z line-up) i Nielegalnego Zmiennika.

UWAGA: Kazda akcja, ktéra ma miejsce, podczas Nielegalnego Powrotu do Gry
(Zawodnika) jest zarzgdzana na podstawie Zasady 4, Sekcji 8 g 4, Efektu 2-4.

4. Nazwisko nowego menagera/trenera, ktory ma przyjaé odpowiedzialnos¢ za druzyne
musi zostac podane sedziemu.

Sekcja 8. ZMIENNICY/NIELAGALNI ZAWODNICY.
Zmiennik moze zajgc miejsce zawodnika, ktére nazwisko znajduje sie w line-up jego druzyny.

Nastepujace zasady zarzadzajg kwestig zmian zawodnikow.

a.

Trener lub osoba reprezentujgca druzyne, ktéra wprowadza zmiane powinna natychmiast
powiadomi¢ o niej sedziego gtdwnego, w momencie wejscia zmiennika. Sedzia gtdwny
powinien powiadomi¢ o zmianie sedziego prowadzacego punktacje. Zmiennik nie jest
oficjalnie w grze dopdki nie zostanie wykonany narzut badz nie rozpocznie sie zagrywka.

1. (TYLKO FP) W przypadku, gdy DP zastepuje Ruchomego Zawodnika lub Ruchomy
Zawodnik zastepuje DP; powyzsza zmiana musi zostac zgtoszona sedziemu gtéwnemu.
KARA: Jezeli nie zgtoszona, jest traktowana tak samo jak Niezgtoszona
Zmiana/Nielegalny Zawodnik.

W przypadku, gdy zmiennik wejdzie do gry bez zgtoszenia i po tym jak zostat wykonany

narzut (legalny lub nielegalny) lub po wykonanej zagrywce, zawodnik taki zostanie ,Uznany

za Pozbawionego Prawa do Gry”, gdy zostanie odkryty. Uzycie niezgtoszonego zmiennika,
nielegalnego zmiennika, niezapowiedzianego zawodnika zastepczego, lub
niezapowiedzianego powrotu zawodnika wycofanego z gry, zgodnie z Zasadg Zawodnika

Zastepczego, jest traktowane, jako apelacje druzyny atakujacej i musi zostaé poddana

uwadze sedziego w czasie, gdy taki zawodnik jest w grze. Jezeli menager druzyny badz

zawodnik, ktory narusza zasady poinformuje o tym sedziego zanim druzyna atakujgca zgtosi
apelacje, nie wystepuje naruszenie niezaleznie od tego jak dtugo zawodnik lub zawodnicy
brali nielegalnie udziat w grze. Wszystkie zagrywki sprzed odkrycia sg legalne. W przypadku,
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gdy druzyna naruszajgca przepisy nie posiada zmiennika, ktéry zastgpitby zawodnika

»,Uznanego za Pozbawionego Prawa do Gry” (lub, gdy zawodnik rozpoczynajgcy gre powrdcit

do niej raz), mecz zostaje oddany walkowerem.

WYJATEK (8b)
1. W przypadku, gdy Niezgtoszony Zmiennik w ataku uderzy i dotrze do bazy, a nastepnie
zostanie odkryty i zostanie zgtoszona apelacja przed narzutem do kolejnego patkarza lub

jezeli na koncu gry zanim sedziowie opuszczg boisko, wszyscy biegacze (facznie z patkarzem)

powrdcg na baze zajmowang w czasie narzutu, a Niezgtoszony Zmiennik jest ,Uznany za

Pozbawionego Prawa do Gry” i wyautowany. Wszystkie auty, ktdre miaty miejsce podczas tej

zagrywki pozostaja.
2. W przypadku, gdy Zmiennik jest Nielegalnym Zawodnikiem z jakiegokolwiek powodu,
zmiennik poniesie kare za to naruszenie.
UWAGA: Uzycie Nielegalnego Zmiennika, niezapowiedzianego Zawodnika Zastepczego lub

niezapowiedzianego powrotu zawodnika wycofanego z gry zgodnie z Zasadg Zawodnika Zastepczego

jest apelacja, ktdra musi zosta¢ poddana uwadze sedziego przez druzyne atakujgca, podczas gdy
Nielegalny Zmiennik lub zawodnik naruszajgcy Zasade Zawodnika Zastepczego jest w grze.

c. Kazdy zawodnik moze zosta¢ zmieniony podczas kazdej martwej pitki.
W przypadku, gdy kontuzja patkarza-biegacza (lub biegacza) uniemozliwi im zdobycie
przyznanej bazy i pitka jest martwa, wowczas patkarz-biegacz (lub biegacz) moze zostac

zmieniony. Zmiennik bedzie mdgt zdoby¢ przyznang baze lub bazy. Zmiennik musi legalnie

dotknac kazdg przyznang badz ominietg baze, ktéra nie zostata wczesniej dotknieta.

e. Zmieniony zawodnik nie moze bra¢ ponownie udziatu w grze, z wyjatkiem petnienia roli
trenera. WYJATEK: Zawodnik rozpoczynajgcy gre moze do niej powrdcié tylko raz.

f.  Wielokrotne zmiany mogg by¢ uczynione wzgledem zawodnika znajdujgcego sie w
rozpoczynajacym line-up, ale zaden zmiennik nie moze powrdcié¢ do gry po tym jak zostat
wycofany z line-up chyba, ze jako Zawodnik Zastepczy.

UWAGA: Postanowienia zawarte w Zasadzie 4, Sekcji 8 nie bedg miaty zastosowania w

przypadku wymaganego uzycia ,,Zawodnika Zastepczego” chyba, ze zostanie wobec niego

zgtoszona apelacja za niezgtoszenie go sedziemu. (Patrz Zasada 4, Sekcja 11)

g. Nielegalny Zawodnik to taki, ktéry zajmuje pozycje w line-up w ataku lub obronie, ale nie ma
legalnego prawa do tej pozycji. Zawodnik nie naruszy Zasady Nielegalnego Gracza dopdki nie

zostanie wykonany jeden narzut (legalny lub nielegalny) badz nie zostanie rozpoczeta
zagrywka.

EFEKT-Sekcja 8g:
DO NIELEGALNYCH ZAWODNIKOW ZALICZA SIE:

1. NIELEGALNY MIOTACZ. Nielegalny miotacz to zawodnik, ktéry powraca do narzucania po
tym jak zostat wykluczony z tej pozycji przez sedziego. KARA: W przypadku, gdy zostanie
odkryty, Nielegalny Miotacz powinien by¢ wyrzucony.

UWAGA: Miotacz, ktéry zostat wykluczony z pozycji miotacza przez sedziego w wyniku
przekroczenia przez druzyne bronigcg limitu narad lub (TYLKO SP) narzucania z nadmierng
predkoscig, moze kontynuowac gre w ataku lub obronie, ale nie jak miotacz.
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2. NIELEGALNY PAtKARZ. (TYLKO FP) Umieszczenie Zawodnika Ruchomego na jedne;j z
pierwszych dziewieciu pozycji w kolejnosci patkowania za kogo$ innego niz oryginalny DP.

3. NIELEGALNY BIEGACZ. Nielegalny Biegacz wystepuje, gdy druzyna grajgca w ataku umieszcza
zawodnika bedacego juz w line-up patkowania, jako biegacza za innego biegacza.

4. NIELEGALNY POWROT DO GRY/NIEZGLOSZONY ZMIENNIK Nielegalny Powrdt do Gry ma

miejsce, gdy:

a) Zawodnik rozpoczynajgcy gre powraca do niej drugi raz po tym, jak zostat dwa razy
zmieniony.

b) Zawodnik rozpoczynajgcy gre powraca do niej, ale nie znajduje sie na swojej pozycji
poczatkowej w kolejnosci patkowania.

WYJATEK (TYLKO FP): Zawodnik Ruchomy moze powrdcic¢ do gry na pozycji DP w kolejnosci

patkowania lub na swojej oryginalnej dziesigtej pozycji w line-up.

EFEKT: Sekcje 2-4: Kazda akcja, ktéra ma miejsce w czasie, gdy Niezgtoszony
Zmiennik/Nielegalny Zawodnik jest w grze jest rozpatrywana nastepujgco:

ATAK: W przypadku, gdy Nielegalny Zawodnik/Niezgtoszony Zmiennik jest odkryty przez

obrone:

(a) Podczas, gdy nielegalny zawodnik jest na patce, Nielegalny Zawodnik jest ,,Uznany za
Pozbawionego Prawa do Gry”, a jego zawodnik zastepczy powinien przyja¢ liczbe boli i
strike. Kazdy postep biegaczy w czasie, gdy Nielegalny Zawodnik jest na patce powinien
by¢ legalny

(b) Potym, jak Nielegalny Zawodnik zakoriczyt kolejke na patce i przed kolejnym legalnym lub
nielegalnym narzutem, zanim druzyna bronigca opusci boisko i zanim sedziowie opuszczg
gre, Nielegalny Zawodnik jest wyautowany i ,Uznany za Pozbawionego Prawa do Gry”.
Kazdy postep biegaczy wynikajacy z tego, ze Nielegalny Zawodnik stat sie patkarzem-
biegaczem jest anulowany. Kazdy dodatkowy aut, ktéry miat miejsce podczas zagrywki
pozostaje.

(c) Potym, jak Nielegalny Zawodnik zakoriczyt kolejke na patce i po kolejnym legalnym lub
nielegalnym narzucie lub po tym jak druzyna bronigca opuscita boisko, Nielegalny
Zawodnik jest ,,Uznany za Pozbawionego Prawa do Gry”. Jesli ciggle znajduje sie na
bazie, legalny zmiennik zajmie tg baze. Kazdy postep biegaczy wynikajacy z tego, ze
Nielegalny Zawodnik stat sie patkarzem-biegaczem jest legalny.

(d) Jezeli zawodnik jest w grze nielegalnie, jako biegacz i zostanie to poddane uwadze
sedziego przed kolejnym legalnym lub nielegalnym narzutem lub zagrywka, jest to
sytuacja, ktora moze by¢ naprawiona.

(e) Jezeli zawodnik jest w grze nielegalnie, jako biegacz i jest to odkryte po legalnym lub
nielegalnym narzucie lub zagrywce, zawodnik zostaje ,,Uznany za Pozbawionego Prawa
do Gry” i zastgpiony na bazie. Kazdy postep biegacza lub biegaczy jest legalny.

WYIATEK 1e: W przypadku, gdy Ruchomy Zawodnik jest w grze nielegalnie, jako biegacz

jest to nielegalny powrot do gry i te kary majq zastosowanie.

OBRONA: W przypadku, gdy Nielegalny Zawodnik/Niezgtoszony Zmiennik jest odkryty przez
atak:
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(a) Po zagrywce Nielegalnego Zawodnika i przed kolejnym legalnym lub nielegalnym
narzutem, zanim obrona opusci boisko i zanim sedziowie opuszczg gre, Nielegalny
Zawodnik jest ,Uznany za Pozbawionego Prawa do Gry”, a druzyna atakujgca ma
mozliwosé:

(1) Przyjecia wyniku meczu, lub

(2) Przywrdcenia ostatniego patkarza przy zachowaniu jego stanu boli i strike sprzed
odkrycia Nielegalnego Zawodnika. Kazdy biegacz powrdci na baze zajmowang przed
zagrywka.

(b) Polegalnym lub nielegalnym narzucie do kolejnego patkarza, Nielegalny Zawodnik jest
»Uznany za Pozbawionego Prawa do Gry”, a cata zagrywka pozostaje.

UWAGA: Postanowienia zawarte w Zasadzie 4, Sekcji 8 nie beda miaty zastosowania w sytuacji
wymaganego uzycia Zawodnika Zastepczego chyba, ze zostanie wobec niego zgtoszona apelacja za
niezgtoszenie go sedziemu. (Patrz Zasada 4, Sekcja 11).

UWAGA 1-Efekt Sekcja 2-4
W sytuacji, gdy Zawodnik Pozbawiony Prawa do Gry powrdci do niej, mecz zostaje oddany
walkowerem na korzys¢ druzyny, ktéra nie popetnita wykroczenia.

UWAGA 2-Efekt 2-4
Po przeprowadzonej apelacji wobec niezgtoszonego zmiennika lub nielegalnego powrotu do
gry, uwaza sie, oryginalny zawodnik rozpoczynajacy gre lub jego zmiennik opuscit gre

Sekcja 9. KWESTIONOWANE ORZECZENIA.

Kazdy zawodnik kwestionujgcy jakgkolwiek decyzje sedziego spowoduj, ze druzyna otrzyma
ostrzezenie. Kazde ponowne wykroczenie powinno skutkowac wyrzuceniem okreslonego cztonka
druzyny.

Sekcja 10. ZACHOWANIE W DUGOUT.

a. Trenerzy, zawodnicy, zmiennicy lub inny personel na tawce nie powinni znajdowac sie poza
wyznaczonym terytorium dugout, z wyjatkiem sytuacji, gdy pozwalajg na to przepisy lub jest
to uzasadnione przez sedziego.

UWAGA: Obejmuje to zawodnikéw innych niz kolejny patkarz (ktéry musi pozosta¢ w okregu
zmiennikdw) na poczatku gry, pomiedzy zmianami lub gdy miotacz sie rozgrzewa

b. Palenie w obrebie wyznaczonego terytorium jest zabronione.

Efekt-Sekcja 10
Pierwsze przewinienie skutkuje ostrzezeniem dla druzyny. Kazde ponowne przewinienie powinno
skutkowac wyrzuceniem okreslonego cztonka druzyny.

Sekcja 11. ZAWODNIK ZASTEPCZY.

W sytuacji, gdy zawodnik krwawi podczas meczu musi on by¢ wycofany z gry, jezeli krwawienie nie
moze zostac zatrzymane w rozsgdnym czasie lub jego strdéj pokryje sie krwig. Zawodnik wycofany z
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gry nie powinien do niej powrdci¢ dopdki krwawienie nie ustgpi, rana zostanie oczyszczona i
opatrzona, a stréj zmieniony w przypadku wystgpienia takiej koniecznosci.

UWAGA: Jezeli wystepuje koniecznos¢ zmiany numeru w zwigzku z nowym strojem, nie ma za to
kary, ale sedzia powinien zostaé powiadomiony o nowym numerze.

a. Zawodnik wycofany z gry powinien zostac zastgpiony Zawodnikiem Zastepczym, ktéry moze
gra¢ w zamian za niego do zakoriczenia trwajgcej zmiany (to jest do korca zmiany druzyny
uderzajacej, jako druga), | przez nastepng catg zmiane.

b. Sedzia MUSI zosta¢ powiadomiony, ze Zawodnik Zastepczy wchodzi do gry.

EFEKT 11a-b:

1. Uzycie ,Zawodnika Zastepczego”, ktory jest pozbawiony prawa do gry powinno zostaé
uznane za Nielegalny Powrét Do Gry wraz z zastosowaniem odpowiednich kar.

2. Niepowiadomienie sedziego o uzyciu ,,Zawodnika Zastepczego” powinno, na podstawie
legalnej apelacji, skutkowac poniesieniem przez zawodnika konsekwencji zgodnie z
postanowieniami zasady ,Niezgtoszonego Zmiennika”.

c. Zawodnik Zastepczy moze uderza¢ w kolejce zawodnika wycofanego z gry i gra¢ za niego w
obronie zgodnie z okoliczno$ciami obowigzujgcymi wycofanego zawodnika.

d. Zawodnik wycofany z gry moze do niej powréci¢ w kazdym momencie opisanym w
powyzszym punkcie (a) bez uznawania go za zmiennika.

e. Sedzia MUSI zostaé powiadomiony, ze zawodnik wycofany z gry powraca do niej.

EFEKT-Sekcja 11d-e:

1. Jezeli zawodnik wycofany z gry nie jest w stanie powrdci¢ do niej po czasie opisanym w
powyzszym punkcie (a), Zawodnik Zastepczy musi by¢ traktowany jak zmiennik zgodnie z
postanowieniami zasady zmiennika.

2. Jezeli zawodnik zastepczy byt wczesniej w grze, wéwczas musi zostac zastgpiony legalnym
zmiennikiem, ktory nie brat jeszcze udziatu w grze.

3. Jezeli druzyna nie ma dostepnych legalnych zmiennikdéw, mecz zostaje oddany
walkowerem.

4. Niepowiadomienie sedziego o powrocie zawodnika wycofanego z gry powinno, na
podstawie legalnej apelacji, skutkowa¢ poniesieniem przez zawodnika konsekwencji
zgodnie z postanowieniami zasady Niezgtoszonego Zmiennika.

f. Zawodnik wycofany z gry moze w pdézniejszym czasie powrdci¢ do gry po wygasnieciu czasu
opisanego w powyzszym punkcie (a) na podstawie postanowien zasady Powrotu Do Gry.

g. (Tylko Co-ed Slow Pitch) W sytuacji, gdy ,Zawodnik Zastepczy” jest uzyty, musi by¢ tej samej
ptci jak kontuzjowany i krwawigcy zawodnik.

h. Uzycie ,Zawodnika Zastepczego” nie podlega postanowieniom ,Zasady Zmiennika” (z
wyjatkiem sytuacji, gdy jest niezapowiedziany dla sedziego), pod warunkiem, ze ,,Zawodnik

Wycofany z Gry” powréci do niej w ciggu dozwolonego czasu.

Sekcja 12 TYMCZASOWY BIEGACZ (Tylko FP)
Tymczasowy Biegacz jest legalny w zamian za miotacza z poprzedniej pofowy rundy, ktéry znajduje
sie na bazie z dwoma autami. Nastepujgce postanowienia majq zastosowanie:

(a) Jest to opcjonalne dla managera druzyny atakujgcej;

(b) Tymczasowy Biegacz moze zostac uzyty w dowolnym czasie po wystgpieniu drugiego autu;

36



(c) Tymczasowy Biegacz to zawodnik, ktory jest wyznaczony do uderzania, jako ostatni i nie
znajduje sie na bazie w momencie uzycia opcji Tymczasowego Biegacza.

UWAGA: W przypadku, gdy niewtasciwy zawodnik zostanie uzyty, jako Tymczasowy Biegacz, biqd
powinien zostac¢ naprawiony w momencie, gdy zostanie zauwazony bez zadnej kary.

Sekcja 13 NARUSZENIA | KARY

a.

Cztonkowie druzyny nie powinni wygtaszac lekcewazqcych bgdz obrazliwych uwag wobec, lub o

zawodnikach przeciwnej druzyny, osob petnigcych funkcje oficjalne lub widzow, bqdz popetnia¢

innych czynow, ktére mogq byc traktowane, jako zachowanie niesportowe.

Kara za naruszenia przez cztonka druzyny powinny byc¢

1. Za pierwsze wykroczenie, osoba je popetniajgca moze dostac ostrzezenie.

2. Zadrugie wykroczenie lub, gdy pierwsze wykroczenie jest na tyle powazne, osoba je
popetniajgca zostaje WYRZUCONA.

UWAGA: W sytuacji, gdy Trener Gtéwny jest wyrzucony z gry, powinien on przedstawi¢ sedziemu

nazwisko osoby, ktora przejmie obowiqzki Trenera Glownego na pozostaly czas gry.

C.

Cztonek druzyny WYRZUCONY z gry powinien is¢ prosto do szatni na pozostaty czas gry bqgdz
opuscic teren gry.

W przypadku, gdy zawodnik WYRZUCONY w ten sposob z gry nie opusci jej natychmiast,
gwarantuje to oddanie meczu walkowerem.

Sedzia prowadzqcy mo:ze zgtosic cztonka druzyny za obraZliwe zachowanie, jezyk lub fizyczne
znecanie sie w kazdym momencie po zagraniu, a czfonek druzyny, ktorego dotyczy zgtoszenie
bedzie odpowiadat przed organizacjq, ktora przeprowadza gre lub turniej.
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ZASADA 5 - MECZ

Sekcja 1. WYBOR KOLEJKI NA PALCE.
WYybdr pierwszego lub ostatniego uderzenia zmiany powinien byé dokonany poprzez rzut moneta
chyba, ze zasady organizacji, ktdra przeprowadza gre stwierdzajg inaczej.

Sekcja 2. PRZYDATNOSC BOISKA.
Przydatno$¢ boiska do gry powinna zostaé stwierdzona jedynie przez sedziego gtéwnego.

Sekcja 3. MECZ REGULAMINOWY.

Mecz regulaminowy powinien sktadac sie z siedmiu zmian.

a. Petne siedem zmian nie musi zostaé rozegrane w przypadku, gdy druga druzyna na patce
zdobedzie wiecej obiegdw w ciggu szesciu zmian lub przed trzecim autem w ostatniej z siedmiu
zmian.

b. W sytuacji remisu na koniec siddmej zmiany mecz powinien by¢ kontynuowany poprzez
rozegranie dodatkowych zmian lub dopdki jedna ze stron nie zdobedzie wiecej obiegdw niz druga
na koniec petnej zmiany badz dopdki druga druzyna na patce nie zdobedzie wiecej obiegdw w
potowie swojej zmiany przed trzecim autem.

c. Mecz zakonczona przez sedziego bedzie regulaminowy, jezeli pie¢ lub wiecej petnych zmian
zostato rozegranych lub, gdy druga druzyna na patce zdobyta wiecej obiegdw niz druzyna
przeciwna w trakcie pieciu lub wiecej zmian. Sedzia jest upowazniony do zakoriczenia gry w
kazdym momencie z powodu ciemnosci, deszczu, ognia, paniki lub innego powodu, ktéry moze
stawiad organizatoréow lub zawodnikéw w niebezpieczenstwie.

d. Regulaminowy remis powinien by¢ stwierdzony, gdy wynik obu druzyn jest rGwny w momencie
zakonczenia gry na koniec pigtej badz kolejnej petnej zmiany lub, gdy druga druzyna na patce
wyrownata wynik pierwszej druzyny na patce w niepetnej zmianie.

e. Postanowienia te nie majg zastosowania wobec wszelkiego dziatania zawodnikéw lub widzow,
ktdre moge spowodowac zakonczenie meczu walkowerem. Sedzia gtéwny moze zarzadzié
oddanie meczu walkowerem, gdy zawodnik lub widz zaatakuje ktéregos z sedzidw z uzyciem sity
fizycznej.

f. Sedzia gtéwny powinien stwierdzi¢ oddanie meczu walkowerem na korzys¢ druzyny, ktéra nie
popetnita wykroczenia w nastepujacych przypadkach:

1. W przypadku, gdy druzyna nie pojawi sie na boisku lub bedac na boisku odmawia rozpoczecia
gry, ktéra zostata zaplanowana badz przydzielona o wyznaczonej godzinie lub w ramach
czasu, ktory nie skutkuje walkowerem ustalonym przez organizacje, ktéra przeprowadza gre.

2. W przypadku, gdy po rozpoczeciu meczu, jedna strona odmawia dalszej gry, jezeli nie zostata
ona zawieszona lub zakonczona przed czasem przez sedziego.

3. W przypadku, gdy po tym jak sedzia zawiesit gre, jedna ze stron nie wznowi gry w ciggu
dwéch minut odkad sedzia zarzadzit ,PILKA W GRZE".

4. W przypadku, gdy druzyna zastosuje taktyke majgcg na celu opdznienie badz przyspieszenie
gry.

5. Jezeli po ostrzezeniu sedziego jakakolwiek zasada gry jest umysinie naruszona.

WYIJATEK: W przypadku, gdy miotacz kontynuuje naruszanie zasad dotyczqcych narzucania
powinien zosta¢ wykluczony z pozycji miotacza na pozostaty czas gry.
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6. W przypadku, gdy polecenie usuniecia lub wyrzucenia zawodnika badz innej osoby

uprawnionej do siedzenia na tawce nie zostanie wykonane w ciggu minuty.

Jezeli, z powodu usuniecia lub wyrzucenia zawodnikdéw z gry przez sedziego badz z innego
powodu w grze bierze udziat mniej niz 9 (TYLKO FP), 10 (FP z DP), 10 (TYLKO SP), lub 11 (SP z
EP) zawodnikéw w ktdrejs z druzyn.

Jezeli zawodnik Uznany za Pozbawionego Prawa do Gry powrdci do niej i zostat wykonany
jeden narzut.

Jezeli wyrzucony z gry zawodnik/trener/manager bierze ponownie udziat w grze i zostanie to
odkryte.

g. Meczy, ktory jest

1.
2.

Nieuwazany za regulaminowy, lub
Regulaminowym meczem zakoriczonym remisem, powinien by¢ rozegrany ponownie od
poczatku. Oryginalne line-up mogg zostaé zmienione, gdy mecz jest rozgrywany ponownie.

Sekcja 4. ZWYCIEZCA MECZU.
Zwyciezcg meczu zostaje druzyna, ktéra zdobyta wiecej obiegdéw w regulaminowym czasie gry.

a.

Wynikiem zakonczonego meczu regulaminowego powinien by¢ wynik koricowy ostatniej
petnej zmiany chyba, ze druga druzyna na patce zdobyta wiecej obiegdw niz pierwsza druzyna
na patce w czasie niepetnej zmiany. W takim przypadku, wynikiem powinien by¢ ten z
niepetnej zmiany.

Wynik meczu regulaminowego zakoriczonego remisem powinien by¢ wynikiem remisowym w
momencie zakonczenia meczu. Mecz regulaminowy zakoriczony remisem powinien zostac
rozegrany ponownie od poczatku.

Wynik meczu oddanego walkowerem powinien wynosi¢ 7-0 na korzysé druzyny
niepopetniajgcej wykroczenia.

Sekcja 5. ZASADA PRZEWAGI PUNKTOWEJ.

a.

Zasady Przewagi Punktowej powinna by¢ uzywana podczas kazdego Turnieju i Mistrzostw

1. (TYLKO FP) Pietnascie (15) obiegdéw po trzech (3) zmianach; dziesie¢ (10) obiegéw po
czterech (4) zmianach lub siedem (7) obiegéw po pieciu (5) zmianach.

2. (TYLKO SP) Dwadziescia (20) obiegdw po czterech (4) zmianach lub pietnascie (15)
obiegdw po pieciu (5) zmianach.

Petne zmiany muszg byé rozgrywane chyba, ze druga druzyna na pafce zdobedzie wymagana

ilos¢ obiegdw bedac na patce. W przypadku, gdy pierwsza druzyna na patce zdobedzie

wymagang ilo$¢ obiegdéw w pierwszej potowie zmiany, druga druzyna na patce musi otrzymac

mozliwos¢ uderzania w drugiej potowie zmiany.

Sekcja 6. DOGRYWKA.
Rozpoczynajac od pierwszej potowy ésmej zmiany i kazdej nastepnej potowie, druzyna atakujaca

powinna rozpoczgc¢ swojg kolejke na patce zawodnikiem, ktory uderza, jako dziewigty (9. W FP),

dziesigty (10. w SP, 11. w SP z EP, lub 12. w Co-ed SP z EP) umieszczonym na drugiej bazie w tej

konkretnej potowie zmiany. Zawodnik, ktéry biegnie moze byé zmieniony zgodnie z zasadami zmian.

UWAGA: Jezeli niewtasciwy biegacz w line-up zostanie umieszczony na drugiej bazie, btagd ten moze

zosta¢ naprawiony tak szybko, jak zostanie zauwazony. Nie obowigzuje kara.
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Sekcja 7. ZDOBYWANIE OBIEGOW.
a. Jeden obieg zostaje zdobyty za kazdym razem, gdy biegacz dotknie pierwszej, drugiej, trzeciej

bazy i bazy domowej przed trzecim autem zmiany.

WYJATEK: W przypadku uzycia dogrywki biegacz rozpoczynajacy na drugiej bazie nie musi

dotknac pierwszej bazy w celu zdobycie legalnego obiegu.

b. Obieg nie zostaje zdobyty, jezeli trzeci i/lub ostatni aut zmiany jest skutkiem

1. Wyautowania patkarza-biegacza zanim legalnie dotknie pierwszej bazy.

2. Wymuszonego autu na biegaczu (facznie z apelacjg) w zwigzku z tym, ze patkarz staje sie

patkarzem-biegaczem.

3. (TYLKO FP) Utraty kontaktu z zajmowang bazg przez biegacza zanim zostanie wykonany

narzut.

4. (TYLKO SP) Utraty kontaktu z zajmowang bazg przez biegacza zanim narzut zostanie

uderzony lub dotrze do bazy domowej.

5. Woyautowania poprzedzajgcego biegacza.

c. Dodatkowe apelacje dotyczgce autu moga byc¢ zgtoszone po trzecim aucie usuwajacym

biegacza lub biegaczy.

Sekcja 8. NARADY.

a. Narady Ofensywne. Podczas zmiany moze odby¢ sie tylko jedna narada ofensywna.

UWAGA:

EFEKT-Sekcja 8a:

1. Obejmuje patkarza, biegacza, kolejnego patkarza i trenerdéw ze soba.
2. Naradg nie jest sytuacja, gdy miotacz naktada kurtke do rozgrzewki podczas

przebywania na bazie lub, jezeli atak naradza sie, podczas gdy druzyna bronigca
odbywa narade pod warunkiem, ze atak jest gotowy do gry, gdy obrona jest
gotowa.

Druga narada powinna skutkowac¢ wyrzuceniem menagera lub trenera nalegajacego na drugg narade.

b. Narady Defensywne. Podczas gry z siedmioma zmianami mogg odbyc¢ sie tylko trzy narady

defensywne. Dla kazdej rundy poza siodmg, moze odby¢ sie jedna narada na zmiane.

UWAGA:

Narada obejmuje zawodnikdw na boisku opuszczajgcych swoje pozycje i
udajacych sie do dugout w celu otrzymania instrukcji, niezaleznie od tego czy
zostata wniesiona prosba o ,Czas”.

W przypadku, gdy manager/trener zgtasza zmiane miotacza sedziemu gtéwnemu,
przed lub po skonsultowaniu sie z miotaczem, nie jest to narada.

W przypadku, gdy manager/trener zgtasza zmiane sedziemu z dugout, nie jest to
uwazane za narade. Po dokonaniu zmiany manager moze przekroczy¢ linie faula
w celu rozmowy z zawodnikiem druzyny bronigcej.

Narada jest zakoriczona, kiedy manager/trener przekracza linie faula powracajac
do dugout.

Konferencje sie sumujg i nie zerujg sie, gdy nowy miotacz wchodzi do gry.
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6. W przypadku, gdy wszystkie trzy konferencje nie zostang uzyte podczas
pierwszych siedmiu zmian, woéwczas przepadaja, a druzyna musi przestrzegaé
zasady jednej konferencji na zmiane.

7. Narada obrony nie jest sytuacja, gdy:

(a) Naradzaja sie podczas narady ofensywnej, pod warunkiem, ze sg gotowi do
gry, gdy atak jest gotowy.

(b) Wykrzykujg instrukcje z dugout.

(c) Manager grajgcy w meczu naradza sie z ktoryms zawodnikiem druzyny
bronigcej, jednakze sedzia moze kontrolowac spotkania pomiedzy grajagcym
managerem, a tapaczem najpierw poprzez wydanie ostrzezenia, a nastepnie
wyrzucenie grajgcego managera.

EFEKT: Sekcja 8b: Czwarta i kazda dodatkowa narada podczas meczu z siedmioma zmianami lub za
kazda narade powyzej jednej na zmiane podczas meczu z dodatkowymi zmianami, powinna
skutkowa¢ uznaniem miotacza, ktdry petni swojg funkcje w momencie narady, za Nielegalnego
Miotacza i uniemozliwienie mu narzucanie do korica gry. UWAGA: Zawodnik uznany z Nielegalnego
Miotacza moze grac na innej pozycji w obronie, ale nie moze ponownie narzucad.

c. Narady nie bedg naliczane, jezeli odbywajg sie w momencie, gdy sedzia zawiesit gre.
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ZASADA 6. REGULACIE DOTYCZACE NARZUCANIA (Tylko Fast Pitch)

N. B. EFEKT dla wszystkich Sekcji 1-7 znajduje sie na koncu Sekcji 7:
Sekcja 1. CZYNNOSCI PRZYGOTOWAWCZE.
Przed rozpoczeciem narzutu, miotacz

a.
b.

Nie moze przyjac pozycji na lub w poblizu bazy miotacza bez posiadania pitki.

Nie bedzie uwazane, ze znajduje sie na pozycji dopdki jego pozycja nie bedzie odpowiednia do
odebrania narzutu.

Musi miec obie stopy na ziemi w obrebie 61.0cm (24 cali) dtugosci bazy miotacza. Biodra
powinny by¢ w linii z pierwszg i trzecig baza i obie stopy muszg dotykaé bazy miotacza.

Musi podczas stania na bazie, trzymajac pitke w rekawicy badz rece, ktérg wykonuje narzut,
odebraé sygnat, lub udawa¢, ze odbiera sygnat od tapacza z roztagczonymi rekami.

Musi, po tym jak odbierze sygnat, unieruchomic cate ciato trzymajac pitke w rece badz rekawicy z
obiema rekami przed ciatem. Pozycja musi by¢ utrzymywana nie krécej niz dwie (2) sekundy, ale
nie dtuzej niz pie¢ (5) sekund przed wypuszczeniem narzutu. UWAGA: Trzymanie pitki w obydwu
rekach z boku ciata jest traktowane tak samo jak trzymanie przed ciatem.

Sekcja 2. ROZPOCZECIE NARZUTU.
Narzut rozpoczyna sie w momencie, gdy jedna reka zostaje zdjeta z pitki lub miotacz wykonuje ruch,

ktory jest czescig wind-up.

Sekcja 3. LEGALNY NARZUT.

a.

Miotacz nie moze wykona¢ zadnego ruchu narzutu bez natychmiastowego dostarczenia pitki do
patkarza.

Miotacz nie moze uzywac narzucajgcego ruchu, podczas ktdrego, po tym jak trzymat pitke w obu
rekach w pozycji miotacza, zdejmie jednga reke z pitki, wykonana zamach do tytu i do przodu i
powrdci do trzymania pitki obiema rekami przed ciatem.

Miotacz nie moze uzy¢ wind up, podczas ktérego wystepuje zatrzymanie, lub odwrdécenie ruchu
do przodu.

Miotacz nie moze zrobi¢ dwdch obrotéw reka podczas narzutu typu windmill. Jednakze, moze
opuscic reke do boku i do tytu przed rozpoczeciem narzutu typu windmill. Pozwala to na
dwukrotne miniecie biodra przez ramie.

Narzut musi by¢ pokretnym ruchem z dtonig ponizej biodra i z nadgarstkiem nie dalej od ciata niz
na odlegtos$¢ tokcia.

Wypuszczenie pitki oraz doprowadzenie do korica ruchu dtoni i nadgarstka musi by¢ w kierunku
do przodu poza prostg linie ciata.

Obie stopy muszg pozosta¢ w kontakcie z bazg miotacza przed rozpoczeciem narzutu.

Stopa wykonujgca obrét musi pozosta¢ w kontakcie z bazg miotacza w kazdym czasie przed
pociaggnieciem do przodu, podskokiem badz skokiem.

W czasie narzutu miotacz moze wykonac jeden krok przednia, niewykonujgcg obrotu stopa
jednoczesnie wypuszczajgc pitke. Krok musi by¢ do przodu w kierunku patkarza i w obrebie
61.0cm (24 cali) dtugosci bazy miotacza.

UWAGA: (h-i) Nie jest to krok, jezeli miotacz przesunie ktorgkolwiek stope w poprzek bazy miotacza

pod warunkiem, ze pozostaje w kontakcie z bazg i nie wykona zadnego ruchu do tytu poza baze.
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Podniesienie stopy wykonujgcej obrot z bazy miotacza i ponowne postawienie jej na bazie, kotyszac

sie przy tym, jest nielegalne.

j.  Stopa wykonujaca obrét musi pozostaé¢ w kontakcie z bazg miotacza lub zosta¢ odepchnieta i
odciggnieta z bazy miotacza badz by¢ uniesiona w powietrzu zanim stopa wykonujgca krok
(niewykonujgca obrotu) dotknie ziemi.

UWAGA: Miotacz moze podskoczyc z bazy miotacza wylgdowacé i wykonac narzut za pomocqg

ciggtego ruchu. Stopa wykonujgca obrét moze sie odepchngc i/lub podqgzaé za ruchem. Nie jest to

uwazane za przeskok.

k. Pociagniecie, podskok lub skok, a nastepnie wylgdowanie i rzucenie jest legalne dopdki
oryginalne odepchniecie rozpoczyna sie od bazy miotacza. Nie jest legalne wykonanie kroku
stopa wykonujgcg obrét, a nastepnie pociggniecie, podskok lub skok.

I. W momencie, gdy miotacz odpycha sie od bazy miotacza wszystkie ruchy reki narzucajgcej
muszq byc ciggfe.

m. Miotacz nie moze odepchngd sie z innego miejsca niz baza miotacza przed rozdzieleniem rak.

n. Miotacz nie moze kontynuowad ruchu wind up po wypuszczeniu pitki.

0. Miotacz nie powinien umyslnie upusci¢, potoczy¢ lub odbi¢ pitki w celu uniemozliwienia
patkarzowi jej odbicie.

p. Miotacz ma dwadziescia (20) sekund na wykonanie kolejnego narzutu po otrzymaniu pitki lub po
tym jak sedzia ogtosi ,Pitka w Grze”.

Efekt-3n: Patkarzowi przyznaje sie dodatkowego bola.

Sekcja 4. UKLAD POZYCJI W OBRONIE.

a. Miotacz nie powinien narzuca¢ dopdki wszyscy zawodnicy druzyny bronigcej z wyjgtkiem fapacza,
ktéry musi znajdowac sie na stanowisku tapacza, zajmujg pozycje na terytorium fair.

b. Zawodnik druzyny bronigcej nie powinien zajmowadé pozycji na linii wzroku patkarza lub z
celowym zamiarem niesportowego zachowania, postepowac w sposdb, ktéry rozprasza patkarza.

UWAGA: Narzut nie musi by¢ wypuszczony. Zawodnik popetniajgcy wykroczenie powinien zostac
wyrzucony z gry.
c. W przypadku, gdy biegacz znajduje sie na trzeciej bazie i prébuje zdoby¢ obieg poprzez squeeze
play lub kradziez, zaden zawodnik obrony nie moze
1. Wejs¢ na lub przed baze domowag bez pitki, lub
2. Dotknaé patkarza lub patki.

Efekt c: KARA: Pitka jest martwa. Patkarz powinien otrzymad pierwszg baze przy przeszkodzeniu i
wszyscy biegacze powinni awansowacd o jedng baze przy Nielegalnym Narzucie.

Sekcja 5. OBCA SUBSTANCIA.
a. Zaden cztonek druzyny bronigcej nie moze, w dowolnym momencie gry, uzy¢ jakiejkolwiek
obcej substancji na pitce. Miotacz, ktdry polize swoje palce musi je wytrzeé zanim wejdzie w
kontakt z pitka.

UWAGA: W przypadku, gdy cztonek druzyny bronigcej bedzie nadal uzywat obcej substancji na pitce,
miotacz powinien zostaé wyrzucony z gry.
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b. Pod nadzorem i kontrolq sedziego moze zostac uzyta zywica w celu osuszenia rgk i musi by¢
trzymana na ziemi za bazg miotacza, w obrebie okregu miotacza, gdy nie jest uzywana.

c. Zatwierdzone przetworzone materialy, ktore sq pokryte tylko zywicq sq dozwolone w celu
osuszenia reki i muszg by¢ przechowywane w tylnej kieszeni bgdz na pasku.

d. Natozenie zywicy na pitke lub na rekawice, a nastepnie umieszczenie pitki w rekawicy jest
nielegalne.

e. Miotacz nie moze nosi¢ tasmy na palcach badz frotki, bransoletki, lub przedmiotu podobnego
typu na nadgarstku lub przedramieniu reki wykonujgcej narzut.

UWAGA: W przypadku, gdy miotacz musi nosié frotke na rece wykonujgcej narzut z powodu kontuzji,
oba ramiona powinny by¢ zakryte podkoszulkiem.

Sekcja 6. tAPACZ.
a. Musi pozosta¢ w obrebie stanowiska tapacza dopdki narzut nie zostanie wypuszczony.
b. Powinien zwrdcié pitke bezposrednio do miotacza po kazdym narzucie, tgcznie z foul ball.

UWAGA: Dodatkowy bol powinien zostaé przyznany patkarzowi.

WYJATEK: Nie ma to zastosowania

1. Po wyautowaniu przez strikeout, lub

2. W sytuacji, gdy patkarz staje sie patkarzem-biegaczem, lub

3. W sytuacji, gdy na bazie znajdujg sie biegacze, lub

4. W sytuacji, gdy foul ball jest ztapana blisko linii faula i tapacz rzuci jg na ktorgs z baz w
celu mozliwego wyautowania, lub

5. W przypadku checked swing w sytuacji trzeciego upuszczonego strike, tapacz rzuca pitke
na pierwszg baze, aby wyautowacé patkarza-biegacza.

Sekcja 7. RZUCANIE NA BAZE.

Miotacz, po przyjeciu pozycji do narzucania, nie moze rzucac na baze podczas zywej pitki, gdy jego
stopa dotyka bazy miotacza. Jezeli rzut z bazy miotacza ma miejsce podczas apelacji zywej pitki,
wowczas apelacja zostaje anulowana.

UWAGA: Miotacz moze sie usungé z pozycji do narzucania poprzez wykonanie kroku do tytu z bazy
miotacza przed rozdzieleniem rgk. Wykonanie kroku do przodu bgdz w bok ustanawia Nielegalny
Narzut.

NASTEPUJACA CZESC TO EFEKT DOTYCZACY WSZYSTKICH SEKCJI 1-7 POWYZEJ:

EFEKT-Sekcje 1-7:
Kazda infrakcja Sekcji 1-7 to Nielegalny Narzut. (WYJATEK: Zasada 6, Sekcja 3p, Sekcja 4c i Sekcja 6b)
1. Sedzia powinien dac sygnat opdznionej martwej pitki i ogtosi¢ nielegalny narzut.
2. Jezeli nielegalny narzut nie jest uderzony
(a) Patkarz otrzymuje dodatkowego bola (pierwszg baze, jesli jest to czwarty bol), oraz
(b) Biegacze awansujg o jedng baze.
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WYJATEK: W przypadku, gdy biegacz legalnie awansuje przy nielegalnym narzucie
(przepuszczona pitka badz dziki rzut tapacza) wszystkie dodatkowo zdobyte bazy mogg by¢
utrzymane. Jezeli biegacz jest wyautowany po zdobyciu jednej bazy, zostanie wyautowany.

Jezeli nielegalny narzut jest uderzony, manager druzyny atakujgcej ma opcje przyjecia
(a) Nagrody za nielegalny narzut, lub
(b) Rezultatu zagrywki.

WYJATEK: W przypadku, gdy patkarz-biegacz zdobywa pierwszg baze w rezultacie uderzenia i
jezeli wszyscy pozostali biegacze awansowali, co najmniej o jedng baze podczas zagrywki,
nielegalny narzut jest uniewazniony. Wszystkie akcje wynikajgce z zagrywki pozostajg i nie
ma opcji wyboru.

Jezeli patkarz zamachnie sie na nielegalny narzut, chybi, a tapacz upusci trzeci strike, ale
wyautuje patkarza na pierwszej bazie i pozostali biegacze awansujg, co najmniej o jedng
baze, manager druzyny atakujgcej ma opcje przyjecia (a) nagrody za nielegalny narzut, lub (b)
rezultatu zagrywki.

WYJATEK: W przypadku, gdy patkarz-biegacz zdobywa pierwszg baze na skutek upuszczonego
trzeciego strike i jezeli wszyscy pozostali biegacze awansowali, co najmniej o jedng baze
podczas zagrywki, nielegalny narzut jest uniewazniony. Wszystkie akcje wynikajace z zagrywki
pozostajg i nie ma opcji wyboru.

Jezeli manager nie przyjmuje rezultatu gry, Nielegalny Narzut jest wyegzekwowany w postaci
przyznania bola patkarzowi (pierwszej bazy, gdy czwarty bol) i awansowania wszystkich
biegaczy o jedng baze. Pitka jest martwa.

Jezeli nielegalny narzuty uderza patkarza, pitka jest martwa, patkarz zostaje nagrodzony
pierwszg bazg i wszyscy biegacze awansujg o jedng baze. Nie ma opcji wyboru.

Sekcja 8. CELOWA BAZA DARMO.
W przypadku, gdy druzyna bronigca chce przyznac celowg baze darmo patkarzowi, zaréwno miotacz,

tapacz lub trener moze to uczyni¢ poprzez powiadomienie sedziego gtéwnego, ktéry powinien

przyznac pierwszg baze patkarzowi. Powiadomienie skierowane do sedziego powinno zosta¢ uznane

za narzut. Pitka jest martwa.

UWAGA: Powiadomienie moze mie¢ miejsce w dowolnym czasie zanim patkarz zacznie i skonczy

swojg kolejke na patce niezaleznie od stanu. Pitka jest martwa, biegacze nie mogg awansowac chyba,

Ze s3 zmuszeni.

Sekcja 9. NARZUTY ROZGRZEWAIJACE.
Na poczatku pierwszej zmiany dla obu druzyn, lub gdy miotacz zwalnia innego, nie wiecej niz

jedna minuta moze zosta¢ uzyta w celu wykonania nie wiecej niz pieciu narzutéw do tapacza lub

innego cztonka druzyny. Na poczatku kazdej potowy zmiany (po pierwszej zmianie), miotacz z

poprzedniej zmiany powinien miec jednq (1) minute na wykonanie do trzech (3) narzutéw
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rozgrzewajqcych. Jezeli jedna minuta mineta lub niedfugo minie, sedzia powinien ograniczy¢
miotacza do jednego (1) narzutu rozgrzewajgcego.

UWAGA: W sytuacji, gdy tapacz byt; na bazie, na patce lub kolejnym patkarzem i inny zawodnik
obrony nie jest uzyty, jako tapacz rozgrzewajqcy, miotacz powinien zostac ograniczony do jednego
(1) narzutu rozgrzewajqcego.

WYIJATEK 1: Nowy miotacz powinien miec¢ jedng minute na wykonanie do pieciu (5) narzutow
rozgrzewajqcych.

WYJATEK 2: Nie ma to zastosowania, jezeli sedzia opdznia start badz wznowienie gry z powodu
zmiany, narady, kontuzji, itd.

EFEKT-Sekcja 9a:
Za nadmierne narzuty rozgrzewajgce miotacz powinien ponies¢ kare w postaci przyznania bola
patkarzowi za kazdy dodatkowy narzut.

b. Gra powinna by¢ zawieszona w tym czasie.
c. Miotacz powracajacy do narzucania w tej samej potowie zmiany nie bedzie uprawniony do
narzutéw rozgrzewajgcych.

EFEKT-Sekcja 9c:
Bol powinien zostaé przyznany patkarzowi za kazdy wykonany narzut.

d. Nie ma limitu ograniczajgcego ile razy zawodnik moze powrdcic¢ na pozycje miotacza o ile:
1. Nie opuscit kolejnosci patkowania, lub
2. Nie zostat uznany za Nielegalnego Miotacza przez sedziego.

Sekcja 10. BRAK NARZUTU.
Brak narzutu powinien zostac stwierdzony, gdy
a. Miotacz narzuca w trakcie zawieszenia gry.
b. Miotacz prébuje wykonaé szybki narzut powrotny
1. Zanim patkarz przybrat swojg pozycje, lub
2. W momencie, gdy patkarz nie ztapat jeszcze réwnowagi po poprzednim narzucie.
c. Biegacz zostaje wyautowany za opuszczenie bazy zanim miotacz wypusci narzut.
Miotacz wykonuje narzut zanim biegacz dotknat ponownie swojej bazy po ogtoszeniu foul ball i
pitka jest martwa.
e. Zawodnik, manager lub trener
1. Ogtosi,Czas”, lub
2. Zastosuje inne stowo lub wyrazenie, lub
3. Popetni czyn, podczas gdy pitka jest zywa i jest w grze w celu oczywistej préby spowodowania
tego, ze miotacz wykona nielegalny narzut.

UWAGA: Druzyna naruszajgca zasady powinna otrzymacd ostrzezenie, a powtdrzenie takiego
zachowania przez ktoregos z cztonkdéw tej druzyny powinno skutkowac wyrzuceniem go z gry.
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EFEKT-Sekcja 10a-e:
Pitka jest martwa, kazda nastepujgca akcja przy tym narzucie zostaje anulowana.

Sekcja 11. UPUSZCZONA PItKA.

W przypadku, gdy pitka wyslizgnie sie z rekawicy miotacza podczas narzutu:
1. Patkarzowi przyznaje sie bola, oraz

2. Pitka pozostanie w grze, oraz

3. Biegacze mogg podja¢ prébe zdobycia kolejnej bazy na wtasne ryzyko.

Sekcja 12. NIELEGALNY MIOTACZ.
Miotacz, ktéry zostat uznany za Nielegalnego Miotacza w wyniku przekroczenia przez druzyne limitu
narad, nie moze powrdci¢ na pozycje miotacza do konca gry.

EFEKT-Sekcja 12:
Jezeli Nielegalny Miotacz powrdcit i wykonat jeden narzut, legalny badz nielegalny, zostaje wyrzucony
z gry. W przypadku, gdy zostaje odkryty przed kolejnym narzutem, manager druzyny atakujgcej ma
opcje
1. Przyjecia rezultatu zagrywki, lub
2. Anulowania zagrywki i przywrdcenia biegaczy na ostatnig baze, ktérg zajmowali w czasie
zagrywki.

WYJATEK od EFEKTU Sekcji 12 (2): Jezeli zagrywka byta wynikiem zakonczenia kolejki na patce przez
patkarza i przyjeto opcje anulowania zagrywki, patkarz wraca do patkowania, przyjmujac liczbe boli i
strike jakg miat przed zakonczeniem swojej kolejki na patce, a biegacze wracajg na baze zajmowang w
czasie narzutu.
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ZASADA 6. REGULACIE DOTYCZACE NARZUCANIA (Tylko Modified Pitch)

N.B. EFEKT dla wszystkich Sekcji 1-7 znajduje sie na korcu Sekcji 7:

Sekcja 1. CZYNNOSCI PRZYGOTOWAWCZE.
Przed rozpoczeciem narzutu, miotacz

a.
b.

Nie moze przyjac pozycji na lub w poblizu bazy miotacza bez posiadania pitki.

Nie bedzie uwazane, ze znajduje sie na pozycji dopdki jego pozycja nie bedzie odpowiednia do
odebrania narzutu.

Musi miec¢ obie stopy na ziemi w obrebie 61.0cm (24 cali) dtugosci bazy miotacza. Ramiona
powinny by¢ w linii z pierwszg i trzecig baza i obie stopy muszg dotykaé bazy miotacza.

Musi podczas stania na bazie, trzymajac pitke w rekawicy badz rece, ktérg wykonuje narzut,
odebraé sygnat, lub udawa, ze odbiera sygnat od tapacza z roztgczonymi rekami.

Musi, po tym jak odbierze sygnat, unieruchomic cate ciato trzymajac pitke w rece badz rekawicy z
obiema rekami przed ciatem. Pozycja musi by¢ utrzymywana nie krécej niz dwie (2) sekundy, ale
nie dtuzej niz dziesie¢ (10) sekund przed wypuszczeniem narzutu.

Sekcja 2. ROZPOCZECIE NARZUTU.
Narzut rozpoczyna sie w momencie, gdy jedna reka zostaje zdjeta z pitki.

Sekcja 3. LEGALNY NARZUT.

a.

Miotacz nie moze wykona¢ zadnego ruchu narzutu bez natychmiastowego dostarczenia pitki do

patkarza.

Miotacz nie moze uzywac narzucajacego ruchu, podczas ktorego, po tym jak trzymat pitke w obu

rekach w pozycji miotacza, zdejmie jedng reke z pitki, wykonana zamach do tytu i do przodu i

powrdci do trzymania pitki obiema rekami przed ciatem.

Miotacz nie moze uzy¢ wind up, podczas ktérego wystepuje zatrzymanie, lub odwrécenie ruchu

do przodu.

Miotacz moze wzigé pitke za plecy podczas tylnego wymachu.

Miotacz nie moze uzy¢ narzutu typu windmill lub slingshot badZ wykonaé petnego obrotu

podczas narzutu.

Pitka nie moze znajdowad sie poza nadgarstkiem miotacza podczas ruchu w dot oraz podczas

catego narzutu.

Narzut powinien by¢ pokretnym ruchem z reka ponizej biodra, a dtort moze by¢ skierowana w

dot.

Podczas ruchu narzucajacej reki do przodu

1. tokie¢ musi by¢ zablokowany w momencie narzutu, oraz

2. Ramiona i wiodace biodro muszg by¢ wyréwnane wzgledem bazy domowej w momencie
narzutu.

Wypuszczenie pitki musi odbyc¢ sie za pierwszym wymachem narzucajacej reki do przodu i musi

ming¢ biodro. Wypuszczenie musi mie¢ kompletne, ptynne wykonczenie bez nagtego

zatrzymania reki w poblizu biodra.

Obie stopy muszg pozostaé w kontakcie z bazg miotacza przed krokiem do przodu.

W czasie narzutu miotacz musi zrobic jeden krok jednocze$nie wypuszczajgc pitke. Krok musi by¢

do przodu w kierunku patkarza i w obrebie 61.0cm (24 cali) dtugosci bazy miotacza. Stopa
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wykonujgca krok musi by¢ ustawiona w kierunku bazy domowej i nie moze dotykac¢ ziemi przed
lub za prostg linig pomiedzy stopa wykonujgcy obrét, a bazg domowa.

UWAGA: Nie jest to krok, jezeli miotacz przesunie stope w poprzek bazy miotacza pod
warunkiem, ze pozostaje w kontakcie z bazg. Podniesienie stopy wykonujacej obrét z bazy
miotacza i ponownie postawienie jej na bazie, kotyszac sie przy tym, jest nielegalne.

Odepchniecie sie stopg wykonujgcg obrdt z miejsca innego niz baza miotacza zanim stopa
wykonujgca krok opuscita baze jest uwazane za przeskok i jest nielegalne.

Miotacz nie moze kontynuowadé ruchu wind up po wypuszczeniu pitki.

Miotacz nie powinien umyslnie upusci¢, potoczy¢ lub odbi¢ pitki w celu uniemozliwienia
patkarzowi jej odbicie.

Miotacz ma dwadziescia sekund na wykonanie kolejnego narzutu po otrzymaniu pitki lub po tym
jak sedzia ogtosi ,Pitka w Grze”.

EFEKT: Patkarzowi przyznaje sie dodatkowego bola.

Sekcja 4. UKLAD POZYCJI W OBRONIE.

a.

Miotacz nie powinien narzuca¢ dopdki wszyscy zawodnicy druzyny bronigcej z wyjgtkiem tapacza,
ktdry musi znajdowac sie na stanowisku tapacza, zajmujg pozycje na terytorium fair.

Zawodnik druzyny bronigcej nie powinien zajmowac pozycji na linii wzroku patkarza lub z
celowym zamiarem niesportowego zachowania, postepowac w sposob, ktdry rozprasza patkarza.

UWAGA: Narzut nie musi by¢ wypuszczony. Zawodnik popetniajgcy wykroczenie powinien zostac

wyrzucony z gry.

W przypadku, gdy biegacz znajduje sie na trzeciej bazie i prébuje zdoby¢ obieg poprzez squeeze
play lub kradziez, zaden zawodnik obrony nie moze

3. Wejs¢ na lub przed baze domowsg bez pitki, lub

4. Dotknac patkarza lub pafki.

Efekt c: KARA: Pitka jest martwa. Patkarz powinien otrzymad pierwszg baze przy przeszkodzeniu i
wszyscy biegacze powinni awansowacd o jedng baze przy nielegalnym narzucie.

Sekcja 5. OBCA SUBSTANCIA.

a. Zaden cztonek druzyny bronigcej nie moze, w dowolnym momencie gry, uzy¢ jakiejkolwiek
obcej substancji na pitce. Miotacz, ktdry polize swoje palce musi je wytrzeé zanim wejdzie w
kontakt z pitka.

UWAGA: W przypadku, gdy cztonek druzyny bronigcej bedzie nadal uzywat obcej substancji na pitce,

miotacz powinien zosta¢ wyrzucony z gry.

b. Pod nadzorem i kontrolq sedziego moze zostac uzyta zywica w celu osuszenia rqgk i musi by¢
trzymana na ziemi za bazqg miotacza, w obrebie okregu miotacza, gdy nie jest uzywana.

c. Zatwierdzone przetworzone materialy, ktore sq pokryte tylko Zywicq sq dozwolone w celu
osuszenia reki i muszg by¢ przechowywane w tylnej kieszeni bgdZ na pasku.
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d. Natozenie zywicy na pitke lub na rekawice, a nastepnie umieszczenie pitki w rekawicy jest
nielegalne.

e. Miotacz nie moze nosié tasmy na palcach badz frotki, bransoletki, lub przedmiotu podobnego
typu na nadgarstku lub przedramieniu reki wykonujgcej narzut.

UWAGA: W przypadku, gdy miotacz musi nosi¢ frotke na rece wykonujgcej narzut z powodu kontuzji,
oba ramiona powinny by¢ zakryte podkoszulkiem.

Sekcja 6. tAPACZ.

a. Musi pozosta¢ w obrebie stanowiska tapacza dopdki narzut nie zostanie wypuszczony.

b. Powinien zwrdcic pitke bezposrednio do miotacza po kazdym narzucie, tacznie z foul ball.
UWAGA: Dodatkowy bol powinien zostaé przyznany patkarzowi.

WYJATEK: Nie ma to zastosowania

1. Po wyautowaniu przez strikeout,

2. W sytuacji, gdy patkarz staje sie patkarzem-biegaczem,

3. W sytuacji, gdy na bazie znajdujg sie biegacze,

4. W sytuacji, gdy foul ball jest ztapana blisko linii faula i tapacz rzuci jg na ktéras z baz w
celu mozliwego wyautowania,

5. W przypadku checked swing w sytuacji trzeciego upuszczonego strike, tapacz rzuca pitke
na pierwszg baze, aby wyautowadé patkarza-biegacza.

Sekcja 7. RZUCANIE NA BAZE.

Miotacz, po przyjeciu pozycji do narzucania, nie moze rzucac na baze podczas zywej pitki, gdy jego
stopa dotyka bazy miotacza. Jezeli rzut z bazy miotacza ma miejsce podczas apelacji zywej pitki,
woéwczas apelacja zostaje anulowana.

UWAGA: Miotacz moze sie usungc z pozycji do narzucania poprzez wykonanie kroku do tytu z bazy
miotacza przed rozdzieleniem rgk. Wykonanie kroku do przodu badz w bok ustanawia Nielegalny
Narzut.

NASTEPUJACA CZES'C'I TO EFEKT DOTYCZACY WSZYSTKICH SEKCJI 1-7 POWYZEJ:
EFFEKT-Sekcje 1-7:
Kazda infrakcja Sekcji 1-7 to Nielegalny Narzut. (WYJATEK: Zasada 6, Sekcja 30, Sekcja 4c i Sekcja 6b)
1. Sedzia powinien dac sygnat opdznionej martwej pitki.
2. Jezeli nielegalny narzut nie jest uderzony
(a) Patkarz otrzymuje dodatkowego bola (pierwszg baze, jesli jest to czwarty bol), oraz
(b) Biegacze awansujg o jedng baze.

WYJATEK: W przypadku, gdy biegacz legalnie awansuje przy nielegalnym narzucie
(przepuszczona pitka badz dziki rzut tapacza) wszystkie dodatkowo zdobyte bazy mogg by¢
utrzymane. Jezeli biegacz jest wyautowany po zdobyciu jednej bazy, zostanie wyautowany.

3. Jezeli nielegalny narzut jest uderzony, manager druzyny atakujgcej ma opcje przyjecia
(c) Nagrody za nielegalny narzut, lub
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(d) Rezultatu zagrywki.

WYJATEK: W przypadku, gdy patkarz-biegacz zdobywa pierwszg baze w rezultacie uderzenia
lub upuszczonego trzeciego strike i jezeli wszyscy pozostali biegacze awansowali, co najmniej
o jedng baze podczas uderzonej pitki, nielegalny narzut jest uniewazniony.

4. Jezeli manager nie przyjmuje rezultatu gry, Nielegalny Narzut jest wyegzekwowany w postaci
przyznania bola patkarzowi (pierwszej bazy, gdy czwarty bol) i awansowania wszystkich
biegaczy o jedng baze. Pitka jest martwa.

5. Jezeli nielegalny narzuty uderza patkarza, pitka jest martwa, patkarz zostaje nagrodzony
pierwszg bazg i wszyscy biegacze awansujg o jedng baze. Nie ma opcji wyboru.

Sekcja 8. CELOWA BAZA DARMO.

W przypadku, gdy druzyna bronigca chce przyznac celowa baze darmo patkarzowi, zaréwno miotacz,
tapacz lub trener moze to uczynié poprzez powiadomienie sedziego gtéwnego, ktdry powinien
przyznaé pierwszg baze patkarzowi. Powiadomienie skierowane do sedziego powinno zosta¢ uznane
za narzut. Pitka jest martwa.

UWAGA: Powiadomienie moze mie¢ miejsce w dowolnym czasie zanim patkarz zacznie i skoriczy
swojg kolejke na patce niezaleznie od stanu. Pitka jest martwa, biegacze nie mogg awansowac chyba,
Ze s zmuszeni.

Sekcja 9. NARZUTY ROZGRZEWAIJACE.

a. Na poczatku pierwszej zmiany dla obu druzyn, lub gdy miotacz zwalnia innego, nie wiecej niz
jedna minuta moze zosta¢ uzyta w celu wykonania nie wiecej niz pieciu narzutéw do tapacza lub
innego cztonka druzyny. Na poczatku kazdej potowy zmiany (po pierwszej zmianie), miotacz z
poprzedniej zmiany powinien miec jednq (1) minute na wykonanie do trzech (3) narzutéow
rozgrzewajqcych. Jezeli jedna minuta mineta lub niedtugo minie, sedzia powinien ograniczyc
miotacza do jednego (1) narzutu rozgrzewajgcego.

UWAGA: W sytuacji, gdy tapacz byt; na bazie, na patce lub kolejnym patkarzem i inny zawodnik
obrony nie jest uzyty, jako tapacz rozgrzewajqcy, miotacz powinien zostac ograniczony do jednego
(1) narzutu rozgrzewajqcego.

WYJATEK 1: Nowy miotacz powinien mie¢ jednqg minute na wykonanie do pieciu (5) narzutow
rozgrzewajgcych.

WYJATEK 2: Nie ma to zastosowania, jezeli sedzia opdznia start badZ wznowienie gry z powodu
zmiany, narady, kontuzji, itd.

EFEKT-Sekcja 9a:

Za nadmierne narzuty rozgrzewajace miotacz powinien ponies¢ kare w postaci przyznania bola
patkarzowi za kazdy narzut powyzej trzeciego.

b. Gra powinna by¢ zawieszona w tym czasie.
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c. Miotacz powracajgcy do narzucania w tej samej pofowie zmiany nie bedzie uprawniony do
narzutéw rozgrzewajacych.

EFEKT-Sekcja 9c:

Bol powinien zostaé przyznany patkarzowi za kazdy wykonany narzut.

d. Nie ma limitu ograniczajgcego ile razy zawodnik moze powrécic¢ na pozycje miotacza o ile:
1. Nie opuscit kolejnosci patkowania, lub
2. Nie zostat uznany za Nielegalnego Miotacza przez sedziego.

Sekcja 10. BRAK NARZUTU.
Brak narzutu powinien zostac stwierdzony, gdy
a. Miotacz narzuca w trakcie zawieszenia gry.
b. Miotacz prébuje wykona¢ szybki narzut powrotny
1. Zanim patkarz przybrat swojg pozycje, lub
2. W momencie, gdy patkarz nie ztapat jeszcze réwnowagi po poprzednim narzucie.
c. Biegacz zostaje wyautowany za opuszczenie bazy zanim miotacz wypusci narzut.
Miotacz wykonuje narzut zanim biegacz dotknat ponownie swojej bazy po ogtoszeniu foul ball i
pitka jest martwa.
e. Zawodnik, manager lub trener
1. Ogtosi,Czas”, lub
2. Zastosuje inne stowo lub wyrazenie, lub
3. Popetniczyn, podczas gdy pitka jest zywa i jest w grze w celu oczywistej préby
spowodowania tego, ze miotacz wykona nielegalny narzut.

UWAGA: Druzyna naruszajgca zasady powinna otrzymad ostrzezenie, a powtdrzenie takiego
zachowania przez ktoregos z cztonkdw tej druzyny powinno skutkowac wyrzuceniem go z gry.

EFEKT-Sekcja 10a-e:
Pitka jest martwa, kazda nastepujgca akcja przy tym narzucie zostaje anulowana.

Sekcja 11. UPUSZCZONA PItKA.

W przypadku, gdy pitka wyslizgnie sie z rekawicy miotacza podczas narzutu:
1. Patkarzowi przyznaje sie bola, oraz

2. Pitka pozostanie w grze, oraz

3. Biegacze mogg podjac prébe zdobycia kolejnej bazy na wtasne ryzyko.

Sekcja 12. NIELEGALNY MIOTACZ.
Miotacz, ktéry zostat uznany za Nielegalnego Miotacza w wyniku przekroczenia przez druzyne limitu
narad, nie moze powrdcic¢ na pozycje miotacza do konca gry.

EFEKT-Sekcja 12:
Jezeli Nielegalny Miotacz powrdcit i wykonat jeden narzut, legalny badz nielegalny, zostaje wyrzucony
z gry. W przypadku, gdy zostaje odkryty przed kolejnym narzutem, manager druzyny atakujgcej ma
opcje

1. Przyjecia rezultatu zagrywki, lub
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2. Anulowania zagrywki i przywrdcenia biegaczy na ostatnig baze, ktdrg zajmowali w czasie
zagrywki.

WYJATEK od EFEKTU Sekcji 12 (2): Jezeli zagrywka byta wynikiem zakoriczenia kolejki na patce przez
patkarza i przyjeto opcje anulowania zagrywki, patkarz wraca do patkowania, przyjmujac liczbe boli i
strike jakg miat przed zakonczeniem swojej kolejki na patce, a biegacze wracajg na baze zajmowang w
czasie narzutu.
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ZASADA 6. REGULACIJE DOTYCZACE NARZUCANIA (Tylko Slow Pitch)

N.B. EFEKT dla wszystkich Sekcji 1-7 znajduje sie na koricu Sekcji 7:

Sekcja 1. CZYNNOSCI PRZYGOTOWAWCZE.
Przed rozpoczeciem narzutu, miotacz

a.

Nie bedzie uwazane, ze znajduje sie na pozycji dopdki jego pozycja nie bedzie odpowiednia do
odebrania narzutu.

Musi zajgé pozycje z obiema stopami mocno na ziemi i z jedng badZ dwiema stopami na bazie
miotacza.

Musi unieruchomié cate ciato trzymajac pitke w jednej lub obu rekach przed ciatem. Przdd ciata
musi by¢ skierowany w strone patkarza. Pozycja musi by¢ utrzymywana nie krécej niz sekunde,
ale nie dtuzej niz dziesie¢ sekund przed rozpoczeciem narzutu.

Sekcja 2. ROZPOCZECIE NARZUTU.

a.

Narzut rozpoczyna sie w momencie, gdy miotacz wykona ruch, ktdry jest czescig jego windup po
wymaganym zatrzymaniu. Przed wymaganym zatrzymaniem, moze zostac¢ uzyty dowolny ruch.

Sekcja 3. LEGALNY NARZUT.

a.

Miotacz nie moze wykona¢ zadnego ruchu narzutu bez natychmiastowego dostarczenia pitki do
patkarza.

Windup musi by¢ ciggtym ruchem.

Miotacz nie moze uzy¢ wind up, podczas ktérego wystepuje zatrzymanie, lub odwrécenie ruchu
do przodu.

Miotacz musi wykonaé narzut w strone bazy domowej pierwszym wymachem narzucajgcej reki
do przodu za biodro pokretnym ruchem.

Stopa wykonujgca obrét musi pozosta¢ w kontakcie z bazg miotacza dopdki narzucana pitka
opusci reke. W przypadku wykonania kroku moze on by¢ do przodu, do tytu lub w bok pod
warunkiem, ze stopa wykonujgca obrét dotyka bazy miotacza, a krok jest odbywa sie
jednoczesnie z wypuszczeniem pitki.

Miotacz nie powinien narzucacd pitki

1. Zzaplecéw, lub

2. Zpomiedzy nég, lub

3. Zrekawicy.

Narzut powinien zosta¢ wykonany z umiarkowang predkoscia.

UWAGA: Predkosc jest pozostawiona catkowicie ocenie sedziego. Sedzia powinien wydac¢
ostrzezenie wobec miotacza, ktéry narzuca z nadmierng predkoscia. Jezeli miotacz powtdrzy taki
narzut po otrzymaniu ostrzezenia, powinien zosta¢ uznany za Nielegalnego Miotacza i nie moze
ponownie narzucac do korica gry.

Pitka musi zosta¢ narzucona widocznym tukiem o wysokosci, co najmniej 1.83m (6 stép), ale nie

wiekszej niz 3.65m (12 stdp), od ziemi.
Miotacz nie moze kontynuowadé ruchu wind up po wypuszczeniu pitki.
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j. Miotacz ma 10 sekund na wykonanie kolejnego narzutu po otrzymaniu pitki lub po tym jak sedzia
ogtosi ,,Pitka w Grze”.

Sekcja 4. UKLAD POZYCJI W OBRONIE.

a. Miotacz nie powinien narzuca¢ dopdki wszyscy zawodnicy druzyny bronigcej z wyjgtkiem fapacza,
ktéry musi znajdowac sie na stanowisku tapacza, zajmujg pozycje na terytorium fair.

b. Zawodnik druzyny bronigcej nie powinien zajmowac pozycji na linii wzroku patkarza lub z
celowym zamiarem niesportowego zachowania, postepowac w sposdb, ktéry rozprasza patkarza.

UWAGA: Narzut nie musi by¢ wypuszczony. Zawodnik popetniajgcy wykroczenie powinien zostac
wyrzucony z gry.

Sekcja 5. OBCA SUBSTANCIJA.
a. Zaden cztonek druzyny bronigcej nie moze, w dowolnym momencie gry, uzy¢ jakiejkolwiek obcej
substancji na pitce.

UWAGA: W przypadku, gdy cztonek druzyny bronigcej bedzie nadal uzywat obcej substancji na
pitce, miotacz powinien zostaé wyrzucony z gry.

b. Pod nadzorem i kontrolg sedziego, moze zostac uzyta zywica w celu osuszenia rak, ktéra musi by¢
trzymana na ziemi za bazq miotacza.

c. Zatwierdzone przetworzone materialy, ktore sq pokryte tylko Zywicqg sq dozwolone w celu
osuszenia rgk i muszq byc¢ przechowywane w tylnej kieszeni bqdz na pasku.

d. Natozenie zywicy na pitke lub na rekawice, a nastepnie umieszczenie pitki w rekawicy jest
nielegalne. Zywica musi by¢ trzymana za baza miotacza, gdy nie jest uzywana.

e. Miotacz nie moze uzywac zadnej obcej substancji na narzucajgcej rece lub palcach.
Miotacz nie moze nosi¢ rekawicy na rece, ktérg wykonuje narzuty.

Sekcja 6. tAPACZ.

a. Musi pozosta¢ w obrebie stanowiska tapacza dopdki narzucona pitka nie zostanie uderzona, nie
dotknie ziemi, bazy, lub patkarza badz nie dotrze do stanowiska tapacza.

b. Powinien zwrdcié pitke bezposrednio do miotacza po kazdym narzucie, tacznie z foul ball.

WYJATEK: Nie ma to zastosowania po wyautowaniu przez strikeout lub wyautowaniu przez
tapacza.

Sekcja 7. SZYBKI NARZUT.

Miotacz nie powinien podejmowac préby wykonania szybkiego narzutu powrotnego
a. Zanim patkarz przybrat swoja pozycje, lub

b. W momencie, gdy patkarz nie ztapat jeszcze réwnowagi po poprzednim narzucie.

NASTEPUJACA CZESC TO EFEKT DOTYCZACY WSZYSTKICH SEKCJI 1-7 POWYZEJ:

EFEKT-Sekcje 1-7:
Kazda infrakcja Sekcji 1-7 to Nielegalny Narzut.
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1. Sedzia powinien dac sygnat opdznionej martwej pitki.

2. Patkarz otrzymuje bola.

3. Biegacze nie zdobywaja kolejnej bazy.

WYJATEK: Jezeli patkarz zamachnie sie na Nielegalny Narzut, zostaje on anulowany, a wszystkie
zagrywki zostaja.

Sekcja 8. CELOWA BAZA DARMO.

W przypadku, gdy druzyna bronigca chce przyznac celowa baze darmo patkarzowi, zaréwno miotacz,
tapacz lub trener moze to uczynic¢ poprzez powiadomienie sedziego gtéwnego, ktory powinien
przyznac pierwszg baze patkarzowi. Powiadomienie skierowane do sedziego powinno zostac¢ uznane
za narzut. Pitka jest martwa.

UWAGA: Moze miec to miejsce w dowolnym czasie zanim patkarz zacznie i skoriczy swojg kolejke na
patce niezaleznie od stanu. Pitka jest martwa, biegacze nie mogg awansowac chyba, ze s3 zmuszeni.

Sekcja 9. NARZUTY ROZGRZEWAJACE.

a. Na poczatku pierwszej zmiany, lub gdy miotacz zwalnia innego, nie wiecej niz jedna minuta moze
zostac uzyta w celu wykonania nie wiecej niz trzech narzutéw do fapacza lub innego cztonka
druzyny.

WYJATEK: Nie ma to zastosowania, jezeli sedzia opdznia start bgdz wznowienie gry z powodu zmiany,

narady, kontuzji, itd.

EFEKT-Sekcja 9a:
Za nadmierne narzuty rozgrzewajace miotacz powinien poniesc kare w postaci przyznania bola
patkarzowi za kazdy narzut powyzej trzeciego.

b. Gra powinna by¢ zawieszona w tym czasie.
c. Miotacz powracajacy do narzucania w tej samej potowie zmiany nie bedzie uprawniony do
narzutdéw rozgrzewajacych.

EFEKT-Sekcja 9c:
Bol powinien zosta¢ przyznany patkarzowi za kazdy wykonany narzut.

d. Nie ma limitu ograniczajacego ile razy zawodnik moze powrdcic¢ na pozycje miotacza o ile:
1. Nie opuscit kolejnosci patkowania, lub
2. Nie zostat uznany za Nielegalnego Miotacza przez sedziego.

Sekcja 10. BRAK NARZUTU.

a. Miotacz narzuca w trakcie zawieszenia gry.

b. Biegacz zostaje wyautowany za opuszczenie bazy zanim narzucona pitka dotrze do bazy
domowej, zostanie uderzona lub dotknie ziemi przed bazg domowa.

c. Miotacz wykonuje narzut zanim biegacz dotknat ponownie swojej bazy po ogtoszeniu foul ball i
pitka jest martwa.
Pitka wyslizgnie sie z reki miotacza podczas jego windup lub podczas back swing.
Zawodnik, manager lub trener
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Ogtosi ,,Czas”, lub

Zastosuje inne stowo lub wyrazenie, lub

Popetni czyn, podczas gdy pitka jest zywa i jest w grze w celu oczywistej préby
spowodowania tego, ze miotacz wykona nielegalny narzut.

UWAGA: Druzyna naruszajgca zasady powinna otrzymad ostrzezenie, a powtdrzenie takiego
zachowania przez ktdregos z cztonkdw tej druzyny powinno skutkowac wyrzuceniem go z gry.

EFEKT-Sekcja 10a-e:
Pitka jest martwa, kazda nastepujgca akcja przy tym narzucie zostaje anulowana.

Sekcja 11. NIELEGALNY MIOTACZ.
Miotacz, ktéry zostat uznany za Nielegalnego Miotacza w wyniku
1. Przekroczenia przez druzyne limitu narad defensywnych, lub
2. Narzucania z nadmierng predkosciag, nie moze powrdci¢ na pozycje miotacza do korica gry.

EFEKT-Sekcja 11:
Jezeli Nielegalny Miotacz powrdcit i wykonat jeden narzut, legalny badz nielegalny, zostaje wyrzucony
z gry. W przypadku, gdy narzut jest uderzony i Nielegalny Miotacz zostaje odkryty przed kolejnym
narzutem manager druzyny atakujgcej ma opcje:
1. Przyjecia rezultatu zagrywki, lub
2. Anulowania zagrywki, gdzie
(a) Patkarz powraca na patke i przyjmuje stan boli i strike, ktdry miat przed odkryciem
Nielegalnego Miotacza, oraz
(b) Wszyscy biegacze powracajg na baze, ktérg zajmowali w czasie narzutu.

WYJATEK od EFEKTU Sekcji 11 (2): Jezeli zagrywka byta wynikiem zakoriczenia kolejki na patce przez
patkarza i przyjeto opcje anulowania zagrywki, patkarz wraca do patkowania, przyjmujac liczbe boli i
strike jakg miat przed zakonczeniem swojej kolejki na patce, a biegacze wracajg na baze zajmowang w
czasie narzutu.
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ZASADA 7. PAtKOWANIE.

Sekcja 1. KOLEJNY PALKARZ.

Kolejny patkarz

a. Na poczatku zmiany jest to rozpoczynajgcy patkarz, ktdry musi pozosta¢ w swoim okregu zanim
zostanie wezwany na stanowisko patkarza.

b. W momencie, gdy zmiana sie rozpocznie jest to zawodnik atakujgcy, ktéry wedtug line-up
patkowania ma zajg¢ stanowisko patkarza, jako nastepny

c. Moze zajgc pozycje w obrebie okregu zmiennikéw, dzieki czemu znajduje sie za patkarzem, a
nie po jego otwartej stronie.

d. Moze sie rozgrzac¢ uzywajac nie wiecej niz dwdch oficjalnych patek do gry w softball,
zatwierdzonej patki do rozgrzewki, lub ich kombinacjg nieprzekraczajgcg dwdéch. UWAGA: Patka,
ktorej kolejny patkarz uzywa do rozgrzewki nie moze mieé nic dotgczonego poza dodatkami
zatwierdzonymi przez ISF.

EFEKT-Sekcja 1d:

W przypadku, uzycia innej patki niz legalna podczas rozgrzewki, nielegalny sprzet musi zostac

usuniety z gry. Dalsze uzywanie usunietego sprzetu skutkuje wyrzuceniem z gry zawodnika, ktéry go

uzywa.

e. Moze opusci¢ okreg zmiennikow
1. W momencie, gdy staje sie patkarzem, lub
2. W celu kierowania biegaczy zmierzajacych z trzeciej bazy na baze domowsg, lub
3. W celu unikniecia mozliwej interferencji przy fly ball lub rzuconej pitce
f. Nie moze interferowaé¢ z mozliwoscig wykonania zagrywki przez zawodnika druzyny bronigcej
EFEKT-Sekcja 1f:
Pitka jest martwa i w przypadku, gdy ta interferencja dotyczy
1. Préby wyautowania biegacza przez zawodnika druzyny bronigcej,
(a) Biegacz znajdujacy sie najblizej bazy domowej w czasie interferencji powinien zostac
wyautowany, oraz
(b) Pozostali biegacze powracajg na ostatnig baze, ktdrg zajmowali w momencie
interferencji chyba, ze musieli awansowac, poniewaz patkarz stat sie biegaczem.
2. Proéby ztapania fly ball przez zawodnika druzyny bronigcej lub przy fly ball, ktérg prébuje
ztapaé zawodnik w polu,
(a) Patkarz-biegacz powinien zosta¢ wyautowany, oraz
(b) Biegacze powracajg na baze, ktérg zajmowali w czasie narzutu.

Sekcja 2. KOLEJNOSC PALKOWANIA.

a. Kolejnos$¢ patkowania kazdej druzyny musi znajdowac sie na karcie z wynikami/karcie z line-up i
musi zosta¢ dostarczone przed rozpoczeciem gry przez managera lub kapitana do Oficjalnego
Sedziego Prowadzgcego Punktacje i sedziego gtéwnego. Powinien on jg przedstawi¢ managerowi
lub kapitanowi druzyny przeciwnej w celu inspekcji.

b. (TYLKO CO-ED SP) Kolejnos¢ patkowania powinna by¢ wymienna wzgledem pfci.

Kolejnos¢ patkowania dostarczona do sedziego musi by¢ przestrzegana podczas gry chyba, ze
zawodnik zostanie zastgpiony przez:
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Zmiennika. Przy wystgpieniu takiej sytuacji, zmiennik musi zajgé¢ miejsce usunietego
zawodnika w kolejnosci patkowania.

(Tylko FP) Ruchomego Zawodnika, ktory moze uderzaé badz biec za rozpoczynajgcego DP lub
jego zmiennika w kolejnosci patkowania.

d. Pierwszym patkarzem w kazdej zmianie powinien by¢ ten, ktérego nazwisko wystepuje po

nazwisku ostatniego zawodnika, ktéry ukonczyt swojg kolejke na patce w poprzedzajgcej zmianie.
EFEKT-Sekcja 2c-d:
Patkowanie poza kolejnoscig jest zagrywka nadajaca sie do apelacji, ktéra moze zostac zgtoszona

przez managera, trenera lub zawodnika jedynie druzyny bronigcej. Druzyna grajaca w obronie

rezygnuje ze swojego prawa do zgtoszenia apelacji w sprawie patkowania poza kolejnoscig w

momencie, gdy wszyscy zawodnicy druzyny bronigcej zwolnili swoje normalne pozycje i opuscili

terytorium fair kierujac sie na tawke lub do dugout.

1.

Jezeli btad zostanie odkryty w momencie, gdy niewtasciwy patkarz jest na patce

(a) Witasciwy patkarz moze legalnie zajgé jego pozycje i przyjac stan boli i strike
niewtasciwego patkarza.

(b) Zdobyte obiegi lub bazy, podczas gdy niewtasciwy patkarz jest na patce sg legalne.

Jezeli btad zostanie odkryty po tym jak niewtasciwy patkarz ukonczyt swojg kolejke na patce i

zanim legalny badz nielegalny narzut zostat wykonany do nastepnego patkarza.

(a) Zawodnik, ktéry powinien uderzac zostaje wyautowany.

(b) Kazdy postep lub obieg, ktéry jest wynikiem tego, ze niewtasciwy patkarz stat sie
patkarzem-biegaczem powinien zosta¢ anulowany. Kazdy aut, ktory miat miejsce przed
odkryciem tego naruszenia, pozostaje.

(c) Nastepnym patkarzem jest zawodnik, ktérego nazwisko wystepuje po nazwisku
zawodnika wyautowanego za to, ze nie wszedt na patke. Jezeli nastepnym zawodnikiem
byt niewtasciwy patkarz, ktéry zostat wyautowany, kolejka przechodzi na nastepng osobe
w line-up.

UWAGA: W przypadku, gdy zawodnik, ktory byt niewtasciwym patkarzem zostat

wyautowany, jego kolejka na pafce nie powinna mie¢ miejsca w tej samej zmianie dopoki

wszyscy pozostali patkarze w kolejnosci patkowania nie ukonczyli swojej kolejki na pafce.

Jezeli jego kolejka na patce bedzie przypadac zanim to sie stanie, przechodzi na kolejnego

patkarza.

(d) Jezeli patkarz zostaje wyautowany z powyzszych powoddw i jest to trzeci aut, wtasciwym
patkarzem w kolejnej zmianie powinien by¢ zawodnik, ktdry zajatby w przypadku, gdy
patkarz zostaje wyautowany w trakcie zwyczajnej zagrywki

(e) Jezeli biegacz zostaje wyautowany i jest to trzeci aut przed odkryciem naruszenia,
apelacja moze nadal zostac zgtoszona w celu przywrdcenia odpowiedniej kolejnosci
patkowania. Taka apelacja, jesli zostanie zgtoszona, nie skutkuje dodatkowym autem.

Jezeli btagd zostanie odkryty po pierwszym legalnym badz nielegalnym narzucie do

nastepnego patkarza:

(a) Kolejka na patce niewtasciwego patkarza jest legalna.

(b) Zdobyte obiegi i przebiegniete bazy sg legalne.

(c) Nastepnym patkarzem w kolejnosci powinien by¢ ten, ktérego nazwisko wystepuje po
nazwisku niewtasciwego patkarza.

(d) Nikt nie jest wyautowany za to, ze nie wszedt na patke.
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(e) Zawodnicy, ktdrzy nie uderzali i nie byli wyautowani utracili swojg kolejke na patce
dopdki nie dotrze do nich regularna kolejka.
4. Zaden biegacz nie powinien zosta¢ usuniety z bazy, ktérg zajmuje w celu patkowania w swojej
wiasciwe] kolejnosci. Omija jedynie swojg kolejke na patce bez poniesienia kary. Patkarz,
ktory wystepuje po nim w kolejnosci patkowania staje sie legalnym patkarzem.

WYJATEK: Patkarz-biegacz, ktdry zostat zdjety z bazy przez sedziego jak w Sekcji 2b powyzej.

e. Jezelitrzeci aut w zmianie ma miejsce zanim patkarz ukonczy swoja kolejke na pafce, patkarz ten
powinien by¢ pierwszym patkarzem w kolejnej zmianie, a stan boli i strike powinien by¢
uniewazniony.

Sekcja 3. POZYCJA PALKOWANIA.

a. Patkarz musi zajg¢ swojg pozycje na stanowisku patkarza w ciggu 10 sekund po tym jak sedzia
ogtosit ,,Pitka w Grze”.

EFEKT-Sekcja 3a:

Sedzia powinien stwierdzi¢ strike. Narzut nie musi zosta¢ wykonany, a pitka staje sie martwa.

b. Cztonek druzyny atakujgcej nie moze pod zadnym pozorem celowo zetrze¢ linii stanowiska
patkarza podczas gry. Dotyczy to réwniez Scierania linii przez trenera podczas spotkania przed
meczem.

EFEKT-Sekcja 3b:

W przypadku, gdy patkarz zetrze linie, sedzia powinien stwierdzi¢ strike. Narzut nie musi zostac

wykonany, a pitka staje sie martwa. Jezeli trener lub cztonek, ktoéry nie bierze udziatu w grze zetrze

linie, strike powinien zostaé przyznany nastepnemu patkarzowi (lub jego zmiennikowi) w line-up.

UWAGA: Jezeli po popetnieniu pierwszego wykroczenia osoba dalej celowo zetrze linie, powinna

zostaé wyrzucona z gry.

c. Patkarz musi mieé obie stopy ustawione catkowicie w obrebie stanowiska patkarza przed
rozpoczeciem narzutu. Moze dotykac linii, ale zadna czes¢ jego stopy nie moze znajdowac sie
poza liniami przed narzutem.

d. Po tym jak patkarz po raz pierwszy wejdzie na stanowisko patkarza musi na nim pozosta¢
pomiedzy narzutami poprzez utrzymanie, co najmniej jednej stopy na stanowisku podczas
przyjmowania sygnatéw i ¢wiczenia wymachow.

WYJATEK od Sekcji 3d

1. Jezeli pitka zostanie uderzona w sposob fair lub foul
Przy wymachu lub prébie wymachu, tqcznie z wymachem slap bqdz checked o ile rozped
wymachu lub préby wymachu przeniesie patkarza poza jego stanowisko

3. Jezeli zostanie zmuszony do opuszczenia stanowisko przez narzut

(TYLKO FP) Przy dzikim narzucie lub przepuszczonej pifce

5. Jezeli ma miejsce proba zagrywki

s
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6. Jezeli zostat ogfoszony ,,Czas”
7. Jezeli miotacz opusci okrqg miotacza (TYLKO FP) lub tapacz opusci swoje stanowisko
8. Jezeli narzut przy trzech bolach jest strike, ktory patkarz uwaza za bol

Efekt Sekcja 3d:
W przypadku, gdy patkarz opusci stanowisko patkarza, opozni gre i zaden wyjgtek nie ma

zastosowania; sedzia powinien stwierdzic¢ strike. Narzut nie musi by¢ wykonany, a pitka jest

martwa.

Sekcja 4. STWIERDZENIE STRIKE PRZEZ SEDZIEGO.

a.

(TYLKO FP) W sytuacji, gdy ktéras czes¢ legalnie narzuconej pitki wejdzie w strefe strike zanim
dotknie ziemi, a patkarz nie wykona wymachu.

(TYLKO SP) Dla kazdej legalnie narzuconej pitki, ktéra wejdzie w strefe strike zanim dotknie ziemi,

a patkarz nie wykona wymachu.

WYJATEK: Nie jest to strike, jezeli narzucona pitka dotknie bazy domowej i nie zostanie wykonany

wzgledem niej wymach.

(TYLKO FP) Dla kazdego legalnego narzutu wzgledem, ktérego zostat wykonany niecelny wymach

przez patkarza.

(TYLKO SP) Dla kazdej narzuconej pitki, facznie z nielegalnym narzutem wzgledem, ktérej zostat
wykonany niecelny wymach przez patkarza.

UWAGA: Sekcja 4a & b (TYLKO SP) Patkarz nie moze wykona¢ legalnego wymachu wzgledem
zadnej narzuconej pitki, ktéra uderzy o ziemie badz baze. Jednakze w przypadku, gdy patkarz
wykona wymach i chybi zanim pitka uderzy o ziemie badz baze, wowczas jest to strike.

EFEKT-Sekcja 4a & 4b:
(TYLKO FP) Pitka jest w grze, a biegacze mogg podjac¢ prdobe zdobycia bazy z mozliwosciag

wyautowania.

(TYLKO SP) Pitka jest martwa, a biegacze nie mogg awansowac.

C.

Za kazdy foul tip.

EFEKT-Sekcja 4c:
(TYLKO FP) Pitka jest w grze, a biegacze mogg podjac¢ prdobe zdobycia bazy z mozliwosciag

wyautowania. Patkarz zostaje wyautowany, jezeli jest to trzeci strike.

(TYLKO SP) Patkarz zostaje wyautowany, jezeli jest to trzeci strike.

Za kazdego bola w sytuacji, gdy patkarz ma mniej niz dwa strike.

(TYLKO SP) Za kazdego bola, tacznie z trzecim strike.

Za kazda narzucong pitke wzgledem, ktdrej zostat wykonany niecelny wymach, ktéra dotknie
patkarza.

Jezeli czes¢ patkarza lub jego ubrania jest uderzona przez uderzong przez siebie pitke, podczas
gdy znajduje sie on na stanowisku patkarza i ma mniej niz dwa strike.

W przypadku, gdy narzucona pitka uderzy patkarza, podczas gdy znajduje sie w strefie strike.
W przypadku, gdy patkarz nie wejdzie na stanowisko patkarza w ciggu 10 sekund po tym jak
sedzia ogtosit ,,Pitka w Grze”.

W przypadku, gdy cztonek druzyny atakujacej celowo zetrze linie stanowiska patkarza.
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EFEKT-Sekcja 4a-j (TYLKO SP-pitka jest martwa przy kazdym strike, a patkarze muszg powrdcié na

swoje bazy bez mozliwos$ci wyautowania.)

k. W przypadku, gdy patkarz opusci stanowisko patkarza dwiema stopami naruszajqgc przy tym
Zasade 3, Sekcje 7d

EFEKT-Sekcja 4d-k:

Pitka jest martwa, a biegacze musza powrdci¢ na swoje bazy bez mozliwosci wyautowania.

Sekcja 5. STWIERDZENIE BOLA PRZEZ SEDZIEGO.
a. (TYLKO FP) Za kazdg legalnie narzucong pitke, ktéra
1. Nie wejdzie w strefe strike, lub
2. Dotknie ziemi zanim dotrze do bazy domowej i wzgledem, ktdrej nie zostanie wykonany
wymach,
3. Dotknie bazy domowej i wzgledem, ktérej patkarz nie wykona wymachu.
EFEKT-Sekcja 5a:
Pitka jest w grze, a biegacze mogg probowaé zdoby¢ kolejng baze z mozliwoscig wyautowania.

b. (TYLKO SP) Za kazdg legalnie narzucong pitke, ktdra
1. Nie wejdzie w strefe strike.
2. Dotknie ziemi zanim dotrze do bazy domowe;.
3. Dotknie bazy domowej i wzgledem, ktérej patkarz nie wykona wymachu.

4. Patkarz wykona wzgledem niej wymach, po tym jak pitka dotknie ziemi bgdz bazy domowej.

EFEKT-Sekcja 5b:
Pitka jest martwa. Biegacze nie mogg podja¢ préby zdobycia kolejnej bazy.

c. (TYLKO FP) Za kazdg nielegalnie narzucong pitke.
1. Nieuderzonej przez patkarza, lub
2. W przypadku, gdy manager wybierze opcje nieprzyjecia rezultatu zagrywki po tym jak pitka
zostata uderzona.
EFEKT-Sekcja 5c:
Pitka jest martwa, a biegacze majg prawo awansowacd o jedng baze bez mozliwosci wyautowania.

d. (TYLKO SP) Za kazdg nielegalnie narzucong pitke wzgledem, ktérej nie zostat wykonany wymach.

EFEKT-Sekcja 5d:
Pitka jest martwa. Biegacze nie mogg podjg¢ préby zdobycia kolejnej bazy.

e. (TYLKO SP) Jezeli narzucona przez miotacza pitka uderzy patkarza poza strefg strike.
f. Za kazdy nadmierny narzut rozgrzewajacy.

EFEKT-Sekcja 5e-f:

Pitka jest martwa. Biegacze nie mogg podja¢ préby zdobycia kolejnej bazy.

g. W sytuacji, gdy tapacz nie zwréci pitki bezposrednio do miotacza, jak jest wymagane.
h. W sytuacji, gdy miotacz nie wykona narzutu w ciggu 20 sekund (FP lub MP) lub 10 sekund (SP).

EFEKT-Sekcja 5g-h:
(TYLKO SP) Pitka jest martwa, a biegacze nie mogg podjg¢ proby zdobycia kolejnej bazy.
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(TYLKO FP) Pitka pozostaje zywa, z wyjgtkiem sytuacji, gdy pitka stata sie martwa z dowolnego

powodu.

Sekcja 6. PALKARZ ZOSTAJE WYAUTOWANY.

a.

W sytuacji, gdy wzgledem trzeciego strike:

1. Zostanie wykonany niecelny wymach i pitka dotknie czesci patkarza.

2. Nie zostanie wykonany wymach, a narzucona pitka uderzy patkarza, podczas gdy narzut
znajduje sie w strefie strike.

W sytuacji, gdy patkarz wejdzie na stanowisko patkarza ze zmieniong patka lub zostanie odkryte,

ze takiej uzywa.

UWAGA: Patkarz zostaje takze wyrzucony z gry.

W sytuacji, gdy patkarz wejdzie na stanowisko patkarza z nielegalng patkg lub zostanie odkryte, ze
takiej uzywa.
UWAGA: Sekcja 6b-c: Patka zostaje usunieta z gry.

W sytuacji, gdy jego stopa znajduje sie catkowicie poza liniami stanowiska patkarza i dotyka ziemi
lub jakas czes¢ stopy dotyka bazy domowej w momencie, gdy uderza pitke w sposéb fair lub foul.
W sytuacji, gdy opuscit stanowisko, aby zacza¢ biec, ale powrdcit na nie, gdy wszedt w kontakt z
pitka.

WYJATEK: Jezeli nie bedzie kontaktu z pitkg, nie obowiazuje kara. W przypadku, gdy patkarz
wykona niecelny wymach, pitka pozostaje zywa (TYLKO FP) lub martwa (TYLKO SP).

(TYLKO FP) W sytuacji, gdy wykona skrét foul po drugim strike.

WYJATEK: Jezeli biegacz interferuje z

1. Zawodnikiem druzyny bronigcej, ktory prébuje ztapac skrécong fly ball na terytorium foul, lub

2. Foul Fly Ball, ktérag zawodnik druzyny bronigcej prébuje ztapaé, biegacz zostaje wyautowany.
Patkarz-biegacz powrdci wéwczas na patke z dodatkowym strike przy foul ball, pod
warunkiem, ze stan przed uderzeniem pitki wynosit mniej niz dwa strike.

UWAGA: Jezeli ta interferencja, w ocenie sedziego, jest oczywistg proba uniemozliwienia

podwadijnej gry, biegacz znajdujacy sie najblizej bazy domowej w czasie interferencji powinien

zostac takze wyautowany.

UWAGA: Jezeli skrécona Fly Ball zostanie ztapana, pitka pozostaje zywa i w grze.

(TYLKO SP) W sytuacji, gdy zostanie stwierdzony trzeci strike, tgcznie z nieztapang foul ball,

uderzong po dwach strike.

(TYLKO SP) W sytuacji, gdy wykona skrét badz zetnie pitke w dot.

W sytuacji, gdy uderzy patka fair ball po raz drugi nad terytorium fair.

WYJATEK-Sekcja 6i:

1. Jezeli patkarz stoi na stanowisku patkarza i kontakt nastgpi, podczas gdy patka jest w jego
rekach, zarzadza sie foul ball nawet, jesli pitka zostaje uderzona po raz drugi nad terytorium
fair.
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2. lJezeli patkarz upusci patke, a pitka potoczy sie przy patce nad terytorium fair i w ocenie
sedziego, nie byto zamiaru interferencji z trasg pitki, pitka powinna zosta¢ uznana za fair lub
foul w zaleznosci od tego gdzie sie zatrzyma lub zostanie dotknieta przez zawodnika.

j. W sytuacji, gdy stanie bezposrednio przed tapaczem przechodzac do innego stanowisko patkarza,
podczas gdy miotacz (TYLKO FP) odbiera sygnat, lub wyglada jakby odbierat sygnat z bazy
miotacza badz (TYLKO SP) jest na pozycji miotania, lub w kazdym nastepnym czasie przed
wypuszczeniem narzutu.

EFEKT-Sekcja 6a-j:
Pitka jest martwa, a kazdy biegacz musi powrdcié na baze, ktdrej dotykat podczas narzutu.

k. W sytuacji, gdy
1. Utrudnia tapaczowi ztapanie lub rzucenie pitki poprzez wyjscie ze stanowiska patkarza lub
2. Celowo przeszkadza tapaczowi podczas stania w obrebie stanowiska patkarza, lub
3. (TYLKO FP) Interferuje z zagrywka na bazie domowe;.
4. Celowo interferuje z rzucong pitka, podczas gdy znajduje sie w lub poza stanowiskiem
patkarza.
EFEKT-Sekcja 6k:
Pitka jest martwa, a kazdy biegacz musi powrdcié na ostatnig baze, ktéra w ocenie sedziego, byta
dotknieta w czasie interferencji.

I.  (TYLKO FP) W sytuacji, gdy stwierdzony lub wzgledem, ktérego zostat wykonany wymach trzeci
strike zostanie ztapany przez fapacza.

m. (TYLKO FP) W sytuacji, gdy ma trzy strike, a pierwsza baza jest zajeta, z mniej niz dwoma autami.

EFEKT-Sekcja 6 I-m:
Pitka jest zywa, a biegacze mogg podjac¢ prébe zdobycia kolejnej bazy z mozliwoscig wyautowania.
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ZASADA 8. PAtKARZ-BIEGACZ | BIEGACZ.

Sekcja 1. PALKARZ STAJE SIE PALKARZEM-BIEGACZEM.
a. W sytuacji, gdy legalnie uderzy fair lub foul ball
b. (TYLKO FP) W sytuacji, gdy tapacz nie ztapie trzeciego strike zanim pitka dotknie ziemi i

1.
2.

S3 mniej niz dwa auty i pierwsza baza nie jest zajeta, lub
S3 dwa auty.

Jest to znane, jako zasada trzeciego strike.

EFEKT-Sekcja 1a-b:
Pitka jest w grze, a patkarz staje sie patkarzem-biegaczem z mozliwoscig wyautowania.

c. 1. W sytuacji, gdy cztery bole zostaty stwierdzone przez sedziego gtéwnego, lub

2. W sytuacji, gdy druzyna bronigca wybierze zastosowanie celowego przejscia patkarza przez
miotacza, tapacza lub trenera gtéwnego, ktory poinformuje sedziego gféwnego.
UWAGA:
1. To powiadomienie sedziego gtéwnego powinno by¢ uznane za narzut. Moze mie¢ miejsce
w kazdym momencie zanim patkarz rozpocznie i zakonczy swojq kolejke na patce
niezaleznie od stanu.
2. Jezeli wzgledem dwdch patkarzy ma zostac zastosowane celowe przejscie, drugie celowe

przejscie nie moze byc¢ zarzqdzone dopoki pierwszy patkarz nie dotknie pierwszej bazy. W
przypadku, gdy sedzia btednie pozwoli na dwa przejscia jednoczesnie, a pierwszy patkarz
nie dotknie pierwszej bazy, Zadna apelacja wzgledem pierwszego patkarza nie zostanie
uznana.

EFEKT-Sekcja 1c:
Patkarz otrzymuje jedna baze bez mozliwosci wyautowania pod warunkiem, ze dotrze do pierwszej

bazy i jej dotknie.

1.
2.

(TYLKO FP) Pitka jest w grze chyba, ze zostata zablokowana.

(TYLKO SP) Pitka jest martwa, a biegacze nie mogg podja¢ proby dotarcia do kolejnej bazy
chyba, ze sg zmuszeni.

W przypadku celowej bazy darmo, pitka jest martwa, a biegacze nie mogq podjg¢ proby
dotarcia do kolejnej bazy chyba, ze sq zmuszeni.

(TYLKO CO-ED SP) Pitka jest martwa i kazde przejscie patkarza ptci meskiej, celowe lub inne,
bedzie skutkowato przyznaniem dwdch baz. Nastepny patkarz, ptci zenskiej, bedzie uderzac.
WYJATEK: Przy dwdch autach, patkarz ptci zenskiej moze wybrac przejscie lub uderzanie. W
chwili, gdy patkarz wejdzie na stanowisko patkarza lub dotrze do pierwszej bazy, uwaza sie, ze
wybor zostat dokonany i nie moze zostaé zmieniony.

UWAGA: W sytuacji, gdy patkarz-biegacz ptci zenskiej minie patkarza-biegacza ptci meskiej przy
wybranym przejsciu, nie powinien zostac ogtoszony aut w czasie okresu martwe;j pitki.

d. W przypadku, gdy tapacz lub inny zawodnik druzyny bronigcej przeszkodzi, utrudni lub
uniemozliwi patkarzowi wykonanie wymachu badz uderzenie narzuconej pitki.
EFEKT-Sekcja 1d:
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1. Sedzia powinien dac sygnat opdznionej martwej pitki pozostawiajgc pitke w grze do konca
zagrywki.
2. Manager druzyny atakujgcej ma mozliwos$é:
(a) Przyjecia nagrody za ,obstrukcje tapacz”, lub
(b) Przyjecia rezultatu zagrywki.
3. Jezeli patkarz uderzy pitke i dotrze bezpiecznie do pierwszej bazy, a wszyscy pozostali
biegacze awansowali, o co najmniej jedng baze podczas uderzonej pitki, ,,obstrukcja tapacza”
jest anulowana. Wszystkie zagrania wynikajgce z uderzonej pitki zostajg. Nie ma mozliwosci

wyboru.

UWAGA: W sytuacji, gdy biegacz minie juz baze nawet, gdy jej nie dotknie uwaza sie, ze dotart do tej
bazy.

4. W przypadku, gdy manager nie przyjmie rezultatu zagrywki, ,,obstrukcja tapacza” zostaje
wyegzekwowana poprzez nagrodzenie patkarza pierwszg bazg i awansowaniem wszystkich
pozostatych biegaczy tylko, jesli jest to wymuszone.

e. W sytuacji, gdy fair ball uderzy osobe, przymocowany sprzet lub ubranie sedziego badz biegacza.

EFEKT-Sekcja 1e:

Jezeli kontakt ma miejsce
1. Podotknieciu zawodnika druzyny bronigcej (tgcznie z miotaczem), pitka jest w grze.

2. Po minieciu zawodnika druzyny bronigcej, innego niz miotacz, a zaden inny zawodnik nie miat
mozliwosci wyautowania, pitka jest w grze.

3. Przed minieciem zawodnika druzyny bronigcej, oprécz miotacza, bez dotkniecia, pitka jest
martwa.

f.  (TYLKO FP) W przypadku, gdy narzucona pitka wzgledem, ktérej nie zostat wykonany wymach ani
stwierdzony strike, dotknie jakiej$ czesci ciata badz ubrania patkarza, podczas gdy znajduje sie on
na stanowisku patkarza. Nie ma znaczenia czy pitka dotknie ziemi zanim go uderzy.

UWAGA: Rece patkarza nie s3 uwazane za czesc¢ patki.
EFEKT-Sekcja 1f:
Pitka jest martwa, a patkarz ma prawo do jednej bazy bez mozliwosci wyautowania.

WYJATEK: W przypadku, gdy nie zostanie podjeta zadna prdba unikniecia uderzenia, sedzia powinien
ogtosi¢ bola i nie przyznac bazy.

g. W sytuacji, gdy uderzona fair fly ball

1. Przeleci ponad ogrodzeniem, lub

2. Odbije sie bezposrednio od rekawicy lub ciata zawodnika druzyny bronigcej i przeleci nad
ogrodzeniem na terytorium fair lub dotknie gdrnej czesci ogrodzenia i przeleci nad nim na
terytorium fair, lub

3. Dotknie stupka faula ponad linig ogrodzenia, lub
Zostanie dotknieta przez zawodnika druzyny bronigcej, ktory znajduje sie na terytorium
martwej pitki, a pitka wedtug oceny sedziego przeleciataby nad ogrodzeniem na
terytorium fair.
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EFEKT-Sekcja 1g:
Patkarz-biegacz otrzymuje home run i musi dotkng¢ wszystkich baz we wtasciwej kolejnosci.
WYJATEK: Jezeli

1. Pitka wyleci poza obszar gry na odlegtos¢ mniejszg niz ta opisana w Zasadzie 2, Sekgcji 1, lub

2. Uderzona w sposob fair fly ball odbije sie od rekawicy lub ciata zawodnika druzyny bronigcej i
przeleci nad ogrodzeniem na terytorium foul, lub

3. Uderzona w sposéb fair fly ball najpierw dotknie ogrodzenia, odbije sie od zawodnika
druzyny bronigcej, a nastepnie przeleci przez ogrodzenie, lub

4. Uderzona w sposéb fair pitka zostanie dotknieta przez zawodnika druzyny bronigcej, ktory

znajduje sie na terytorium martwej pitki, a pitka wedtug oceny sedziego nie przeleciataby
nad ogrodzeniem na terytorium fair, patkarz-biegacz powinien zosta¢ nagrodzony dwoma
bazami od momentu narzutu.

UWAGA: Punkt, w ktérym ogrodzenie znajduje sie w mniejszej niz opisana odlegtosci od bazy
domowej powinien by¢ wyraznie zaznaczony na potrzeby sedziego.

W przypadku, gdy osoba inna niz cztonek druzyny wejdzie na pole gry i interferuje z
1. Pitkg odbitg o ziemie w sposéb fair, lub

2. Zawodnikiem druzyny bronigcej, ktdry ma zamiar ztapad rzucong pitke, lub

3. Zawodnikiem druzyny bronigcej, ktéry ma zamiar rzucié pitke, lub

4. Pitkg rzucong przez zawodnika druzyny bronigcej.

EFEKT-Sekcja 1h:
Pitka jest martwa, a patkarz-biegacz powinien zostac¢ nagrodzony bazg lub bazami, ktére wedtug

oceny sedziego zdobytby gdyby nie miata miejsca interferencja.

Sekcja 2. PALKARZ-BIEGACZ ZOSTAJE WYAUTOWANY.

a.

(TYLKO FP) W sytuacji, gdy tapacz upusci trzeci strike, a patkarz-biegacz zostaje legalnie dotkniety
pitka, podczas gdy znajduje sie poza baza lub wyautowany zanim dotrze do pierwszej bazy.

W sytuacji, gdy zawodnik druzyny bronigcej ztapie legalnie fly ball zanim dotknie ona ziemi lub
innego przedmiotu badz osoby innej niz zawodnik druzyny broniacej.

W sytuacji, gdy po uderzeniu fair ball, jest on wyautowany przez dotkniecie, podczas gdy znajduje
sie poza baza lub wyautowany zanim dotrze do pierwszej bazy.

W sytuacji, gdy nie uda mu sie dotrze¢ do pierwszej bazy i zamiast tego wejdzie na terytorium
swojej druzyny

1. Potym jak fair ball zostaje uderzona, lub

2. Po przyznaniu bazy darmo, lub

3. W kazdym momencie, gdy moze legalnie dotrze¢ do pierwszej bazy.

W sytuacji, gdy zostaje stwierdzony Infield Fly.

EFEKT-Sekcja 2a-e:
Pitka jest w grze, a biegacze mogg podjac¢ prébe dotarcia do kolejnej bazy na wiasne ryzyko.
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WYJATEK: W sytuacji, gdy pitka jest martwa podczas celowe]j bazy darmo, lub (TYLKO FP), gdy patkarz
zostanie uderzony narzucong pitka, lub (TYLKO FP) podczas bazy darmo, patkarz-biegacz nie zostaje
wyautowany, a biegacze nie mogg podjgé préby dotarcia do kolejnej bazy chyba, ze sg zmuszeni.

f. W sytuacji, gdy po tym jak odbije fair ball, dotknie tylko czesci fair podwdjnej bazy podczas
pierwszej proby zdobycia tej bazy i zagrywka ma miejsce na tej bazie.

EFEKT-Sekcja 2f:

Jest to apelacja, a druzyna grajgca w obronie traci przywilej wyautowania patkarza-biegacza, jezeli

apelacja nie zostanie zgtoszona zanim powrdci on na czes¢ fair pierwszej bazy po tym jak jg przebiegt.

g. W sytuacji, gdy patkarz-biegacz:
1. Pobiegnie za linie jednego metra (3 stop) i wedtug oceny sedziego interferuje z
(a) Zawodnikiem druzyny bronigcej rzucajgcym na pierwszg baze, lub
(b) Rzucong pitka, uniemozliwiajac zawodnikowi druzyny bronigcej wykonanie zagrywki na
pierwsza baze.
UWAGA: Rzucona pitka, ktéra uderzy patkarza-biegacza niekoniecznie oznacza
interferencje.

2. Interferuje z zawodnikiem druzyny bronigcej prébujgcym ztapa¢ uderzong pitke.
UWAGA: Patkarz-biegacz moze pobiec poza linig jednego metra w celu unikniecia zawodnika
druzyny bronigcej probujgcego ztapaé uderzong pitke.

3. Interferuje z zawodnikiem druzyny bronigcej prébujgcym rzucié pitke.

4. Celowo interferuje z rzucong pitka.

5. Interferuje z uderzong w sposéb fair pitkg (poza stanowiskiem patkarza) przed dotarciem do
pierwszej bazy.

6. (TYLKO FP) Interferuje z upuszczonym trzecim strike.

7. Rzuci swojg patke po uderzeniu pitki w taki sposéb, ze spowoduje interferencje z mozliwoscig
zawodnika druzyny bronigcej do wyautowania.

UWAGA-Sekcja 2g (1-7): Jezeli ta interferencja jest wedtug oceny sedziego oczywistg proba
uniemozliwienia podwdjnej gry, biegacz znajdujacy sie najblizej bazy domowej w czasie interferencji
powinien zosta¢ takze wyautowany.

h. W sytuacji, gdy celowo interferuje z zagrywka na baze domowg w celu uniemozliwienia
oczywistego autu na tej bazie.

UWAGA: Biegacz zostaje takze wyautowany.

i. W sytuacji, gdy wykona krok do tytu w kierunku bazy domowej w celu unikniecia bgdZ opdznienia
wyautowania przez dotkniecie przez zawodnika druzyny bronigce;j.

j. Jezeli w przypadku uzycia podwdjnej bazy w sytuacji wymuszonej zagrywki dotknie jedynie czesci
fair bazy i zderzy sie z zawodnikiem druzyny bronigcej, ktéry ma zamiar ztapac rzucong pitke i
ktory takze uzywa czesci fair bazy.

k. W sytuacji, gdy cztonek druzyny na patce, ktéry nie jest patkarzem, patkarzem-biegaczem,
biegaczem lub kolejnym patkarzem interferuje z zawodnikiem druzyny bronigcej, ktéry prébuje
ztapac uderzong fly ball nad terytorium foul lub z uderzong fly ball nad terytorium foul, ktérg
zawodnik druzyny bronigcej prébuje ztapac.
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WYJATEK:

Jezeli ta interferencja wedtug oceny sedziego jest celowq interferencjq w celu
uniemozliwienia podwdjnej gry, wowczas biegacz znajdujqcy sie najblizej bazy domowej
powinien zostac takze wyautowany.

UWAGA: W tym przypadku patkarz-biegacz powraca na patke z dodatkowym strike na bolu pod
warunkiem, ze stan przed uderzeniem pitki wynosit mniej niz dwa strike.

(1) (TYLKO FP) Jezeli ta interferencja to trzeci aut, patkarz-biegacz powrdci na patke jako
rozpoczynajacy patkarz w kolejnej zmianie, z anulowanym oryginalnym stanem boli i strike.

(2) (TYLKO SP) Jezeli jest to trzeci strike, patkarz-biegacz zostaje takze wyautowany chyba, ze
trzecim autem w zmianie byta interferencja biegacza, w takim przypadku powinno zostac
uznane, ze patkarz-biegacz ukonczyt swojg kolejke na patce.

EFEKT-Sekcja 2g-k:
Pitka jest martwa, a wszyscy biegacze muszg powrdci¢ na ostatnig baze, ktére legalnie dotkneli w
czasie narzutu.

WYJATEK: W przypadku, gdy zostanie przeprowadzona zagrywka na biegaczu przed interferencjg i:

1. Zostaje przeprowadzony aut na biegaczu; rezultat zagrywki zostaje.

2. Nie zostaje przeprowadzony aut na biegaczu; rezultat zagrywki zostaje chyba, ze
interferencja patkarza-biegacza jest trzecim autem. Inni biegacze, na ktérych nie
przeprowadzono zagrywki muszg powrdci¢ na ostatnig baze legalnie zajmowang w czasie
narzutu.

|. W sytuacji z mniej niz dwoma autami i biegaczem na pierwszej bazie, gdy zawodnik druzyny
bronigcej celowo upusci fair fly ball (tgcznie z line drive lub skrétem), ktéra moze by¢ ztapana
przez zawodnika w polu wewnetrznym bez wiekszego wysitku, po tym jak jest kontrolowana reka
lub rekawica.
UWAGA: Uwieziona pitka lub fly ball, ktérej pozwolono sie odbié nie powinna zosta¢ uznana ze
upuszczonga celowo.

EFEKT-Sekcja 2I:

Pitka jest martwa, a biegacze muszg powrdcié na ostatnig baze, ktérg zajmowali w czasie narzutu.

UWAGA-Sekcja 1: Jezeli zostanie stwierdzony infield fly, ma on pierwszenstwo nad celowo

upuszczong pitka.

m. W sytuacji, gdy bezposrednio poprzedzajacy biegacz, ktéry nie zostat jeszcze wyautowany wedtug
oceny sedziego celowo interferuje z zawodnikiem druzyny bronigcej, ktory probuje
1. Ztapac rzucong pitke, lub
2. Rzuci¢ pitke w celu zakoniczenia zagrywki.
EFEKT-Sekcja 2m:
Pitka jest martwa, a biegacz powinien zostac takze wyautowany. Wszyscy pozostali biegacze muszg
powrdci¢ na ostatnig legalnie zajmowang baze w czasie interferencji.

n. W sytuacji, gdy osoba inna niz cztonek druzyny wejdzie na pole gry i interferuje z
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1. Zawodnikiem druzyny bronigcej, ktdry ma zamiar ztapac fly ball, lub

2. Fly ball, ktérg zawodnik druzyny bronigcej, wedtug oceny sedziego, ma mozliwosc¢ ztapac.
EFEKT-Sekcja 2n:
Pitka jest martwa, a biegacze mogg zostaé nagrodzeni bazg lub bazami, ktére wedtug oceny sedziego
zdobyliby gdyby nie wystgpita interferencja.

Sekcja 3. PALKARZ-BIEGACZ NIE ZOSTAJE WYAUTOWANY.
W sytuacji, gdy zawodnik druzyny bronigcej przeprowadza zagrywke na patkarzu-biegaczu, gdy uzywa
nielegalnej rekawicy.

EFEKT-Sekcja 3:
Manager poszkodowanej druzyny ma mozliwosé
(a) Przyjecia rezultatu zagrywki, lub
(b) Przywrdécenia zawodnika do uderzania, przyjmujac stan boli i strike sprzed narzutu wraz z
przywrdceniem innych biegaczy na ostatnig baze, ktérg zajmowali w czasie narzutu.

Sekcja 4. DOTYKANIE BAZ W LEGALNEJ KOLEJNOSCI.
Biegacze muszg dotykac baz w legalnej kolejnosci (tj. pierwsza, druga, trzecia i baza domowa).
WYJATEK: Jezeli na biegaczu ma miejsce obstrukcja uniemozliwiajgca mu dotkniecie bazy.
a. W sytuacji, gdy biegacz powraca na

1. Baze, ktdrg opuscit zanim ztapana fly ball zostata dotknieta, lub

2. Minietg baze, podczas gdy pitka jest w grze, musi dotkng¢ baz w odwréconej kolejnosci.
EFEKT-Sekcja 4a:
Pitka jest w grze, a biegacze muszg powrdci¢ z mozliwoscig wyautowania.

b. W sytuacji, gdy biegacz lub patkarz-biegacz uzyska prawo do bazy poprzez dotkniecie jej zanim
zostanie wyautowany, ma prawo do zajmowania bazy dopdki nie dotknie legalnie nastepnej bazy
w kolejnosci lub zostanie zmuszony do zwolnienia jej dla kolejnego biegacza.

c. W sytuacji, gdy biegacz przemiesci baze z jej odpowiedniej pozycji zaréwno on jak i kolejny
biegacz lub kolejni biegacze w tej samej serii zagrywek nie s3 zmuszeni do podgzania za baza
znajdujacg niestusznie na innej pozycji.

EFEKT-Sekcja 4b-c:

Pitka jest w grze, a biegacza mogg podja¢ prébe zdobycia kolejnej bazy, lub powrdcié z mozliwoscig

wyautowania.

d. Dwaj biegacze nie mogga zajmowac tej samej bazy jednoczesnie.

EFEKT-Sekcja 4d:

Biegacz, ktdry jako pierwszy legalnie zajmowat baze ma do niej prawo chyba, ze zostat zmuszony do
proby zdobycia kolejnej bazy. Drugi biegacz moze zosta¢ wyautowany przez dotkniecie pitka.

e. Jezeli poprzedzajacy biegacz nie dotknie lub nie opusci legalnie bazy przy ztapanej fly ball zostaje
wyautowany, ale nie wptywa to na status kolejnego biegacza, ktéry dotyka baz w odpowiedniej
kolejnosci.

WYJATEK: Jezeli biegacz nie dotknie bazy w odpowiedniej kolejnosci lub nie dotknie legalnie bazy
przy ztapanej fly ball i jest to trzeci aut w zmianie, zaden kolejny biegacz nie moze zdoby¢ obiegu.
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f. Zaden biegacz nie moze powrdci¢ w celu dotkniecia minietej lub opuszczonej nielegalnie bazy po
tym jak nastepny biegacz zdobyt obieg lub opuscit pole gry.

g. Bazy opuszczone za wczesnie przy ztapanej fly ball muszg zosta¢ ponownie dotkniete przed
podjeciem préby dotarcia do przyznanych baz.

h. Przyznane bazy muszg zosta¢ dotkniete w legalnej kolejnosci.

WYJATEK: Jezeli na biegaczu zostanie zastosowana obstrukcja uniemozliwiajgca mu dotkniecie bazy.

EFEKT-Sekcja 4e-h:

Biegacz powinien zosta¢ wyautowany w przypadku, gdy obrona zgtosi legalng apelacje przed

kolejnym legalnym lub nielegalnym narzutem.

Sekcja 5. BIEGACZE MAJA PRAWO ZDOBYC KOLEJNA BAZE Z MOZLIWOSCIA WYAUTOWANIA.
(TYLKO FP) W sytuacji, gdy pitka opusci reke miotacza podczas narzutu.

(TYLKO SP) W sytuacji, gdy narzucona pitka zostaje uderzona.

Przy rzuconej pitce lub pitce odbitej w sposdb fair, ktdra nie jest zablokowana.

Przy rzuconej pitce, ktora uderzy sedziego.

W sytuacji, gdy legalnie ztapana fly ball zostaje dotknieta.

S Do o0 T oo

W sytuacji, gdy odbita w sposdb fair pitka

1. Trafi sedziego lub biegacza po tym jak minie zawodnika druzyny bronigcej innego niz miotacz
i pod warunkiem, ze zaden inny zawodnik druzyny bronigcej miat mozliwos¢ wyautowania,
lub

2. Zostata dotknieta przez zawodnika druzyny bronigcej, tgcznie z miotaczem.

g. W sytuacji, gdy zywa pitka utkwi w stroju lub sprzecie zawodnika obrony.

EFEKT-Sekcja 5a-g: Pitka jest w grze.

Sekcja 6. BIEGACZ REZYGNUJE ZE ZWOLNIENIA Z MOZLIWOSCI WYAUTOWANIA.

a. Jezeli w dowolnym czasie nie dotknie bazy, do ktérej ma prawo zanim podejmie prébe zdobycia
kolejnej bazy.

WYJATEK: W sytuacji, gdy na biegaczu zostanie wykonana obstrukcja uniemozliwiajgca mu dotkniecie

bazy.

b. Jezeli po ominieciu pierwszej bazy kontynuuje prébe zdobycia drugiej bazy.

c. Jezeli po przemieszczeniu bazy kontynuuje prébe zdobycia kolejnej bazy.

d. (TYLKO FP) Jezeli przy nielegalnym narzucie, ktére nie zostat uderzony podejmie prébe zdobycia
wiecej niz jednej bazy, do ktérej ma legalne prawo.

e. W przypadku, gdy zdobedzie dalszg baze niz ta, do ktérej ma prawo w zwigzku z tym, ze
1. Zawodnik druzyny bronigcej celowo dotknie rzuconej pitki odtgczonym sprzetem.
2. Zawodnik druzyny bronigcej celowo dotknie pitki odbitej w sposdb fair odtgczonym sprzetem.

f. W przypadku, gdy zdobedzie dalszg baze niz chroniona badz przyznana, gdy zostata
przeprowadzona na nim obstrukcja.

g. (TYLKO FP) W przypadku, gdy zdobedzie wiecej niz jedng baze przy nielegalnym narzucie, ktory
jest takze przepuszczong pitkg lub dzikim narzutem.

h. (TYLKO FP) W przypadku, gdy zdobedzie dalszg baze niz ta, do ktérej jest zmuszony z powodu
przyznania bazy darmo patkarzowi.

Sekcja 7. BIEGACZE MAJA PRAWO ZDOBYC KOLEJNA BAZE BEZ MOZLIWOSCI WYAUTOWANIA
a. W sytuacji, gdy zostaje zmuszony do zwolnienia bazy, poniewaz patkarz otrzymat baze darmo.

71



EFEKT-Sekcja 7a:

(TYLKO FP) Pitka pozostaje w grze chyba, ze jest zablokowana. Kazdy biegacz, na ktérego miato to
wptyw ma prawo do jednej bazy i moze podjac probe zdobycia kolejnej na wtasne ryzyko, jezeli pitka
jest w grze.

(TYLKO SP) Pitka jest martwa.

b. W sytuacji, gdy zawodnik druzyny bronigcej uniemozliwi biegaczowi zdobycie bazy lub utrudni

postep biegacza badz patkarza-biegacza, ktdry legalnie zdobywa bazy; jezeli zawodnik druzyny
bronigcej

1.

vk wN

Nie jest w posiadaniu pitki, lub

Nie jest w trakcie tapania uderzonej pitki, lub

Uskutecznia markowane dotkniecie bez pitki.

Jest w posiadaniu pitki i spycha biegacza z bazy prébujac zdoby¢ aut, lub

Jest w posiadaniu pitki, ale nie prébuje przeprowadzi¢ zagrywki na biegaczu, co celowo
utrudnia postep biegacza lub patkarza-biegacza, ktéry legalnie zdobywa bazy.

EFEKT-Sekcja 7b:
W sytuacji, gdy ma miejsce obstrukcja (tgcznie z rundown)

1.

Opdzniona Martwa Pitka powinna zosta¢ zasygnalizowana, przy czym pitka powinna pozostac
zywa do konca zagrywki.
Biegacz wzgledem, ktdrego zastosowano obstrukcje i kazdy inny biegacz, na ktérego miata
ona wplyw zawsze bedzie nagrodzony bazg lub bazami, ktére wedtug oceny sedziego
zdobytby gdyby nie miata miejsca obstrukcja. Jezeli sedzia uzna, ze istnieje uzasadnienie,
zawodnik obrony prébujacy uskuteczni¢ markowane dotkniecie powinien zosta¢ wyrzucony z
gry.
W przypadku, gdy biegacz wzgledem, ktérego przeprowadzono obstrukcje zostaje
wyautowany zanim dotrze do bazy, do ktdrej dotartby gdyby nie miata miejsce obstrukcja,
stwierdza sie martwag pitke. Biegacz wzgledem, ktérego zastosowano obstrukcje i kazdy inny
biegacz, na ktdrego miata ona wptyw bedzie nagrodzony bazg lub bazami, ktére wedtug
oceny sedziego zdobytby gdyby nie miata miejsce obstrukcja.
Biegacz wzgledem, ktdrego zostata przeprowadzona obstrukcja nie moze nigdy zostac
wyautowany pomiedzy dwoma bazami, gdzie doszto do obstrukcji:,
WYJATEK:
1: W przypadku, gdy biegacz wzgledem, ktdrego przeprowadzono obstrukcje popetni
interferencje po tym jak zarzagdzono obstrukcje lub, gdy zostanie wzgledem niego zgtoszona
legalna apelacja za

(a) Miniecie bazy chyba, ze na tej bazie zostata przeprowadzona obstrukcja i

uniemozliwito mu to dotkniecie bazy, lub
(b) Opuszczenie bazy zanim fly ball zostata dotknieta, lub
(c) Po minieciu bazy, ktdrg zdobytby gdyby nie miata miejsce obstrukcja, biegacz ten
moze zosta¢ wyautowany, a pitka pozostaje zywa.

2: W przypadku, gdy biegacz wzgledem, ktérego przeprowadzono obstrukcje bezpiecznie
zdobedzie baze, ktdrg otrzymatby wedtug oceny sedziego i ma miejsce kolejna zagrywka na
innym biegaczu, biegacz, ktérego dotyczyta obstrukcja nie jest dtuzej chroniony pomiedzy
bazami, gdzie doszto do obstrukcji i moze zosta¢ wyautowany. Pitka pozostaje zywa.
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5. Obstrukcja przeprowadzona przez fapacza wzgledem patkarza jest opisana w Zasadzie 8,
Sekcji 1d.

UWAGA: Biegacze wzgledem, ktérych zostata przeprowadzona obstrukcja ciggle majg obowigzek
dotkniecia wszystkich baz w odpowiedniej kolejnosci lub mogg zosta¢ wyautowani na podstawie
odpowiedniej apelacji zgtoszonej przez druzyne bronigca.

WYJATEK: Jezeli na biegaczu zostanie przeprowadzona obstrukcja na bazie uniemozliwiajgca mu
dotkniecie tej bazy.

c. (TYLKO FP) W sytuacji, gdy dziki narzut lub przepuszczona pitka poleci pod, nad przez badz utknie
w siatce ostaniajacej boisko.

EFEKT-Sekcja 7c:

Pitka jest martwa. Wszyscy biegacze otrzymujg tylko jedng baze. Patkarz otrzymuje jedng baze tylko

w przypadku, gdy jest to czwarty bol.

d. (TYLKO FP) W sytuacji, gdy miotacz wykona nielegalny narzut.
W sytuacji, gdy zawodnik druzyny bronigcej celowo dotknie lub ztapie uderzong w sposdb fair,
rzucong badz narzucong pitke przy uzyciu swojej czapki, kasku, maski, ochraniacza, kieszeni,
zdjetej rekawicy lub innej czesci swojego stroju, ktdra nie znajduje sie na swoim odpowiednim
miejscu.
EFEKT-Sekcja 7e:
a) Opdziniona martwa pitka powinna zostac zasygnalizowana, przy czym pitka powinna
pozostac zywa do konca zagrywki.
b) Wszyscy biegacze, tacznie z patkarzem-biegaczem, powinni mie¢ prawo do
1. Trzech baz od czasu narzutu, jezeli byta to uderzona w sposéb fair pitka, lub
WYJATEK-Sekcja 7e: Jezeli uderzona w sposdb fair pitka zostanie nielegalnie ztapana lub dotknieta, a
wedtug oceny sedziego przeleciataby przez ogrodzenie pola zewnetrznego, patkarz-biegacz powinien
zosta¢ nagrodzony home run.
2. Dwdch baz od czasu rzutu, jezeli byta to rzucona pitka, lub
3. (TYLKO FP) Jednej bazy od czasu narzutu, jezeli byt to narzut,
WYJATEK-Sekcja 7e-3: Przy narzucie, ktéry omija tapacza i jest odzyskany przy pomocy odczepionego
sprzetu, nie stosuje sie kary, jezeli
(a) Biegacz lub biegacze nie awansowali,
(b) Nie ma zadnej widocznej mozliwosci zagrywki, lub
(c) Nie uzyskano korzysci.
UWAGA: Patkarz moze zdoby¢ jednie pierwszg baze przy czwartym bolu lub upuszczonym
trzecim strike. W kazdej sytuacji moze podjg¢ prébe zdobycia kolejnej bazy na wtasne ryzyko,
poniewaz pitka pozostaje zywa.

f. W sytuacji, gdy pitka jest w grze i zostaje przerzucona (poza linie granic) lub zablokowana.
EFEKT-Sekcja 7f:

Wszyscy biegacze, tacznie z patkarzem-biegaczem, powinni otrzymaé dwie bazy, a nagroda bedzie
zarzadzona wedtug pozycji biegaczy w momencie, gdy pitka opuscita reke zawodnika druzyny
bronigcej. Biegacze mogg powrdci¢ w celu dotkniecia bazy, ktdrg opuscili za wczesnie przy ztapanej
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fly ball, bgdz minietej bazy. Jezeli dwdch biegaczy znajduje sie pomiedzy tymi samymi bazami,
nagroda oparta jest o pozycje biegacza z przewaga.
WYJATEK:

1. W sytuacji, gdy zawodnik druzyny bronigce;j traci pitke tak, jak przy prébie wyautowania i
pitka wejdzie na terytorium martwej pitki badz zostanie zablokowana, kazdy biegacz zostaje
nagrodzony jedng bazg od ostatniej dotknietej bazy w czasie, gdy pitka weszta na terytorium
martwej pitki lub zostata zablokowana.

2. Jezeli biegacz dotknie kolejnej bazy i powrdci do swojej oryginalnej bazy, oryginalna baza,
ktéra opuscit jest uwazana za ,,ostatnig dotknietg baze” na potrzeby nagrody za przerzucenie.

3. Jezeli pitka zostanie zablokowana przez sprzet druzyny atakujgcej, zostaje uznana za martwa,
a biegacze zostajg przywroéceni na ostatnig dotknietg baze w czasie, gdy pitka zostata
zablokowana. W przypadku, gdy zablokowana pitka uniemozliwita obronie wykonanie
zagrywki biegacz, na ktérym zostata przeprowadzona zagrywka zostaje wyautowany. (Jezeli
ten zawodnik zdobyt obieg zanim stwierdzono zablokowang pitke, biegacz znajdujacy sie
najblizej bazy domowej zostaje wyautowany).

g. W sytuacji, gdy uderzona w sposdb fair fly ball
1. Przeleci ponad ogrodzeniem, lub
2. Odbije sie bezposrednio od rekawicy lub ciata zawodnika druzyny bronigcej i przeleci nad
ogrodzeniem na terytorium fair lub dotknie gérnej czesci ogrodzenia i przeleci nad nim
na terytorium fair, lub
3. Dotknie stupka faula ponad linig ogrodzenia, lub
Zostanie dotknieta przez zawodnika druzyny bronigcej, ktory znajduje sie na terytorium
martwej pitki, a pitka wedtug oceny sedziego przeleciataby nad ogrodzeniem na
terytorium fair.
EFEKT-Sekcja 7g:
Pitka jest martwa, a wszyscy biegacze powinni mie¢ prawo podjecia proby awansowania na baze
domowa.
WYJATEK: Jezeli

1. Pitka wyleci poza obszar gry na odlegtos¢ mniejsza niz ta opisana w Zasadzie 2, Sekcji 1, lub

2. Uderzona w sposdb fair fly ball odbije sie od rekawicy lub ciata zawodnika druzyny bronigcej i
przeleci nad ogrodzeniem na terytorium foul, lub

3. Uderzona w sposéb fair fly ball najpierw dotknie ogrodzenia, odbije sie od zawodnika
druzyny broniacej, a nastepnie przeleci przez ogrodzenie, lub

4. Uderzona w sposéb fair pitka zostanie dotknieta przez zawodnika druzyny bronigcej, ktory
znajduje sie na terytorium martwej pitki, a pitka wedtug oceny sedziego nie przeleciataby
nad ogrodzeniem na terytorium fair, wéwczas biegacze powinni zostaé nagrodzeni dwoma
bazami od czasu narzutu.

h. W sytuacji, gdy fair ball odbije sie od, lub potoczy pod lub przez ogrodzenie bgdz inng
wyznaczong granice boiska. Takze, jezeli odbije sie od
1. Zawodnika grajgcego w obronie badz sedziego, lub
2. Biegacza po tym jak minie zawodnika druzyny bronigcej innego niz miotacza, pod
warunkiem, ze zaden inny zawodnik druzyny bronigcej nie miat mozliwosci wyautowania
i wyleci na terytorium foul.
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3. Uderzona w sposob fair pitka zostanie dotknieta przez zawodnika druzyny broniqcej,
ktory znajduje sie na terytorium martwej pitki, a pitka wedtug oceny sedziego nie
przeleciataby nad ogrodzeniem na terytorium fair.

EFEKT-Sekcja 7h:
Pitka jest martwa, a wszyscy biegacze zostajg nagrodzeni dwoma bazami od czasu narzutu.

i. W sytuacji, gdy zywa pitka jest nieumysinie przeniesiona przez zawodnika druzyny bronigcej na
terytorium martwej pitki.
UWAGA: Uwaza sie, ze zawodnik druzyny bronigcej przenoszacy zywa pitke na obszar dugout lub
swojej druzyny w celu dotkniecia zawodnika przenidst jg tam nieumyslinie.

EFEKT-Sekcja 7i:

Pitka jest martwa, a wszyscy biegacze otrzymujg jedng baze od ostatniej dotknietej bazy w czasie, gdy

zawodnik druzyny bronigcej wszedt na terytorium martwej pitki.

j. W sytuacji, gdy wedtug oceny sedziego, zawodnik druzyny bronigcej celowo przeniesie, kopnie,
popchnie lub rzuci zywa pitke z terenu gry na terytorium martwej pitki.
UWAGA: Linia martwej pitki jest obszarem gry.
EFEKT-Sekcja 7j:
Pitka jest martwa, a wszyscy biegacze otrzymujg dwie bazy od ostatniej dotknietej bazy w czasie, gdy
zawodnik druzyny bronigcej wszedt, lub pitka zostata kopnieta, popchnieta badz rzucona na
terytorium martwe;j pitki.

k. W przypadku, gdy osoba inna niz cztonek druzyny wejdzie na pole gry i interferuje z
1. Zawodnikiem druzyny bronigcej, ktdry ma zamiar ztapac fly ball, lub

Fly ball, ktérg zawodnik obrony ma mozliwosé ztapac, lub

Pitkg odbitg o ziemie w sposadb fair, lub

Zawodnikiem druzyny bronigcej, ktdry ma zamiar ztapac rzucong pitke, lub

vk wnN

Zawodnikiem druzyny bronigcej, ktéry ma zamiar rzuci¢ pitke, lub
6. Pitka rzucong przez zawodnika druzyny bronigce;j.
EFEKT-Sekcja 7k:
Pitka jest martwa, a biegacze mogg podjag¢ prébe zdobycia kolejnej bazy lub baz, ktére wedtug oceny
sedziego zdobyliby gdyby nie miata miejsce interferencja.

I. W sytuacji, gdy pitka utknie w:

1. Sprzecie badz ubraniu sedziego, lub

2. Ubraniu zawodnika druzyny atakujace;.
EFEKT-Sekcja 7I: Pitka jest martwa, a biegacze s3 awansowani na baze lub bazy, ktére wedtug oceny
sedziego zdobyliby gdyby pitka nie utkneta.

Sekcja 8. BIEGACZ MUSI POWROCIC NA SWOJA BAZE.

Biegacz musi powréci¢ na swojg baze bez koniecznosci dotykania posrednich baz:
a. W sytuacji, gdy uderzona pitka zostanie uznana za foul.

b. W sytuacji, gdy sedzia stwierdzi, ze pitka zostata uderzona w nielegalny sposéb.
c. W sytuacji, gdy patkarz-biegacz zostanie wyautowany za interferencje.
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d. W sytuacji, gdy kolejny patkarz badz inny niegrajgcy cztonek druzyny spowoduje interferencje.

e. (TYLKO FP) W sytuacji, gdy patkarz zostanie dotkniety przez narzucong pitke wzgledem, ktérej
wykonat wymach i chybit.

(TYLKO FP) W sytuacji, gdy narzucona pitka uderzy patkarza.

g. W sytuacji, gdy przy mniej niz dwdch autach i biegaczem na pierwszej bazie, zawodnik druzyny
bronigcej celowo upusci fair fly ball (fgcznie z line drive i skrdtem), ktéra mogta zostac ztapana
przez zawodnika w polu wewnetrznym bez wiekszego wysitku, po tym jak jest kontrolowana reka
lub rekawica.

UWAGA: Jezeli zostanie stwierdzony infield fly, ma on pierwszeristwo nad celowo upuszczong
pitka.

EFEKT: Sekcja 8a-g:

Pitka jest martwa i musi on powréci¢, bez mozliwosci wyautowania, na ostatnig legalnie zajmowang
baze w czasie narzutu chyba, ze zostanie zmuszony do podjecia préby zdobycia kolejnej bazy,
poniewaz patkarz stat sie patkarzem-biegaczem.

h. W sytuacji, gdy patkarz lub biegacz zostaje wyautowany za interferencje.

EFEKT-Sekcja 8h:

Pitka jest martwa i musi on powréci¢, bez mozliwosci wyautowania, na ostatnig legalnie zajmowang
baze w czasie interferencji chyba, ze zostanie zmuszony do podjecia préby zdobycia kolejnej bazy,
poniewaz patkarz stat sie patkarzem-biegaczem.

i. (TYLKO FP) W sytuacji, gdy sedzia gtéwny lub jego ubranie interferuje z prébg podjeta przez
tapacza majacg na celu wyautowanie biegacza kradngcego lub prébujacego zagrywki pickoff.
UWAGA: Jezeli, przy przepuszczonej pitce lub dzikim narzucie, rzucona przez tapacza pitka uderzy
sedziego, nie jest to interferencja sedziego, a pitka pozostaje zywa.

EFEKT-Sekcja 8i:

Opdzniona Martwa Pitka powinna zostaé zasygnalizowana, przy czym pitka pozostaje zywa do korca

zagrywki. Jezeli biegacz, na ktérym zostata przeprowadzona zagrywka
1. Zostaje wyautowany, aut zostaje, a pitka jest zywa.

2. Jest bezpieczny, pitka jest martwa, a wszyscy biegacze powracajg do ostatniej zajmowanej
bazy w czasie rzutu.

j. (TYLKO SP) W sytuacji, gdy biegacz kradnie baze. Pod zadnym pozorem nie wolno biegaczowi
ukras¢ bazy, jezeli narzucona pitka nie zostata uderzona. Biegacz musi powrdci¢ na swojg baze.

EFEKT-Sekcja 8j:

Kradziez baz nie jest dozwolona.

Sekcja 9. BIEGACZ ZOSTAJE WYAUTOWANY.

a. W sytuacji, gdy podczas biegu na baze w regularnej lub odwrdconej kolejnosci, pobiegnie dalej
niz 0.91m (3 stopy) od $ciezki biegacza, aby unikng¢ dotkniecia pitkg znajdujgca sie w reku lub
rekach zawodnika druzyny bronigce;j.

b. W sytuacji, gdy pitka jest w grze i nie dotyka bazy, zostanie legalnie dotkniety pitka znajdujaca sie
w reku lub rekach zawodnika druzyny bronigcej.
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Kiedy w sytuacji wymuszonej zagrywki zawodnik druzyny bronigcej

1. Podczas trzymania pitki dotknie bazy, do ktérej biegacz jest zmuszony dotrzec.

2. Dotknie pitkg bazy zanim biegacz do niej dotrze.

3. Dotknie biegacza zanim ten dotrze do bazy.

UWAGA: Jezeli wymuszony biegacz, po dotknieciu kolejnej bazy, cofnie sie z jakiegokolwiek
powodu w kierunku bazy, ktérg ostatnio zajmowat, wymuszona zagrywka zostaje przywrdocona.
W sytuacji, gdy pitka jest w grze i nie wréci, aby dotkna¢ bazy, ktérg ostatnio zajmowat lub ominat
i zostaje zgtoszona legalna apelacja.

W sytuacji, gdy kto$ inny niz inny biegacz udzieli mu fizycznie pomocy, podczas gdy pitka jest w
grze lub, gdy pitka stata sie martwa po home run lub przyznaniu baz.

UWAGA: Jezeli fly ball zostaje ztapana w czasie zagrywki, patkarz-biegacz zostanie takze wyautowany.

EFEKT-Sekcja 9 a-e: Pitka pozostaje w grze.

WYJATEK do Efektu Sekcji 9e: W sytuacji, gdy ktos udzieli pomocy biegaczowi po home run

lub przyznaniu baz, pitka pozostaje martwa.

W sytuacji, gdy fizycznie wyprzedzi poprzedzajacego biegacza zanim ten biegacz zostanie

wyautowany.

EFEKT-Sekcja 9f:

Pitka pozostaje w grze.

WYJATEK: W momencie, gdy biegacz wyprzedzi poprzedzajgcego biegacza podczas zagrywki

martwej pitki, pitka pozostanie martwa. Jezeli pitka stanie sie foul ball lub nieztapang fly foul ball

biegacz, ktdry wyprzedzit nie zostaje wyautowany.

W sytuacji, gdy opusci swojg baze w celu zdobycia kolejnej bazy zanim ztapana fly ball dotkneta

zawodnika druzyny bronigcej.

W sytuacji, gdy nie dotknie posredniej bazy lub baz w regularnej badZ odwrdéconej kolejnosci.

WYJATEK: Jezeli wzgledem biegacza zostanie przeprowadzona obstrukcja na bazie

uniemozliwiajgca mu dotkniecie tej bazy.

W sytuacji, gdy patkarz-biegacz staje sie biegaczem poprzez dotkniecie pierwszej bazy, miniecie

jej, a nastepnie usitowanie dobiegniecia do drugiej bazy i zostanie legalnie dotkniety pitkg w rece

lub rekach zawodnika druzyny bronigcej, gdy znajduje sie poza baza.

W sytuacji, gdy wbiega lub wykonuje wslizg na baze domowa, nie dotknie jej, nie sprébuje na nig

powrdci¢, a zawodnik druzyny bronigcej trzyma pitke w reku lub rekach i dotyka bazy oraz zgtasza

sedziemu apelacje.

EFEKT-Sekcja 9g-j:

Sa to zagrywki apelacyjne i biegacz nie zostanie wyautowany chyba, ze apelacja zostata zgtoszona

legalnie.

1. Apelacje mogg zostac zgtoszone, podczas gdy pitka jest zywa lub martwa, ale druzyna
bronigca traci przywilej do zgtoszenia apelacji, jezeli nie jest ona zgtoszona

(a) Przed kolejnym legalnym badz nielegalnym narzutem.

(b) Zanim wszyscy zawodnicy druzyny bronigcej wyraznie opuscili swoje normalne pozycje
oraz opuscili terytorium fair w drodze na tawke lub do dugout. Jezeli, zawodnik druzyny
bronigcej zgtasza apelacje, musi znajdowac sie w polu wewnetrznym w czasie jej
zgtaszania.

(c) W przypadku ostatniej zagrywki meczu, zanim sedziowie opuszczg boisko.

2. (TYLKO FP) Biegacze mogg opusci¢ swojg baze podczas apelacji zywej pitki, gdy

(a) Pitka opusci okrag miotacza, lub
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(b) Pitka nie jest w posiadaniu miotacza, lub
(c) Miotacz wykona ruch przypominajacy rzut wskazujgcy na zagrywke lub fatszywy rzut.

3. APELACJA MARTWEJ PItKI. W momencie, gdy pitka wrdcita do pola wewnetrznego i
zawotano ,,Czas” lub, gdy pitka stata sie martwa, kazdy cztonek druzyny bronigcej w polu
wewnetrznym bedacy lub niebedacy w posiadaniu pitki moze zgtosic¢ stowng apelacje
dotyczacg biegacza, ktdry omingt baze badz opuscit baze za wczesnie przy ztapanej fly ball.
Sedzia sprawujacy wiadze powinien uznac apelacje, a nastepnie podja¢ decyzje dotyczaca
zagrywki. Zaden biegacz nie moze opusci¢ swojej bazy w tym czasie, jako ze pitka pozostaje
martwa do nastepnego narzutu.

WYJATEK: Biegacz, ktéry opuscit baze za wczesnie przy ztapanej fly ball lub ominat baze, moze
sprébowacd na nig powrécié, podczas gdy pitka jest martwa.

UWAGA: (a) Jezeli pitka wyjdzie poza teren gry, apelacja martwej pitki nie moze zostac
zgtoszona dopdki sedzia gtdwny nie wprowadzi do gry nowej pitki.
(b) Jezeli miotacz jest w posiadaniu pitki i dotyka bazy miotacza podczas zgtaszania
stownej apelacji, nie orzeka sie Nielegalnego Narzutu.
(c) Jezeli sedzia orzeka ,Pitka w Grze”, a nastepnie miotacz zgtasza apelacje, sedzia
ponownie ogtasza , Czas” i zezwala na apelacje.

4. Dodatkowe apelacje dotyczgce autu mogg zostac zgtoszone po trzecim aucie o ile sg
zgtaszane w odpowiedni sposdb oraz sg zgtaszane w celu usuniecia obiegu lub przywrdcenia
wiasciwe] kolejnosci patkowania.

W sytuacji, gdy zostaje trafiony niedotknietg pitkg uderzong w sposéb fair na terytorium fair,

podczas gdy znajduje sie poza bazg i wedtug oceny sedziego, dowolny zawodnik druzyny

bronigcej miat mozliwosé wyautowania.

W sytuacji, gdy celowo kopnie pitke, ktérg przepuscit zawodnik druzyny bronigce;j.

. W sytuacji, gdy interferuje z zawodnikiem druzyny bronigcej prébujacym ztapac pitke odbitg w

sposob fair niezaleznie od tego czy pitka zostata najpierw dotknieta przez innego zawodnika

druzyny bronigcej tagcznie z miotaczem, badz celowo interferuje z rzucong pitka.

UWAGA-Sekcja k-m: Jezeli ta interferencja, wedtug oceny sedziego, jest oczywistg proba

uniemozliwienia podwadjnej gry, nastepujgcy bezposrednio biegacz powinien zostad takze

wyautowany.

W sytuacji, gdy interferuje z zawodnikiem druzyny bronigcej prébujgcym ztapac uderzong foul fly

ball badz z foul fly ball, ktdrg zawodnik druzyny bronigcej prébuje ztapac z powodu, ktérej

patkarz-biegacz powraca na patke z dodatkowym strike na foul ball pod warunkiem, ze stan
sprzed uderzenia pitki wynosit mniej niz dwa strike.

(i) (TYLKO FP) Jezeli ta interferencja jest trzecim autem, patkarz-biegacz powrdci na patke
jako rozpoczynajacy patkarz w kolejnej zmianie z anulowanym oryginalnym stanem boli i
strike.

(ii) (TYLKO SP) Jezeli jest to trzeci strike, patkarz-biegacz zostaje takze wyautowany chyba, ze

trzecim autem w zmianie byta interferencja biegacza, wéwczas powinno sie uzna¢, ze
patkarz-biegacz ukonczyt swojg kolejke na patce.
W sytuacji, gdy po tym jak biegacz, patkarz lub patkarz-biegacz zostat wyautowany badz po tym
jak biegacz zdobyt obieg, biegacz, patkarz lub patkarz-biegacz interferuje z mozliwoscia
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zawodnika obrony do wykonania zagrywki na innym biegaczu. Biegacz kontynuujacy bieg i
prowokujacy rzut bedzie uznany za forme interferencji.

UWAGA: Biegacz znajdujacy sie najblizej bazy domowej w czasie interferencji zostanie
wyautowany.

p. W sytuacji, gdy jeden lub wiecej cztonkéw druzyny atakujacej stoi na lub gromadzi sie wokét
bazy, na ktdrg biegacz prébuje dotrze¢ tym samym zmylajgc zawodnikéw druzyny bronigcej i
utrudniajgc wykonanie zagrywki.

UWAGA: Cztonkowie druzyny tgcznie z pomocnikiem lub kazdg inng osobg, ktéra ma prawo do
siedzenia na tawce druzyny.

g. W sytuacji, gdy trener znajdujacy sie w poblizu trzeciej bazy biegnie w kierunku bazy domowej na
lub w poblizu linii bazy, podczas gdy zawodnik druzyny bronigcej prébuje wykonac zagrywke na
uderzonej badz rzuconej pitce i tym samym prowokuje rzut na baze domowa.

UWAGA: Biegacz znajdujacy sie najblizej bazy domowe]j powinien zostaé wyautowany.

r. W sytuacji, gdy trener lub inny cztonek druzyny grajgcy w ataku, ktéry nie jest patkarzem,

patkarzem-biegaczem, kolejnym patkarzem badz biegaczem:

1. Celowo interferuje z rzucong pitka, podczas gdy znajduje sie na stanowisku trenera, lub

2. Interferuje z mozliwoscig zawodnika druzyny bronigcej do wykonania zagrywki na biegaczu
lub patkarzu-biegaczu.

UWAGA: Biegacz znajdujacy sie najblizej bazy domowe]j w czasie interferencji powinien zostaé

wyautowany.

s. W sytuacji, gdy zawodnik obrony ma pitke i czeka na biegacza, a biegacz pozostajgc na nogach
celowo zderza sie z zawodnikiem obrony.

UWAGA: Jezeli to zachowanie zostanie uznane za razace, zawodnik popetniajgcy nie powinien zostac

wyrzucony.

EFEKT-Sekcja 9k-s:

Pitka jest martwa, a inni biegacze muszg powrdcié na ostatnig legalnie zajmowang baze w czasie

interferencji chyba, ze zostajg zmuszeni do podjecia préby zdobycia kolejnej bazy, poniewaz patkarz

stat sie patkarzem-biegaczem.

t. W sytuacji, gdy biegnie po bazach w odwrdconej kolejnosci lub poza linig bazy, podczas gdy nie
probuje zdoby¢ kolejnej bazy, ale w celu zmylenia zawodnikéw druzyny bronigcej lub zrobienia
zartu z meczu.

EFEKT-Sekcja 9t:

Pitka jest martwa, a wszyscy pozostali biegacze muszg powrdcic¢ na ostatnig legalnie zajmowang baze

w czasie, gdy biegacz zostat wyautowany chyba, ze zostajg zmuszeni do podjecia préby zdobycia

kolejnej bazy, poniewaz patkarz stat sie patkarzem-biegaczem.

u. (TYLKO SP) Jezeli nie ma kontaktu z bazg, do ktérej ma prawo dopdki narzucona pitka nie dotknie
ziemi, dotrze do bazy domowej lub zostanie uderzona.

v. (TYLKO FP) Jezeli nie ma kontaktu z baza, do ktérej ma prawo dopdki legalnie narzucona pitka nie
opusci reki miotacza.

EFEKT-Sekcja 9u-v:

Pitka jest martwa, zostaje stwierdzony ,Brak Narzutu”, a inni biegacze muszg powrdci¢ na ostatnig

legalnie zajmowang baze w czasie narzutu.
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w. (TYLKO FP) W sytuacji, gdy jest legalnie poza swojg bazg po narzucie lub w wyniku zakonczenia
przez patkarza kolejki na patce i w czasie, gdy miotacz ma pitke w obrebie okregu miotacza, nie
powrdci natychmiast na swojg baze lub nie sprébuje zdoby¢ kolejnej bazy.

EFEKT-Sekcja 9w:

1. Pitka jest martwa, a wszyscy pozostali biegacze muszg powrdci¢ na ostatnig legalnie
zajmowang baze w czasie, gdy biegacz zostat wyautowany.

2. W przypadku, gdy biegacz nie podejmie natychmiastowej préby zdobycia kolejnej bazy lub
powrotu na swojg baze w momencie, gdy miotacz ma pitke w obrebie okregu miotacza
powinien zosta¢ on wyautowany.

3. W momencie, gdy biegacz powrdci na baze z dowolnego powodu powinien zostaé
wyautowany, gdy opusci tg baze.

WYJATEK-Sekcja 9w 2-3: Biegacz nie powinien zosta¢ wyautowany, gdy:

1. Zostanie wzgledem niego lub innego biegacza przeprowadzona zagrywka (fatszywy rzut jest
uznawany za zagrywke), lub

2. Miotacz nie jest juz w posiadaniu pitki w obrebie okregu miotacza, lub

3. Miotacz wypusci pitke wykonujgc narzut do patkarza.

UWAGA: Baza darmo lub upuszczony trzeci strike, podczas ktdrego biegacz ma prawo biec jest

traktowany tak samo jak uderzona pitka. Patkarz-biegacz moze kontynuowaé mijanie pierwszej bazy i

ma prawo biec w kierunku drugiej bazy, o ile nie zatrzyma sie na pierwszej bazie. Jezeli zatrzyma sie

po tym jak okrazy pierwszg baze, musi wowczas podlega¢ pod EFEKT-Sekcja 9w-2.

X. W sytuacji, gdy porzuci baze i wejdzie na obszar swojej druzyny lub opusci boisko, gdy pitka jest
zywa.

y. W sytuacji, gdy zajmie pozycje za bazg i nie bedzie miat z nig kontaktu, aby zacza¢ biec przy fly
ball.

EFEKT-Sekcja 9x-y:

Pitka pozostaje zywa.

z. W sytuacji, gdy patkarz-biegacz interferuje z zagrywka na bazie domowej w celu uniemozliwienia
oczywistego wyautowania biegacza prébujacego zdoby¢ tg baze.

EFEKT-Sekcja 9z:

Pitka jest martwa, patkarz-biegacz zostaje takze wyautowany, a pozostali biegacze muszg powrécic na

ostatnig zajmowang baze w czasie narzutu.

aa. W sytuacji, gdy biegacze zamieniajg sie pozycjami na bazach.

EFEKT-Sekcja 9aa.

Jest to zagrywka apelacyjna. Jezeli zostanie zgtoszona we wtasciwy sposdb kazdy biegacz, ktéry

zamienit sie pozycjami na bazach i zostanie odkryty powinien zostaé¢ wyautowany, a Trener Gtéwny

powinien zosta¢ wyrzucony za niesportowe zachowanie. Kolejnos¢ autow powinna zostaé ustalona

na podstawie pozycji biegaczy natychmiast po zamianie. Biegacz, ktory zamienit sie bazami i

znajduje sie najblizej bazy domowej po zamianie powinien zosta¢ wyautowany, jako pierwszy.

Kolejny biegacz, ktory zamienit sie bazami i znajduje sie w drugiej najblizszej odlegfosci od bazy

domowej powinien zosta¢ wyautowany, jako drugi i tak dalej.

UWAGA: Apelacja moze zostac zgtoszona w dowolnym momencie dopdki wszyscy biegacze, ktorzy
zamienili sie pozycjami na bazach nie znajdg sie w dugout lub zmiana sie nie zakonczyta. Jezeli jeden
z biegaczy, ktérzy zamienili sie bazami znajduje sie na bazie, zaréwno on jak i wszyscy biegacze,
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ktdrzy zamienili sie bazami zostang wyautowani nawet, jesli zdobyli obieg, a wszystkie obiegi zdobyte

przez niestusznych biegaczy zostang anulowane.

Sekcja 10. BIEGACZ NIE ZOSTAJE WYAUTOWANY.

a.

W sytuacji, gdy biegnie za lub przed zawodnikiem druzyny bronigcej i poza Sciezkg biegacza w
celu unikniecia interferencji z zawodnikiem druzyny bronigcej, ktéry prébuje ztapa¢ uderzonag
pitke na Sciezce biegacza.

W sytuacji, gdy nie biegnie prostg linig w kierunku bazy pod warunkiem, ze zawodnik druzyny
bronigcej znajdujacy sie na tej linii nie jest w posiadaniu pitki.

W sytuacji, gdy wiecej niz jeden zawodnik druzyny bronigcej prébuje ztapac uderzong pitke, a
biegacz wejdzie w kontakt z tym, ktéry wedtug oceny sedziego nie miat prawa fapaé pitki.

W sytuacji, gdy zostaje uderzony niedotknietg uderzong fair ball, kiedy znajduje sie poza bazg, a
wedtug oceny sedziego zaden zawodnik druzyny bronigcej nie miat mozliwosci wyautowania.

W sytuacji, gdy zostaje uderzony niedotknietg uderzong fair ball nad terytorium foul i wedtug
oceny sedziego zaden zawodnik druzyny bronigcej nie miat mozliwosci wyautowania.

W sytuacji, gdy zostaje uderzony uderzong w sposdb fair pitkg po tym jak dotnie ona lub zostanie
dotknieta zawodnika druzyny bronigcej tacznie z miotaczem i nie miat on mozliwosci unikniecia
kontaktu z pitka.

W sytuacji, gdy zostanie dotkniety, podczas gdy znajduje sie poza bazg

1. Pitka, ktdra nie jest pewnie trzymana przez zawodnika obrony, lub

2. Reka lub rekawica zawodnika obrony, a pitka znajduje sie w drugiej rece.

W sytuacji, gdy druzyna bronigca nie prosi o decyzje sedziego przy zagrywce apelacyjnej zanim
kolejny legalny lub nielegalny narzut zostanie narzucony, badz zanim wszyscy zawodnicy druzyny
bronigcej wyraznie zwolnig swoje normalne pozycje na boisku i opuszczg terytorium fair w
drodze na tawke badz do dugout.

W sytuacji, gdy patkarz-biegacz staje sie biegaczem poprzez dotkniecie pierwszej bazy, miniecie
jej, a nastepnie powrdét bezposrednio na nia.

W sytuacji, gdy nie dano mu wystarczajgco czasu, aby powrdcié¢ na baze. Nie zostanie
wyautowany za znajdowanie sie poza bazg zanim miotacz wypusci pitke i moze podjac prébe
zdobycia kolejnej bazy jak gdyby opuscit jg legalnie.

W sytuacji, gdy legalnie podjat prébe zdobycia kolejnej bazy. Nie moze zosta¢ zatrzymany przez
miotacza, ktdry otrzymuje pitke i znajduje sie na bazie miotacza ani przez miotacza, ktéry wkracza
na baze miotacza trzymajgc przy tym pitke.

W sytuacji, gdy trzyma swojg baze dopdki fly ball dotknie zawodnika druzyny bronigcej, a
nastepnie podejmuje prébe zdobycia kolejnej bazy.

W sytuacji, gdy zostanie uderzony przez niedotknietg uderzong fair ball, podczas gdy dotyka bazy
chyba, ze celowo interferuje z pitkg lub zawodnikiem druzyny bronigcej przeprowadzajgcym
zagrywke.

UWAGA: Pitka stanie sie martwa lub pozostanie zywa w zaleznosci od pozycji zawodnika druzyny
bronigcej znajdujacego sie najblizej bazy.

W sytuacji, gdy wykona wslizg na baze i przemiesci jg z jej wtasciwej pozycji. Uwaza sie, ze baza
przesuneta sie wraz z biegaczem.

UWAGA: Biegacz, ktéry dotrze bezpiecznie do bazy nie zostanie wyautowany za znajdowanie sie
poza tg bazg, jezeli ta sie przemiesci. Moze powrdcié na nig bez mozliwos$ci wyautowania, gdy
baza zostanie przywrécona na swoje miejsce. Biegacz rezygnuje z tego zwolnienia, jezeli
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podejmie prébe zdobycia kolejnej bazy zanim przesunieta baza ponownie znajdzie sie na
wiasciwym miejscu.
0. W sytuacji, gdy zawodnik druzyny bronigcej przeprowadzi zagrywke na biegaczu uzywajac
nielegalnej rekawicy.
UWAGA: Narzuty wykonany przez miotacza nie jest uwazany za zagrywke.
EFEKT-Sekcja 100:
Manager poszkodowanej druzyny ma mozliwos¢
1. Przyjecia rezultaty zagrywki, lub
2. Anulowania catej zagrywki i przywrdcenia biegaczy na ostatnig zajmowang baze w czasie
zagrywki.
WYJATEK do Efektu, Sekcji 100 (2): Jezeli zagrywka byta rezultatem ukorniczenia przez patkarza
kolejki na patce, zawodnik ten powraca na patke, przyjmujac stan boli i strike sprzed zakoriczenia
swojej kolejki na patce, a biegacza zostajg przywrdceni na bazy, ktére zajmowali w czasie narzutu.
p. W sytuacji, gdy trener nieumyslnie interferuje z rzucong pitka lub uderzona fair ball, gdy znajduje
sie na stanowisku trenera.
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ZASADA 9. MARTWA PItKA — PILKA W GRZE.

Sekcja 1. PILKA JEST MARTWA.
Pitka jest martwa i nie jest w grze w nastepujgcych okolicznosciach.

a.
b.

W sytuacji, gdy pitka jest uderzona nielegalnie.
W sytuacji, gdy patkarz przechodzi z jednego stanowiska do drugiego, gdy miotacz (TYLKO FP)
odbiera sygnat lub wyglada jakby odbierat sygnat z bazy miotacza lub (TYLKO SP) wchodzi na baze
miotacza.
W sytuacji, gdy orzeka sie ,,brak narzutu”.
W sytuacji, gdy narzucona pitka dotknie patkarza lub jego ubrania bez wzgledu na to czy zostat
wzgledem niej wykonany wymach czy nie.
W sytuacji, gdy foul fly ball nie zostanie ztapana.
W sytuacji, gdy druzyna atakujgca spowoduje interferencje.
W sytuacji, gdy pitka uderzona w sposdb fair trafi sedziego badz biegacza

1. Zanim dotknie zawodnika druzyny bronigcej, tacznie z miotaczem, oraz

2. Zanim minie zawodnika druzyny bronigcej, innego niz miotacza, i pozostanie

niedotknieta, lub
3. Potym jak minie zawodnika druzyny bronigcej, oprécz miotacza i wedtug oceny sedziego
inny zawodnik druzyny bronigcej miat mozliwos¢ wyautowania.

UWAGA: W sytuacji, gdy zostanie uderzony przez niedotknietg uderzong fair ball, podczas gdy
dotyka bazy chyba, ze celowo interferuje z pitkg lub zawodnikiem druzyny bronigcej
przeprowadzajgcym zagrywke. Pitka stanie sie martwa lub pozostanie zywa w zaleznosci od
pozycji zawodnika druzyny bronigcej znajdujgcego sie najblizej bazy.
W sytuacji, gdy pitka znajduje sie poza ustalonymi granicami boiska.
W sytuacji, gdy wypadek, ktéry przytrafit sie patkarzowi-biegaczowi lub biegaczowi uniemozliwia
mu dotarcie do przyznanej bazy, moze on zosta¢ zmieniony. Zmiennik bedzie miat mozliwos¢
dotarcia do kazdej przyznanej bazy. Zmienni musi legalnie dotkngé wszystkich przyznanych lub
ominietych baz, ktére wczesniej nie byty dotkniete.
(TYLKO SP) W sytuacji, gdy patkarz robi skrét lub $cina narzucong pitke.
(TYLKO FP) W sytuacji, gdy dziki narzut lub przepuszczona pitka poleci pod, nad lub przez siatke
ostaniajgca boisko.
W sytuacji, gdy sedzia orzeknie ,Czas”.
W sytuacji, gdy patkarz zostanie trafiony uderzong przez siebie pitkg, podczas gdy znajduje sie na
stanowisku patkarza.
W sytuacji, gdy biegacz biegnie po bazach w odwrdconej kolejnosci lub poza linig bazy, podczas
gdy nie prébuje zdoby¢ kolejnej bazy, ale w celu zmylenia zawodnikéw druzyny bronigcej lub
zrobienia zartu z meczu.
W sytuacji, gdy trener znajdujacy sie w poblizu trzeciej bazy biegnie w kierunku bazy domowej na
lub w poblizu linii bazy, podczas gdy zawodnik druzyny bronigcej prébuje wykonac¢ zagrywke na
uderzonej badz rzuconej pitce i tym samym prowokuje rzut na baze domowa.
W sytuacji, gdy jeden lub wiecej cztonkéw druzyny atakujgcej stoi na lub gromadzi sie wokot
bazy, na ktérg biegacz prébuje dotrzeé tym samym zmylajac zawodnikéw druzyny bronigcej i
utrudniajgc wykonanie zagrywki.
(TYLKO SP) Jezeli biegacz nie ma kontaktu z bazg, do ktérej ma prawo dopédki legalnie narzucona
pitka nie zostanie wypuszczona.
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(TYLKO FP) Jezeli nie ma kontaktu z bazg, do ktérej ma prawo dopdki legalnie narzucona pitka nie
dotrze do bazy domowej.

(TYLKO SP) Po kazdym strike lub bolu.

W sytuacji, gdy zostanie ogtoszona zablokowana pitka.

W sytuacji, gdy patkarz wejdzie na stanowisko patkarza ze zmieniong patka lub jej uzyje.

W sytuacji, gdy patkarz wejdzie na stanowisko patkarza z nielegalng patka lub jej uzyje.

. W sytuacji, gdy przy mniej niz dwéch autach i biegaczu na pierwszej bazie zawodnik druzyny

bronigcej celowo upusci fair fly ball (facznie z line drive) (FP i SP) lub skrét (TYLKO FP), ktéry mégt
zostac ztapany przez zawodnika w polu wewnetrznym bez wiekszego wysitku, po tym jak jest
kontrolowana za pomoca reki badz rekawicy.

UWAGA: Jezeli zostanie stwierdzony infield fly, ma on pierwszeristwo nad celowo upuszczong
pitka.

W sytuacji, gdy zawodnik druzyny bronigcej przeniesie zywa pitke na terytorium martwej pitki.
W sytuacji, gdy zostat zarzadzony ,,Czas”, a zawodnik obrony zgtasza apelacje.

W sytuacji, gdy patkarz nie wejdzie na stanowisko patkarza w ciggu 10 sekund po tym jak sedzia
orzeknie ,PILKA W GRZE”.

W sytuacji, gdy osoba inna niz cztonek druzyny wejdzie na boisko i spowoduje interferencje.

W sytuacji, gdy patkarz-biegacz cofnie sie w kierunku bazy domowej, aby unikna¢ lub opdznic
dotkniecie przez zawodnika druzyny broniacej.

W sytuacji, gdy cztonek druzyny atakujgcej celowo zetrze linie stanowiska patkarza.

W sytuacji, gdy patkarzowi zostaje przyznana Celowa Baza Darmo.

W sytuacji, gdy zostanie ogfoszony strike na patkarzu za wyjscie poza stanowisko patkarza i
opoznienie gry.

Sekcja 2. PILKA W GRZE.
Pitka jest w grze w nastepujgcych okolicznosciach.

a.

Na poczatku gry i kazdej potowy zmiany, gdy miotacz ma pitke stojgc w pozycji do narzucania i

sedzia gtowny ogtosit ,PILKA W GRZE”.

W sytuacji, gdy zasada Infield Fly jest egzekwowana.

W sytuacji, gdy rzucona pitka minie zawodnika druzyny bronigcej i pozostanie na terytorium gry.

W sytuacji, gdy fair ball trafi sedziego lub biegacza na terytorium fair po tym jak

1. Minie zawodnika druzyny bronigcej, oprécz miotacza i zaden inny zawodnik druzyny
bronigcej nie miat mozliwosci wyautowania, lub

2. Dotknie zawodnika druzyny bronigcej tgcznie z miotaczem.

W sytuacji, gdy fair ball trafi sedziego na terytorium foul.

W sytuacji, gdy biegacze dotarli do baz, do ktérych majg prawo po tym jak zawodnik druzyny

bronigcej nielegalnie ztapat uderzong, rzucong badz narzucong pitke.

W sytuacji, gdy biegacz zostaje wyautowany za wyprzedzenie poprzedzajgcego biegacza.

WYJATEK: W sytuacji, gdy biegacz zostaje wyautowany za wyprzedzenie poprzedzajgcego

biegacza, podczas gdy pitka jest martwa, pitka pozostanie martwa.

W sytuacji, gdy nie zostaje przeprowadzona zagrywka na biegaczu wzgledem, ktérego miata

miejsce obstrukcja, pitka powinna pozosta¢ zywa do korica zagrywki.

W sytuacji, gdy fair ball zostaje legalnie uderzona.

W sytuacji, gdy biegacz musi powrdci¢ w odwrdconej kolejnosci, podczas gdy pitka jest w grze.
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W sytuacji, gdy biegacz nabywa prawo do bazy poprzez dotkniecie jej zanim zostanie
wyautowany.

W sytuacji, gdy baza zostaje przemieszczona, podczas gdy biegacze kontynuujg bieg po bazach.
W sytuacji, gdy biegacz biegnie dalej niz 0.91m (3 stopy) od swojej bazy we wtasciwej badz
odwréconej kolejnosci w celu unikniecia bycia dotknietym przez pitke w reku zawodnika druzyny
bronigcej.

W sytuacji, gdy biegacz zostaje dotkniety lub zmuszony do bycia wyautowanym.

W sytuacji, gdy sedzia wyautuje biegacza za to, ze nie powrdcit na baze i jej nie dotknat, gdy gra
zostata wznowiona po jej zawieszeniu.

W sytuacji, gdy zostaje zgtoszona legalna apelacja zywej pitki.

W sytuacji, gdy patkarz uderzy pitke.

W sytuacji, gdy zywa pitka trafi fotografa, dozorce, policjanta itd. przypisanego do gry.

W sytuacji, gdy fly ball zostata legalnie ztapana.

W sytuacji, gdy rzucona pitka trafi zawodnika ataku.

Jezeli patkarz upusci patke, a pitka potoczy sie przy patce nad terytorium fair i w ocenie sedziego,
nie byto zamiaru interferencji z trasg pitki.

W sytuacji, gdy rzucona pitka trafi sedziego.

. W sytuaciji, gdy pitka nie jest martwa tak jak w Sekcji 1 tej zasady.

W sytuacji, gdy rzucona pitka przypadkowo trafi trenera.

(TYLKO FP) W sytuacji, gdy patkarzowi przyznano bol i zostaty juz przyznane cztery bole, ale
patkarz nie moze zostaé wyautowany zanim nie dotrze do pierwszej bazy.

(TYLKO FP) W sytuacji, gdy patkarzowi zostat przyznany strike i zostaty juz mu przyznane trzy
strike.

(TYLKO FP) W sytuacji, gdy foul tip zostat legalnie ztapany.

(TYLKO SP) Dopdki ma miejsce zagrywka, jako rezultat uderzenia patkarza. Uwzglednia sie tu
nastepujaca zagrywke apelacyjna.

(TYLKO FP) W sytuacji, gdy pitka wyslizgnie sie z rekawicy miotacza podczas jego windup lub
podczas back swing.

W sytuacji, gdy biegacz zostaje wyautowany za rozpoczecie biegu z bazy przy fly ball.

W sytuacji, gdy biegacz porzuci baze, nie sprébuje dotrzeé do kolejnej bazy, wejdzie na
terytorium druzyny lub opusci boisko i zostanie wyautowany.

W sytuacji, gdy biegacz zostaje wyautowany z powodu otrzymania fizycznej pomocy od kogo$
innego niz innego biegacza.

WYJATEK: W sytuacji, gdy otrzyma pomoc przy nieztapanej foul ball, pitka pozostanie martwa.

8.

(TYLKO SP) Pitka pozostaje zywa dopdki sedzia nie ogtosi ,,Czas”; powinno to zosta¢ uczynione,
gdy pitka jest trzymana przez zawodnika w polu wewnetrznym i wedtug oceny sedziego cafa
zagrywka ustata.

Sekcja 3. OPOZNIONA MARTWA PItKA.
Jest piec sytuacji, gdy ma miejsce naruszenie tej zasady. Sedzia je rozpoznaje, a pitka pozostaje zywa

do konca zagrywki. Tymi sytuacjami sg

a.
b.
C.
d.

Nielegalny narzut.

Obstrukcja tapacza

(TYLKO FP) Interferencja sedziego gtéwnego
Obstrukcja
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e.

Kontakt odczepionego sprzetu z rzucong, narzucong lub odbitg w sposdb fair pitka.
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ZASADA 10. SEDZIOWIE.

Sekcja 1. WLADZA | OBOWIAZKI.
Sedziowie sg przedstawicielami ligi bgdz organizacji, przez ktérg zostali wyznaczeni do danego meczu

i w zwigzku z tym sg uprawnieni i majg obowigzek egzekwowania kazdej sekcji tych zasad. Majg moc

nakazac¢ zawodnikowi, trenerowi, kapitanowi lub menagerowi wykonanie lub pominiecie kazdej

czynnosci, ktéra wedtug ich oceny jest konieczna, aby nada¢ moc i efekt jednej lub wszystkim tym

zasadom i zastosowac kary zgodnie z ich opisem. Sedzia gtéwny ma prawo do podejmowania decyzji

dotyczacych kazdej sytuacji, ktdra nie jest konkretnie oméwiona w tych zasadach.

OGOLNE INFORMACIJE DLA SEDZIOW

a.

Sedzia nie powinien by¢ cztonkiem zadnej z druzyn. Przyktady: zawodnikiem, trenerem,
managerem, urzednikiem, prowadzgcym punktacje lub sponsorem.

Sedzia powinien mie¢ pewnos¢, co do daty, czasu i miejsca meczu i powinien pojawic sie na
boisku 20-30 minut przed czasem, rozpoczgé mecz o czasie i opusci¢ boisko, gdy mecz sie
zakonczy.

Sedzia ptci meskiej i zeriskiej musi nosié

Jasnoniebieskg koszule z dtugimi lub krétkimi rekawami.

Ciemnogranatowe skarpety.

Ciemnogranatowe spodnie.

Ciemnogranatowq czapke z naszytymi biatymi i niebieskimi literami ISF na przodzie.
Ciemnogranatowq torbe na pitki (tylko sedzia gtdwny).

Ciemnogranatowg kurtke i/lub sweter.

Czarne buty i pasek.

O NV A WN PR

Biaty T-shirt pod jasnoniebieska koszula.
Sedziowie nie mogg nosic¢ odstonietej bizuterii, ktdra moze stanowic¢ zagrozenie.

WYIJATEK: Bransoletki i/lub naszyjniki medyczne.

Sedzia gtéwny w fast pitch musi nosié czarng maske na twarz, czarne badz jasnobrazowe
wyltozenie i czarny ochraniacz na gardto, ochraniacz na ciafo oraz ochraniacze na golenie z
ochrong na kolano. Wydtuzony ochraniacz moze byc¢ noszony zamiast ochraniacza na gardto
przy masce.

Sedziowie powinni sie przedstawic kapitanom, menagerom i prowadzgcym punktacije.
Sedziowie powinni sprawdzic granice boiska, sprzet i wyjasni¢ wszystkie podstawowe zasady obu
druzynom i ich trenerom.

Kazdy sedzia powinien mie¢ moc podejmowania decyzji dotyczacych naruszen popetnionych
podczas gry lub podczas zawieszenia gry dopdki ta sie nie zakonczyta.

Zaden sedzia nie ma prawa odrzucenia lub kwestionowania decyzji podjetych przez innego
sedziego w granicach ich obowigzkéw opisanych w tych zasadach.

Sedzia moze konsultowad sie ze swoim wspotpracownikiem w dowolnej chwili. Jednakze,
ostateczna decyzja powinna naleze¢ do sedziego, do ktdérego wytgcznej kompetencji nalezato
podjecie decyzji, a ktéry poprosit o opinie innych.

W celu okreslenia swoich obowigzkdw sedzia, ktéry decyduje o bolach i strike powinien zostac
mianowany ,Sedzig Gtdwnym”, a sedzia decydujacy o bazach ,Sedzig Bazowym”.
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Sedzia gtéwny lub sedzia bazowy powinien mie¢ réwne prawo do
Wyautowania biegacza za zbyt wczesne opuszczenie bazy.
Ogtosic¢ ,CZAS” w celu zawieszenia gry.

1
2
3. Usungé lub wyrzuci¢ zawodnika, trenera bgdz managera z gry za naruszenie zasad.
4. Stwierdzac nielegalne narzuty.

5

Okreslac i stwierdzac infield fly.

. Sedzia powinien wyautowac patkarza lub biegacza bez oczekiwania na apelacje dotyczaca tej

decyzji we wszystkich przypadkach, w ktdrych taki zawodnik zostaje wyautowany zgodnie z tymi
zasadami.

UWAGA: Jezeli nie zostata zgtoszona apelacja sedzia nie stwierdza o wyautowaniu zawodnika ani
nie karze go za niedotkniecie bazy, opuszczenie bazy za wczesnie przy ztapane;j fly ball,
patkowanie poza kolejnoscig, bycie niezgtoszonym zmiennikiem, zawodnikiem Nielegalnie
Powracajgcym do Gry, niezgtoszonym zawodnikiem zastepczym lub powracajgcym zawodnikiem
wycofanym z gry badz za sytuacje, gdy biegacz zamienit sie bazami z innym zawodnikiem lub
podijat prébe zdobycia drugiej bazy po tym jak dotart do pierwszej bazy jak wedtug tego, co
zostato okreslone w tych zasadach.

Sedziowie nie powinni ukara¢ druzyny za naruszenie zasady w sytuacji, gdy natozenie kary bytoby
na korzy$é druzyny, ktéra popetnita naruszenie.

Niezastosowanie sie sedzidéw do Zasady 10 nie powinno by¢ podstawg do protestu. S3 to
wytyczne dla sedziow.

Sekcja 2. SEDZIA GROWNY.

a.

Powinien zajmowac pozycje za tapaczem. Ma petng odpowiedzialnos¢ za odpowiednie
przeprowadzenie meczu.

Powinien stwierdzaé bole i strike.

Powinien, przy porozumieniu i wspdtpracy z sedzig bazowym decydowac o zagrywkach,
uderzonych pitkach, fair lub foul, legalnie lub nielegalnie ztapanych pitkach. Przy zagrywkach,
ktére wymagajg od sedziego bazowego opuszczenie pola wewnetrznego, sedzia gtdwny powinien
przeja¢ obowigzki normalnie nalezgce do sedziego bazowego.

Powinien stwierdzaé i okresla¢, czy

1. Patkarz wykonat skrot lub sciat pitke.

2. Uderzona pitka dotkneta patkarza lub jego ubrania.

Powinien podejmowac decyzje dotyczgce baz, jezeli jest to wymagane.

Powinien okresla¢, kiedy mecz zostaje oddany walkowerem.

Powinien przejac¢ wszystkie obowigzki w sytuacji, gdy zostaje wyznaczony, jako jedyny sedzia
meczu.

Sekcja 3. SEDZIA BAZOWY.

a.
b.

Powinien zajg¢ wymagane pozycje na boisku zgodnie z odpowiednim systemem sedziowskim.
Powinien pomagac sedziemu gtéwnego w egzekwowaniu zasad gry w kazdy mozliwy sposéb.

Sekcja 4. OBOWIAZKI JEDYNEGO SEDZIEGO.
Jezeli zostaje wyznaczony tylko jeden sedzia, jego obowigzki i kompetencje powinny poszerzy¢ sie o

wszystkie punkty. Pozycja startowa sedziego przy kazdym narzucie powinna znajdowac sie za baza
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domowag. Przy kazdej uderzonej pitce lub rozwijajacej sie zagrywce, sedzia powinien przenies¢ sie zza
bazy na pole wewnetrzne, aby uzyskaé najlepsza pozycje wzgledem rozwijajacej sie zagrywki.

Sekcja 5. ZMIANA SEDZIOW.
Sedziowie nie mogg zostaé zmienieni podczas meczu poprzez zgode przeciwstawnych druzyn chyba,
ze sedzia niesprawny z powodu kontuzji lub choroby.

Sekcja 6. OCENA SEDZIEGO.

Nie powinna mie¢ miejsce zadna apelacja wzgledem jakiejkolwiek decyzji sedziego z powodu tego, ze
nie miat racji w swoim wniosku dotyczgcym tego, czy uderzona pitka byta fair lub foul, biegacz
bezpieczny lub nie, narzucona pitka strike lub bolem badz kazdej zagrywki uwzgledniajacej
doktadno$é oceny. Zadna decyzja wydana przez sedziego nie powinna by¢ odwrécona; z wyjatkiem
sytuacji, gdy zostanie on przekonany, ze narusza ktdras z tych zasad. W przypadku, gdy manager,
kapitan lub ktéras druzyna nalega na odwrdcenie decyzji bazujgcej wytgcznie na zasadach sedzia,
ktérego decyzja jest kwestionowana powinien, jezeli ma watpliwosci, skonsultowaé sie ze swoim
wspotpracownikiem przed podjeciem dziatania. Zawodnik lub osoba inna niz manager lub kapitan
druzyny pod zadnym pozorem nie powinien mie¢ prawa protestowac i domagac sie odwrdcenia
decyzji na podstawie roszczenia, ze jest ona w konflikcie z tymi zasadami.

Pod zadnym pozorem sedzia nie powinien nalega¢ na odwrdcenie decyzji podjetej przez swojego
wspotpracownika, ani nie powinien krytykowac badz ingerowac w jego obowigzki chyba, ze zostat o
to przez niego poproszony.

Sedziowie podczas konsultacji mogg sprostowac kazdg sytuacje, w ktérej odwrdcenie decyzji
sedziego lub jego opdzniona decyzja, stawia patkarza-biegacza lub biegacza w zagrozeniu badz stawia
druzyne bronigcg w niekorzystnej sytuacji.

UWAGA: Ta poprawka nie jest mozliwa po tym jak zostat wykonany jeden legalny badz nielegalny
narzut lub jezeli wszyscy zawodnicy druzyny bronigcej opuscili terytorium fair.

Sekcja 7. SYGNALY.

a. W celu wskazania, ze gra powinna sie zacza¢ lub zosta¢ wznowiona; sedzia powinien ogtosic¢
,PILKA' W GRZE” i w tym samym czasie zasygnalizowac miotaczowi, aby rozpoczat narzut.

b. STRIKE powinien zosta¢ wskazany przez podniesienie prawej reki, wskazanie liczby strike palcami
i krzykniecie w tym samym czasie ,,STRIKE” wyraznym i zdecydowanym gtosem.

c. W celu wskazania BOLA nie uzywa sie sygnatu reka.
W celu wskazania catkowitego STANU boli i strike, bole sg podawane, jako pierwsze.

e. W celu wskazania FOUL, sedzia powinien ogtosic¢ ,,FOUL BALL” i wyciggna¢ reke poziomo z dala od
boiska, w zaleznosci od kierunku pitki.

f. W celu wskazania FAIR BALL, sedzia powinien wyciggnac¢ reke w kierunku srodka boiska, uzywajac
przy tym ruchu pulsacyjnego.

g. W celu wskazania, ze patkarz lub biegacz zostaje WYAUTOWANY, sedzia powinien podnies¢
prawag reke nad prawe ramie z zaci$nietg piescia.

h. W celu wskazania, ze zawodnik jest BEZPIECZNY, sedzia powinien wyciggna¢ obie rece poziomo w
bok, z dtornmi skierowanymi w kierunku ziemi.

89



W celu wskazania, ze gra zostata zawieszona, sedzia powinien ogtosi¢ ,,CZAS” i w tym samym
czasie wyciggnac obie rece nad gtowe. Pozostali sedziowie powinni natychmiastowo potwierdzié
zawieszenie gry podobnym dziataniem.

W celu wskazania OPOZNIONEJ MARTWEJ PItKI, sedzia powinien wyciggna¢ lewa reke poziomo z
zacisnietq piescia.

W celu wskazania UWIEZIONEJ PItKI, sedzia powinien wyciggna¢ obie rece poziomo w bok, z
dtonmi skierowanymi w kierunku ziemi.

W celu wskazania GROUND RULE DOUBLE, sedzia powinien wyciggna¢ prawg reke ponad gtowe i
w tym samym czasie wskazaé¢ dwoma palcami liczbe przyznanych baz.

W celu wskazania HOME RUN, sedzia powinien wyciggngé prawa reke z zacisnietg piescig ponad
gtowe i wykona¢ okrag reka zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

W celu wskazania INFIELD FLY, sedzia powinien ogtosi¢ ,INFIELD FLY, JEZELI FAIR, PALKARZ
ZOSTAJE WYAUTOWANY”. Sedzia powinien wyciggna¢ jedng reke ponad gtowe.

W celu wskazania NIE NARZUCAC, sedzia powinien unieéé¢ jedna reke z dtonig skierowang w
kierunku miotacza. ,BRAK NARZUTU” powinien zosta¢ stwierdzony, jezeli miotacz wykona
narzut, podczas gdy sedzia trzyma reke w wyzej wymieniony sposdb.

Sekcja 8. ZAWIESZENIE GRY.

a.
b.

Sedzia moze zawiesic gre, gdy wedtug jego oceny warunki uzasadniajg takie dziatanie.

Gra powinna zostac zawieszona zawsze, gdy sedzia gtdwny opusci swojg pozycje w celu
oczyszczenia bazy lub wykonania innych obowigzkéw niezwigzanych bezposrednio z
podejmowaniem decyzji dotyczacych zagrywek.

Sedzia powinien zawiesi¢ gre zawsze, gdy patkarz lub miotacz zejdzie ze swojej pozycji z
uzasadnionego powodu.

Sedzia nie powinien ogtosi¢ ,,CZASU” po tym jak miotacz rozpoczat windup.

Sedzia nie powinien ogtosi¢ ,,CZASU”, podczas zagrywki.

W przypadku kontuzji, z wyjatkiem kontuzji, ktéra wedtug oceny sedziego jest powazna (ktéra
moze stawia¢ zawodnika w niebezpieczenstwie); ,CZAS” nie powinien zosta¢ ogtoszony dopdki
wszystkie zagrywki sie nie zakorczyty lub biegacze nie znajduja sie na swoich bazach.

EFEKT-Sekcja 8f:
W przypadku kontuzji, gdy zostat ogtoszony czas, pitka jest martwa, a biegacz lub biegacze moga

zosta¢ nagrodzeni bazg lub bazami, ktére wedtug oceny sedziego zdobyliby gdyby nie miata miejsce

kontuzja.

g.

h.

Sedziowie nie powinni zawiesza¢ gry na prosbe zawodnikéw, treneréw lub menageréw dopdki
wszystkie zagrywki ktérejkolwiek z druzyn nie zostang zakoriczone.

(TYLKO SP) W sytuacji, gdy wedtug oceny sedziego cata bezposrednia zagrywka zostata widocznie
zakonczona, powinien zostac ogtoszony ,,CZAS”.
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ZASADA 11. PROTESTY.

Sekcja 1. PROTESTY, KTORE NIE ZOSTANA PRZYIJETE.

Protesty nie powinny by¢ zostac¢ przyjete lub wziete pod uwage, jezeli sg oparte jedynie na decyzji
uwzgledniajgcej doktadnos¢ oceny ze strony sedziego badz, jezeli druzyna zgtaszajgca protest wygrata
mecz. Przyktadami protestow, ktére nie bedg wziete pod uwage sg

a. Decyzja czy uderzona pitka byta fair lub foul.

b. Decyzja czy biegacz byt bezpieczny lub powinien zosta¢ wyautowany.

c. Decyzja czy narzucona pitka byta strike lub bolem.

d. Decyzja czy narzut byt legalny lub nielegalny.

e. Decyzja czy biegacz dotknat lub nie dotknat bazy.

f. Decyzja czy biegacz opuscit baze za wczesnie przy ztapanej fly ball.

g. Decyzja czy fly ball zostata lub nie zostata ztapana legalnie.

h. Decyzja czy miat miejsce lub nie Infield Fly.

i. Decyzja czy miata miejsce lub nie interferencja.

j.  Decyzja czy miata miejsce lub nie obstrukcja.

k. Decyzja czy zawodnik lub zywa pitka weszta lub nie na terytorium martwej pitki badz dotkneta
przedmiotu lub osoby na terytorium martwe;j pitki.

|. Decyzja czy uderzona pitka pokonata lub nie ogrodzenie w locie.

m. Decyzja czy boisko nadaje sie do kontynuowania lub wznowienia gry.

n. Decyzja czy swiatfo jest wystarczajgce, aby kontynuowac gre.

0. Kazda inna kwestia uwzgledniajaca jedynie doktadnosé oceny sedziego.

Sekcja 2. PROTESTY, KTORE ZOSTANA PRZYIJETE.
Protesty, ktdre powinny zostac przyjete i wziete pod uwage uwzgledniajg kwestie nastepujgcego typu
a. Btednej interpretacji zasady gry.
b. Niezastosowanie przez sedziego wtasciwe] zasady wzgledem okreslonej sytuacji.
c. Niezastosowanie wtasciwej kary za okreslone naruszenie.
UWAGA: 1. Protesty dotyczace powyzszego muszg zostaé zgtoszone przed kolejnym narzutem lub
zanim wszyscy zawodnicy w polu wewnetrznym opuszczg terytorium fair badz, jezeli w ostatniej
zagrywce meczu zanim sedziowie opuszczg boisko.

2. Potym jak zostat wykonany jeden narzut (legalny lub nielegalny), nie moze zostac

wprowadzona zadna zmiana decyzji sedziego.

d. Prawo do gry cztonka druzyny.

UWAGA: Protesty dotyczace powyzszego powinny by¢ wniesione odpowiednim wtadzom (nie
sedziom) i mogg zostac zgtoszone w dowolnym czasie, zgodnie z postanowieniami Zasady 11, Sekcji
5.

Sekcja 3. PROTESTY UWZGLEDNIAJACE OCENE | INTERPRETACIJE ZASADY.

Protesty mogg uwzglednia¢ zardwno kwestie oceny jak i interpretacji zasady.

Przyktadem sytuacji tego typu jest nastepujacy:

Przy jednym aucie i biegaczach na drugiej i trzeciej bazie, patkarz wylatuje. Biegacz na trzeciej
dotknat bazy, zawodnik na drugiej nie. Biegacz na trzeciej przebiegt baze domowa zanim pitka zostata
zagrana na drugg baze na trzeci aut. Sedzia nie zezwolit na zdobycie obiegu. Kwestie tego czy
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biegacze opuscili swoje bazy przed ztapaniem i czy zagranie na drugg baze zostato wykonane zanim
zawodnik na trzeciej przebiegt baze domowa sg wytacznie kwestiami oceny i nie mogg wobec nich
zostac zgtoszone protesty. Nie zezwolenie przez sedziego na zdobycie obiegu byto btedna
interpretacjg zasady gry i byto odpowiednim powodem do protestu.

Sekcja 4. POWIADOMIENIE O ZAMIARZE ZGLOSZENIA PROTESTU.
Powiadomienie o zamiarze protestu musi zostac zgtoszone natychmiast przed kolejnym narzutem.
(WYJATEK): Brak prawa do gry zawodnika.

a. Manager lub petnigcy obowigzki menagera protestujacej druzyny powinien
natychmiast powiadomic¢ sedziego gtéwnego, ze gra bedzie kontynuowana pod
przymusem. Sedzia gtéwny powinien z kolei powiadomi¢ menagera przeciwnej
druzyny oraz oficjalnego sedziego prowadzgcego punktacje,

b. Wszystkie zainteresowane strony powinny zwréci¢ uwage na warunki, w jakich
podjeto decyzje, co pomoze w prawidtowym ustaleniu problemu.

UWAGA: W przypadku apelacji, musi zosta¢ ona zgtoszona przed kolejnym narzutem, legalny lub
nielegalnym badz zanim druzyna bronigca opusci boisko. Na potrzeby tej zasady druzyny bronigca

,opusci boisko”, gdy miotacz oraz wszyscy zawodnicy opuszczg terytorium fair w drodze na tawke lub

do dugout.

Sekcja 5. CZAS NA ZGtOSZENIE OFICJALNEGO PROTESTU.

Oficjalny pisemny protest musi zosta¢ zgtoszony w rozsgdnym czasie.

a. W przypadku braku zasady ligi lub turnieju ustalajacej limit czasu na zgtoszenie protestu, protest
powinien zosta¢ wziety pod uwage, jezeli zostat zgtoszony w rozsgdnym czasie w zaleznosci od
istoty sprawy oraz stopnia trudnosci w uzyskaniu informacji, o ktére nalezy oprzec protest.

b. Czas w ciggu 48 godzin po zaplanowanym czasie rozgrywek jest ogélnie uwazany za rozsadny.

Sekcja 6. INFORMACJE WYMAGANE DO PISEMNEGO PROTESTU.

Formalny pisemny protest powinien zawiera¢ nastepujgce informacje.

a. Data, czas i miejsce meczu.

b. Nazwiska sedzidw i prowadzacych punktacje

c. Zasada i sekcja Oficjalnych Zasad lub zasad lokalnych, wedtug ktdrych zgtasza sie protest.
d. Decyzja i warunki, w jakich jg podjeto.

e. Wszystkie istotne fakty towarzyszgce kwestii protestu.

Sekcja 7. REZULTAT PROTESTU.

Decyzja podjeta odnosnie meczu wzgledem, ktérego zgtoszono protest musi skutkowaé jednym z

nastepujacych rezultatow

a. Protest zostat uznany za nieprawidtowy i wynik meczu pozostaje niezmieniony.

b. W sytuacji, gdy protest zostaje przyzwolony za btedng interpretacje zasady gry, mecz zostaje
rozegrany ponownie od momentu, w ktdrym zostata podjeta niewtasciwa decyzja, z poprawiong
decyzja.

c. W sytuacji, gdy protest za brak prawa cztonka druzyny do gry zostaje przyzwolony, mecz
powinien zosta¢ oddany walkowerem przez druzyne naruszajgcq zasady.



ZASADA 12. PUNKTOWANIE.

Sekcja 1. OFICJALNY SEDZIA PROWADZACY PUNKTACIE.

a. Powinien prowadzi¢ zapis kazdego meczu w sposéb przedstawiony w nastepujgcych zasadach.

b. Powinien mie¢ wyfgczne prawo do podejmowania wszystkich decyzji uwzgledniajgcych ocene.
Na przyktad, obowigzkiem prowadzgcego punktacje jest zdecydowanie czy dotarcie patkarza na
pierwszg baze jest rezultatem uderzenia lub btedu. Jednakze, prowadzacy punktacje nie
powinien podejmowac decyzji, ktéra wchodzi w konflikt z Oficjalnymi Zasadami Gry lub z decyzja
sedziego.

Sekcja 2. PODSUMOWANIE WYNIKOW.

a. Nazwisko i pozycja kazdego zawodnika lub pozycja, na ktdrej bedzie grat powinna zostac
wymieniona w kolejnosci, w ktérej uderzajg lub uderzaliby chyba, ze zawodnik zostanie legalnie
zmieniony, wyrzucony badz usuniety z gry lub gra skonczy sie przed jego kolejkg na patce.

UWAGA 1: (Zasada Krwawienia) Jakiekolwiek statystyki nagromadzone przez Zawodnika Zastepczego
podczas jego pobytu w grze sg przypisane do tego zawodnika nawet, jezeli jest wymieniony, jako
zmiennik, ktéry ostatecznie nie wejdzie do gry, jako zmiennik za innego zawodnika.

UWAGA 2: Jakiekolwiek statystki nagromadzone przez Tymczasowego biegacza powinny zostac
przypisane zawodnikowi, za ktérego biegnie.

1. (TYLKO FP) Wyznaczony Zawodnik (DP) jest opcjonalny, ale jezeli zostanie uzyty musi to
zostac zgtoszone przed rozpoczeciem meczu i wymienione na karcie z wynikami w regularnej
kolejnosci patkowania. Dziesie¢ nazwisk bedzie wymienionych, a dziesigte to ,,RUCHOMY
ZAWODNIK”, za ktérego uderza DP.

2. (TYLKO SP) Dodatkowy Zawodnik (EP) jest opcjonalny, ale jezeli zostanie uzyty musi to zostac
zgtoszone przed rozpoczeciem meczu i wymienione na karcie z wynikami w regularnej
kolejnosci patkowania. Jedenascie nazwisk (dwanascie w Co-ed) bedzie w oficjalnej
kolejnosci patkowania i wszyscy beda uderzaé.

UWAGA: Jezeli EP zostanie uzyty, musi by¢ uzywany przez caty mecz. Zakorniczenie meczu bez EP
skutkuje oddaniem meczu walkowerem.
b. Zapisy dotyczgce patkowania i gry w obronie kazdego z zawodnikdéw muszg by¢ przedstawione w
tabeli.
1. Pierwsza kolumna powinna przedstawiac ilos¢ wejsé na patke kazdego zawodnika, ale wejscie
na patke nie powinno zostac naliczone przeciwko patkarzowi, jezeli
a) Uderzy sacrifice fly, dzieki czemu biegacz zdobywa obieg.
b) Otrzymuje baze darmo.
c) Otrzymuje pierwszg baze z powodu obstrukgcji.
d) (TYLKO FP) Uderza sacrifice bunt.
e) (TYLKO FP) Zostanie uderzony narzucong pitka.
2. Druga kolumna powinna przedstawiac ilos¢ obiegdw zdobytych przez kazdego zawodnika.
3. Trzecia kolumna powinna przedstawiac ilos¢ zaliczonych wybi¢ wykonanych przez kazdego
zawodnika. Zaliczone wybicie to uderzona pitka, ktéra umozliwia patkarzowi bezpieczne
dotarcie do bazy.
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b)

W sytuacji, gdy patkarz-biegacz dotrze do pierwszej bazy lub kazdej kolejnej bazy
bezpiecznie przy fair ball, ktéra zatrzymuje sie na ziemi, przelatuje przez ogrodzenie badz
trafia w ogrodzenie zanim zostanie dotknieta przez zawodnika druzyny bronigcej.

W sytuacji, gdy patkarz-biegacz dotrze bezpiecznie do pierwszej bazy przy fair ball, ktéra
zostata uderzona z taka sitg lub tak wolno badz odbija sie nienaturalnie, przez co ztapanie
jej bez wiekszego wysitku w czasie, aby wyautowac patkarza-biegacza staje sie
niemozliwe.

W sytuacji, gdy fair ball, ktéra nie zostata dotknieta przez zawodnika druzyny bronigcej
staje sie ,martwa”, poniewaz dotkneta osoby lub ubrania biegacza badz sedziego.

W sytuacji, gdy zawodnik druzyny bronigcej nieskutecznie podejmie préobe wyautowania
poprzedzajgcego biegacza i wedtug oceny prowadzacego punktacje patkarz-biegacz nie
zostatby wyautowany na pierwszej bazie poprzez perfekcyjne zagranie.

W sytuacji, gdy patkarz zakonczy gre zaliczconym wybiciem, ktére skutkuje wystarczajaca
iloscig obiegdw, ktdra daje jego druzynie prowadzenie, patkarzowi przypisuje sie tylko
tyle baz ile zdobyt biegacz, ktory zdobyt wygrywajacy obieg pod warunkiem, ze patkarz
przebiegnie podobng ilos¢ baz.

WYJATEK: W sytuacji, gdy patkarz zakoriczy gre zdobywajac home run powinien mu zosta¢

przypisany home run i wszyscy biegacze, facznie z nim, powinni mdc zdoby¢ obieg.

Czwarta kolumna powinna przedstawiac ilos¢ wyautowanych przeciwnikéw przez kazdego

zawodnika.

a)

b)

Wyautowanie zostaje przypisane zawodnikowi druzyny bronigcej za kazdym razem, gdy
1) Ztapie fly ball badz line drive.
) Ztapie rzucong pitke, ktdra powoduje wyautowanie patkarza lub biegacza.
3) Dotknie biegacza pitkg, gdy ten znajduje sie poza bazg, do ktdrej ma prawo.
) Znajduje sie najblizej pitki w momencie, gdy biegacz zostaje wyautowany za to, ze
zostat trafiony fair ball lub za interferencje z zawodnikiem druzyny bronigcej.
5) Znajduje sie najblizej niezgtoszonego zmiennika, ktéry zostaje wyautowany zgodnie z
Zasada 4, Sekcjg 8g ATAK (1b).
6) Znajduje sie najblizej biegacza, ktéry zostaje wyautowany za bieg poza Sciezka
biegacza.
Wyautowanie zostaje przypisane fapaczowi

1) W sytuacji, gdy zostaje ogtoszony trzeci strike.

2) (TYLKO SP) W sytuacji, gdy patkarz robi skrét lub Scina pitke do dotu.

3) W sytuacji, gdy patkarz nie uderza we wtasciwej kolejnosci.

4) W sytuacji, gdy patkarz interferuje z tapaczem.

5) (TYLKO SP) W sytuacji, gdy patkarz uderzy trzeci strike przy foul ball.

6) W sytuacji, gdy patkarz zostaje wyautowany za nielegalne uderzanie.

7) (TYLKO FP) W sytuacji, gdy patkarz zostaje wyautowany za prébe skrétu przy trzecim

strike.

8) W sytuacji, gdy patkarz zostaje wyautowany za uzycie nielegalnej lub zmienionej
paftki.

9) W sytuacji, gdy patkarz zostaje wyautowany za zmiane stanowiska patkarza.
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5. Pigta kolumna powinna przedstawiac liczbe asyst w wykonaniu kazdego zawodnika. Asysta

zostaje przypisana

a) Kazdemu zawodnikowi, ktory trzyma pitke w dowolnej serii zagrywek, co skutkuje
wyautowaniem biegacza. Tylko jedna asysta i nie wiecej powinna zostaé przyznana
zawodnikowi, ktéry trzyma pitke przy wyautowaniu. Zawodnikowi, ktéry pomagat przy
rundown lub innej zagrywce tego typu moze zostaé przypisana zarowno asysta jak i
wyautowanie.

b) Kazdemu zawodnikowi, ktéry trzyma lub rzuca pitke w taki sposéb, ze spowodowatoby to
wyautowanie gdyby nie btad kolegi z druzyny.

c) Kazdemu zawodnikowi, ktory poprzez odbicie uderzonej pitki pomaga przy wyautowaniu.

d) Kazdemu zawodnikowi, ktéry trzyma pitke podczas zagrywki, ktérej rezultatem jest
wyautowanie biegacza za interferencje lub za bieg poza Sciezka biegacza.

6. Szdsta kolumna powinna przedstawiac liczbe btedéw popetnionych przez kazdego
zawodnika. Btedy zostajg przypisane w nastepujacych sytuacjach

a) Kazdemu zawodnikowi, ktory zagra btednie i tym samym wydtuzy kolejke patkarza na
patce lub obecnos¢ biegacza na boisku.

b) Zawodnikowi druzyny bronigcej, ktéry nie dotknie bazy po tym jak otrzyma pitke, aby
wyautowac biegacza przy wymuszonym aucie lub, gdy biegacz jest zmuszony do powrotu
na baze.

c) tapaczowi, jezeli patkarz otrzymat pierwszg baze za obstrukcje.

d) Zawodnikowi druzyny bronigcej, ktory nie ukoriczy podwadjnej gry z powodu upuszczenia
pitki.

e) Zawodnikowi druzyny bronigcej, jezeli biegacz zdobedzie kolejng baze, poniewaz nie
zdofat on zatrzymad lub podjgé préby zatrzymania pitki rzuconej doktadnie na baze pod
warunkiem, ze byta okazja na wykonanie rzutu. W sytuacji, gdy wiecej niz jeden
zawodnik mdgt przyjac rzut, prowadzacy punktacje musi zadecydowaé, ktéremu
zawodnikowi zostanie przypisany btad.

Sekcja 3. ZALICZONE WYBICIA NIE ZOSTAJA PRZYPISANA.
Zaliczone wybicie nie powinno zosta¢ uznane w nastepujacych przypadkach.

a.

W sytuacji, gdy biegacz zostaje wyautowany przez wymuszony aut przy uderzonej pitce lub
zostatby wyautowany przez wymuszony aut gdyby nie btagd w obronie.

W sytuacji, gdy zawodnik usitujgcy ztapac uderzong pitke wyautuje poprzedzajacego biegacza bez
wiekszego wysitku.

W sytuacji, gdy zawodnikowi druzyny bronigcej nie uda sie préba wyautowania poprzedzajgcego
biegacza i wedtug oceny prowadzacego punktacje patkarz-biegacz mégt zosta¢ wyautowany na
pierwszej bazie.

W sytuacji, gdy patkarz-biegacz dotrze bezpiecznie do pierwszej bazy w wyniku wyautowania
poprzedzajgcego biegacza za interferencje z uderzong pitkg lub zawodnikiem obrony.

WYJATEK: Jezeli, wedtug oceny prowadzgcego punktacje, patkarz dotartby bezpiecznie do
pierwszej bazy gdyby nie miata miejsca interferencja, bezpieczne wybicie powinno zostac
przypisane patkarzowi.

Sekcja 4. SACRIFICE FLY BALL.
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Sacrifice fly zostaje uznane, gdy przy mniej niz dwdch autach,

a.
b.

Patkarz umozliwi biegaczowi zdobycie obiegu przy fly ball, ktéra zostaje ztapana, lub

Pitka lub line drive, ztapana przez zawodnika w polu zewnetrznym (lub zawodnika w polu
wewnetrznym biegngcego w polu zewnetrznym) zostaje upuszczona, a biegacz zdobywa obieg i
wedtug oceny prowadzgcego punktacje biegacz zdobytby obieg po ztapaniu gdyby fly ball zostata
ztapana.

Sekcja 5. RUNS BATTED IN (RBI)
Run batted in to obieg zdobyty z powodu jednego z nastepujacych powoddw.

a.

b
c.
d.
e

Bezpiecznego wybicia.

Sacrifice bunt lub slap hit (TYLKO FP) badz sacrifice fly (FP | SP).

Ztapana foul fly.

Wyautowanie w polu wewnetrznym lub wybdr zawodnika druzyny bronigce;j.

Biegacz zmuszony do dotarcia na baze domowg z powodu obstrukcji, patkarz zostaje uderzony
narzucong pitkg lub otrzymuje baze darmo.

Home run w wyniku, ktérego wszystkie obiegi zostajg zdobyte.

Sekcja 6. MIOTACZOWI ZOSTAJE PRZYPISANE ZWYCIESTWO.
Miotaczowi powinno zostac przyznane zwyciestwo w nastepujgcych sytuacjach.

a.

W sytuacji, gdy jest on rozpoczynajagcym miotaczem i narzucat, w co najmniej czterech zmianach,
a jego druzyna nie byta jedynie na prowadzeniu w momencie, gdy zostat zmieniony, ale pozostata
na prowadzeniu do konca gry.

W sytuacji, gdy mecz koriczy sie po pieciu zmianach, a rozpoczynajgcy miotacz narzucat, w co
najmniej trzech zmianach i jego druzyna zdobyta wiecej obiegdw niz druzyna przeciwna w
momencie, gdy mecz zostat zakonczony.

Sekcja 7. MIOTACZOWI ZOSTAJE PRZYPISANA PORAZKA.
Miotaczowi powinno sie przyznac porazke niezaleznie od ilosci zmian, w ktérych narzucat, kiedy

zostaje zmieniony, gdy jego druzyna przegrywa i nie uda jej sie wyréwnac wyniku badz zdoby¢

prowadzenia.

Sekcja 8. PODSUMOWANIE MECZU.
Podsumowanie powinno zawieraé nastepujace elementy w tej kolejnosci.

S@m 0 a0 T oo
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Wynik w kazdej zmianie i wynik korncowy.

Runs batted in i kto je zdobyt.

Woybicia za dwie bazy i kto je zdobyt.

Wybicia za trzy bazy i kto je zdobyt.

Home run i kto je zdobyt.

Sacrifice fly i kto je zdobyt.

Podwajne gry i zawodnicy biorgcy w nich udziat.
Potréjne gry i zawodnicy biorgcy w nich udziat.

llos¢ przejs¢ danych przez kazdego miotacza.

llos$¢ patkarzy wyautowanych przez kazdego miotacza.
llos¢ wybic i obiegdw uzyskanych dzieki kazdemu miotaczowi.
Nazwisko zwycieskiego miotacza.
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. Nazwisko przegranego miotacza.
Czas meczu.
Nazwiska sedziéw i prowadzgcych punktacije.
(TYLKO FP) Ukradzione bazy i przez kogo.
(TYLKO FP) Sacrifice bunt.
(TYLKO FP) Nazwiska patkarzy trafionych narzucong pitka i miotacza, ktory ich trafit.
(TYLKO FP) llos¢ waznych dzikich narzutéw wykonanych przez kazdego miotacza.
(TYLKO FP) llos¢ przepuszczonych pitek przez kazdego tapacza.

S~ o T O 53
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Sekcja 9. UKRADZIONE BAZY.

(TYLKO FP) Ukradzione bazy zostajg przypisane biegaczowi za kazdym razem, gdy zdobedzie on jedng
baze bez pomocy wybicia, wyautowania, btedu, wymuszonego autu, wyboru zawodnika druzyny
bronigcej, przepuszczonej pitki, dzikiego narzutu lub nielegalnego narzutu.

a. tacznie z patkarzem-biegaczem, ktéry zdobyt drugg baze przy przyznanej bazie darmo.

Sekcja 10. ZAPISY MECZU ODDANEGO WALKOWEREM.

Wszystkie zapisy meczu oddanego walkowerem powinny by¢ umieszczone w oficjalnych zapisach, z
wyjatkiem zapisu o wygranym i przegranym miotaczu.
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Zatacznik 1 -A
OFICJALNE WYMIARY BOISKA DO GRY W SOFTBALL

Zatacznik 1 -E

Siatka ostaniajgca boisko

Powinna mie¢ niczym nieprzestonietg powierzchnie nie mniejszg niz 7.62m (25 stdp), ale nie wiekszg
niz 9.14m (30 stdp) w szerokosci, poza liniami faula i pomiedzy bazg domowa, a siatkg ostaniajaca
boisko.

Bazy

a. Baza domowa do pierwszej/trzeciej 18.29m (60 stdp) od tylnej czesci bazy domowej do tylnej
czesci bazy.

b. Baza domowa do drugiej 25.86m (84 stopy 10 *cala) od tylnego punktu bazy domowej do
srodkowej czesci bazy.

Stanowiska patkarzy

Jedno po kazdej stronie bazy domowej o wymiarach 0.91m (3 stopy) na 2.13m (7 stép). Wewnetrzne
linie stanowiska patkarza powinny mierzy¢ 15.2cm (6 cali) od bazy domowej. Przednia linia
stanowiska powinna mierzy¢ 1.22m (4 stopy) przed linig narysowang przez srodek bazy domowej.
Linie s uwazane za znajdujace sie w obrebie stanowiska patkarza.

Stanowisko tapacza
3.05m (10 stép) dtugosci od tylnych zewnetrznych katéw stanowisk patkarza i powinno mie¢ 2.57m (8
stép 5 cali) dtugosci.

Stanowiska treneréw

Za linig o dtugosci 4.57m (15 stép) narysowang poza boiskiem. Linia jest réwnolegta do i znajduje sie
w odlegtosci 3.65m (12 stdp) od pierwszej i trzeciej linii bazy, wychodzacych od baz w kierunku bazy
domowej.

Ogrodzenia
Odwotanie do Zatacznika 2.

Baza domowa

Powinna by¢ pieciokatng figurg o szerokosci 43.2cm (17 cali), wzdtuz krawedzi zwréconej w strone
miotacza. Boki powinny by¢ rdwnolegte do wewnetrznych linii stanowiska patkarza i mie¢ 21.6cm (8
% cala) dtugosci. Boki w punkcie zwréconym w strone tapacza powinny mie¢ 30.5cm (12 cali)
dtugosci.

Pole wewnetrzne-zewnetrzna czesc
18.29m (60 stdp) tuk od przedniego $rodka bazy miotacza.

Linie
50mm do 100mm (2 do 4 cali) szerokosci
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Okrag zmiennikéw
Okrag o dtugosci 1.52m (5 stdp) o promieniu 0.76m (2 % stopy) umiejscowiony w poblizu korica tawki
zawodnikéw lub dugoutu znajdujgcego sie najblizej bazy domowe;j.

Linia jednego metra
Narysowana rownolegle do i o dtugosci 0.91m (3 stép) od linii bazy, rozpoczynajac od punktu w
potowie pomiedzy bazg domowag, a pierwszg baza.

Okrag miotacza
Okrag o dtugosci 4.88m (16 stdp) narysowany od srodka przedniej krawedzi bazy miotacza o
promieniu 2.44m (8 stdp).

Baza miotacza

Wykonany z gumy o dtugosci 61cm (24 cale) i szerokosci 15.2cm (6 cali), a gérna cze$¢ bazy powinna
by¢ réwna z poziomem boiska (14.02m (46 stopy) dla mezczyzn i 13.11m (43 stopy) dla kobiet od
tylnego punktu bazy domowej).

Linia boczna

Powinna mie¢ niczym nieprzestonietg powierzchnie nie mniejszg niz 7.62m (25 stép), ale nie wieksza
niz 9.14m (30 stdp) w szerokosci, poza liniami faula i pomiedzy bazg domowsg, a siatkg ostaniajgca
boisko.

Tor ostrzegawczy

W odlegtosci minimalnie 3.65m (12 stop), a maksymalnie 4.57m (15 stép) od pola zewnetrznego i/lub
bocznego ogrodzenia.
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Zatacznik 3

UKLAD BOISKA

Ta sekcja stuzy, jako przyktad projektowania uktadu boiska z 18.29m (60 stép) odlegtoscig miedzy

bazami i 14.02m (46 stdp) dystansem narzucania.

1.

W celu okreslenia pozycji bazy domowej narysuj linie w kierunku, w ktérym ma zostaé
zaprojektowane boisko. Whbij kotek na rogu bazy domowej najblizszym tapaczowi. Przywigz
sznur do tego kotka i zawigz supty lub zaznacz sznurem w inny sposdb odlegtos¢ 14.02m (46
stép), 18.29m (60 stép), 25,86m (84 stopy 10 % cala) i 36.58m (120 stép).

Umiesc¢ sznurek (bez rozciggania) wzdtuz linii kierunkowej i umies¢ kotek na znaczniku
14.02m (46 stop). Bedzie to przednia linia w srodku bazy miotacza. Wzdtuz tej samej linii,
whbij kotek na znaczniku 25.86m (84 stopy 10 % cala). Bedzie to srodek drugiej bazy. Dla
odlegtosci miedzy bazami rownej 19.81m (65 stdp), ta linia bedzie w odlegtosci 28.02m (91
stép 11 cali).

Umies¢ znacznik 36.38m (120 stdp) w Srodku drugiej bazy i trzymajac sznur na znaczniku
18.29m (60 stoép) przejdz w prawg strone linii kierunkowej dopoéki sznur nie bedzie naprezony
i wbij kotek na znaczniku 18.29m (60 stdp) — bedzie to zewnetrzny rog pierwszej bazy, a sznur
uformuje linie miedzy pierwszga, a drugg baza.

Ponownie trzymajac sznur na znaczniku 18.29m (60 stdp) przejdz wzdtuz boiska i w podobny
sposdb, zaznacz zewnetrzny rég trzeciej bazy. Baza domowa, pierwsza baza i trzecia baza
znajduja sie catkowicie w wewnatrz boiska.

W celu sprawdzenia boiska umies¢ koniec sznura bazy domowej na kotku pierwszej bazy oraz
znacznik 36.58m (120 stép) na trzeciej bazie. Znacznik 18.29m (60 stop) powinien teraz
sprawdzad odlegtos¢ bazy domowej i drugiej bazy.

Przy projektowaniu boiska ze $ciezkg biegacza o dtugosci 19.81m, postepuj zgodnie z tg sama
procedurg z nastepujgcymi zmienionymi wymiarami: 19.81m (65 stdp), 39.62m (130 st6p)
oraz 28.02m (91 stép 11 cali).

Sprawdz wszystkie odlegtosci tasma mierniczg, kiedy tylko mozliwe.
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Zatacznik 4

STANDARDY PItKI

1. Skonczona 30.5cm (12 calowa) pitka powinna mie¢ wymiary pomiedzy 30.2cm (11 7/8 cala), a
30.8cm (12 1/8 cala) w obwodzie i powinna wazy¢ pomiedzy 178.0g (6 % uncji), a 198.4g (7
uncji). Pitki o ptaskich szwach powinny miec¢ nie mniej niz 88 szwéw w kazdej warstwie
zszytych metoda dwuigtowa.

2. Skonczona 27.9cm (11 calowa) pitka powinna mie¢ wymiary pomiedzy 27.6cm (10 7/8 cala), a
28.3cm (11 1/8 cala) w obwodzie i powinna wazy¢ pomiedzy 166.5g (5 7/8 uncji), a 173.6g (6
1/8 uncji). Pitki o ptaskich szwach powinny mieé nie mniej niz 80 szwow w kazdej warstwie
zszytych metodg dwuigtowa.

3. Skonczona pitka powinna mieé wspétczynnik restytucji i kompresje zgodng ze standardami
wyznaczonymi przez Komisje do Spraw Standardow Sprzetu ISF.

4. Pitka z biatg warstwa, biatym lub czerwonym szwem lub 26ttg warstwg optyczng, czerwonym
szwem o wielkos$ci 30.5cm (12 cali) ze wspdtczynnikiem restytucji o wartosci .47 lub
mniejszym powinna by¢ uzywana w nastepujgacych mistrzostwach ISF: Fast Pitch Mezczyzn i
Kobiet, Fast Pitch i Slow Pitch Mezczyzn Junioréw oraz Fast Pitch Kobiet Junioréw. Pitki
powinny by¢ oznaczone logiem ISF.

5. Pitka z czerwonym szwem o wielkosci 30.5cm (12 cali) ze wspdtczynnikiem restytucji o
wartosci .47 lub ponizej powinna by¢ uzywana we wszystkich meczach Slow Pitch i Co-ed
Slow Pitch Mezczyzn i musi mie¢ dodatkowo oznaczenie MSP-47 oprdcz logo ISF.

6. Pitka z czerwonym szwem o wielkosci 27.9cm (11 cali) ze wspdtczynnikiem restytuciji o
wartosci .47 lub mniejszym powinna by¢ uzywana we wszystkich meczach Slow Pitch Kobiet
oraz Slow Pitch Dziewczat i musi mie¢ dodatkowo oznaczenie GWSP-47 oprdcz logo ISF.

7. Przy pitkach uzywanych w Mistrzostwach ISF wymaga sita nacisku do kompresji 0.64cm (0.25
cali) pitki nie moze przekracza¢ 170.1kg (375 funtow), gdy beda one mierzone zgodnie z
metoda testowg ASTM do mierzenia przemieszczenia kompresji pitek do gry w softball, ktéra
jest zatwierdzona przez Komisje do Spraw Standardéw Sprzetu ISF.

8. W Co-ed Slow Pitch, patkarze ptci meskiej bedg przyjmowac narzuty 12”pitkq, a patkarze
pfci Zenskiej 11” pitkq.

EFEKT 8: W przypadku uZycia niewtasciwej pitki, obrona bedzie miata mozliwos¢ przyjecia
rezultatu zagrywki lub wniesienia prosby o ponowne wykonanie narzutu przy uzyciu
wtasciwej pitki przy zachowaniu takiego samego stanu boli i strike.

9. Slow Pitch Mezczyzn i zawodnicy ptci meskiej w Co-ed slow pitch bedg uzywac 30,5cm (12”)
pitki ze wspofczynnikiem restytucji o wartosci .47 lub mniejszym z kompresjq 375 funtow
bgdz wspotczynnikiem restytucji o wartosci .52 z kompresjg 300 funtow.

Ponizej przedstawione sg standardy ustanowione dla kazdej pitki:
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Zatacznik 5

SPECYFIKACJE REKAWICY

SPECYFIKACJE:

(a) Szerokosc dtoni (gérna)

(b) Szerokos¢ dtoni (dolna)

(c) Gorny otwor siatki

(d) Dolny otwor siatki

(e) Siatka z géry na dét

(f) Szew rozwidlenia na pierwszy palec

(g) Szew rozwidlenia na kciuk

(h) Szew rozwidlenia

(i) Kciuk od gérnej do dolnej krawedzi

(j) Pierwszy palec od goérnej do dolnej krawedzi
(k) Drugi palec od gérnej do dolnej krawedzi
(I) Trzeci palec od gérnej do dolnej krawedzi
(m) Czwarty palec od gérnej do dolnej krawedzi
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