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POLSKI ZWIAZEK BASEBALLU | SOFTBALLU
00449 WARSZAWA, ul. tazienkowska 6a

REGULAMIN WSPOtZAWODNICTWA
DZIECI | MtODZIEZY

1. POSTANOWIENIA OGOLNE

Ustalenia Regulaminu wspétzawodnictwa dzieci i mtodziezy, zwanego dalej regulaminem, s3
obligatoryjne dla wszystkich zawoddw organizowanych pod patronatem lub bezposrednio
przez Polski Zwigzek Baseballu i Softballu.

Wszystkie mecze i turnieje okreslone w ustepie ,a”, zwane dalej oficjalnymi zawodami,
organizowane beda zgodnie z przepisami regulaminu, ktéry okresla obowigzki i prawa
uczestnikéw zawodow, lokalnych komitetéw organizacyjnych, cztonkéw Komisji Technicznych,
oficjeli oraz wszystkich innych oséb zwigzanych z organizacja i kierowaniem tymi zawodami.
Sfederowane w Zwigzku organizacje deklarujace cheé udziatu w oficjalnych zawodach
muszg na piSmie, w trybie ustalonym przez zwigzek, zaakceptowac ustalone regulaminem
normy i stosowac sie do nich.

Oficjalne zawody organizowane pod patronatem Zwigzku, powierzane bedg organizacjom
cztonkowskim, ktére tym samym beda odpowiedzialne przed Zwigzkiem za spetnienie
wszystkich wymagan okreslonych regulaminem, nawet w przypadku przekazania prawa do
zarzadzania oficjalnymi zawodami lokalnym komitetom organizacyjnym.

2. OFICJALNE ZAWODY

Po spetnieniu warunkéw okreslonych w pkt. ,,1” Zwigzek upowaznia zrzeszone organizacje
cztonkowskie do organizowania wymienionych ponizej turniejow:

e Mistrzostwa Polski do lat 21,

e  Mistrzostwa Polski junioréw w baseballu,

e Puchar Polski junioréw w baseballu,

e Mistrzostwa Polski juniorek w softballu,

e Mistrzostwa Polski juniora mtodszego w baseballu,

e  Puchar Polski juniora mtodszego w baseballu,

e Mistrzostwa Polski juniorek mtodszych w softballu,

e Miedzywojewddzkie Mistrzostwa Mtodzikdw w baseballu,

e Puchar Polski mtodzikow w baseballu,

e Mistrzostwa Polski mtodziczek w softballu,

e Inne oficjalne zawody wprowadzone do kalendarza PZBall.

3. PODZIAt NA REGIONY | SPOSOB KWALIFIKACII

Zgtoszenie do udziatu w wspotzawodnictwie dzieci i mtodziezy nastepuje do dnia 20.03. kazdego
roku w formie pisemne;j.
Mistrzostw Polski do lat 21 w baseballu, Mistrzostwa Polski junioréw w baseballu i Mistrzostwa
Polski junioréw mtodszych:
= Eliminacje:
- region ,A” obejmujgcy wojewddztwa: kujawsko
— pomorskie, tédzkie, mazowieckie, podlaskie, pomorskie,
warminisko mazurskie, wielkopolskie i zachodniopomorskie,



- region ,B” obejmujgcy wojewddztwa:
dolnoslaskie, lubelskie, lubuskie, matopolskie, opolskie,
podkarpackie, slgskie i Swietokrzyskie.
Organizatora eliminacji w regionach i system rozgrywek kazdorazowo
ustala Zwigzek .
=  Finat MPJm
Rozgrywki finatowe dla szesciu najlepszych druzyn z eliminacji
odbeda sie systemem ,kazdy z kazdym, pojedyncza runda”. Liste
druzyn uczestniczgcych w rozgrywkach ustala sie  w porzadku
alfabetycznym wg nazw miejscowosci.
=  Finat MPJ
Rozgrywki finatowe dla szesciu najlepszych druzyn z eliminacji odbedg
sie systemem ,kazdy z kazdym, pojedyricza runda”. Liste druzyn
uczestniczacych w rozgrywkach ustala sie w  porzadku
alfabetycznym wg nazw miejscowosci.

c. Miedzywojewddzkie Mistrzostwa Mtodzikow
= Eliminacje do MMM rozgrywane sg w ramach wojewédztw a awans
do finatu uzyskuje sie wg nastepujacego klucza:F = N — 1
Gdzie: N - toilos¢ druzyn biorgcych udziat w wojewddzkich
eliminacjach,
F - toilos¢ finalistéw z danego wojewdédztwa.

Wprowadza sie ograniczenie udziatu w finatach MMM do pieciu
druzyn z jednego wojewddztwa.
W przypadku, gdy z danego wojewédztwa zamiar udziatu w

ogodlnopolskim systemie rywalizacji dzieci i mtodziezy zgtasza tylko
jedna druzyna, przytgczana jest ona do rozgrywek eliminacyjnych
sgsiedniego wojewddztwa, zgodnie z kluczem makroregionéw
ustalonym przez Ministerstwo Sportu i wojewddzkie Federacje Sporu.
W eliminacji, w ktorej wezmie ona udziat obowigzuje ten sam klucz
przydziatu miejsc finatowych (F=N-1)
=  Finaty MMM rozgrywane sg w trzech regionach:
- region ,A” obejmujgcy wojewddztwa:
dolnoslaskie, lubuskie, pomorskie, wielkopolskie i
zachodniopomorskie,
- region ,B” obejmujacy wojewddztwa:
kujawsko — pomorskie, lubelskie, tddzkie, mazowieckie,
podlaskie i warminsko — mazurskie,
- region ,,C” obejmujgcy wojewddztwa:
matopolskie, opolskie, podkarpackie, $lgskie i
Swietokrzyskie.
Organizatora i system tych rozgrywek kazdorazowo ustala PZBall.
d. Mistrzostwa Polski juniorek, juniorek mtodszych i mtodziczek w softballu — wg zgtoszen
do 30 kwietnia kazdego roku,
e. Puchar Polski mtodzikéw w baseballu — rozgrywa sie go w kategorii wiekowej 9-12

Organizatora zawoddw i system rozgrywek kazdorazowo ustala Polski Zwigzek Baseballu i Softballu.



a.

4, KATEGORIE WIEKU
a. Wspodtzawodnictwo sportowe dzieci i mtodziezy organizowane pod patronatem,
badZ bezposrednio przez Zwigzek odbywa sie  w nastepujgcych kategoriach wieku:
BASEBALL:
a) Dzieci - przedziat wieku 6 do 10 lat,
b) Mtodzik - przedziat wieku 9 do 12 lat,
c) Junior mtodszy - przedziat wieku 12 do 15 lat,
d) Junior - przedziat wieku 15 do 18 lat.
e) U-21 - przedziat wieku 15 do 21 lat.
SOFTBALL:
a) Dzieci — przedziat wieku 6 do 10 lat,
b) Mtodzik — przedziat wieku 10 do 13 lat,
c) Junior mtodszy — przedziat wieku 14 do 16 lat, dopuszcza sie 13 —12
d) Junior — przedziat wieku 17 do 19 lat, dopuszcza sie 16 — 14
Okreslone powyzej kategorie dotyczg zawodnikdw urodzonych w danym roku bez
wzgledu na miesigc urodzenia.
b. Dopuszcza sie udziat maksymalnie czterech zawodnikéw w wieku 15 lat w kategorii
junior w baseballu oraz w kategorii U-21
c.  Dopuszcza sie udziat maksymalnie czterech zawodnikéw w wieku 12 lat w kategorii
junior mtodszy w baseballu
d. Nie jest dozwolony udziat chtopcéw w rozgrywkach softballu dziewczat wszystkich
kategorii, za wyjatkiem zawodow zorganizowanych specjalnie dla chtopcow.
5. PRZYNALEZNOSC KLUBOWA
a. W rozgrywkach mtodziezowych nie dopuszcza sie transferéw zawodnikéw lub
zawodniczek w trakcie trwania sezonu. Zawodnik lub zawodniczka zgtoszeni przez
klub do rozgrywek majg obowigzek i prawo reprezentowac ten sam klub przez
caty sezon, rozumiany jako rok kalendarzowy.
b. Warunki zmiany przynaleznosci klubowej reguluje Regulamin Transferéw Polskiego
Zwigzku Baseballu i Softballu
C. W przypadku zmiany adresu zamieszkania rodzicéw lub innych prawnych opiekunow

zawodnika dopuszcza sie mozliwosé zmian przynaleznosci klubowej w trakcie
trwania sezonu.

6. DOKUMENTY UPRAWNIAJACE DO GRY.

Poczgwszy od kategorii mtodzik kazdy zawodnik musi by¢ zarejestrowany w Polskim
Zwigzku Baseballu i Softballu i na gre w oficjalnych zawodach posiadac licencje
zawodnika. wydang przez biuro Zwigzku,



b.  Przy weryfikacji do rozgrywek w oficjalnych zawodach Zwigzku zawodnik, lub jego
klub musi przedstawic:

- licencje zawodnika,

- liste okreslajgcg ostateczny sktad druzyny w trzech
egzemplarzach,

- aktualne badania lekarskie (wazne max. szes¢ miesiecy od daty
badania),

- dokument potwierdzajacy ubezpieczenie NW w sporcie,

7. SYSTEMY ROZGRYWEK

a. Na kazdym szczeblu rozgrywek numery startowe uczestniczgcych w nich zespotdw ustala sie
na podstawie listy alfabetycznej utozonej wg nazw miast.

b. W przypadku koniecznosci rozstawiania zespotéw nalezy stosowac nastepujacy klucz, ktéry
uwzglednia miejsca zajete przez poszczegdlne zespoty w tych rozgrywkach w roku ubiegtym:

grupa ,A”—1,4,5, 8, itd., grupa ,B” 2, 3, 6, 7, itd., lub

grupa ,A” -1, 6, grupa ,,B” — 2, 5, grupa ,,C” — 3, 4, itd., lub

grupa ,A” - 1, 8, grupa ,,B” 2,7, grupa ,,C” — 3,6, grupa ,,D” — 4, 5, itd.

Pozostate druzyny (nie uczestniczace w rozgrywkach roku ubiegtego) nalezy
rozstawic zgodnie z porzadkiem alfabetycznym (nazwy miast), wg klucza:

grupa ,A” - a, ¢, grupa ,B” — b, d, itd. lub

grupa ,A” —a, d, grupa ,,B” —b, e, grupa ,C” -, f, itd., lub

grupa ,A” —a, e, grupa ,B” - b, f, grupa ,,C” — ¢, g, grupa ,,D” —d, h, itd.

8. SYSTEMY ZAWODOW:

DLA DWUNASTU, DZIESIECIU LUB OSMIU DRUZYN

Pierwsza faza — eliminacje,
dwie grupy: G1i G, ,,kazdy z kazdym, pojedyrnczy mecz”,
- Druga faza — potfinaty ,,na krzyz”,

mecz a/ 1-szy G1 : 2-gi G2 i mecz b/ 1-szy G2 : 2-gi G1

Trzecia faza — finaty
mecz o pierwsze miejsce zwyciezcy meczy a i b,
mecz o trzecie miejsce pokonani w meczach a i b.
Gospodarzy w meczach o pierwsze i trzecie miejsce ustala sie
droga losowania.

Druzyny, ktére zajety w grupach eliminacyjnych miejsca: trzy do szes¢, trzy do
pie¢ lub trzy do cztery rozgrywajg mecze o
miejsca5—-12,5- 10 lub 5 -8, wg zasady: 3-ci
G1:3-ciG2, 4-ty Gl: 4-ty G2, 5-ty Gl :5-tyG2i 6tyG1l: 6-tyG2,

Gospodarzy tych meczy ustala sie drogg losowania.

DLA JEDENASTU, DZIEWIECIU LUB 7 ZESPOtOW

Pierwsza faza — eliminacje w dwdch grupach:
G1-szes¢, G2 — piec zespotow,
lub G1-piec, G2 - cztery zespotu,
lub G1-cztery, G2—trzy zespoty
system , kazdy z kazdym, pojedyriczy mecz,
druga faza — ,poftfinaty na krzyz”,



- mecze a/ G1:G2ib/ G2 :G1,

- trzecia faza — finaty
mecz |. o pierwsze miejsce - zwyciezcy meczy ai b,
mecz Il. o trzecie miejsce - pokonani w meczachaib,
gospodarzy w meczach I. i ll. ustala sie drogg losowania,

- druzyny, ktére zajety w grupach eliminacyjnych miejsca trzy - cztery,
rozgrywajg mecze o miejsca pie¢ do osiem w koricowej klasyfikacji zawoddéw wg
klucza: 3-ciG1:3-ciG2, 4-ty G1: 4-ty G2,

Druzyny, ktére w grupach eliminacyjnych zajety miejsca pieé¢ —
sze$é, rozgrywajg mecze o miejsca dziewieé do jedenascie w
koncowe;j klasyfikacji systemem , kazdy z kazdym, pojedynczy
mecz” z zaliczeniem meczu z eliminacji, wg klucza:

5-ty G2 (gospodarz) : 6-ty G1 i

5-ty G2 : 5-ty G1 (gospodarz losowany)

DLA CZTERECH DO SZESCIU ZESPOtOW

- Pierwsza faza — jedna grupa eliminacyjna, system ,kazdy z kazdym, pojedynczy

mecz”.
- Zaleca sie w miare mozliwosci wprowadza¢ drugg faze, w ktorej pierwsze dwa
zespoty z eliminacji rozgrywaja play off do dwéch wygranych z

zaliczeniem meczu z eliminacji. W drugim meczu gospodarzem jest zespoft, ktory
w pierwszym meczu tych druzyn byt gosciem. W trzecim meczu gospodarza
ustala sie drogg losowania.

PLAN GIER

W celu zaplanowania gier rundy systemem ,kazdy z kazdym” komitet organizacyjny
musi stosowad nizej podane systemy:

DRUZYN DZIEN PLAN GIER

1-szy 5-1 4-2 3-6
2-gi 1-3 2-5 6—4

6 3-ci 1-4 2-6 3-5
4-ty 1-2 3-4 5-6
5-ty 2-3 6-1 4-5
1-szy 1-4 5-3 odpoczywa 2
2-gi 4-5 2-3 odpoczywa 1

5 3-cCi 1-2 3-4 odpoczywa 5
4-ty 3-1 2-5 odpoczywa 4
5-ty 5-1 4-2 odpoczywa 3
1-szy 1-4 2-3

4 2-gi 3-1 4-2
3-ci 1-2 3-4
1-szy 1-3 odpoczywa 2

3 2-gi 2-1 odpoczywa 3
3-ci 3-2 odpoczywa 1




d.

10. PROCEDURA POWIERZANIA PRZEZ ZWIAZEK PRAWA DO ORGANIZACII
OFICJALNYCH ZAWODOW

Zrzeszone w Zwigzku organizacje chcgc organizowaé ktorys z oficjalnych turniejéw musza zgtosic
na pismie swojg kandydature do biura Zwigzku do dnia 30 listopada kazdego roku.
Organizacja oficjalnych zawoddéw powierzana jest stowarzyszeniom cztonkowskim, ktére po
uzyskaniu zgody Zarzadu Zwigzku mogg przekazaé swoje uprawnienia lokalnemu komitetowi
organizacyjnemu.
Zwigzek nie bierze na siebie zadnej finansowej odpowiedzialnosci zwigzanej
z organizacjq i przebiegiem zawodow.
Wszystkie techniczne aspekty przygotowania zawoddw organizator powinien uzgodni¢ z Komisjg
Techniczng Zwigzku.
W terminie jednego tygodnia od zakonczenia zawoddw organizator powinien przekazac
do biura Zwigzku petny raport z organizacji i przebiegu zawodow.

11. GEOWNE OBOWIAZKI ORGANIZATORA

Jezeli specyficzne warunki organizacji zawoddéw nie stanowig inaczej obowigzki

organizatora sg nastepujace:
Przekaza¢ do biura Zwigzku doktadng date zawoddw oraz plan organizacji i planowanego
przebiegu zawodow,
Ostateczna data organizacji zawoddéw powinna by¢ ustalona nie pdzniej niz 1 marca danego
roku, chyba ze zaistniejg wyjgtkowe okolicznosci,
Organizator powinien dysponowac zatwierdzonymi przez Zwigzek boiskami w ilosci
wystarczajacej do rozegrania okreslonej regulaminem ilosci gier. Tryb i sposdb weryfikacji
boisk ustalany jest doraznie przez Zarzad Zwigzku,
Zaplanowac rozktad gier i przedstawic go do akceptacji Komisji Technicznej Zwigzku.
Organizator powinien posiadac¢ ubezpieczenie OC. Zwigzek nie ponosi w tym zakresie zadnej
odpowiedzialnosci,
Wydac i rozprowadzi¢ oficjalny program zawoddw,
Na wszystkich obiektach sportowych zapewnié opieke medyczng i ochrone. Zapewnic
uczestnikom wiasciwe warunki zakwaterowania i wyzywienia,
Rozprowadzi¢ komunikaty komisji technicznej oraz codzienne informatory (wyniki i
ewentualnie materiaty statystyczne) dla uczestnikéw, komisji technicznej i sedziow.
Niezwtocznie po zakoniczeniu zawoddéw wszystkim osobom wymienionym powyzej dostarczy¢
petne zestawienie materiatéw dotyczacych wynikéw zawoddw i ewentualnie statystyki.
Na czas trwania zawodoéw udostepni¢ komisji technicznej do pracy i spotkan odpowiednie
pomieszczenie,
Do prowadzenia zawoddw zespot sedzidw ustala Kolegium Sedzidw przy Polski Zwigzku
Baseballu i Softballu
Zarzad zastrzega sobie prawo odebrania cztonkowi Zwigzku praw organizatora, jesli ten nie
stosuje sie do ustalonych i obowigzujacych zasad.

12. FINANSOWE OBOWIAZKI ORGANIZATORA

Jesli w zwigzku ze specyficznymi warunkami organizacji zawoddéw nie okresla sie odrebnych wymagan ,
finansowe obowigzki organizatora sg nastepujace:

a.

finansowe zobowigzania zwigzane z organizacjg zakwaterowania, wyzywienia, lokalnego
transportu sedzidw, sekretarzy zawoddw, oficjalnych gosci i przedstawiciela Zwigzku,
organizator zapewnia trofea i nagrody,

wszystkie zobowigzania zwigzane z obstugg techniczna i organizacjg zawoddw,
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13. OBOWIAZKI UCZESTNIKOW OFICJALNYCH ZAWODOW

Zgtosic akces uczestnictwa w zawodach wg zasad okreslonych regulaminem,

Uregulowaé w odpowiednich terminach optaty zwigzane z uczestnictwem w zawodach,
Dokonac rejestracji swoich zawodnikéw wg zasad okreslonych regulaminem,

Bioracy udziat w oficjalnych zawodach wszyscy uczestnicy muszg posiadaé obywatelstwo
polskie. Wyjatkiem sg kluby zrzeszajace obcokrajowcow mieszkajgcych na state w Polsce. W
rywalizacji w Miedzywojewddzkich Mistrzostwach Mifodzikow i innych zawodach
organizowanych w ramach pilotowanych przez Ministerstwo Sportu systemach mogg w tym
zakresie obowigzywad doraznie ustalane odrebne przepisy.

Uczestniczace w zawodach organizacje zabezpieczajg wszystkie swoje wydatki wigzane z
zakwaterowaniem, wyzywieniem, ubezpieczeniem, dojazdem na miejsce zawododw i inne,

Na 5 dni przed terminem zawoddéw dostarczyé organizatorowi kompletng liste ekipy,
wigczajac w to wykaz opiekundw, date przyjazdu i odjazdu,

Jesli ustalenia z organizatorem nie bedg stanowié inaczej, w dniu poprzedzajgcym zawody byé
obecnym na spotkaniu z komisja techniczng zawoddéw. Niedopetnienie tego wymogu karane
bedzie finansowo — zgodnie z obowigzujgcym taryfikatorem,

Za wszystkie szkody spowodowane przez cztonkéw ekip uczestnikow (w hotelu, na stadionie,
w restauracji, w srodkach transportu i wszystkich innych miejscach) odpowiada uczestnik.
Zwigzek nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za zaistniate w tym zakresie szkody.

14. KOMISJA TECHNICZNA

Dla wszystkich oficjalnych zawoddéw organizator w porozumieniu ze Zwigzkiem wyznaczy komisje
techniczng, w sktad ktérej wejda: przedstawiciel Zwigzku, przedstawiciel organizatora i przewodniczacy
zespotu sedziowskiego i w razie potrzeb inne osoby. Komisja techniczna jest uprawniona:

a.

b.
C.
d

oo

do kontroli uprawniajgcych do gry i uwierzytelniajgcych zawodnikéow dokumentow,
wyznaczania sedzidéw do prowadzenia meczy,
ustalania awaryjnych terminéw gier zawieszonych, odwotanych lub przetozonych,
rozstrzygania protestéw i oceniania wykroczen, probleméw dyscyplinarnych zawodnikow i
trenerdw,
kontrolowanie zobowigzan organizatora,
przynajmniej jeden cztonek komisji technicznej powinien byé obecny na kazdym meczu. Jego
nazwisko powinno by¢ umieszczane na liscie razem z wyznaczong  do prowadzenia danego
meczu ekipa sedziowska,
w czasie trwania zawodow komisja techniczna powinna rozstrzyga¢ wszystkie nieujete w
niniejszym regulaminie a zaistniate w czasie realizacji programu zawoddéw problemy,
w czasie jednego dnia od zakornczenia zawodow komisja techniczna przesle do biura Zwigzku
rezultaty gier i ostateczne tabele. Petny raport powinien by¢ wystany do biura Zwigzku w
terminie jednego tygodnia.
na pierwszym spotkaniu z uczestnikami, po weryfikacji dokumentéw komisja techniczna
powinna przedyskutowac z przedstawicielami uczestniczagcych w zawodach zespotéw
wszystkie aspekty organizowanych zawodéw, jak:

e reguly dotyczace turnieju,

e wspotpraca komisji technicznej z sedziami, trenerami i ekipami,

e prowadzenie meczy i zasady ich przy$pieszania,

e oficjalne pitki,

e plan treningdw i rozgrzewek,

e zasady zajmowania boksow,

e protesty i wykluczenia,

e kary,



e zasady lokalnego transportu,

e informacje dotyczace poszczegdlnych faz zawododw,

e zasady facznosci pomiedzy komisjg techniczng i poszczegélnymi ekipami,
e wszystkie inne niezbedne informacje.

15. SEDZIOWIE

Petna lista sedziow zawieraé powinna wykaz oséb wytypowanych do rozstrzygania w
zawodach przez organizatora, w porozumieniu z komisjg techniczng Zwigzku oraz ewentualnie
grupe sedzidw wytypowanych przez wydziat sedziowski Zwigzku, tak by tgcznie byli oni w
stanie w petni zabezpieczy¢ realizacje programu zawodoéw,

kazdy z wyznaczonych przez komisje techniczng sedzidw musi zobowigza¢ sie do pozostawania
w jej dyspozycji przez caty czas trwania zawoddéw

wyznaczanie sedziéw dokonywane bedzie przez komisje techniczna najpdzniej w przeddzien
rozgrywania meczu,

nie moze by¢ sedzig gtdwnym meczu przedstawiciel jednego z grajgcych w nim zespotow,

w przypadku zaistnienia w meczu problemdw organizacyjnych lub
dyscyplinarnych sedzia powinien ten fakt odnotowa¢ w meczowym protokole,

16. SEDZIOWIE TECHNICZNI - SEKRETARZE ZAWODOW

Organizator powinien docenia¢ znaczenie wtasciwego prowadzenia zapisu meczowego i podjgé¢ wszelkie
dziatania, ktére pozwolg wybra¢ i przygotowaé odpowiedni zespdt sedzidow technicznych - sekretarzy
zawodow (sedziowie prowadzacy zapis).

a.

W celu podejmowania witasciwych i prawidtowych decyzji nalezy stosowac oficjalny system
zapisu zatwierdzony przez C.E.B.

liste sedzidw technicznych - sekretarzy zawodoéw ustala komisja techniczna,

sedzia techniczny - sekretarz zawoddéw niezwiocznie po zakorczeniu meczu dostarcza
sedziemu gtéwnemu protokédt z zapisem przebiegu meczu,

po zakonczeniu zawoddw w oparciu o petng statystyke gtdwny sedzia techniczny - sekretarz
zawoddéw wskaze nazwiska zawodnikdw wyrézniajgcych sie w indywidualnych klasyfikacjach,

17. ZAWODNICY

Wszelkie protesty dotyczace uprawnien zawodnika do gry muszg byé zgtoszone do komisji
technicznej przed zakornczeniem zawoddw. Sktadajgcy protest jest zobowigzany przedstawic
prawne podstawy, dokumenty i inne materiaty dowodowe,

w przypadku udowodnienia zawodnikéw z brakiem uprawnien do gry, w sytuacji gdy nie
rozegrat on jeszcze zadnego meczu powoduje to automatyczne wykluczenie tego zawodnika
z zawodow,

w przypadku udowodnienia tego wykroczenia zawodnikowi, ktéry rozegrat w zawodach
przynajmniej jeden mecz, zostaje on usuniety ze sktadu druzyny a wszystkie rozegrane z jego
udziatem mecze weryfikuje sie jako walkowery dla przeciwnika, bez wzgledu na wynik na
boisku. Ukarany zespo6t ma prawo kontynuowac gre w zawodach,

zawodnik usuniety za jakiekolwiek wykroczenie ze sktadu druzyny nie moze by¢ zastgpiony
przez innego gracza,

wszelkie wykroczenia popetnione przez zawodnika lub innego cztonka ekipy nalezy zgtosi¢ do
komisji technicznej Zwigzku, ktéra podejmie odpowiednie decyzje.



18. REJESTRACJA ZAWODNIKOW | LICENCJE ZWIAZKU

Posiadanie licencji zawodniczej Zwigzku jest obligatoryjnym obowigzkiem wszystkich
zawodnikéw uczestniczacych w oficjalnych zawodach. Obowigzek ten nie dotyczy zawodow
w kategorii dzieci

zaden zawodnik nie bedzie dopuszczony do zawoddw bez uzyskania rejestracji w Zwiazku,
przedstawiciele wszystkich uczestniczgcych w zawodach zespotdw muszg spotkac sie z komisja
techniczng w dniu poprzedzajagcym zawody. Doktadny termin spotkania okreslony bedzie przez
organizatora zawoddw w porozumieniu z komisjg techniczng Zwigzku. Na tym spotkaniu
uczestnik przedstawia dokumenty okreslone w pkt. ,,6-tym” regulaminu,

po zakonczeniu weryfikacji zawodnikéw i stwierdzeniu waznosci indywidualnych formularzy
rejestracyjnych (licencji), bez wzgledu na okolicznosci nie wolno w czasie zawoddéw
dokonywadé zadnych zmian w sktadzie zespotow,

wszyscy inni niz zawodnicy cztonkowie ekipy (kierownictwo ekipy, trenerzy, technicy, lekarz,
masazysta, reporter, itp.) muszg by¢ réwniez umieszczeni w sktadzie ostatecznym.
Osoby te nie potrzebujg indywidualnych formularzy indentyfikacyjnych (licencji),

wszyscy zawodnicy muszg posiadaé na strojach sportowych wyrazne numery. Jesli zawodnik
posiada kilka strojow rdznigcych sie kolorami i numerami nalezy ten fakt doktadnie zaznaczy¢
w sktadzie ostatecznym. Numery zawodnikdéw w czasie zawoddw nie mogg juz by¢ zmieniane,
chyba ze zaistniejg ku temu okolicznosci wyjatkowe,

na pierwszym spotkaniu z komisjg techniczng wszyscy uczestnicy muszg doktadnie okresli¢
kolor strojéw,

PROTESTY

Protesty dotyczace statusu zawodnikdw majgcych brac udziat w grze (zawodach) i ich uprawnien
do gry muszg by¢ przekazywane niezwtocznie komisji technicznej w chwili ich odkrycia i zawsze
przed ukonczeniem zawoddw (meczu). Decyzje komisji technicznej w tym zakresie sg ostateczne,
Protesty dotyczace problemdéw organizacyjnych i réznych poza boiskowych aspektéw gier
muszg by¢ zgtaszane komisji technicznej i rozstrzygane w oparciu o przepisy gry, niniejszy
regulamin i ocene sytuacji przez samg komisje,

Protesty muszg by¢ sktadane przez oficjalnego przedstawiciela uczestnika, wraz z ze
specjalng optatg zgodnie z taryfikatorem PZBall. W przypadku nieuznania protestu optata ta
nie podlega zwrotowi,

w przypadku protestu dotyczacego aspektow samej gry (zta interpretacja przepisow badz zte
ich zastosowanie) zamiar zgtoszenia protestu nalezy bezzwtocznie zgtosi¢ sedziemu zawodow.
Zgtoszony uprzednio protest nalezy przekaza¢ na pismie sedziemu lub oficjalnemu
przedstawicielowi komisji technicznej do 30 minut po zakoriczeniu meczu. W protescie musza
by¢ podane reguty, ktérych zgtoszony problem dotyczy.

19. WYKLUCZENIA | KARY

Zawodnik lub inny cztonek ekipy odsuniety od udziatu w meczu za stowne zniewazenie innego
zawodnika, cztonka ekipy, sedziego, oficjela PZBall lub publicznosci :

- pierwszy raz w zawodach — kara meczu,

- drugiraz w tych samych zawodach — wykluczenie z zawododw,
zawodnik lub inny cztonek ekipy odsuniety od udziatu w meczu za przejaw agresji (bez
fizycznego kontaktu) w stosunku do innego zawodnika, cztonka ekipy, sedziego, oficjela PZBall
lub publicznosci :

- pierwszy raz w zawodach — kara dwdch meczy,

- drugiraz w tych samych zawodach — wykluczenie z zawodéw ,
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c. zawodnik lub inny cztonek ekipy odsuniety od udziatu w meczu za przejaw agresji (z
jakimkolwiek fizycznym kontaktem) w stosunku do innego zawodnika, cztonka ekipy, sedziego,
oficjela PZBall lub publicznosci :

pierwszy raz w zawodach — wykluczenie z zawodow,

d. w przypadku, gdy uczestnik zawodow jest oskarzony o popetnienia wykroczenia, co wymaga
sankcji nie ujetych w niniejszym regulaminie, lub gdy organizator nie wywigzuje sie ze swoich
ogoblnych badz finansowych zobowigzan — komisja techniczna moze natozy¢ kazdg kare, jaka
uzna za wtasciwg i usprawiedliwiong zgodnie z regulaminem dyscyplinarnym PZBall.

20. TROFEA | NAGRODY

a. organizator zapewni trofea i nagrody za najlepsze miejsca w zawodach i w miare mozliwosci

pamigtkowe upominki dla uczestnikéw za udziat w zawodach,

b. w najmtodszych kategoriach (mtodzik i dzieci ) nie powinno sie rozdawac nagrdd za dajace sie
poréwnaé umiejetnosci indywidualne. Wystarczajgce powinny by¢ niedrogie medale,
honorowe dyplomy, grupowe zdjecia pamigtkowe, znaczki lub plakietki, itp.

c. w kategoriach junior i junior mtodszy na podstawie prowadzonych protokotéw dopuszcza sie
przyznanie nagréd indywidualnych . Wytoniony bedzie:

najlepszy patkarz zawoddéw. Kandydaci do tego wyrdznienia muszg byc
przynajmniej 2.0 razy ,na patce”, co zwielokrotnia sie przez catkowitg ilos¢
rozegranych przez druzyne spotkan. W przypadku uzyskania identycznego wyniku
przez dwéch lub wiecej zawodnikéw decydowac bedzie tzw. srednia ,,SLG”,

miotacz z najlepszg $rednig straconych punktéw oraz miotacz z najlepszym

wynikiem ,wygranych i przegranych serii”,
miotacz z najmniejszg Srednig straconych obiegdéw. Kandydaci do tego tytutu
muszg miec rozegrane co najmniej 80% zmian w meczach rozegranych

przez ich zespét. W przypadku uzyskania identycznego wyniku przez dwdch lub
wiecej miotaczy, wygrywa ten zawodnik ktdry narzucat wiecej zmian,

najlepszy ,homerunista”. Jesli w tej klasyfikacji identyczny wynik uzyska dwdch
lub wiecej patkarzy — wygrywa ten, ktory byt mniej razy ,,na patce”.

zawodnik z najwiekszg iloscig zdobytych met i zawodnik z najwiekszg iloscig
ukradzionych met. W tych przypadkach, gdy identyczny wynik uzyska dwéch lub
wiecej zawodnikéw- nagroda przyznana bedzie zawodnikowi legitymujacemu sie
mniejszg iloscig wejsé ,,na patke” i zawodnikowi z najlepsza srednig ukradzionych
met w stosunku do podjetych préb kradziezy,

Indywidualne nagrody (jak wyzej) ustalane beda na podstawie statystyk rundy

wstepnej,

- Komisja techniczna dokona wyboru najbardziej wartosciowego zawodnika (MVP),

najlepszego obronce i druzyne ,all star”,

21. ASPEKTY TECHNICZNE

a. Wszystkie boiska i urzadzenia (budynki i instalacje) muszg spetniaé okreslone przez PZBall
standardy. Komisja techniczna skontroluje obiekty i boiska i dokona ich oceny,
b. dopuszcza sie nastepujgce wymiary boisk:

Baseball

Softball

Junior i junior mtodszy — minimum 80 metrow,
Mtodzik — minimum 55 metréw,

- wszystkie kategorie - minimum 55 metrow,
Dopuszczalna odlegto$¢ mety domowej od ogrodzenia i linii autowych od najblizszej
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przeszkody —5 metrow,
na boiskach, gdzie beda rozgrywane zawody musi znajdowac sie tablica wynikéw, ktéra
obligatoryjnie bedzie wspotpracowac z sekretarzem zawoddw. Niedopuszczalne jest uzywanie
tablicy w celu wywotania niewtasciwych reakcji publicznosci,
dopuszcza sie wprowadzenia na boisko dzieci do podawania patek. Osoby te muszg by¢ ubrane
w stroje baseballowe i wyposazone w kask ochronny. Powinny znajdowac sie blisko boksow
zawodnikéw, ale tak by nie przeszkadza¢ w grze. Takie przeszkadzanie bedzie karane
usunieciem pomocnika z boiska,
kamerzysci i fotografowie nie mogg w czasie zawoddw przebywac na boisku. Osoby te mogg
przebywac tam bezposrednio przed i po zakoriczeniu meczu.
w razie potrzeby wyrazonej przez uczestnikdw organizator musi zabezpieczy¢ im mozliwosc¢
odbycia dodatkowych treningdw. Minimalna jednostka treningowa to dwie godziny. Plan
treningdw musi uzyskac akceptacje komisji technicznej.
jesli treningi bezposrednio przed meczem odbywajg sie na boisku gdzie rozegrane bedzie
spotkanie, ustala sie nastepujgcy harmonogram rozgrzewki:

- przed pierwszym meczem danego dnia, w kolejnosci:

e gospodarz 45 min. treningu patkowania, na dwie godziny przed
rozpoczeciem meczu,

e g0$¢ 45 minut treningu patkowania,

e gospodarz 10 minut trening w polu, pét godz. przed rozpoczeciem
meczu,

e g0$¢ 10 minut treningu w polu,

e 10 minut dla ekipy technicznej i sedziéw,

- przed kolejnymi meczami tego samego dnia:

e natychmiast po zakoriczeniu poprzedniego meczu ekipy techniczne
poprawiajg boisko i jesli do rozpoczecia kolejnego spotkania pozostato
wiecej niz dwie godziny stosuje sie zasady omodwione powyzej. Jesli
czasu jest mniej niz dwie godziny dzieli sie go réwno pomiedzy obydwa
zespoty. Jesli czasu pozostato mniej niz jedna godzina treningu
patkowania nie przeprowadza sie na boisku, na ktérym odbedzie
sie mecz.

- Jeslirozgrzewka odbywa sie na boiskach alternatywnych:

e czas rozpoczecia treningu patkowania nalezy uzalezni¢ od czasu
transportu zespotu z boiska zapasowego na boisko gtdwne, tak by
zespot gospodarzy byt na boisku minimum 30 a gosci 20 minut przed
terminem rozpoczecia spotkania. Zasada podziatu czasu pomiedzy gosci
i gospodarzy na trening patkowania jest taka sama, jak  to okreslono
powyzej,

e jezeli organizator zapewni dwa alternatywne boiska treningowe,
obydwa zespoty mogg trening patkowania przeprowadzac
jednoczesnie,

22. PLAN GIER

Jezeli w sytuacjach nadzwyczajnych komisja techniczna zechce zmienié ustalony plan gier,
moze to uczyni¢ jedynie w porozumieniu z organizatorem,

w przypadku, gdy organizator nie dysponuje sztucznym oswietleniem ostatni mecz dnia musi
rozpoczac sie najpdzniej na trzy godziny przed zachodem storica czasu lokalnego,

jesli na jednym boisku zaplanowano dwie lub wiecej gier jednego dnia musi by¢ zachowana
zasada minimum 40 minut przerwy pomiedzy poszczegdlnymi grami. Zaleca sie jednak
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stosowanie zasady zachowania minimum czterech godzin na mecz tacznie z rozgrzewkami i
przygotowaniem boisk do gry.

d. poszczegdlne mecze zawodédw mogg odbywadé sie w wiecej niz w jednym miescie, warunkiem
jest jednak zachowanie zasady - by odlegto$¢ pomiedzy poszczegdlnymi boiskami nie
przekraczata 50 kilometréw. W takim przypadku dla Zzadnego z uczestniczacych w tych
meczach zespotéw nie mozna planowac tego samego dnia wiecej niz jednej gry,

e. w wykazie meczy gospodarz zawsze umieszczany jest na pierwszym miejscu, za wyjgtkiem fazy
play off, w ktdrej gospodarza wyznacza komisja techniczna droga losowania,

23. USTALENIE KOLEJNOSCI

a. O ostatecznej kolejnosci na wszystkich etapach rozgrywek grupowych, wszystkich kategorii
decyduje wieksza ilos¢ zwyciestw.
b. W przypadku réwnej ilosci zwyciestw o ostatecznej klasyfikacji decydujg w kolejnosci:

Liczba zwyciestw po uwzglednieniu wytgcznie meczéw pomiedzy druzynami bedgcymi w remisie.

Tzw. ,Team Quality Balance” (TQB), tj. stosunek obiegdw zdobytych przez dang druzyne do zmian
rozegranych przez te druzyne w ataku pomniejszony o stosunek obiegéw straconych do zmian
rozegranych w obronie. Do wyznaczenia tej wartosci wliczajg sie wytgcznie obiegi zdobyte i stracone
oraz liczba rozegranych zmian w meczach pomiedzy druzynami bedgcymi w remisie. Jeden aut jest
liczony jako 1/3 zmiany.

Tzw. ,Earned Run TQB”, tj. stosunek obiegéw zaliczonych przeciwko miotaczowi (tj. ER) zdobytych
przez dang druzyne do liczby zmian rozegranych przez te druzyne w ataku pomniejszony o stosunek
obiegdw straconych zaliczonych przeciwko miotaczowi (tj. ER) do liczby zmian rozegranych w obronie.
Do wyznaczenia tej wartosci wliczajg sie wytacznie obiegi zaliczone przeciwko miotaczowi zdobyte
i stracone oraz liczba rozegranych zmian w meczach pomiedzy druzynami bedacymi w remisie. Jeden
aut jest liczony jako 1/3 zmiany.

Wyizisza srednia odbijania (batting average) po uwzglednieniu hitéw (H) i zaliczonych wejs¢
na patke(AB) wytgcznie z meczéw pomiedzy druzynami bedgcymi w remisie.

Jezeli podczas uwzgledniania kryteriéw 3-6 czes$¢ druzyn nadal pozostaje w remisie, to druzyny, ktore
z tego remisu wyszly, pozostajg na osiggnietym w ten sposéb miejscu, natomiast miedzy pozostatymi
druzynami, pozostajgcymi w sytuacji patowej, o miejscu decydujg ponownie kryteria poczawszy od 3.
Losowanie (np. rzut monetg).

24. MECZOWA LISTA STARTOWA

a. Trenerzy obydwu zespotdw na 30 minut przed meczem przekazg sekretarzowi zawodow
meczowa liste startowa, tzw. , Line up”,

b. trenerzy obydwu zespotdw w czasie spotkania z sedziami bezposrednio przed meczem
przekazg sedziemu gtéwnemu liste startowg do danego meczu w trzech egzemplarzach: dla
przeciwnikéw, dla sedziego technicznego oraz jesli jest taka potrzeba dla organizatora
zawoddéw (np. dla spikera meczu),

c. wszyscy zawodnicy nie wymienieni na meczowe;j liscie startowej, a zgtoszeni do zawoddw na
przyjetej przez komisje techniczng liscie turniejowej bedg uwazani za zmiennikéw,

25. TURNIEJOWE UREGULOWANIA (NIEKTORE ZASADY GRY)

a. Mecze rozgrywane bedg wg oficjalnych przepiséw gry,
w rozgrywkach mtodziezowych nie stosuje sie zasady zastepczego patkarza,
w zawodach mtfodziezowych stosuje sie patki metalowe,nie dotyczy to kategorii:
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- do 21 lat w baseballu,

- junior w baseballu, gdzie obowigzujg patki drewniane

w zawodach w kategorii do lat 21 i junior po zakonhczeniu petnych 7 zmian  a w przypadku
gospodarzy po zakoniczeniu 6 i pdt zmiany mecz przerywa sie po uzyskaniu przez jedng z
druzyn przewagi 10 obiegdw. W zawodach w kategorii kadet zasada ta obowigzuje po
zakoniczeniu pieciu, lub czterech i pét, a w kategorii mtodzik po zakonczeniu czterech lub
trzech i p6t zmiany, W niektdrych przypadkach dopuszcza sie stosowanie odmiennych w tym
zakresie zasad, kazdorazowo muszg by¢ one jednak uzgadnianie z komisjg techniczng,

w czasie spotkania uczestnikdw z komisjg techniczng zostang ustalone zasady korzystania z
bokséw. Zwykle jednak zespdt gospodarzy zajmuje boks przy trzeciej a gosci przy pierwszej
mecie. Prawo do przebywania w boksie majg jedynie osoby okreslone niniejszym
regulaminem. Obowigzkiem sedzidw jest kontrolowaé czy w boksie nie przebywajg
nieuprawnione osoby i czy wszystkie uprawnione osoby przebywaja wewnatrz boksu,

26. MECZE ZAWIESZONE

W przypadku, gdy przerwany mecz z powodu ztej pogody, zapadajgcych ciemnosci, czy innych
naturalnych przyczyn nie stat sie jeszcze zgodnie z przepisami meczem regulaminowym nalezy
go powtdrzy¢ w catosci,

jezeli w chwili przerwania meczu stat sie on meczem regulaminowym bedzie zarzadzony jako
mecz odbyty,

jesli w momencie przerwania meczu regulaminowego byt remis, mecz bedzie zawieszony i
dokoniczony w terminie pdzniejszym, doktadnie od sytuacji w jakiej zostat przerwany. Komisja
techniczna jako priorytet przyjmie wyznaczenie terminu dokonczenia tego meczu w mozliwie
najblizszym terminie,

jesli zaistniejg wyjatkowe okolicznosci w wyniku, ktdrych niemozliwe bedzie zachowanie
okreslonego wczesniej terminu zakonczenia turnieju, w przypadku zawieszenia meczy,
ponownie zaplanowaé nalezy jedynie te spotkania, ktére majg istotny wptyw na klasyfikacje
pierwszych trzech miejsc.

27. ZASADY PRZYSPIESZANIA GRY

Zasady przyspieszania gry w oficjalnych zawodach powinny by¢ konsekwentnie
przestrzegane w celu sprawniejszego przebiegu gry.
nalezy przestrzegac zasady maksymalnie 20 sekund dla miotacza,
nalezy wymagaé, by patkarz pozostawat w swoim boksie, chyba — ze wyraZznie poprosi o czas a
sedzia uzna, ze jego prosba jest uzasadniona,
sedzia powinien dopilnowac, by prébne narzuty wykonane zostaty bez zbednej zwtoki. Jesli
sedzia uzna, ze miotacz celowo opdznia rozgrzewke, ma prawo jg przerwa,
po odbiciu przez patkarz home run, zadnemu z zawodnikéw nie wolno z nim kontaktowac sie
zanim nie dotknie on mete domowa. Gratulujgcym zawodnikom nie wolno wbiegaé w koto
otaczajace mete domowsa,
tylko jednemu zawodnikowi pola i tylko raz w czasie jednej zmiany wolno zblizy¢ sie do gorki
miotacza,
kazdemu zespotowi przystuguja na caty mecz trzy tzw. ofensywne spotkania. Za takie
spotkanie nalezy rozumieé¢ rozmowe (opOdzniajgcg gre) trenera z zawodnikami ataku:
patkarzem, biegaczami, przygotowujgcym sie patkarzem lub innym trenerem. Na kazde trzy
dodatkowe zmiany meczu trenerowi przystuguje jedno dodatkowe spotkanie ofensywne,
trenerowi przystugujg dwa wolne spotkania z miotaczem w czasie meczu i jedno w jednej
zmianie. Trzecie spotkanie w meczu a drugie w tej samej zmianie powoduje automatyczna
zmiane miotacza. W czasie dodatkowych zmian trenerowi wolno rozmawiaé z miotaczem - raz
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na kazde trzy dodatkowe zmiany. W czasie spotkania trenera z miotaczem tylko jednemu
zawodnikowi pola wolno podejs¢ do gdérki miotacza

28. POSTANOWIENIA KONCOWE

Wszystkie zdarzenia nieujete w niniejszym regulaminie bedg rozsgdzane przez odpowiednie
komisje w zwigzku lub Zarzad PZBall,

regulamin wchodzi w zycie po zatwierdzeniu uchwatg Zarzadu Polskiego Zwigzku Baseballu i
Softballu z dniem 08.03.2014



