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Nowe przepisy sq pisane wyttuszczonq kursywq w kaZdej sekcji
Przypis ,,(TYLKO SP)” obejmuje rowniez Co-ed Slow Pitch

Wszelkie przedruki OFICJALNYCH PRZEPISOW GRY W SOFTBALL bez pisemnej zgody ISF
sg surowo zabronione.

Gdy w przepisach uzyty jest zaimek osobowy ,,on” lub ,jego” dzieje si¢ tak, ze wzgledu na stylistke,
a ich znaczenie powinno by¢ rozwazane w sensie ogolnym (tzn. w odniesieniu do ludzi, zar6wno ptci
meskiej jak i zenskiej).
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PRZEPIS 1. DEFINICJE.

Sek. 1. ZMIENIONA PALKA.

Patka jest zmieniona gdy struktura fizyczna legalnej patki zostata zmieniona. Przyklady zmieniania
patki: zastapienie raczki patki metalowej raczka drewniang lub raczka innego rodzaju, wkladanie
materiatu do wnetrza patki, naktadanie zbyt duzej ilosci owijki (wigcej niz dwie warstwy) na rekojesc
patki, malowanie spodu lub wierzchotka patki w celu innym niz jej identyfikacja. Zastapienie
rekojesci inng legalng rekojescia nie jest uznane za zmienianie patki. Rekojes¢ ,.kloszowa” (flare) lub
stozkowa (cone) przymocowana do patki jest uwazana za zmieniona patke.

Wygrawerowany numer identyfikacyjny ,,ID” jedynie na grzybku metalowej palki nie jest uwaZany
za zmienionq patke. Wygrawerowany numer identyfikacyjny ,,ID” na beczce metalowej palki jest
uwazany za zmienionq patke. Laserowe oznaczenia w celach identyfikacyjnych znajdujqce sie
gdziekolwiek na palce nie sq uwazane za zmienionq patke.

Sek. 2. APELACJA.
Apelacja zywej badz martwej pitki jest to zagrywka, w ktorej sedzia nie moze wydaé orzeczenia
dopoki nie zostanie zlozona prosba przez menadzera, trenera lub zawodnika druzyny w obronie.

WYJATEK: Menadzer, trener lub zawodnik druzyny w ataku moze ztozy¢ apelacj¢ dotyczaca
nielegalnej zmiany zawodnikéw w druzynie bedacej w obronie.

W przypadku skladania apelacji przez polowego, musi si¢ on znajdowa¢ w infieldzie (polu
wewngetrznym) podczas sktadania apelacji. Apelacja nie moze by¢ ztozona po ktérymkolwiek z nizej
wymienionych wydarzen:
a. Legalnym lub nielegalnym narzucie, Wyjatek: Apelacja dotyczaca uzycia Nielegalnego Zmiennika
lub Nielegalnej Zmiany Powrotnej, Zamiennego Gracza lub Zawodnika Wycofanego z meczu
(opuszczajacy badz powracajacy do kolejnosci patkowania w mys$l przepisu o krwawieniu) i nie
zglaszajacy si¢ do sedziego, moze by¢ poczyniona w dowolnym momencie, gdy taki zawodnik
znajduje si¢ nadal w meczu.
b. Miotacz i wszyscy zawodnicy obrony opuscili terytorium fair; lub
c. Sedziowie opuscili boisko gry po ostatniej zagrywce w meczu. Wyrdznia si¢ nastepujace typy
apelacji:

Niedotknigcie bazy

Za wczesne opuszczenie bazy przy ztapanym aucie z powietrza

Odbijanie poza kolejnoscia

Proba awansu na druga baze¢ po zrobieniu zakretu na bazie pierwszej

Nielegalne zmiany

Uzycie niezgloszonych zawodnikow w mysl przepisu o Zamiennym Graczu.

Nielegalna Zmiana Powrotna

Uzycie niezgloszonych zawodnikow w mysl przepisu o Wyznaczonym Zawodniku.

Biegacze zmieniajqcy swoje ustawienie na bazach po naradzie ucgynionej podczas komendy
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chas”.

Sek. 3. KOMPRESJA PILKI Kompresja pitki jest to 'sila nacisku” w kilogramach (funtach)
potrzebna do kompresji pitki softballowej 6,55 mm (0,25 cala) podczas pomiaréow testowych
przemieszczenia kompresji  pilek softballowych, metodq zgodnq 7 ASTM (Amerykarnskim
Stowarzyszenie Testowania i Materialtow).

Sek. 4. COR Pitki Wspotczynnik Restytucji pitki softballowej mierzony jest metoda zgodna ze
standardami ASTM.

Sek. 5. LINIA BAZOWA Linia bazowa jest to bezposrednia linia pomiedzy bazami.

Sek. 6. BAZA DARMO (FP - fast pitch - i SP - slow pitch) Baza darmo umozliwia patkarzowi
zdobycie pierwszej bazy bez mozliwosci bycia wyautowanym i jest przyznana palkarzowi przez
sedziego gltownego, gdy cztery narzuty zostana ocenione jako bole. Gdy miotacz pragnie daé
patkarzowi intencjonalnie baze darmo, moze to uczynié poprzez powiadomienie o tym sedziego,
ktory przyzna patkarzowi pierwszq baze. Powiadomienie to bedzie uznane za narzut.

Sek. 7. SCIEZKA.
Sciezka jest to bezposrednia linia pomigdzy baza a pozycja biegacza w momencie, gdy zawodnik
obrony wykonuje (lub bedzie za chwile wykonywat) probe autowania przez dotknigcie.

Sek. 8. ODBITA PILKA
Odbita pitka jest kazda pitka, ktora uderza w patke lub jest przez patke uderzona i laduje w terytorium
fair badz faul. Intencja odbicia pitki nie jest wymagana.

Sek. 9. PALKARZ. Patkarz jest to zawodnik ataku, ktory wchodzi na stanowisko patkarza 7 intencjq
pomocy swojej druiynie w zdobyciu obiegow. Jest on patkarzem, do momentu az zostanie orzeczony
aut przez sedziego lub zostanie on patkarzem-biegaczem.

Sek. 10. STANOWISKO PALKARZA
Stanowisko palkarza jest to teren, do ktoérego ograniczony jest palkarz znajdujacy si¢ w pozycji, w
ktorej chce pomoe swojej druzynie w zdobyciu obiegow. Linie naleza do stanowiska patkarza.

Sek. 11. PALKARZ-BIEGACZ
Patkarz-biegacz jest to zawodnik, ktéry zakonczyl swoje wejscie na patke, ale nie zostal jeszcze
wyautowany, ani nie dotknal pierwszej bazy.

Sek. 12. KOLEJNOSC PALKOWANIA.

Kolejno$¢ patkowania jest to oficjalna lista zawodnikéw ataku w kolejnosci, w ktérej cztonkowie
danej druzyny musza wchodzi¢ na patkg. Skladana kolejnos¢ odbijania (line-up) zawiera rowniez
pozycje obronne kazdego z zawodnikow.

Sek. 13. ZABLOKOWANA PILKA

Zablokowana pitka jest to odbita, rzucona, lub narzucona pitka, ktora jest dotknigta lub zatrzymana
przez osobg¢ niezaangazowana w mecz; lub pitka, ktéra dotyka przedmiotu niebgdacego czescia
oficjalnego sprzetu lub oficjalnego placu gry. Pitka rzucona, ktora przypadkowo dotyka trenera przy
bazie (na jego stanowisku bqd? poza nim) nie jest zablokowanq pitkq.



Sek. 14. SKROT.
Skrot jest to pitka odbita bez wykonania zamachu, ale intencjonalnie lekko skierowana za pomoca
patki w infield.

Sek. 15. ZLAPANA PILKA
Pilka jest legalnie ztapana, gdy polowy fapie odbita lub rzuconag pitke w dton (dtonie) lub w rekawice.

A. Podczas ustalania czy pitka zostata ztapana, polowy powinien wystarczajaco dlugo trzymac
pitke by udowodni¢, ze jest ona pewnie trzymana i/lub ze jej pozbycie si¢ jest w pelni
intencjonalne i dobrowolne. Jezeli zawodnik upusci pitke po siggnigeiu po nig do rgkawicy lub
podczas wykonywania rzutu, zlapanie uznaje si¢ za legalne.

B. Jezeli pitka jest jedynie trzymana rgka polowego lub przytrzymywana inna cze$cia ciata,
sprzgtu lub stroju w celu zapobiegnigcia jej upadnigcia na ziemie, zlapanie nie moze byc
uznane za zakonczone, dopoki pitka nie znajdzie si¢ w dloni (dtoniach) lub rekawicy
polowego.

C. Stopy polowego muszq znajdowad sie:

1) Podczas ruchu w strone linii ograniczajqcej pole gry, stopy muszq znajdowaé sie albo: (a)
Wewnaqtrz placu gry, (b) na linii ograniczajqcej pole gry lub (c) obydwie stopy muszq
by¢é w powietrzu po opuszczeniu placu gry, aby zlapanie pitki bylo uznane.

2) Zawodnik, ktory znajduje sie poza placem gry i do niego wraca, musi obydwoma stopami
dotyka¢ terenu, na ktorym moZe sig toczyé gra. Aby uznano zlapang przez niego pitke.

D. Pilka nie jest zlapana, jezeli polowy (podczas odzyskiwania kontroli), zderzy si¢ z innym
zawodnikiem, sgdziom, ogrodzeniem lub gdy upadnie na ziemi¢ i w wyniku tej kolizji badz
upadku upusci pitke.

E. Odbita pitka uderzajaca w powietrzu w cokolwiek innego niz zawodnik obrony jest
rozpatrywana, jak gdyby uderzyta o ziemig.

Sek. 16. STANOWISKO LAPACZA

Stanowisko tapacza jest obszarem, w ktorym tapacz musi pozosta¢ dopoki

a. (TYLKO FP) Narzut zostanie wypuszczony. Linie sa zaliczane do stanowiska tapacza.

b. (TYLKO SP) Narzut jest odbity, dotknie ziemi, bazy domowej, patkarza lub osiagnie stanowisko
lapacza. Linie sa zaliczane do stanowiska tapacza. Uznaje sig, ze lapacz znajduje si¢ wewnatrz
swojego stanowisko z wyjatkiem sytuacji, gdy dotyka ziemi poza stanowiskiem tapacza.

Sek. 17. NARADA

Narada ma miejsce, gdy

a. Narada Ofensywna: Druzyna w ataku prosi o zawieszenie gry by umozliwi¢ menadzerowi lub
innemu przedstawicielowi druzyny, naradzenie si¢ z innym czlonkiem druzyny.

b. Narada Defensywna: Druzyna w obronie prosi o zawieszenie gry, aby umozliwi¢ 1)
przedstawicielowi druzyny w obronie wejscie na boisko i porozmawianie z ktorymkolwiek
zawodnikiem obrony, 2) polowemu opuszczenie swojej pozycji i udanie si¢ do boksu dajac sedziemu
powody, by wierzy¢, ze otrzymat on instrukcje lub wskazowki.

Sek. 18. SCIETA PILKA.
Scieta pitka jest to odbicie, przy ktérym patkarz wykonuje zamach z géry na dot $cinajacym ruchem w
taki sposob, ze pitka odbija si¢ wysoko od ziemi.

Sek. 19. TRENER.
a. Trener jest to osoba odpowiedzialna za dzialania druzyny na boisku. Reprezentuje on réwniez



druzyng podczas rozmow z sgdzia oraz druzyna przeciwna. Zawodnik moze by¢ wyznaczony jako
trener w przypadku gdy trener jest nicobecny, lub gdy zawodnik jest grajacym trenerem.
b. Na potrzeby tego przepisu, menadzer druzyny jest uznany za Gtéwnego Trenera.

Sek. 20. PRZESKOK. (TYLKO FP)

Przeskok jest zdefiniowany jako dziatanie miotacza, ktory robi krok, ciagnie stopg lub odbija si¢ od
przedniej krawedzi deski miotacza, ponownie stawia stopg obrotowa, ustanawia ponowny ped (lub
punkt poczatkowy), odpycha si¢ od nowo-ustanowionego punktu poczatkowego i wykancza narzut.
(TO DZIALANIE JEST NIELEGALNE)

Sek. 21. MARTWA PILKA.

Pilka staje si¢ martwa, gdy

a. Dotknie przedmiotu, ktory nie jest czescia oficjalnego sprzetu lub terenu gry lub zawodnika/osoby
niebioracej udzialu w meczu,

b. Utknie w sprzecie sedziego lub w stroju zawodnika druzyny w ataku, lub

c. Sedzia orzeknie, ze pitka jest martwa.

Sek. 22. DRUZYNA W OBRONIE (DEFENSYWNA).
Druzyna w obronie jest to druzyna zajmujaca pozycj¢ na boisku.

Sek. 23. OPOZNIONA MARTWA PILKA.

Opodzniona martwa pitka jest to sytuacja meczowa, w ktorej pitka zostaje zywa, az do zakonczenia
zagrywki. Gdy cata zagrywka zostanie zakonczona, s¢dzia orzeka martwa pitke oraz wydaje
rozporzadzenia zgodne z przepisami. (Patrz Przepis 9, Sek. 3)

Sek. 24. WYZNACZONY ZAWODNIK (DESIGNATED PLAYER - DP) (TYLKO FP) Wyznaczony
Zawodnik jest to zawodnik 7 pierwotnej kolejnosci odbijania, ktory odbija za RUCHOMEGO
ZAWODNIKA (FLEX PLAYER) wymienionego na dziesiqtej (10)pozycji w kolejnosci odbijania.

Sek. 25. PRZEMIESZCZONA BAZA.
Przemieszczona baza jest to baza, ktora zostata przemieszczona ze swojej wiasciwej pozycji.

Sek. 26. AUT PODWOJNY.
Aut podwojny jest to zagrywka druzyny w obronie, w ktorej dwoch zawodnikow druzyny atakujacej
zostaje legalnie wyautowanych w wyniku ciagtej akcji.

Sek. 27. BOKS. Teren w obszarze, w ktorym pitka jest martwa, przeznaczony jedynie dla
zawodnikow, trenerow, pomocnikow oraz oficjalnych przedstawicieli druiyny. Na tym terenie
obowiqzuje zakaz palenia.

Sek. 28. WYRZUCENIE Z MECZU.
Wyrzucenie jest to dziatanie sedziego nakazujace zawodnikowi, oficjelowi lub ktéoremukolwiek
cztonkowi druzyny opuszczenie meczu oraz jego placu na okres trwania meczu.

Sek. 29. PILKA FAIR.

Pilka fair jest to legalnie odbita pitka, ktora

a. Zatrzymuje si¢ lub jest dotkmigta w lub nad terytorium fair pomigdzy baza domowa a baza
pierwsza lub pomigdzy baza domowa a bazg trzecia.

b. Odbija sig za pierwsza lub trzecia baza w lub nad terytorium fair, niezaleznie od tego, gdzie pitka



si¢ odbija po przejsciu nad baza.

c. Dotyka pierwszej, drugiej lub trzeciej bazy.

d. Podczas gdy znajduje si¢ w lub nad terytorium fair, dotyka osoby lub stroju sedziego lub
zawodnika.

e. Najpierw upada na terytorium fair poza pierwsza i trzecia baza.

f. Znajdujac sig¢ w terytorium fair, wychodzi poza ogrodzenie na zapolu.

g. Uderza w powietrzu w stupek faul (faul pole) na zapolu.

UWAGA: 1 Pitke fair bedaca w powietrzu nalezy ocenia¢ wzgledem jej pozycji do linii faul, tacznie
ze stupkiem faul, a nie wzgledem tego, czy polowy znajduje si¢ w terytorium fair lub faul w
momencie dotknigcia pitki. Nie jest istotne, czy pitka najpierw dotkngla terytorium fair czy
faul, tak dlugo, jak nie dotknie niczego ,,obcego" wzgledem naturalnego podtoza w
terytorium faul i pozostaje w zgodzie z innymi zatozeniami pitki fair.

2. Pozycja pitki w momencie interferencji wyznacza to, czy pitka jest fair czy faul, niezaleznie
od tego, czy pitka wytoczy si¢ nietknigta na terytorium fair badz faul.

Sek. 30. TERYTORIUM FAIR.
Terytorium fair jest to czgs$¢ boiska do gry wewnatrz, i tacznie z linig faul przy pierwszej i trzeciej
bazie od bazy domowej do spodu najdalszego ogrodzenia boiska, wznoszaca si¢ prostopadle.

Sek. 31. MARKOWANE DOTKNIECIE.

Markowane dotknigcie jest forma obstrukcji na biegaczu awansujacym lub wracajacym do bazy, przez
polowego, ktéry nie bedac w posiadaniu pitki zwalnia postep biegacza. Biegacz nie musi sig
zatrzymaé ani zrobi¢ wslizgu. Wystarczy, aby biegacz zwolnil, gdy polowy symuluje prébe
autowania przez dotknigcie, aby byta ona uznana za obstrukcje.

Sek. 32. POLOWY.
Polowy jest to kazdy zawodnik druzyn bgdacej w obronie znajdujacy sig¢ na boisku.

Sek. 33. PILKA W POWIETRZU.
Pitka w powietrzu jest kazda pitka odbita w powietrze.

Sek. 34. RUCHOWMY ZAWODNIK (TYLKO FP) Ruchomy Zawodnik jest to zawodnik z
pierwotnej kolejnosci odbijania, za ktorego odbija Wyznaczony Zawodnik (DP), a ktory jest
wymieniony na dziesiqtej (10) pozycji w kolejnosci odbijania.

Sek. 35. AUT WYMUSZONY.

Aut wymuszony jest to aut, ktory moze by¢ wykonany tylko, gdy: biegacz traci prawo do zajmowania
bazy, na ktorej si¢ znajduje, co spowodowane jest faktem, ze patkarz staje si¢ biegaczem-patkarzem;
oraz zanim patkarz-biegacz lub inny wcze$niejszy biegacz zostal wyautowany.

Sek. 36. WALKOWER Walkower jest to akt zarzqdzenia przez sedziego glownego o zakonczeniu
meczu poprzez ogloszenie zwycigstwa druzyny, ktora nie ztamata przepisow.

Sek. 37. PILKA FAUL.

Pitka faul jest to legalnie odbita pitka, ktora:

a. Zatrzymuje si¢ w terytorium faul pomigdzy baza domowa a baza pierwsza lub pomigdzy baza
domowa a bazg trzecia.

b. Odbija si¢ za pierwsza lub trzecia baza na lub nad terytorium faul.



c. Najpierw dotyka terytorium faul poza pierwsza lub trzecia baza.

d. Podczas, gdy znajduje si¢ na lub nad terytorium faul, dotyka osoby, przymocowanego lub luznego
sprzetu, lub stroju sedziego, lub zawodnika, lub jakiegokolwiek ,,obcego” przedmiotu w stosunku do
terenu naturalnego.

e. Dotyka patkarza lub patki w dloni (dtoniach) patkarza drugi raz, gdy patkarz znajduje si¢ wewnatrz
stanowiska patkarza.

f- Kieruje sie bezposrednio od palki, nie wyZej niz glowa patkarza, w cialo, bqd? sprzet tapacza i jest
zlapana przez innego polowego.

g. Odbija si¢ od deski miotacza i wypada niedotknigta na terytorium faul przed minieciem pierwszej
lub trzeciej bazy.

UWAGA: 1. Pitke faul bedaca w powietrzu nalezy ocenia¢ wzgledem jej pozycji do linii faul, tacznie
ze stupkiem faul, a nie wzgledem tego, czy polowy znajduje si¢ w terytorium fair lub faul w
momencie dotknigcia pitki.

2. Pozycja pitki w momencie interferencji wyznacza to, czy pitka jest fair czy faul, niezaleznie
od tego, czy pitka wytoczy si¢ nietknigta na terytorium fair badz faul.

Sek. 38. TERYTORIUM FAUL. Terytorium faul jest to kaida czes¢ boiska niezawarta w terytorium
fair.

Sek. 39. FAUL TIP.

Faul tip jest to odbita pitka, ktora

a. Bezposrednio od patki wpada w dtonie tapacza.
b. Leci nie wyzej niz glowa patkarza, i

c. Jest legalnie ztapana przez tapacza.

UWAGA: Faul tip ma miejsce tylko, gdy pitka zostaje ztapana; kazdy faul tip jest strajkiem. W Fast
Pitchu pitka jest zywa i pozostaje w grze. W Slow Pitchu pitka jest martwa. Nie uznaje si¢ pitki za
ztapana, gdy jest to rykoszet, chyba ze pitka najpierw dotkneta dtoni lub rekawicy tapacza.

Sek. 40. KASK.

a. Kask musi posiada¢ obydwa nauszniki (po jednym z kazdej strony) i musi by¢ typu, ktérego poziom
bezpieczenistwa jest rowny lub wyzszy plastykowej czapce wytozonej ochraniaczami. Jedynie
wylozenie czgsci zakrywajacej uczy nie jest opisane szczegdtowo.

b. Kask noszony przez tapacza moze by¢ pozbawiony nausznikoéw (skull cap tzw. orzeszek).

¢. Kask noszony przez zawodnika obrony, innego niz tapacz, nie musi mie¢ nausznikow.

d. Kazdy kask, ktory jest peknigty, popsuty, wgnieciony lub zmieniony bedzie uznany za nielegalny i
usunigty z meczu.

Sek. 41. GOSPODARZ.

Gospodarzem jest druzyna, na ktorej terenie rozgrywa si¢ mecz, lub, w przypadku rozgrywania meczu
na terenie neutralnym, gospodarz jest wyznaczany na podstawie wzajemnego porozumienia druzyn,
badZ rzutem monety.

Sek. 42. NIELEGALNA PALKA.
Nielegalna patka jest to patka, ktora nie spelnia wymogow Przepisu 3. Sek. 1.

Sek. 43. NIELEGALNY DODATKOWY ZAWODNIK (TYLKO SP)
Nielegalny Dodatkowy Zawodnik jest to zawodnik, ktory narusza postanowienia Przepisu 4, Sek.6. 6.



Sek. 44. NIELEGALNY MIOTACZ.

Nielegalny Miotacz jest to legalny zawodnik w meczu, ale taki, ktory nie moze miota¢ w wyniku

a. Tego, ze zostat usunigty z pozycji miotacza, przez s¢dziego lub menadzera, w wyniku wyczerpania
limitu narad w obronie, lub

b. (TYLKO SP) tego, ze zostal usunigty z pozycji miotacza przez sedziego, w wyniku narzucania ze
zbyt duza predkoscia po danym wcezesniej ostrzezeniu.

Sek. 45. NIELEGALNY ZAWODNIK.
Nielegalny Zawodnik jest to zawodnik, ktory zajmuje pozycje w line-upie, w obronie lub w ataku,
ktory nie zostat zgloszony sedziemu, tacznie z: To sa typy ,,Nielegalnych Zawodnikow™:

a. RUCHOWMY ZAWODNIK, ktory jest umieszczony w kolejnosci odbijania innej niz DP
r0Zpoczynajacy mecz.

b. ZAMIENNY GRACZ wchodzqcy do meczu (w mysl przepisu o krwawieniu) bez zgloszenia tego
sedziemu.

c. ZAWODNIK WYCOFANY z meczu(w mysl przepisu o krwawieniu), ktéry powraca do meczu bez
zgloszenia tego sedziemu.

UWAGA: Jezeli druzyna przeciwna zglosi taka sytuacj¢ sedziemu po pierwszym legalnym lub
nielegalnym narzucie, oraz zanim druzyna naruszajaca przepisy poinformuje tym sgdziego, uzycie
Nielegalnego Zawodnika skutkuje usuni¢ciem tego zawodnika z meczu oraz uznanie go za
niemajacego prawa do gry.

Sek. 46. NIELEGALNA ZMIANA POWROTNA.

Nielegalna Zmiana Powrotna ma miejsce, gdy:

a. Zawodnik rozpoczynajacy mecz powraca do meczu po raz drugi po byciu zmienionym.

b. Zawodnik rozpoczynajacy mecz powraca do meczu po byciu zmienionym, ale nie na swoje
oryginalne miejsce w kolejnosci patkowania.

¢. Zmiennik, ktory byt legalnie wprowadzony do meczu powraca do meczu po tym, jak zostal
zmieniony albo przez oryginalnego zawodnika rozpoczynajacego mecz, albo przez innego zmiennika.
d. DP rozpoczynajacy mecz (TYLKO FP) jest umieszczony w kolejnosci odbijania w innym miejscu,
niz jego pierwotna pozycja.

Sek. 47. NIELEGALNY ZMIENNIK.

Nielegalny Zmiennik jest to zawodnik, ktory zostal wprowadzony do meczu bez zgloszenia tego
sedziemu. Moze on by¢

a. Zmiennikiem, ktéry wczes$niej nie bral udzialu w meczu;

b. Nielegalnym Zawodnikiem;

¢. Zawodnikiem, ktérego ogloszono jako pozbawionego prawa do dalszej gry.

d. Nielegalna Zmiana Powrotna; lub

e. Nielegalnym DP lub Ruchomym Zawodnikiem (TYLKO FP) lub EP (TYLKOW SP).

f- Zamienny gracz, ktory pozostaje w meczu jako niezgloszony zmiennik Zawodnika Wycofanego z
meczu, ktory nie powrdcit do meczu w limicie czasowym okreslonym w Przepisie o Zamiennym
Graczu.

Sek. 48. NIELEGALNIE ODBITA PILKA.
Pilka jest nielegalnie odbita, gdy patkarz odbijajac pitke fair lub faul:
a. Ma postawiona stop¢ na ziemi catkowicie poza stanowiskiem palkarza w momencie kontaktu z



pilka.

b. Dotyka chocby czgscia stopy bazy domowej w momencie kontaktu z pitka.

c. Bedzie miat kontakt z pitka za pomoca nielegalnej, niezatwierdzonej lub zmienionej patki.

d. Wyjdzie cata stopa poza stanowisko patkarza i powréoci do niego na moment kontaktu z pitka.

Sek. 49. NIELEGALNIE ZL.APANA PILKA.

Pitka jest nielegalnie ztapana, gdy polowy tapie odbita, rzucona lub narzucona pitkg przy pomocy
czapki, maski, rekawicy lub innej czgsci stroju, ktoéra nie jest przymocowana na swoim wlasciwym
miejscu.

Sek. 50.ZAWODNIK POZBAWIONY PRAWA DO GRY.
Zawodnik Pozbawiony Prawa do Gry jest to zawodnik, ktory nie moze juz legalnie uczestniczy¢ w
meczu, gdyz zostat usunigty przez sedziego.

Sek. 51. ZAMIENNY GRACZ POZBAWIONY PRAWA DO GRY Zamienny Gracz Pozbawiony
Prawa do gry jest to zawodnik, ktory NIE moze wejs¢ do meczu, aby zastqpi¢ zawodnika, muszqcego
opusci¢ mecz w celu opatrzenia krwawienia. Zamienny Gracz Pozbawiony Prawa do gry, to
zawodnik, ktory:

a. Zostal usuniety lub wyrzucony 7 meczu przez sedziego za naruszenie przepisow.

b. Znajduje si¢ w obecnej kolejnosci patkowania.

Sek. 52. W POWIETRZU.
Okres$lenie w powietrzu, opisuje kazda odbita, rzucona lub narzucona pitke, ktora jeszcze nie dotkngta
ziemi lub innego obiektu roznego od boiska.

Sek. 53. W ZAGROZENIU.
Okreslenie ,,w zagrozeniu” opisuje wydarzenie, podczas ktérego pitka jest w grze i zawodnik druzyny
w ataku moze zosta¢ wyautowany.

Sek. 54. INFIELD.
Infield (pole wewnetrzne, kwadrat) jest to cze$¢ terytorium fair, ktéora obejmuje teren zwykle
pokrywany przez wewnatrzpolowych.

Sek. 55. WEWNATRZPOLOWY.

Wewngqtrzpolowy jest to zawodnik obrony, lqcznie 7 miotaczem i lapaczem, ktory zwykle jest
umiejscowiony blisko lub wewnqtrz sciezek tworzqcych terytorium fair. Zawodnik zwykle grajqcy na
zapolu moze by¢ uwaziany za wewngqtrzpolowego, jeieli przesunie sie do przodu i zajmie pozycje
zwykle zajmowang przez zawodnikow infieldu.

Sek. 56. INFIELD FLY.

Infield Fly jest to pitka fair odbita w powietrze (bez pitek odbitych ptasko lub prob skrotu), ktéra moze
zosta¢ zlapana przez wewnatrzpolowego bez nadzwyczajnego wysitku, gdy biegacze znajduja si¢ na
pierwszej i drugiej, lub na pierwszej, drugiej i trzeciej bazie i sa mniej niz dwa auty. Miotacz, lapacz,
oraz kazdy inny zapolowy, ktory umiejscowi si¢ jak wewnatrzpolowy przy tej zagrywce bedzie
uwazany za wewnatrzpolowego w mysl tego przepisu.

UWAGA: Kiedy oczywistym jest, ze odbita pitka bedzie Infield Flyem, s¢dzia bezzwtocznie oglosi
»INFIELD FLY, GDY PILKA FAIR-PALKARZ AUT (INFIELD FLY, IF FAIR-THE BATTER IS
OUT), z korzyscia dla biegacza. Pitka pozostaje w grze i biegacze moga awansowac na wilasne ryzyko



lub ponownie dotkna¢ bazy i awansowaé po tym, jak pitka zostala dotknigta, podobnie, jak w
przypadku zagrywki, gdzie pitki jest odbita w powietrze. Jezeli odbicie bedzie faul bolem, nalezy
postepowac, jak przy kazdej pitce faul. Jezeli orzeczony infield fly niedotknigty upadnie na ziemig i
wyjdzie na terytorium faul zanim minie pierwsza lub trzecia baze, jest to faul bol. Jezeli orzeczony
infield fly nietknig¢ty upadnie na ziemie poza liniami faul i wejdzie w terytorium fair zanim minie
pierwsza lub trzecig bazg, jest to infield fly.

Sek. 57. ZMIANA (INNING).

Zmiana jest czg$cig meczu, w ktorej druzyny zmieniaja si¢ rolami z obrony na atak, i w ktorej sa trzy
auty dla kazdej z druzyn. Nowa zmiana rozpoczyna si¢ bezposrednio po ostatnim aucie poprzedniej
Zmiany.

Sek. 58. CELOWO UPUSZCZONA PILKA Z POWIETRZA. Celowo upuszczona pitka z powietrza
jest to pitka fair 7 powietrza, lqcznie 7 plasko odbitq pitkq lub skrotem, odbita priy mniej nii dwoch
autach i biegaczem na pierwszej bazie, ktora moze zostaé zltapana przez wewngqtrzpolowego bez
nadzwyczajnego wysitku, a ktorq to wewnqtrzpolowy celowo upuszcza, po tym, jak sprawuje nad niq
kontrole dloniq lub rekawicq. Uwieziona pitka lub pitka 7 powietrza, ktorej pozwolono sie odbié nie
powinna by¢ uznawana za pitke celowo upuszczong.

Sek. 59. INTERFERENCJA.

Interferencja, jest to dziatanie:

a. Zawodnika ataku lub czlonka druzyny, ktére hamuje, spowalnia lub dezorientuje zawodnika obrony
starajacego si¢ wykona¢ zagrywke.

b. Sedziego, ktory przeszkodzi tapaczowi probujgcemu wyautowaé rzutem biegacza bedgcego poza
bazq.

c. Sedziego uderzonego odbitq pilkq fair zanim minie ona wewngqtrzpolowego, nie wliczajgc w to
miotacza.

d. Widza, ktory siegnql na boisko i przeszkodzit polowemu w wykonaniu zagrywki lub dotknql pilki,
ktorq probowat ztapaé polowy.

Sek. 60. SKAKANIE (TYLKO FP).
Skakanie jest to dzialanie miotacza, ktore sprawia, ze wzbija si¢ on w powietrze podczas swojego
pierwszego ruchu i odpycha si¢ od deski miotacza. Ped zgromadzony przez ten ruch do przodu
sprawia, ze cate cialo, lacznie ze stopa obrotowa oraz wykroczna (nie obrotowa) znajduje si¢
jednoczesnie w powietrzu i przesuwa si¢ w strong bazy domowej podczas wykanczania narzutu.
Skakanie jest dzialaniem nielegalnym.

Sek. 61. LEGALNY AUT PRZEZ DOTKNIECIE. Legalny aut przez dotknigcie jest dziataniem
polowego, ktory dotyka

a. Palkarza-biegacza lub biegacza niebedacego w kontakcie z baza, gdy polowy trzyma bezpiecznie
pitke w dtoni lub rekawicy. Pilka nie jest uwazana za bezpiecznie trzymana, jezeli jest podrzucana lub
upuszczona przez polowego po dotknigciu biegacza, chyba, ze biegacz specjalnie wytracit pitke z
dtoni polowemu. Biegacz musi by¢ dotknigty reka lub rekawica, w ktorej trzymana jest pitka.

b. Bazy, gdy polowy trzyma pitke bezpiecznie w dioni (dloniach) lub rekawicy. Baza moZe byé
dotknigta ktorqkolwiek czesciq ciala, aby dotkniecie bylo legalne, np. polowy moZe dotkngé bazy
stopq, dloniq, usiqs¢ na bazie itd. Przepis ten ma zastosowanie w priypadku kazdego autu
wymuszonego lub apelacji.

Sek. 62. LEGALNIE ZL.APANA PILKA.



Pitka jest legalnie ztapana, gdy polowy zlapie odbita, rzucona lub narzucong pitkg, pod warunkiem,
Ze nie jest ona ztapana za pomoca czapki, kasku, maski, ochraniacza, kieszeni lub innej czgsci stroju
polowego. Musi ona by¢ ztapana i pewnie trzymana w dtoni (dtoniach) lub rgkawicy.

Sek. 63. PILKA ODBITA PLASKO (LINE DRIVE).
Pitka odbita ptasko jest to pitka w locie, ktora zostata odbita mocno i bezposrednio na boisko.

Sek. 64. KOLEJNOSC PALKOWANIA (LINE-UP).

Kolejnos¢ odbijania jest to lista zawodnikoéw, ktdrzy sa obecnie zaangazowani w gr¢ ofensywna i

defensywna w meczu, tacznie z DP oraz RUCHOMYM ZAWODNIKIEM (TYLO FP) I EP (TYLKO

SP). Kolejnos¢ odbijania zawiera

1. Nazwisko, imig, pozycje oraz numer stroju zawodnikow zaczynajacych mecz w kolejnosci
odbijania, oraz

2. Nazwisko, imi¢ oraz numer stroju dostgpnych zmiennikoéw, oraz

3. Nazwisko i imi¢ menadzera.

UWAGA: W przypadku umieszczenia w kolejnosci odbijania nieprawidtowego numer stroju, istnieje
mozliwo$¢ poprawienia go i mecz moze toczy¢ si¢ bez zadnej kary. W przypadku, gdy zawodnik
majqcy niewlasciwy numer ztamie ktorykolwiek z przepisow, wtedy to naruszenie ma pierwszenstwo
i musi by¢ wyegzekwowane. Jezeli zawodnik pozostaje w meczu po naruszeniu przepisow, nalely
poprawi¢ numer stroju i kontynuowac gre.

Sek. 65. OBSTRUKCJA.
Obstrukcja jest to dziatanie:
a. Zawodnika obrony lub cztonka druzyny, ktore przeszkadza lub uniemozliwia patkarzowi odbicie
narzutu.
b. Polowy, ktory spowalnia postep biegacza lub patkarza-biegacza legalnie biegnqcego po bazach,
gdy:
nie jest w posiadaniu pitki, lub
nie jest w trakcie tapania odbitej pitki, lub
Markuje dotknigcie bez pitki, lub
Jest w posiadaniu pitki i spycha biegacza 7 bazy, lub
Jest w posiadaniu pitki, lecz nie w trakcie wykonywania zagrywki na biegaczu, czym celowo
hamugje postep tego biegacza legalnie biegnqcego po bazach.

Sek. 66. DRUZYNA W ATAKU (OFENSYWNA).
Druzyna w ataku jest to druzyna na patce.

Sek. 67. PALKARZ ROZGRZEWAJACY SIE.
Patkarz rozgrzewajacy sig jest to zawodnik ofensywny, ktérego nazwisko jest nastgpne w kolejnosci
odbijania po obecnym patkarzu.

Sek. 68. OKRAG DO ROZGRZEWKI. Okrqg do rozgrzewki jest to teren blisko tawki zawodnika,
w ktorym to rozgrzewajqcy sie patkarz moze sie rozgrzaé lub wykonadé treningowe zamachy czekajgc
na swojq kolej na wejscie na stanowisko patkarza.

Sek. 69. LINIA JEDNEGO METRA (TRZECH STOP). Linia Jednego Metra (Trzech Stop) jest to
obszar ostatniej polowki odleglosci pomiegdzy bazq domowq a pierwszq, po ktorym musi biec palarz-
biegacz, aby uniknqé bycia wyautowany za interferowanie g rzuconq pitkq 7 terenu wokol bazy
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domowej lub 7 probq polowego wykonujqcego taki rzut, podczas biegu do pierwszej bazy.

Sek. 70. ZAGRYWKA WYBORU.

Zagrywka Wyboru jest to zagrywka, w ktorej trener/menadzer druzyny ofensywnej musi dokonaé
wyboru pomigdzy przyjeciem wyniku zagrywki lub wyegzekwowaniem nastgpstw nielegalnego
dziatania. Takie opcje moga mie¢ miejsce przy

a. Obstrukc;ji tapacza

b. Uzyciu nielegalnej rekawicy

c. Nielegalnej zmianie

d. Nielegalnym narzucie

e. Powrocie nielegalnego miotacza do meczu i jego miotaniu

f. Bazie darmo dla patkarza ptci zefiskiej (TYLKO Co-ed SP - Koedukacyjny Slow Pitch)

Sek. 71. ZAPOLE.

Zapole jest to czgs$¢ boiska znajdujaca si¢ poza kwadratem uksztaltowanym przez linie migdzy bazami
lub obszar zwykle niezajmowany przez wewnatrzpolowych, ktory znajduje si¢ wewnatrz linii faul
poza pierwsza i trzecia baza, i jest ograniczony od pozostalego terenu.

Sek. 72. ZA DALEKI WSLIZG.

Za daleki wslizg ma miejsce, gdy zawodnik druzyny ataku jako biegacz wykona za daleki wslizg na
baze, ktora probuje zdoby¢. Zwykle spowodowane jest to zbytnim pedem, przez ktory traci on kontakt
z baza, co z kolei stawia go w zagrozeniu. Palkarz-biegacz moze wykona¢ za daleki wslizg na
pierwsza bazg¢ bez bycia postawionym w zagrozeniu, jezeli natychmiast wroci na bazg.

Sek. 73. PRZERZUT.
Przerzut jest zagrywka, w ktorej pitka jest rzucona od jednego polowego do drugiego, w taki sposdb,
ze wychodzi ona poza linie ograniczajace plac gry lub zostaje unieruchomiona.

Sek. 74 PRZEPUSZCZONA PILKA. (TYLKO FP)
Przepuszczona pitka jest to narzut, ktory powinien by¢ zlapany lub kontrolowany przez tapacza bez
nadzwyczajnego wysitku.

Sek. 75. NARZUT.
Narzut jest to dziatanie miotacza wykonane przy narzucaniu pitki patkarzowi.

UWAGA: Jezeli narzut ugrzeznie (zostanie unieruchomiony) lub wyjdzie poza plac gry, wszystkim
biegaczom przyznaje si¢ jedna baze.

Sek. 76. OKRAG MIOTACZA. (TYLKO FP)
Okrag miotacza jest to obszar wewnatrz 2,44 m (8 stop) od deski miotacza. Linie naleza do okregu.

Sek. 77. STOPA OBROTOWA.

Stopa obrotowa jest to stopa

a. (TYLKO FP) ktora miotacz odpycha si¢ od deski miotacza.

b. (TYLKO SP) ktora, gdy umieszczona w kontakcie z deska miotacza, musi pozosta¢ w kontakcie z
deska miotacza az do momentu wypuszczenia pitki.

Sek. 78. ,,GRA” ,,PLAY BALL”.
,»Gra” lub ,,Play ball" jest to termin uzywany przez sedziego gtownego, aby wskazal, ze gra sig



rozpocznie lub wznowi gdy miotacz trzyma pitke 1

a. (TYLKO FP) znajduje si¢ wewnatrz okre¢gu miotacza.

b. (TYLKO SP) jest na lub w poblizu deski miotacza. Wszyscy zawodnicy obrony, (z wyjatkiem
tapacza, ktory musi by¢ na stanowisku tapacza) musza znajdowacé si¢ w terytorium fair, aby méc pitke
wprowadzi¢ do gry.

Sek. 79. SPOTKANIE PRZED MECZEM. Spotkanie przed meczem jest to spotkanie odbywajqce
si¢ w rejonie bazy domowej, o wczesniej ustalonej godzinie, pomiedzy sedziami a glownymi
trenerami/menadierami lub przedstawicielami poszczegélnych druiyn. Spotkanie to ma na celu:

a. Potwierdzi¢ i zatwierdzi¢ kolejnosci odbijania kaidej z druiyn, oraz rozdaé ich kopie druiynie
przeciwnej, oraz

b. Powtorzy¢ wszelkie specjalne przepisy zwiqzane 7 placem gry, ktore mogq by¢ zastosowane.

Sek. 80. PROTESTY. Protest (niezaleinie od apelacji) jest to dzialanie druiyny ofensywnej lub
defensywnej zglaszajqcej sprzeciw wobec:

a. Interpretacji lub zastosowaniu Przepisu przez sedziego, lub

b. Posiadania przez czlonka druiyny prawa do gry.

Sek. 81. SZYBKI NARZUT POWROTNY.

Szybki narzut powrotny jest to narzut uczyniony przez miotacza z oczywistym zamiarem zaskoczenia
patkarza, ktory nie zdotat jeszcze ztapa¢ rownowagi. Sytuacja ta ma miejsce zanim patkarz przyjmie
swoja pozycje na stanowisku patkarza lub gdy nie ztapal on jeszcze rownowagi po poprzednim
narzucie.

Sek. 82. ZMIANA POWROTNA.
Zmiana powrotna ma miejsce, gdy ktorykolwiek z zawodnikéw z pierwotnej kolejnosci odbijania
wraca do meczu po tym, jak zostat legalnie lub nielegalnie zmieniony.

Sek. 83. USUNIECIE Z MECZU.
Usunigcie jest to dziatanie sedziego, ktory oglasza, ze zawodnik jest pozbawiony prawa do dalszego
uczestnictwa w meczu w wyniku naruszenia przepisow gry.

UWAGA: Jakakolwiek osoba usunigta z meczu moze pozosta¢ na tawce, ale nie moze uczestniczyc
dalej w meczu, chyba, ze jako trener.

Sek. 84. ZAMIENNY GRACZ.
Zamienny Gracz jest to zawodnik, ktory musi wejs¢ do meczu, na okreslony okres czasu, aby zastapic¢
zawodnika muszacego opusci¢ mecz w celu opatrzenia krwawienia.
a. Zamiennym Graczem moze byé:
Zmiennik, ktory wczesniej nie brat udziatu w meczu.
Zmiennik, ktory bral udzial w meczu, ale zostal ponownie zmieniony i nie bierze udzialu w
meczu. lub
Zawodnik z pierwotnej kolejnosci odbijania, ktory juz nie jest w kolejnosci odbijania i ktory juz
nie moze ponownie wejs¢ do meczu.
b. Zamienny Gracz nie jest liczony jako zmiennik, ale musi by¢ zgloszony sedziemu.

Sek. 85. BIEGACZ.
Biegacz jest to zawodnik druzyny na patce, ktory zakonczyl swoje wejscie na patkg, dobiegt do bazy i
nie zostat jeszcze wyautowany.



Sek. 86. ODBICIE SLAP HIT. (TYLKO FP)

Odbicie slap hit jest to odbicie uczynione krotkim kontrolowanym $cinajacym ruchem raczej niz
pelnym zamachem. Dwa najczgstsze typy slap hitow to:

a. Przypadki, w ktorych patkarz przyjmuje pozycj¢ jak do skrotu, ale krotkim szybkim zamachem
odbija pitke w ziemig lub wypycha pitke ponad infieldem.

b. Przypadki, w ktérych patkarz wykonuje szybkie kroki (wewnatrz stanowiska patkarza) w strong
miotacza zanim zrobi kontakt z narzutem.

UWAGA: Slap hit nie jest uwazany za skrot.

Sek. 87 SQUEEZE PLAY /czyt. skliz plej/ (TYLKO FP)
Squeeze play jest to zagrywka, w ktérej druzyna atakujaca, z biegaczem na trzeciej bazie, probuje
zdoby¢ obieg przesuwajac biegacza z pomoca patkarza robiacego kontakt z pitka.

Sek. 88. ZAWODNICY ROZPOCZYNAJACY MECZ ( Z PIERWOTNEJ LISTY ODBIJANIA)
Zawodnicy Rozpoczynajacy Mecz sa to zawodnicy wymienieni na oficjalnej liScie odbijania
przekazanej S¢dziemu Glownemu.

Sek. 89. KRADZIEZ.
Kradziez jest to dziatanie biegacza probujacego awansowac podczas lub po narzucie do patkarza.
Kradziez jest zabroniona w Slow Pitchu.

Sek. 90. STREFA STRAJKU.

a. (TYLKO FP) Strefa strajku jest to przestrzen nad ktérakolwiek czgscia bazy domowej, pomigdzy
pachami patkarza a gora jego kolan, gdy patkarz przyjmie swoja naturalna pozycj¢ odbijania.

b. (TYLKO SP) Strefa strajku jest to przestrzen nad ktorakolwiek czgscig bazy domowej, pomiedzy
tylnym barkiem patkarza a jego kolanami, gdy patkarz przyjmie swoja naturalna pozycj¢ odbijania.

Sek. 91. ZMIENNIK. Zmiennik jest to zawodnik wymieniony na oficjalnej kolejnosci odbijania,
ktory:
a. Nie jest zawodnikiem rozpoczynajqcym mecz, ktory nie gral jeszcze w meczu, 7 wyjqtkiem bycia
Zamiennym Graczem.
b. Jest graczem rozpoczynajgcym mecz, ktory opuscit go i legalnie do niego wraca.
UWAGA: 1. Takq zmiane uwaza si¢ za Zmiang Powrotng:
2. Zawodnik moZe powrdcié jedynie na swoje poprzednie miejsce w kolejnosci
odbijania.

Sek. 92. POWTORNE DOTKNIECIE BAZY (TAG UP).

Powtorne dotknigcie bazy jest to dziatanie biegacza powracajacego do swojej bazy, lub pozostajacego
na bazie, zanim legalnie awansuje przy odbitej pilce w powietrze, ktora najpierw zostaje dotknigta
przez polowego. Nie nalezy jej myli¢ z proba autowania przez dotknigcie bazy lub biegacza.

Sek. 93. CZLONEK DRUZYNY.
Cztonkiem druzyny jest kazda osoba upowazniona do siedzenia w boksie druzyny.

Sek. 94. RZUT.

Rzut jest to dziatanie, ktore wykonuje polowy rzucajacy pitkg do innego polowego. UWAGA: Jezeli
rzut zostaje zablokowany lub wyjdzie poza plac gry, wszystkim biegaczom nalezy przyzna¢ dwie
bazy, liczac od ostatniej dotknigtej przez nich bazy w momencie rzutu.



Sek. 95. CZAS (TIME).
,Czas” jest to termin uzywany przez sedziow w celu zawieszenia gry. Podczas czasu pitka jest
martwa.

Sek. 96. UWIEZIONA PILKA.

Uwigziona pitka jest to:

a. Legalnie odbita pitka w powietrze lub pitka odbita ptasko, ktora odbija si¢ od ziemi lub ogrodzenia
zanim zostanie ztapana.

b. Legalnie odbita pitka w powietrze, ktora jest ztapana rckawica badz gota reka docisnigta do
ogrodzenia.

c. Rzucona pitka na ktoras z baz, w celu wykonania wymuszonego autowania, ktora jest ztapana
rekawica bedaca nad pitka na ziemi raczej niz pod pitka.

d. (TYLKO FP) Narzucona pitka, ktéra dotyka ziemi przy strajku zanim zostanie zlapana przez
lapacza.

Sek. 97. AUT POTROJNY.
Aut potrdjny jest to ciagla zagrywka w wykonaniu druzyny w obronie, podczas ktorej zostaje
wyautowanych trzech zawodnikow ataku.

Sek. 98. WEJSCIE NA PALKE.
Wejscie na patke rozpoczyna sig, gdy zawodnik po raz pierwszy wejdzie na stanowisko patkarza i
trwa do momentu, az patkarz zostanie wyautowany lub zostanie patkarzem-biegaczem.

Sek. 99. ZAWODNIK WYCOFANY Z MECZU. Zawodnik Wycofany 7 meczu jest to zawodnik
zmuszony do opuszczenia meczu (kolejnosci odbijania) w mysl Przepisu o Zamiennym Graczu.

Sek. 100. DZIKI NARZUT. (TYLKO FP)
Dziki narzut jest to narzut tak wysoki, tak niski, lub tak bardzo obok bazy domowej, ze tapacz nie
moze go zatrzymac i kontrolowa¢ bez nadzwyczajnego wysitku.

Sek. 101 DZIKI RZUT.
Dziki rzut jest to zagrywka, w ktorej pitka jest rzucona od jednego polowego do innego i nie moze by¢
ztapana lub kontrolowana, nie jest zablokowana i pozostaje w grze.



PRZEPIS 2 - BOISKO DO GRY
(Patrz rysunek ukazujacy oficjalne wymiary boiska softballowego).

Sek. 1. BOISKO DO GRY.
a. Jest to obszar, na ktorym pitka moze by¢ legalnie tapana i zagrywana.

UWAGA: Uwaza sig, ze pilka jest "poza boiskiem", gdy dotknie ona ziemi, osoby na ziemi lub
przedmiotu poza boiskiem.

b. Powinien to by¢ otwarty ptaski teren o minimalnym promieniu:
1 67,06 m (220 stop) dla junioréw i kobiet w Fast Pitchu; lub
76.20 m (250 stop) dla junioréw i mgzczyzn w Fast Pitchu; lub
80.77 m (265 stop) dla junioréw kobiet w Slow Pitchu;
83.82 m (275 stop) dla kobiet w Slow Pitchu; lub
83.82 m(275 stop) dla Co-ed(Softball Koedukacyjny/Mieszany) w Slow Pitchu; Iub
6 91.44 m (300 stop) dla mezczyzn w Slow Pitchu od bazy domowej pomiedzy liniami faul.
¢. Musi to by¢ plaski obszar nie wezszy niz 7.62m (25 stop), nie szerszy niz 9.14m (30 stdp), mierzac
poza liniami faul a pomigdzy baza domowa a backstopem (siatka ograniczajaca boisko za baza
domowa).
d. Powinien by¢ zakonczony pasem bezpieczenstwa (warning track). W przypadku uzyciu pasa

Dn A~ W

bezpieczenstwa, powinien on by¢:
1 Terenem wewnatrz boiska przyleglym wszelkiemu stalemu ogrodzeniu obiegajacemu zapole
oraz boki boiska.
2 Nie mniejszy niz 3.65m (1201 stop), nie wigkszy od 4.57m (15 stop) liczac od ogrodzenia.
3 Zrobiony z materiatu (zwir, piasek), ktory jest usypany na tym samym poziomie, co boisko,
ale od niego r6ézny. Material musi wyr6znia¢ si¢ od podtoza zapola i sygnalizowa¢ zawodnikom,
ze zblizaja si¢ oni do ogrodzenia.

UWAGA: Obiekty stosujace tymczasowe ogrodzenie (np. mecz Fast Pitcha grany no Slow Pitchowym
boisku) nie maja obowiazku wycinania tymczasowego pasa bezpieczenstwa (w trawie badz w inny
Sposob).

Sek. 2. PRZEPISY SPECJALNE DLA BOISKA.

Przepisy specjalne dla boiska opisujace ograniczenia boiska moga by¢ ustanowione przez ligi, lub
grajace druzyny, kiedykolwiek, gdy backstopy, ogrodzenie, trybuny, pojazdy, widzowie lub inne
przeszkody znajduja si¢ wewnatrz wyznaczonego terenu.

a. Wszelkie przeszkody w terytorium fair mniejszym niz 67,06m (220 stop) dla kobiet w Fast Pitchu i
76,20 m (250 stop) dla mezczyzn w Fast Pitchu; 80,77 m (265 stop) dla juniorek w Slow Pitchu, 83,82
m (275 stop) dla kobiet oraz Co-edu w Slow Pitchu, oraz 91,44 (300 stop) dla mezczyzn w Slow
Pitchu od bazy domowej powinny by¢ wyraznie zaznaczone dla informacji sgdziego.

b. W przypadku korzystania z boiska baseballowego, nalezy usunaé gorke miotacza i ustawi¢ backstop
w odlegtosci od bazy domowej opisanej w przepisach.

Sek. 3. OFICJALNE BOISKO POWINNO MIEC NASTEPUJACE LINIE BAZOWE:
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OFICJALNE BOISKO POWINNO MIEC NASTEPUJACE ODLEGLOSCI MIOTANIA:

LIGI ODLEGLOSCI LIGI ODLEGLOSCI
SENIORSKIE JUNIORSKIE
Fast Pitch Fast Pitch
Kobiety 18.29m (60 stop) Dziewczyny < 16 18.29m (60 stop)
Mezczyzni 18.29m (60 stép) Chtopey < 16 18.29m (60 stép)
Jr. Kobiety <19 18.29m (60 stop)
Jr. Mezezyini < 19 18.29m (60 stop)
Slow Pitch Slow Pitch
Kobiety 19.81m (65 stop) Dziewczyny < 16 19.81m (65 stop)
Mezczyzni 19.81m (65 stdp) Chtopey < 16 19.81m (65 stép)
Co-ed 19.81m (65 stép) Jr. Kobiety <19 19.81m (65 stop)
Jr. Mezezyini < 19 19.81m (65 stop)

ODLEGLOSCI DLA DOROSEYCH ODLEGLOSCI DLA JUNIOROW

Fast Pitch

Kobiety 13,11m (43 stop)

Dziewczyny ponizej 16 roku zycia 12,19 (40 stop)

Mgzczyzni 14,02m (46 stop)

Chtopcy ponizej 16 roku zycia 14,02m (46 stop)

Junior Kobiety ponizej 19 13,11m (43 stop) Junior MeZczyini poniZej 19 14,02m (46 stop)

Jezeli podczas meczu zostanie odkryte, ze odlegto$¢ miotania lub odlegto$¢ migdzy bazami jest

niewlasciwa, nalezy naprawic ten btad na poczatku kolejnej petnej zmiany i kontynuowaé mecz.

Sek. 4. ROZKLAD BOISKA.
Aby uzyskaé prawidlowy rozktad boiska, odnies si¢ do rysunku ukazujacego oficjalne wymiary boiska

softballowego. Ta sekcja ma na celu postuzy¢ jako przyktad rozktadu boiska z odlegtosciami migdzy

bazami wynoszacymi 18,29m (60 stop) i odlegloscia miotania rowna 14,02m (46 stop).

1 Aby ustawi¢ pozycje bazy domowej, narysuj lini¢ w kierunku, w ktorym ma by¢
roztozone boisko. Wpij kotek w narozniku bazy domowej najblizszemu tapaczowi. Przymocuj
sznur do kotka i zawiaz suply, lub w inny sposob, zaznacz na nim odlegtosci 14,02 m (46 stop),
18,29 m (60 stop), 25,86 m (84 stop 10 % cali) oraz 36,58 m (120 stop).

2 Umie$¢ sznur (bez rozciagania) wzdhuz wykreslonej linii kierunkowej i umies¢ kotek
na znaczniku 14,02 m (46 stop). To bedzie przednia krawedz po $rodku deski miotacza. Wzdhuz
tej samej linii, wbij kotek na znaczniku 25,86 m (84 stop 10 % cali). To bedzie $rodek drugiej
bazy. Dla odlegltosci migdzy bazami wynoszacymi 19,81 m (65 stop), linia bedzie na 28,02 m
(91 stop 11 cali)

3 Umies¢ znacznik 36,58 m (120 stop) na srodku drugiej bazy i, trzymajac sznur na
znaczniku 18,29 m (60 stop), przejdz w prawa strong linii kierunkowej, az sznur bedzie
napre¢zony i wpij kotek na znaczniku 18,29 m (60 stop) — bedzie to zewngtrzny naroznik
pierwszej bazy, a sznur utworzy teraz linie migdzy pierwsza a druga baza.



4 Ponownie trzymajac sznur na znaczniku 18,29 m (60 stdp), przejdz w poprzek boiska
w 1 podobny sposodb zaznacz zewngtrzny naroznik trzeciej bazy. Baza domowa, pierwsza oraz
trzecia sa catkowicie potozone wewnatrz infieldu.

5 W celu sprawdzenia odlegtosci w infieldzie, umies¢ koniec sznurka z bazy domowe;
na kotku pierwszej bazy i znacznik 36,58 m (120 stop) na trzeciej bazie. Znacznik 18,29 m (60
stop) powinien teraz weryfikowac¢ odlegtosci bazy domowe;j i drugie;.

6 Przy rozktadaniu boiska o odleglosci miedzy bazami wynoszacej 19,81 m (65 stop),
podazaj za ta sama procedura, ale korzystajac z nizej podanych wymiarow: 19.81m (65 stop),
39.62m (130 stop), and 28.02m (91 stop 11 cali).

7 Wszelkie wymiary nalezy sprawdza¢ taSma miernicza, kiedy tylko jest to mozliwe.

a. LINIA JEDNEGO METRA (3 stop) jest rysowana rownolegle do linii bazowej i 0,91 m (3 stopy)
od niej, rozpoczynajac od potowy odlegto$ci pomiedzy baza domowa a pierwsza baza.
b. OKRAG DO ROZGRZEWKI PALKARZA jest to 1,52 m (5 stdp) okrag, o $rednicy 0,76 m (2 1/2
stop) umieszczony w poblizu konca tawki zawodnikow lub boksu blizszego bazie domowe;j.
c. STANOWISKO PALKARZA, jedno po kazdej ze stron bazy domowej, powinno mierzy¢ 0,91 m (3
stop) na 2,13m (7 stop). Linie wewngtrzne stanowiska patkarza powinny by¢ oddalone o 15,2 cm (6
cali) od bazy domowej. Przednia linia stanowiska powinna by¢ 1,22 m (4 stdp) z przodu linii
wykreslonej przez srodek bazy domowe;j. Linie naleza do stanowiska patkarza.
d. STANOWISKO LAPACZA powinno mie¢ 3,05 m (10 stop) dlugosci, liczac od tylnego
zewngtrznego naroznika stanowisk patkarzy i by¢ szerokie na 2,57 m (8 stop 5 cali).
e. KAZDE STANOWISKO TRENERA znajduje si¢ za linia, dtugie na 4,57 m (15 stop) poza
infieldem. Linia jest rownolegta do, oraz oddalona od, linii bazowej pierwszej i trzeciej bazy o 3,65 m
(12 stop), rozciagnigta w strong bazy domowe;j.
f. BAZA DOMOWA zrobiona jest z gumy. Jest to pigciokat o szerokosci 43,2 cm (17 cali) w poprzek
krawgdzi skierowanej do miotacza. Boki sa rownolegte do wewngtrznych linii stanowiska patkarza i
maja dtugos¢ 21,6 cm (8 1/2 cali). Boki schodzace si¢ w punkcie skierowanym do tapacza maja 30,5
cm (12 cali) dlugosci.
g. DESKA MIOTACZA jest zrobiona z gumy o dtugosci 61 cm (24 cali) i szerokosci 15,2 cm (6 cali).
1. Wierzch deski jest rowno z ziemia.
2. Przednia krawedz deski jest oddalona od zewngtrznego naroznika bazy domowej o
nastepujace odlegtosci:
a. .Mgzczyzni Fast Pitch (Senior i Junior) — 14,02 m (46 stop);
b. Mezczyzni Slow Pitch (Senior i Junior) — 15,24 m (50 stop);
c. Kobiety Slow Pitch (Senior i Junior) - 15,24 m (50 stop);
d. Kobiety Fast Pitch (Senior i Junior) — 13,11 m (43 stop);
e. Co-Ed Slow Pitch — 15,24 m (50 stop)
3. (TYLKO FP) Wokot deski miotacza wykreslony jest okrag o promieniu 2,44 m (8 stop)
mierzonym od deski miotacza.

UWAGA: Linie okreslajace obszar, sa czg$cia tego obszaru.

h. BAZY Bazy, oprocz bazy domowej, sa 38,1 cm-kwadratami (15 cali) i sa zrobione z grubego ptotna
lub innego odpowiedniego materiatu, i nie sa grubsze niz 12,7 cm (5 cali). Bazy sa pewnie
przytwierdzone w miejscu.

1. Dopuszcza si¢ uzywanie podwojnej bazy na pierwszej bazie. Ta baza ma wymiary 38,1 cm na
76,2 cm (15 cali na 30 cali), jest zrobiona z grubego ptdtna lub innego odpowiedniego materiatu
i nie jest grubsza niz 12,7 cm (5 cali). Polowa bazy znajduje si¢ w terytorium fair, a druga
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potowa (w innym kontrastujacym jednolitym kolorze) jest przytwierdzona w terytorium faul.

UWAGA: NASTEPUJACE PRZEPISY SA STOSOWANE W PRZYPADKU UZYCIA PODWOINE]

BAZY:

a) Odbita pitka trafiajaca w czgs$¢ fair bazy jest uznana fair, a pitka trafiajaca w czg$¢ faul
bazy jest uznana faul.

b) W przypadku zagrywki na pierwszej bazie przy odbitej pitce, lub (TYLKO FP) przy biegu
patkarza po upuszczonym trzecim strajku, i sytuacji, gdy patkarz-biegacz dotknie tylko czgs¢
fair bazy, oraz gdy obrona ztozy apelacj¢ zanim palkarz-biegacz wroci na pierwsza bazg, ten
patkarz-biegacz zostaje wyautowany.

UWAGA: Sytuacje te rozpatruje si¢ tak samo, jak w przypadku ominigcia bazy.

¢) Zawodnik obrony musi we wszystkich sytuacjach korzysta¢ jedynie z czgsci fair bazy.

WYJATEK: Przy jakiejkolwiek zagrywce na zywej pitce uczynionej z terytorium faul przy
pierwszej bazie, palkarz-biegacz oraz zawodnik obrony moze korzysta¢ z dowolnej czgsci
bazy. Gdy polowy korzysta z czesci faul podwojnej bazy, patkarz-biegacz moze biec w
terytorium fair i jeZeli zostanie trafiony rzutem 7 terytorium faul pierwszej bazy, nie bedzie
to interferencja. JeZeli orzeknie si¢ celowq interferencje, palkarz-biegacz zostaje
wyautowany. UWAGA: Linia jednego metra ulega podwojeniu przy rzutach 7 terytorium
faul.

d) Po przebiegnigciu bazy, patkarz-biegacz musi wréci¢ na czg$¢ fair bazy. e) Przy pitkach

odbitych na zapole, gdy nie ma prob zagrywki na podwdjna bazg, patkarz-biegacz moze

dotkna¢ dowolnej czgséci bazy. f) Przy ponownym dotykaniu bazy gdy pitka jest odbita w

powietrze, musi zosta¢ uzyta czes¢ fair bazy. g) Przy probie ztapania biegacza poza baza (pick-
off) (TYLKO FP), biegacz musi wroci¢ do czgsci fair. h) Gdy biegacz juz wroci na czg$¢ fair, i

stanie jedynie na czeSci faul, uwaza si¢ go, za

Niemajacego kontaktu z baza i bedzie on wyautowany, jezeli 1) Jest on dotknigty pitka, lub
2) Opusci on baze z jej czesci faul podczas narzutu.

UWAGA: Podwéjna baza musi by¢ uzywana podczas Mistrzostw Swiata ISF.
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PRZEPIS 3. SPRZET

Sek. 1. OFICJALNA PALKA.

a. Powinna by¢ zrobiona z jednego kawalka twardego drewna lub uformowana z bloku drewna
sktadajacego si¢ z dwu lub wigcej kawatkow drewna potaczonych ze soba klejem tak, aby kierunek
stojow wszystkich kawatkow byt rownolegly do dtugosci palki.

b. Powinna by¢ metalowa, bambusowa, plastikowa, grafitowa, z widkna weglowego, magnezu,
wldkna szklanego, ceramiki lub innego materiatu kompozytowego zatwierdzonego przez Komisje ds.
Standardéw Sprzgtu ISF.

¢. Moze by¢ laminowana, ale musi zawiera¢ jedynie drewno lub klej i musi mie¢ wysoki potysk (jezeli
jest lakierowana).

d. Powinna by¢ okragta i gtadka.

e. Powinna by¢ nie dtuzsza niz 86,4 cm (34 cali), nie przekracza¢ 1077 g (38 uncji) wagi.

f. Powinna by¢ nie szersza niz 5,7 cm $rednicy w najszerszym miejscu. Przyjmuje si¢ tolerancjg 0,80
mm (1/32 cali) ze wzgledu na rozszerzalnos¢ ciat statych.

g. Jezeli jest metalowa, moze by¢ kanciasta.

h. Nie powinna mie¢ odkrytych nitow, szpilek, chropowatych lub ostrych krawedzi ani Zadnego
rodzaju zewnetrznych zapieé, ktére moglyby stanowié¢ zagrozenie. Patka metalowa powinna by¢
pozbawiona wszelkich peknig¢ i odtupkow.

i. Jezeli jest metalowa, nie powinna mie¢ drewnianej raczki.

j- Powinna mie¢ owij¢ wykonana z korka, tasmy (nie gladkiej, plastikowej tasmy) lub materiatu
kompozytowego. Owijka nie powinna by¢ krétsza niz 25,4 cm (10 cali), ani nie dluzsza niz 38,1 cm
(15 cali) liczac od waskiego konca patki. Zywica lub inne substancje w sprayu naktadane na owijke w
celu polepszenia uchwytu patki sg dozwolone tylko na raczce.

UWAGA: Tasma natozona na ktoérgkolwiek z patek musi by¢ ciagla spirala. Nie musi to by¢
jednolita warstwa tasmy. Nie moze ona przekracza¢ dwoch warstw.

k. Jezeli jest to patka metalowa niewykonana z jednolitej konstrukcji z zamknigta beczka, powinna
mie¢ gumowy lub winylowy plastik, lub wktad z innego materiatu zatwierdzonego przez Komisj¢ ds.
Standardéw Sprzetu ISF stabilnie przytwierdzony na szerokim koncu patki.

1. Powinna mie¢ grzybek bezpieczenstwa o minimalnej wielkosci 0,6 cm (1/4 cala) odstajacy pod
katem 90 stopni od raczki. Moze on by¢ wtopiony, wtoczony, przyspawany lub przymocowany na
state.

UWAGA: Rekojesc ,,kloszowa” (flare) lub stozkowa (cone) przymocowana do patki jest uwazana
za zmieniona patke.

m. Powinna by¢ oznakowana przez producenta w wyrazny sposob, tak aby z tatwos$cia widoczne byto:
»OFFICIAL ISF APPROVED SOFTBALL” (,,Oficjalnie zatwierdzone przez ISF”) lub inne
powiadomienie wybrane i zatwierdzone przez Komisje ds. Standardow Sprzetu ISF. Jezeli
powiadomienie jest niewidoczne ze wzgledu na zuzycie patki, patka moze nadal by¢ dopuszczona do
gry, jezeli spetnia wymogi Przepisow ISF pod wszelkimi innymi wzgledami, co jest stwierdzane w
granicach zdrowego rozsadku..

n. Waga, rozktad wagi lub dlugos¢ patki musi by¢ na stale ustanowiona w momencie produkcji i nie
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moze by¢ zmieniona w Zadne sposob, chyba ze z wyjatkiem opisanym w Przepisie 3, Sekcji 1.

o. Oficjalna patka nie powinna by¢ ,,Zmienionq Palkq.” Waga, rozklad wagi lub diugos¢ patki, jaki
i inne jej cechy muszq byé na stale ustanowione w momencie produkcji i nie mogq by¢é zmienione w
Zadne sposob, chyba Ze 7 wyjqtkiem opisanym w Przepisie 3, Sekcji 1, lub wyszczegolnieniu
zatwierdzonym przez Komisje ds. Standardow Sprzetu ISF.

Sek. 2. PALKI DO ROZGRZEWKI.

Patka do rozgrzewki musi by¢ jednoczgsciowa konstrukcja, oraz spelnia¢ wymogi rekojesci oraz
grzybka oficjalnej patki. Musi by¢ oznaczona literami ,,warm-up” (rozgrzewka). Litery musza by¢
wielko$ci 3,2 cm (1 % cali) i widnie¢ na koncu beczki. Koniec beczki musi przekracza¢ 5,7 cm (2 Y4
cala).

Sek. 3. OFICJALNA PILKA
a. Powinna by¢ regularng pitka o gtadkim szyciu, schowanych szwach lub ptaskiej powierzchni.
b. Jej srodek powinien by¢ wykonany albo z dlugowtdknistego kapoku najlepszej jako$ci, mieszaniny
korku i gumy, mieszaniny poliuretanowej lub innych materiatow zatwierdzonych przez Komisje ds.
Standardéw Sprzgtu ISF.
c. Moze by¢ recznie, badz maszynowo zwijana skrecana przedza dobrej jakosci i pokryta lateksowym
lub gumowym spoiwem.
d. Powinna mie¢ ostong przyklejona do pitki przez spoiwo do spodniej strony oslony i zszyta
nawoskowana niciag bawelniang lub Iniana, lub powinna mie¢ wymodelowana ostong zlaczona ze
srodkiem lub wymodelowana tacznie z $rodkiem, i posiada¢ wierna kopie szwow, ktdora moze byc
zatwierdzona przez Komisj¢ ds. Standardow Sprzetu ISF.
e. Powinna mie¢ ostong z chromowo wygarbowanej skory konskiej lub wotowej najlepszej jakosci,
zrobionej z materiatu syntetycznego lub innych materiatow zatwierdzonych przez Komisje ds.
Standardéw Sprzgtu ISF.
f. Pitki uzyte w Mistrzostwach ISF musza spetnia¢ standardy Komisj¢ ds. Standardow Sprzgtu ISF
oraz musza by¢ oznaczone znakiem ISF Fast Pitch lub Slow Pitch, ktory jest przyjety i zatwierdzony
przez Komisje ds. Standardow Sprzetu.
Skonczona 30,5-cm (12-calowa) pitka powinna mierzy¢ pomiedzy 30,2 cm (11 7/8 cali) a 30,8 (12
1/8 cali) w obwodzie, 1 wazy¢ pomiedzy 178 g (6 %4 uncji) a 198,4 g (7 uncji). Pitki o plaskich
szwach nie powinny mie¢ mniej niz 88 szwow w kazdej z oston, zszyta metoda dwu-iglowa.
Skonczona 27,9-cm (11-calowa) pitka powinna mierzy¢ pomigdzy 27,6 cm (10 7/8 cali) a 28.3 cm
(11 1/8 cali) w obwodzie, i wazy¢ pomiedzy 166,5 g (5 7/8 uncji) a 173,6 g (6 1/8 uncji). Pitki o
ptaskich szwach nie powinny mie¢ mniej niz 80 szwéw w kazdej z oston, zszyta metoda dwu-
iglowa.
Skonczona pitka powinna mie¢ wspdtczynnik restytucji (COR) oraz standard kompresji zgodny z
ustaleniami Komisj¢ ds. Standardow Sprzgtu ISF.
2. Pilka z biala ostona, bialymi szwami lub Zz6tta ostona, czerwonymi szwami 30,5-cm (12-calowa) z
COR nie wigkszym niz .47 jest uzywana w nastgpujacych mistrzostwach ISF: Fast Pitch Me¢zczyzn i
Kobiet, Fast Pitch i Slow Pitch Junioréw i Fast Pitch Juniorek. Pitki posiadaja logo ISF.
h. Pitka o czerwonych szwach 30,5-cm (12-calowa) z COR nie wigkszym niz .47 jest uzywana we
wszystkich seniorskich meczach Mezczyzn w Slow Pitchu oraz Co-edzie, i musi posiada¢ oznaczenie
MSP-47 oprocz logo ISF.
i. Pitka o czerwonych szwach 27,9-cm (11-calowa) z COR nie wigkszym niz .47 jest uzywana we
wszystkich seniorskich meczach Kobiet w Slow Pitchu oraz Dziewczyn w Slow Pitchu. Musi posiada¢
oznaczenie GWSP-47 oprocz logo ISF.
j. Poczynajgc od 1-ego stycznia 2007, na pitka uiytych w Mistrzostwach ISF, sila nacisku
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wymagana do kompresji pitki 0,64 cm (0,25 cali) nie moze przekroczyé 170,1 kg (375 funtow), kiedy
te piltki sq mierzone w zgodzie ze testowq metodq pomiaru kompresji-przemieszczenia pilek
softballowych ASTM, ktora to jest poparta przez Komisje ds. Standardow Sprzetu ISF.

Ponizej wymienione sa standardy dla kazdej z pitek:

Softball Kolor pilki Kolor nici Min. Rozmiar | Max. Min. Waga Max. Waga
Rozmiar
30.5cm White or White stitch or | 30.2cm 30.8cm 178.0g 198.4¢
(12" FP) Yellow Optic Red stitch (11-7/8") (12-1/8") (6 1/4 0z.) (7 0z.)
ISF LOGO
30.5cm White Red stitch 30.2cm 30.8cm 178.0g 198.4¢
MSP-47 &
(12" SP) (11-7/8") (12-1/8") (6 1/4 0z.) (7 0z.)
ISF LOGO
27.9cm White Red stich 27.6cm 28.3cm 166.5g 173.6g
GWSP-47 &
(11" SP) (10-7/8") (11-1/8”) (5-7/8 0z.) (6-1/80z.)
ISF LOGO
Sek. 4. REKAWICE.

Kazdy zawodnik moze nosi¢ rekawice, ale tylko tapacz i pierwszobazowy moga mieé rekawice, w
ktorych palce nie zostaly rozdzielone w warstwie zewngtrzne;j.

a. Ani rzemien, ani tunele, ani inne urzadzenia pomigdzy kciukiem a ciatem rgkawicy noszonej przez
pierwszobazowego lub tapacza, lub rekawica noszona przez polowego, nie moga by¢ dtuzsze niz 12,7
cm (5 cali).

b. Rgkawice noszone przez ktéregokolwiek z zawodnikéw moga mie¢ dowolne polaczenie
koloréw, pod warunkiem, zZe zaden z koloréow (lacznie z rzemieniami) nie jest koloru pilki.

c. Rekawice z biatymi, szarymi lub z6ttymi wizualnymi okrggami na zewnatrz, ktdre przypominaja
pitke, sa niedozwolone dla wszystkich zawodnikéw. (PATRZ RYSUNEK I SPECYFIKACIJE)

SPECYFIKACIJE:

(a) Palm width (top) 20.3cm (8 in)

(b) Palm width (bottom) 21.6cm (8 1/2 in)

(c) Top opening of web 12.7cm (5 in)

(d) Bottom opening of web 11.5¢cm (4 1/2 in)

(e) Web top to bottom 18.4cm (7 1/4 in)

(f) 1st finger crotch seam 19.0cm (7 1/2 in)

(g) Thumb crotch seam 19.0cm (7 1/2 in)

(h) Crotch seam 44.5cm (17 1/2 in)

(i) Thumb top to bottom edge 23.5cm (9 1/4 in)

(j) Lst finger top to bottom edge 35.6cm (14 in)

(k) 2nd finger top to bottom edge 33.7cm (13 1/4 in)
(1) 3rd finger top to bottom edge 31.1cm (12 1/4 in)
(m) 4th finger top to bottom edge 27.9cm (11 in)

Sek. 5 BUTY

Wszyscy zawodnicy musza nosi¢ buty. But bedzie uznany za oficjalny, jezeli jest wykonany z
cholewki z pldtna, ze skory lub innych podobnych materiatow.

a. Podeszwy moga by¢ gladkie, mie¢ migkkie lub twarde gumowe korki (spajki).

b. Zwykta metalowa podeszwa i metalowy obcas moga by¢ stosowane, jezeli kolce na blasze nie
przekraczaja 1,9 cm (3/4 cala) mierzone od podeszwy lub obcasa buta. Buty z zaokraglonymi
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metalowymi kolcami sa nielegalne.

¢. Kolce z twardego plastiku, nylonu Iub poliuretanu podobne do metalowej podeszwy oraz obcasa nie
sa dozwolone w zadnym rodzaju rozgrywek w ktorejkolwiek z kategorii.

d. Buty z wymiennymi wkregtami, ktore sa nakrgcane na but nie sa dozwolone; jednakze, buty z
wymiennymi wkretami, ktore si¢ wkrecaja w but sa dozwolone.

TYLKO W DYWIZJACH MLODZIEZOWYCH, MODYFIKOWANYM FAST PITCHU ORAZ
SLOW PITCHU CO-ED: Metalowe wkrety sa niedozwolone w zadnym rodzaju rozgrywek.

Sek. 6. SPRZET OCHRONNY.
a. MASKI (TYLKO FP). Wszyscy tapacze musza nosi¢ maski, ochraniacze na gardio oraz kaski.

UWAGA: Lapacze (lub inni cztonkowie druzyny w obronie) musza nosi¢ maske, ochraniacz na gardto
i kask podczas tapania narzutow rozgrzewajacych od miotacza narzucajacego z deski miotacza lub na
terenie do rozgrzewki (bull pen). Jezeli osoba tapigca nie ma zatozonej maski, musi zostaé ona
zmieniona osoba, ktora ja zatozy. Wydtuzony metalowy ochraniacz przytwierdzony do maski moze
by¢ noszony zamiast ochraniacza na gardto.

b. MASKI (TYLKO SP) Mtodziezowi lapacze musza nosi¢ maske z kaskiem. Maski sg zalecane w
Slow Pitchu Seniorskim.

UWAGA: (Sek. 6a 1 6b) Hokejowa maska tapacza jest zatwierdzona do uzytku przez wszystkich
tapaczy. (TYLKO FP) Jezeli ochraniacz na gardto nie jest wbudowany w maske, nalezy do maski
doda¢ ochraniacz na gardto zanim sig¢ jej uzyje.

c¢. MASKI NA TWARZ. Kazdy zawodnik obrony lub ataku moze nosi¢ zatwierdzona mask¢ na
twarz/ochraniacz. Maska na twarz/ochraniacz, ktory jest peknigty lub zdeformowany lub jego
material wyscietajacy jest wybrakowany lub zniszczony, jest zakazana i musi by¢ usunigta z
meczu.

UWAGA: Lapacz w Fast Pitchu nie moze nosi¢ plastikowej maski na twarz/ochraniacza zamiast
normalnej maski z ochraniaczem na gardto.

d. OCHRANIACZE NA CIALO Wszyscy tapacze w Fast Pitchu (Seniorskim i mlodzieowym) musza
nosi¢ ochraniacz na ciato. Kobiety tapacze moga nosi¢ ochraniacz na ciato w Slow Pitchu.

e. PARKANY (TYLKO FP) Seniorscy i mlodziezowi tapacze musza nosi¢ parkany, ktore zastaniaja
rzepke w kolanie.

f. KASKI (TYLKO FP).

UWAGA - Sek. 6f: Kazdy kask, ktory jest uszkodzony, pgknigty, wgnieciony lub zmieniony jest
zakazany i musi by¢ usunigty z meczu. i) Kazdy zawodnik obrony moze nosi¢ czapke lub
zatwierdzony kask podobnego koloru, co stréj druzyny.

Kaski sa obowiazkowe w ataku dla palkarzy, rozgrzewajacych si¢ patkarzy, biegaczy, a w
miodziezowych kategoriach (FP i SP) zawodnicy pomagajacy na stanowiskach trenerow,
osoby pomagajace przy patkach (bat boy lub bat girl) bedacy na boisku lub w boksie.

1) Jezeli patkarz nie nosi kasku pomimo rozkazu s¢dziego, zostanie on wyautowany.

WYJATEK 6f-[ii]: Palkarze rozgrzewajacy sig, mlodzi zawodnicy na stanowiskach trenera
lub tapacze, ktorzy bgda wyrzuceni z meczu po ostrzezeniu.
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2) Celowe noszenie kasku nieprawidlowo Iub celowe zdejmowanie kasku podczas
zagrywki, z wyjatkiem home runa odbitego poza ogrodzenie, postrzegane przez
sedziego jako dziatanie umyslne spowoduje natychmiastowe wyautowanie sprawcy.
Pitka pozostaje zywa.

WYJATEK - 6-f-2; Jezeli rzucona lub odbita pitka uderzy w specjalnie zdjety kas,
pitka staje si¢ martwa i biegacze musza wroci¢ na bazg, ktora ostatnio
zajmowali w momencie kontaktu pitki z kaskiem. UWAGA: Wyautowanie
biegacza za celowe zdjgcie kasku nie anuluje Zadnej zagrywki wymuszone;j.

3) Jezeli kask jest przypadkowo usunigty ze swojego wlasciwego miejsca u palkarza,
patkarz-biegacza lub biegacza, nie przyznaje si¢ kary a pitka pozostaje w grze. 4)
Jezeli rzucona lub odbita pitka uderzy w kask nieznajdujacy si¢ na wiasciwym
miejscu u danej osoby i ten kontakt przeszkadza w wykonaniu zagrywki, lub
zawodnik obrony ma kontakt z kaskiem lezacym na ziemi i ten kontakt uniemozliwia
mu wykonanie zagrywki, pitka jest martwa, zawodnik ataku, ktory nosit kask jest
wyautowany, nawet w przypadku zdobycia obiegu, kiedy to dany obieg jest
anulowany.

Sek. 7. SPRZET NA BOISKU.
Zaden sprzet nie powinien leze¢ na boisku, ani w terytorium fair, ani faul.

EFEKT- Sek. 7: Pitka staje si¢ martwa, jezeli wejdzie w kontakt z luznym sprzetem.

a. Jezeli sprzgt ofensywny spowoduje zablokowanie pitki (i stworzy interferencj¢), zawodnik, na
ktorym przeprowadzano zagrywke zostaje wyautowany.

b. Jezeli trudno osadzi¢ zagrywke, nie nalezy wyautowa¢ zadnego z biegaczy, ale wroci¢ wszystkich
biegaczy do baz, ktorych ostatnio dotykali w momencie orzeczenia martwej pitki.

c. Jezeli sprzet defensywny spowoduje zablokowanie pitki, PATRZ Przepis 8, Sek. 7g.

Sek. 8. STROJ
Wszyscy zawodnicy w druzynie musza miec strdj tego samego koloru, fasonu i stylu. Odniesienie do
strojow trenerow jest umieszczone w Przepisie 4, Sekcji 1b.

WYJATEK: Zawodnicy i trenerzy mogq, 7 powodow religijnych, nosi¢ zwyczajowe nakrycia gtowy
oraz odziez, ktora nie spelnia wymogow standardowych strojow bez ponoszenia kary.

a. CZAPKI. Czapki baseballowe musza by¢ jednakowe i sa obowigzkowe dla wszystkich meskich
zawodnikow, oraz musza by¢ noszone prawidlowo. 2) Czapki, daszki i opaski na glowe sa
opcjonalne dla zenskich zawodnikow i moga by¢ mieszane. Jezeli noszony jest wigcej niz jeden
rodzaj nakrycia glowy,

kazde musi by¢ tego samego koloru i kazde danego typu musi by¢ tego samego koloru i stylu.
Plastikowe lub twarde daszki sq niedozwolone.

WYJATEK: Jezeli zawodnik obrony zdecyduje si¢ nosi¢ zatwierdzony kask w podobnym
kolorze co stréj druzyny, nie bedzie on musiat nosi¢ czapki.

b. PODKLAD. Zawodnicy moga nosi¢ str6j, kolorowy jednolity podktad (moze by¢ biaty). Noszenie
podkladéw nie jest obowiazkowe przez wszystkich zawodnikow, ale zawodnicy je noszacy musza
mie¢ takie same podktady. Widoczna cz¢$¢ podkladu zawodnika nie moze by¢ przetarta, postrzgpiona
lub mie¢ pocigte rekawy.
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c¢. SPODNIE/SPODNIE DO WSLIZGOW. Wszyscy zawodnicy musza mieé¢ spodnie o dhugich albo
wszyscy o krotkich nogawkach. Zawodnicy moga nosi¢ spodnie do wslizgdéw w jednolitym kolorze.
Noszenie spodni do wslizgdw nie jest obowiazkowe dla wszystkich zawodnikéw, ale jezeli nosi je
wigcej niz jeden zawodnik, musza one by¢ jednakowego koloru i stylu, z wyjatkiem tymczasowych,
przypinanych lub wktadek do wslizgow Velcro. Widoczna czg$¢ spodni do wslizgéw zawodnika nie
moze by¢ przetarta, postrzgpiona lub mie¢ pocigte nogawki.

d. NUMERY. Wszystkie stroje musza mie¢ z tylu numer w kontrastujacym kolorze, nie mniejszy niz
15,2 cm (6 cali) zapisany cyframi arabskimi. Numery na strojach menadzera, trenera i zawodnikow
musza by¢ rozne, (numery 1 oraz 01 sa przyktadami identycznych numeréw). Mozna stosowac
jedynie catkowite liczby od 01 do 99. Zawodnicy bez numeru nie beda dopuszczeni do gry.

e. NAZWISKA. Nazwiska poszczegdlnych zawodnikow mogg znajdowac si¢ nad numerami z tylu
wszystkich koszulek strojow.

f. GIPS. Gips (opatrunek gipsowy, szyna metalowa lub inna twarda substancja w swojej ostatecznej
formie) nie moze by¢ noszona w trakcie meczu.

UWAGA: Wszelki odkryty metal (r6zny od szyny) moze zosta¢ uznana za legalna, jezeli zostanie

wystarczajaco okryta migkkim materiatem i zaklejona, oraz zatwierdzona przez sgdziego.

g BIZUTERIA. Wszelka biiuteria jest zakazana, 7 wyjqtkiem bransoletek lub naszyjnikow
medycznych. Bransoletki i naszyjniki medyczne nie sa uwazane za bizuterie, jednak jezeli sa
noszone, musza by¢ przyklejone tasma do ciata.

EFEKT — Sek. 8a-g: W przypadku odmdowienia przestrzegania postanowien Sekcji 8 zawodnik
zostanie usuniety 7 meczu.

Sek. 9. CALY SPRZET.

Pomimo dotychczasowych postanowien, ISF rezerwuje sobie prawo do wstrzymania lub wycofania
zgody na wszelki sprzet, ktory jedynie w ocenie ISF, w znacznym stopniu zmienia charakter gry,
wplywa na bezpieczenstwo jej uczestnikow lub widzow, lub obrazuje, iz zawodnik zawdzigcza swoja
gre sprzetowi raczej niz swoim osobistym umiejgtnoscia.
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PRZEPIS 4. TRENERZY, ZAWODNICY I ZMIENNICY

Sek. 1. TRENERZY.
a. Gtowny Trener jest odpowiedzialny za wypetnienie kolejnosci odbijania.
b. Trenerzy musza by¢ schludnie ubrani, tacznie z odpowiednim obuwiem lub ubrani w strdj druzyny
zgodny z jej barwami. Jezeli trener nosi czapke, musi ona by¢ zatwierdzonym nakryciem glowy.
c. Trener ofensywny (trener przy bazie) jest cztonkiem druzyny w ataku, ktory zajmuje miejsce na
boisku wewnatrz stanowiska trenera.
1. Dopuszcza si¢ dwoch trenerow, ktorzy doradzaja i daja wskazowki cztonkom swojej druzyny
podczas odbijania.
2. Jeden ustawiony jest przy pierwszej bazie a drugi przy trzeciej i sa oni zobowiazani pozostawac
wewnatrz wilasnych stanowisk trenera. WYJATEK: Trener moze opusci¢ stanowisko trenera, aby
zasygnalizowa¢ biegaczowi konieczno$¢ zrobienia wslizgu, awansu badz powrotu na baz¢ lub aby
usunac¢ si¢ z drogi polowemu, tak dtugo jak nie przeszkodzi on (interferuje) w zagrywce.
3. Trener przy bazie moze zwracac si¢ tylko do cztonkéw wiasnej druzyny.
4. Jeden z trener6w moze mie¢ przy sobie na stanowisku trenera protokot, otdwek lub dlugopis oraz
licznik, ktore to moze uzywac jedynie w celu prowadzenia zapisu gry.
d. Defensywny trener/menadzer jest czlonkiem druzyny, ktora przebywa w obronie. Moze on by¢
niegrajacym trenerem, ktdry pozostaje w boksie lub grajacym trenerem, ktory zajmuje pozycje na
boisku. Trener moze udziela¢ wskazowek i pomaga¢ swojej druzynie podczas gry obronie.
e. Trenerzy nie moga uzywac jezyka, ktory odbijatby si¢ negatywnie na zawodnikach, trenerach lub
widzach.
f. Zabronione jest korzystanie z wszelkiego sprzgtu komunikacyjnego pomigdzy:

Trenerami na boisku;

Trenerami 1 boksem;

Trenerami i ktérymkolwiek zawodnikiem;

Terenem dla kibicow, tacznie z boksem, trenerami i zawodnikami.

EFEKT - Sek. le-g: Wszelkie naruszenie skutkuje wyrzuceniem trenera po uprzednim ostrzezeniu.

Sek. 2. KOLEJNOSC ODBIJANIA (LINE UP) ORAZ LISTA ZAWODNIKOW (ROSTER)
a. Oficjalna kolejno$¢ odbijania musi by¢ wypehiona i zlozona Oficjalnemu Protokolantowi lub
sedziemu na poczatku kazdego meczu. Sedzia gldéwny zatrzymuje karty na czas trwania meczu.
Nie umieszcza si¢ nazwiska zawodnika na line-upie, jezeli nie jest on obecny lub nie jest w stroju.
Wszyscy dostepni zmiennicy powinni by¢ wymienieni we wlasciwym miejscu z nazwiska,
imienia oraz numeru stroju.
Legalni zawodnicy wymienieni na liScie zawodnikow (roster) moga by¢ dodani do listy
dostepnych zmiennikéw w dowolnym momencie meczu.
Nazwisko Gtownego Trenera/Menadzera musi by¢ wymienione na karcie kolejnosci odbijania.
b. Megskie listy zawodnikow zawieraja tylko zawodnikow plci meskiej, zenskie listy zawodnikow
zawieraja tylko zawodnikow plci zenskie;j.

Sek. 3. ZAWODNICY.

a. Druzyna sktada si¢ z zawodnikow na nastgpujacych pozycjach:

1 Fast Pitch Dziewieciu zawodnikow: Miotacz (F1), lapacza (F2), pierwszobazowy (F3),
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drugobazowy (F4), trzeciobazowy (F5), tacznik (F6), lewozapolowy (F7), srodkowozapolowy (F8) i
prawozapolowy (F9).

2 Fast Pitch z Wyznaczonym Zawodnikiem (DP). Dziesigciu zawodnikow: tak samo jak przy
Fast Pitchu plus DP.
3 Slow Pitch. Dziesigciu zawodnikow: miotacz (F1), tapacza (F2), pierwszobazowy (F3),

drugobazowy (F4), trzeciobazowy (F5), tacznik (F6), lewozapolowy (F7), lewosrodkowozapolowy
(F8), prawozapolowy (F9) i prawosrodkowozapolowy (F10).

4 Slow Pitch z Dodatkowym Zawodnikiem (Extra Player EP). Jedenastu zawodnikow: Tak
samo jak przy Slow Pitchu plus EP, ktory odbija w kolejnosci odbijania.

5 Co-ed (Koedukacyjny/Mieszany) Slow Pitch: Dziesigciu zawodnikow — (pigciu mezczyzn i
pig¢ kobiet) o nastgpujacych wymogach co do pozycji: Dwoch mezczyzn i dwie kobiety zarowno w
Infeldzie jak i na zapolu, jeden mezczyzna i jedna kobieta jako miotacz, i tapacz.

6 Co-ed Slow Pitch z Dodatkowym Zawodnikiem (Extra Player EP). Dwunastu zawodnikéw —
szesciu mezezyzn 1 sze$¢ kobiet: Tak samo jak przy Co-ed Slow Pitchu plus EP, ktéry odbija w
kolejnosci odbijania.

UWAGA:

a. Zawodnicy druzyny w obronie moga by¢ ustawieni w dowolnym miejscu na terytorium fair, poza

fapaczem, ktory musi si¢ znajdowac na stanowisku tapacza, oraz miotacza, ktéry musi si¢ znajdowac

w legalnej pozycji miotania przed kazdym narzutem, lub wewnatrz okrggu miotacza (TYLKO FP)

kiedy wprowadza pitke do gry.

b. Druzyna musi posiada¢ wymagana liczbe¢ zawodnikow w swoim obszarze aby rozpocza¢ lub
kontynuowac¢ gre.

WYJATEK: (TYLKO CO-ED SP) Druiyna moZe gra¢ majqc nierowngq ilosé¢ meZczyzn i kobiet.

EFEKT - Sek. 3b: Mecz jest oddany walkowerem.
WYJATEK: (TYLKO CO-ED SP) Mecz nie jest oddany walkowerem, ale musi zostaé orzeczony aut,
gdy dwaoch zawodnikow tej samej plci odbija po sobie.

Sek. 4. ZAWODNICY ROZPOCZYNAJACY MECZ ( Z PIERWOTNEJ LISTY ODBIJANIA).

Zawodnik rozpoczynajacy mecz staje si¢ oficjalnym zawodnikiem, gdy line-up jest sprawdzony i
zatwierdzony przez sedziego gldwnego i przedstawiciela druzyny podczas narady przedmeczowe;.

a. Nazwiska moga by¢ wpisane na oficjalny line-up przed ta narada.

b. Jednakze, w przypadku kontuzji lub choroby, mozna nanie$s¢ poprawki podczas narady
przedmeczowej z s¢dziami. Wymieniony zmiennik moze zajac pozycj¢ zawodnika, ktorego imig
widnieje na liscie odbijania jego druzyny. Wtedy, to on staje si¢ zawodnikiem rozpoczynajacym mecz.
c. Zawodnik w ten sposob zmieniony na naradzie moglby wejs¢ do meczu, jako zmiennik, w
dowolnym pdzniejszym momencie meczu.

Sek. 5. WYZNACZONY ZAWODNIK. (TYLKO FP)

a. Wyznaczony Zawodnik, zwany rowniez ,,DP”, moze by¢ uzywany jako patkarz za kazdego
zawodnika obrony, pod warunkiem, Ze zostanie to zaznaczone przed rozpoczgciem meczu i jego imi¢
zostanie wprowadzone do kolejnosci odbijania jako jednego z dziewigciu odbijajacych zawodnikow.
b. DP rozpoczynajacy mecz moze zosta¢ zmieniony i moze wréci¢ do meczu jeden raz, tak dlugo jako
wrdci na pozycje w kolejnosci odbijania, ktora zajmowat gdy zostat zdjety z meczu.

c. Nazwisko zawodnika obrony, za ktorego odbija DP, (réwniez zwanego ,,RUCHOMYM
ZAWODNIKIEM” — eng. FLEX) begdzie umieszczone w dziesiatej (10) pozycji w kolejnosci
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odbijania.

d. Zawodnik rozpoczynajacy mecz jako DP musi pozostaé¢ na tej samej pozycji w kolejnosci odbijania
tak dtugo, jak pozostaje w meczu.

e. DP i jego zmiennik nigdy nie moga jednoczesnie gra¢ w ataku.

f. DP moze zosta¢ zmieniony w dowolnym momencie, przez patkarza lub biegacza, lub przez
Ruchomego Zawodnika, za ktoérego odbija.

UWAGA: Gdy Ruchomy Zawodnik zastgpuje DP w ofensywnej kolejnosci odbijania, nie liczy sig
to jako zmiana, ale manewr ten musi by¢ zaznaczony sgdziemu. Jezeli DP rozpoczynajacy mecz
jest zmieniony w ataku przez Ruchomego Zawodnika, lub zmiennika, uznaje sig, ze DP zostat
zdjety z meczu.

1 Jezeli zostal zmieniony przez Ruchomego Zawodnika, to liczba zawodnikéw zmniejsza si¢ z
dziesigciu do dziewigciu. Jezeli DP nie wrdéci do meczu, mecz moze trwaé dalej i legalnie sig
zakonczy¢ z udziatem dziewigciu zawodnikow.

2 Jezeli DP wrdci do meczu, moze on gra¢ w ataku i obronie (wtedy w meczu udziat bierze
dziewigciu zawodnikow) lub moze odbija¢ w swoim pierwotnym miejscu w kolejnosci odbijania,
kiedy to Ruchomy Zawodnik wraca na 10. pozycj¢ i ponownie gra tylko w obronie.

EFEKT - Sek. 5a-f: Postanowienia Przepisu 4 Sek. 8 wraz z karami za wykroczenie maja
zastosowanie. Umieszczenie DP w pozycji odbijania innej niz jego poczatkowa pozycja jest uwazana
za Nielegalna Zmiang Powrotna i jej skutkiem jest wyrzucenie zaréwno trenera/menadzera (ktdrego
imig¢ widnieje na li§cie odbijania) oraz DP lub jego zmiennika.

g. DP moze gra¢ w obronie na dowolnej pozycji. Jezeli DP zagra w obronie za innego zawodnika niz
Ruchomy Zawodnik, ten zawodnik bedzie nadal odbijat, ale nie grat w obronie NIE uwaza sig, ze
ta osoba opuscita mecz).

h. DP moze gra¢ w obronie za Ruchomego Zawodnika, wtedy uwaza sig, iz ta osoba zeszla z meczu,
zmniejszajac liczbg¢ zawodnikow do dziewigciv. UWAGA: Gdy DP zastepuje Ruchomego
Zawodnika w obronie, nie liczy sig¢ to jako zmiana, ale manewr ten musi by¢ zaznaczony
sedziemu.

i. Ruchomy Zawodnik moze zosta¢ zmieniony w dowolnym momencie przez legalnego zmiennika.
Ruchomy Zawodnik rozpoczynajgcy mecz moze powr6dci¢ do meczu jedynie raz, albo na 10.
pozycji lub w miejsce kolejnosci odbijania DP.

1 Jezeli wraca na 10. pozycje, ponownie bedzie gral tylko w obronie, ale moze gra¢ na dowolnej

pozycji w obronie.

2 Jezeli powraca w miejsce odbijania DP, bedzie grat w obronie i w ataku, a mecz bedzie

kontynuowany z dziewigcioma zawodnikami.

EFEKT - Sek. 5g-i: Postanowienia Przepisu 4 Sek.8 wraz z karami za wykroczenie maja
zastosowanie. Umieszczenie Ruchomego Zawodnika w kolejnosci odbijania w innym miejscu niz
DP rozpoczynajgcy mecz skutkuje w orzeczeniu Ruchomego Zawodnika Zawodnikiem Nielegalnym.

Sek. 6. DODATKOWY ZAWODNIK. (TYLKO SP)

a. DODATKOWY ZAWODNIK, zwany réwniez ,,EP” jest pozycja opcjonalna, ale jezeli ma by¢
uzyty, musi to by¢ postanowione przed rozpoczeciem meczu i nazwisko tego zawodnika musi widnie¢
na line-upie, jako jedno z nazwisk jedenastu patkarzy w kolejno$ci odbijania.

b. Jezeli EP jest uzyty, musi on by¢ uzywany przez calty mecz. UWAGA: Jezeli nie ukonczy si¢ meczu
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z EP, mecz zostaje oddany walkowerem.

c. Jezeli EP jest uzyty, cala jedenastka musi odbija¢ i dowolna dziesiatka moze gra¢ w obronie.
Pozycje w obronie moga by¢ zmieniane, ale kolejno$¢ odbijania musi pozosta¢ bez zmian.

d. (TYLKO CO-ED) Jezeli korzysta si¢ z dwoch EP, cata dwunastka musi odbija¢ i dowolna
dziesiatka (pigciu mezczyzn i pig¢ kobiet) moze graé w obronie. Pozycje w obronie moga by¢
zmieniane, tak dlugo jak przestrzegane bedzie rozstawienie pozycji dla Co-ed. Kolejnos¢ odbijania
musi pozosta¢ bez zmian przez caly mecz. WYJATEK: Jezeli druzyna nie moze ukonczy¢ meczu
korzystajac z dwoch EP, moga kontynuowac z jednym tylko EP, ale automatycznie przyznaje si¢ aut,
gdy przychodzi kolej odbijania brakujacego EP.

e. EP musi pozosta¢ w tym samym miejscu w kolejnosci odbijania przez caty mecz.

f. EP rozpoczynajqcy mecz moze do niego powroci¢ jeden raz, po tym jak zostal zmieniony, tak
dlugo jak powrdci na to samo miejsce w kolejnosci odbijania, ktore zajmowal opuszczajgc mecz,
inne nii jako Zamienny Gracz. . EFEKT - Sek. 6a-f: W przypadku naruszenie powyzszych
postanowien (z wyjatkiem Sek. 6d), lub skorzysta z nieclegalnego EP, zawodnik tamiacy przepisy
zostanie wyrzucony z meczu.

Sek. 7. ZMIANA POWROTNA.

a. Kazdy zawodnik rozpoczynajacy mecz moze zosta¢ zdjety i powrdci¢ raz do meczu, pod
warunkiem, ze dany zawodnik zajmuje zawsze to samo miejsce w kolejnosci odbijania.
WYJATEK: Jezeli zawodnik rozpoczynajqcy mecz (obecnie nie znajdujqcy sie w line-upie) jest

wprowadzony do kolejnosci odbijania jako Zamienny Gracz.

UWAGA: Oryginalny zawodnik i jego zmiennik/zmiennicy nie moga widnie¢ jednocze$nie w

kolejnosci odbijania.

b. Jezeli menadzer/trener zdejma zmiennika z meczu i poézniej w meczu wprowadza tego zmiennika
ponownie do meczu, bedzie to uwazane za Nielegalna Zmiang Powrotna.

WYJATEK: Kiedy zmiennik jest uywany jaka Zamienny Gracz.

c. Kiedy zawodnik rozpoczynajgcy mecz powrdci do meczu i zajmie inne miejsce w kolejnosci
odbijania, jest to
uwazane za Nielegalng Zmiane Powrotnq. WYJATEK: Gdy Ruchowy Zawodnik wraca do

meczu w miejsce odbijania DP.

EFEKT - Sek. 7a-c:

1 Naruszenie przepisow zmian powrotnych jest rozwazane jak apelacja, ktora moze zostac
ztozona w dowolnym momencie, gdy Nielegalny Zmiennik bierze udziat w meczu.

2 Apelacja nie musi zosta¢ ztozona przed nastgpnym narzutem; jednakze, wszystkie zagrywki,
ktére maja miejsce podczas, gdy Nielegalny Zmiennik gra, beda uznane za wazne i nie moga by¢
zmienione.

3 Kara za Nielegalng Zmiang Powrotna jest: wyrzucenie zard6wno menadzera/trenera (ktérego
imi¢ widniej na line-upie) jak i Nielegalnego Zmiennika.

4 Sedziemu nalezy poda¢ nazwisko nowego trenera, ktory przejmie odpowiedzialnos¢ za
druzyng.

UWAGA: Jezeli Nielegalna Zmiana Powrotna rowniez narusza Przepis dotyczacy niezgtoszenia
zmiany (Przepis 4, Sek. 8g) te kary rowniez sa stosowalne.

Sek. 8. ZMIENNICY/NIELEGALNI ZAWODNICY.
Zmiennik moze zajac pozycje zawodnika, ktorego imi¢ widnieje na liscie odbijania jego druzyny.
Nastepujace przepisy reguluja kwestie zmiany zawodnikow.
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a. Trener lub przedstawiciel druiyny robigcej zmiang musi bezzwlocznie powiadomié sedziego
glownego w momencie wejscia zmiennika do meczu. Sedzia glowny zglasza zmiane protokolantowi.
Zmiennik nie znajduje sig oficjalnie w meczu do poty nie zostanie wykonany narzut, bqd? wykonana
zagrywka.

1. (TYLKO FP) Jezeli DP zmienia Ruchomego Zawodnika, lub Ruchomy Zawodnik zmienia DP,
zmiana ta musi by¢é zgloszona sedziemu. KARA: Jeieli sig tego nie uczyni, sytuacje te traktuje sig
tak samo jak Niezgloszonq Zmiang/Nielegalnego Zawodnika.

b. Jezeli zmiennik wejdzie do meczu bez zglaszania, i po narzucie (legalnym Ilub nielegalnym), lub
Ppo zakonczonej zagrywce, zawodnik bedzie "Ogloszony Pozbawionym Prawa do Gry" kiedy zostanie
to odkryte. UZycie niezgloszonego zmiennika, nielegalnego zmiennika, niezgloszonego zamiennego
gracza, lub niezgloszonego powracajgcego zawodnika zgodnie 7 Przepisem o Zamiennym Graczu,
jest traktowana jako apelacja uczyniona przez druiyne atakujgcq i musi zostaé zgloszona sedziemu,
podczas gdy ten zawodnik jest w meczu. JeZeli menadier druiyny lub zawodnik naruszajqcy przepisy
poinformuje sedziego zanim druiyna atakujqca ztoZy apelacje, naruszenie przepisow nie ma miejsca
nie zaleinie od tego, jak dlugo zawodnik (zawodnicy) brali udzial w meczu. Wszelkie zagrywki
majqce miejsce przed tym odkryciem sq legalne. JeZeli druiyna naruszajqca przepisy nie ma
zmiennika, ktorym moglaby zastqpic¢ zawodnika ,,Ogloszonego Pozbawionym Prawa do Gry” (lub
jezeli zawodni rozpoczynajgcy mecz powrdcil do meczu jeden raz), mecz zostaje oddany
walkowerem.

WYJATEK 8b:

1 Jezeli Niezgloszony Zmiennik w obronie odbije i bezpiecznie zdobedzie baze, i nastepnie
ujawione jest, e jest w meczu nielegalnie i zlozona jest apelacja przed narzutem do kolejnego
patkarza, lub jeieli na koniec meczu i zanim sedziowie opuszczq boisko, wszyscy biegacze (lqcznie z
patkarzem) wrdocq na zajmowane przez siebie bazy przy odbitej pilce, a Niezgloszony Zmiennik
zostaje ""Ogloszony Bezprawnym' i wyautowany Wszystkie auty wynikajqce z tej zagrywki
pozostajq.

2 Jezeli Zmiennik jest Nielegalnym Zawodnikiem, 7 dowolnego powodu, zmiennik podlega
kaze za to

Naruszenie. UWAGA: Uzycie niezgloszonego zmiennika, nielegalnego zmiennika,
niezgloszonego zamiennego gracza, lub niezgloszonego powracajgcego zawodnika zgodnie z
Przepisem o Zamiennym Graczu, jest traktowana jako apelacja uczyniona przez druiyne atakujqcq
i musi zostacé zgloszona sedziemu, podczas gdy ten zawodnik jest w meczu.

c. Kazdy zawodnik moZe zostaé zmieniony w meczu, gdy pitka jest martwa.

d. Jezeli kontuzja uniemozliwia patkarzowi-biegaczowi (lub biegaczowi) awans do przyznanej mu
bazy, a pitka jest martwa, patkarz-biegacz (lub biegaczy) moze zostaé zmieniony. Zmiennik moZe
awansowac¢ do przyznanej bazy (baz). Zmiennik musi legalnie dotknqé przyznanej lub ominigtej
bazy, ktora wczesniej byla niedotknieta.

e. Zawodnik zmieniony 7 meczu nie moZe uczestniczy¢ w meczu ponownie, chyba Ze jako trener.
WYJATEK: Zawodni rozpoczynajqcy meczu moze tylko raz powrécic¢ do meczu.

f- Wielokrotne zmiany mogq byé zrobione za zawodnika wymienionego w rozpoczynajqcej
kolejnosci odbijania, ale Zaden miennik nie moZe powroci¢ do meczu po zdjeciu go z line-upu, 7
wyjqtkiem powrotu jako Zamienny Gracza. UWAGA: Postanowienie Przepisu 4, Sekcji 8 nie majq
zastosowania, w przypadku uiycia ,,Zamiennego Gracza”, chyba Ze zostanie zloZona apelacja
dotyczqca niezgloszenia wejscia takiego zawodnika do meczu. (Patrz Przepis 4, Sek. 11)

8. Nielegalny zawodnik, jest to zawodnik, ktory zajmuje widnieje w kolejnosci odbijania, w obronie
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albo w ataku, i nie posiada prawa do przebywania na tej pozycji. Zawodnik, ktory nie naruszy
Przepisu o Nielegalnym Zawodniku dopoki jeden narzut (legalny Ilub nielegalny) zostanie
uczgyniony, lub dopdoki zagrywka nie zostanie wykonana.

EFEKT- Sek. 8g: DO NIELEGALNYCH ZAWODNIKOW ZALICZA SIE:

1. NIELEGALNY MIOTACZ. Nielegalny miotacz jest to zawodnik, ktéry powraca miotad, po tym,
jak zostal usuniety 7 pozycji miotacza przez sedziego. KARA: Gdy wykryty, nielegalny miotacza
zostanie wyrzucony z meczu. UWAGA: Miotacz, ktory zostal usuniety z pozycji miotacza w wyniku
przekroczenia limitu narad druiyny w obronie, lub (TYLKO SP) za miotanie 7 zbyt duzq predkosciq,
moZe wroci¢ do meczu, ale nie jako miotacz.

2. NIELEGALNY PALKARZ. (Tylko FP) Umieszczenie Ruchomego Zawodnika w jednq z
pierwszych dziewigciu pozycji kolejnosci odbijania za osobq inng, niz oryginalny DP.

3. NIELEGALNY BIEGACZ. Sytuacja 7 nielegalnymi biegaczami ma miejsce zawsze, gdy druiyna
umiesci zawodnika juz widniejqcego w line-upie jako biegacza za innego ofensywnego biegacza.

(a) (Tylko FP) RUCHOMY ZAWODNIK jest uwazany za Nielegalnego biegacza, gdy jest
wstawiony, aby biec za osobg inng niz oryginalny DP lub jego zmiennika.

4. NIELEGALNA ZMIANA POWROTNA/NIEZGLOSZONY ZMIENNIK Nielegalna zmiana
powrotna ma miejsce, gdy:

(a) Zawodnik rozpoczynajqcy mecz powraca do meczu po raz drugi po byciu zmienionym
dwukrotnie.

(b) Zawodnik rozpoczynajqcy mecz powraca do meczu, ale nie jest umieszczony na swoim
pierwotnym miejscu w kolejnosci odbijania.

WYJATEK (TYLKO FP): Ruchomy Zawodnik moZe wroci¢ do meczu na miejsce
odbijania DP lub na swojq oryginalnq 10. pozycje w kolejnosci odbijania.

EFEKT: Sekcje 2-4: Kaidq akcje, ktora ma miejsce podczas pobytu Niezgloszonego
Zmiennika/Nielegalnego Zawodnika na boisku naleiy rozpatrzyé w nastepujqcy sposob:

ATAK: JeZeli obrona wykryje Nielegalnego zawodnika/Niezgtoszonego Zmiennika:
(a) Gdy nielegalny zawodnik jest na palce, zostanie od ,,Ogloszony Bezprawnym” i jego zmiennik
wznowi stan boli i strajkow. Kazdy awans biegaczy podczas pobytu Nielegalnego Zawodnika na
palce jest uznany za legalny
(b) Po zakonczonym wejsciu na patke przez Nielegalnego Zawodnika i przed nastepnym legalnym
lub nielegalnym narzutem, zanim druiyna defensywna zejdzie 7 boiska lub zanim sedziowie
opuszczq mecz, Nielegalnego Zawodnika orzeka sig za wyautowanego oraz ""Oglasza Bezprawnym''.
Kazdy awans biegaczy w wyniku akcji Nielegalnego Zawodnika stajgcego si¢ patkarzem-biegaczem
zostaje anulowany. Wszelkie auty wynikajqce 7 tej zagrywki pozostajq.
(c) Po zakonczonym wejsciu na patke przez Nielegalnego Zawodnika, i przed nastgpnym narzutem
legalnym lub nielegalnym, lub po tym, jak obrona zeszla 7 boiska, Nielegalnego Zawodnika
"Oglasza si¢ Bezprawnym'. Jeieli nadal znajduje si¢ on na bazie, legalny zmiennik wejdzie na te
baze. KaZdy awans biegaczy w wyniku akcji Nielegalnego Zawodnika stajgcego si¢ patkarzem-
biegaczem jest legalny.
(d) Jezieli zawodnik jest w meczu nielegalnie jako biegacz, i zostanie to zgloszone sedziemu przed
nastepnym legalnym lub nielegalnym narzutem, jest to naprawialna sytuacja.
(e)Jeieli zawodnik jest w meczu nielegalnie jako biegacz, i zostaje wykryty po legalnym Ilub
nielegalnym narzucie, lub wykonanej zagrywce, zawodnika ,,Oglasza si¢ Bezprawnym” i zmienia na
bazie. Wszelkie awanse biegacz(y) jest legalny. OBRONA: Jeieli atak wykryje Nielegalnego
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zawodnika/Niezgloszonego Zmiennika:

(a) Po zakonczonej zagrywce przez Nielegalnego Zawodnika i przed nastgpnym legalnym lub
nielegalnym narzutem, zanim druiyna defensywna zejdzie 7 boiska lub zanim sedziowie opuszcziq
mecz, Nielegalnego Zawodnika "Oglasza si¢ Bezprawnym' i druiyna w ataku ma wybor:

Przyjecie wyniku zagrywki, lub

(2) Pozwoli¢ ostatniemu patkarzowi powrocié¢ i przejqé stan boli i strajkow, ktory mial patkarz,
zanim wykryto Nielegalnego Zawodnika. Kazdy biegacz wrocilby wtedy na baze, ktorq zajmowal
przed zagrywkq.

(b) Po legalnym lub nielegalnym narzucie do nastgpnego patkarza, Nielegalny Zawodnik jest
» Ogloszony Bezprawnym” i wszystkie zagrywki zostajq niezmienione.

UWAGA: Postanowienie Przepisu 4, Sekcji 8 nie majq zastosowania, w przypadku uzycia
»~Zamiennego Gracza”, chyba, ze zostanie zlozona apelacja dotyczaca niezgloszenia
wejscia takiego zawodnika do meczu. (Patrz Przepis 4, Sek. 11)

Sek. 9. PODWAZANIE ORZECZEN.

W przypadku podwazanie ktéregokolwiek z orzeczen sedziego dotyczacego osadu przez dowolnego
cztonka druzyny, sgdzia wyda druzynie ostrzezenie. W przypadku powtodrzenia si¢ wykroczenia,
sedzia wyrzuci danego czlonka druzyny z meczu.

Sek. 10. ZACHOWANIE W BOKSIE.

Trenerzy, zawodnicy, zmiennicy, oraz pozostaly personel na tawce nie moze przebywaé poza
wyznaczonym na boks terenem, z wyjatkiem sytuacji okre§lonych w przepisach lub uznanych za
stuszne przez sg¢dziego.

UWAGA: Nie dotyczy to rozgrzewajacego si¢ patkarza (ktory musi przebywaé¢ w okregu do
rozgrzewki), na poczatku meczu, pomigdzy zmianami lub podczas rozgrzewki nowego miotacza.

EFEKT- Sek. 10: Pierwsze ztamanie tego przepisu skutkuje ostrzezeniem. W przypadku powtorzenia
si¢ wykroczenia, sgdzia wyrzuci danego cztonka druzyny z meczu.

Sek. 11. ZAMIENNY GRACZ.

W sytuacji, gdy dowolny zawodnik krwawi w trakcie meczu, musi on by¢ wycofany z meczu, jezeli
krwawienie nie moze by¢ zatamowane w rozsadnym czasie, lub jezeli jego stroj pokryje sig¢ krwia.
Zawodnik Wycofany z meczu nie moze powrdci¢ do meczu dopoki krwawienie nie ustanie, kontuzja
nie zostanie oczyszczona i opatrzona i, jezeli konieczne, jego strdj zmieniony.

UWAGA: Jezeli wymagana jest zmiana numeru ze wzgledu na nowa koszule stroju, nie stosuje si¢
kary, ale nalezy sedziego powiadomic¢ o nowym numerze.

a. Zawodnik Wycofany z meczu zostanie zastgpiony Zamiennym Graczem, ktory moze gra¢ za
wycofanego zawodnika do konca trwajacej zmiany (tj. do konca zmiany druzyny patkujacej jako
druga), ORAZ przez nastgpna cata zmiang.
b. Sedzia MUSI by¢ poinformowany, e Zamienny Gracza wchodzi do meczu. EFEKT 11a-b:
Uzycie bezprawnego ,,Zamiennego Gracza” bedzie uwaZane za Nielegalng Zmiane Powrotng 7
zastosowaniem odpowiednich kar.
W przypadku niezgloszenia sedziemu uZycia ,,Zamiennego Gracza”, na podstawie legalnej
apelacji, zawodnik ten bedzie podlegal postanowieniom Przepisu o , Niezgloszonym
Zmienniku”.
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c. Zamienny Gracz moze odbija¢ w miejscu wycofanego zawodnika oraz gra¢ za niego w obronie bez
zadnych dodatkowych obostrzen.
d. Zawodnik Wycofany z meczu moze powro6ci¢ do meczu w dowolnym momencie podczas trwania
okresu opisanego w (a) bez bycia uznanym za zmiennika.
e. Sedzia MUSI zosta¢ poinformowany, ze zawodnik wycofany z meczu do niego wraca. EFEKT -
Sek. 11d-e:
Jezeli wycofany zawodnik nie jest w stanie wrdci¢ do meczu po okresie opisanym w (a), nalezy
traktowa¢ Zamiennego Gracza jako zmiennika na podstawie postanowien Przepisu dotyczacego
Zmiennikow.
Jezeli Zamienny Gracz brat juz wcze$niej udziat w meczu, wtedy musi on zosta¢ zmieniony przez
legalnego zmiennika, ktory jeszcze w meczu nie grat.
Gdyby druzyna nie dysponowata legalnym zmiennikiem, mecz zostaje oddany walkowerem.
W przypadku niezgloszenia sedziemu powrotu wycofanego zawodnika, na podstawie legalnej
apelacji, zawodnik ten bedzie podlegal postanowieniom Przepisu o , Niezgloszonym
Zmienniku”.
f- Zawodnik Wycofany 7 meczu moZe poziniej wejs¢ ponownie do meczu po uplywie okresu
opisanego w (a), na podstawie postanowien Przepisu dotyczqcego Zmiany Powrotnej.
g. (Tylko Co-ed Slow Pitch) W przypadku uiycia ,,Zamiennego Gracza”, musi on byé tej samej plci,
co zawodnik kontuzjowany i krwawiqcy.
h. Uiycia Zamiennego Gracza nie podlega postanowieniom Przepisu o Zmianach (7 wyjqtkiem, gdy
Jjest ono niezgloszone sedziemu), pod warunkiem, e Zawodnik Wycofany z meczu powrdci do niego
w dopuszczonym czasie.
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PRZEPIS 5 - MECZ

Sek. 1. WYBOR PALKI.
Wybor pierwszej i ostatniej druzyny na palce w zmianie jest dokonany n podstawie rzutu moneta,
chyba Ze przepisy organizacji, ktdra organizuje mecz moéwi inaczej.

Sek. 2. STAN BOISKA.
O stanie podtoza na boisku meczowym moze zdecydowac jedynie sgdzia glowny.

Sek. 3. MECZ REGULAMINOWY.

Mecz regulaminowy sktada si¢ z siedmiu zmian.

a. Nie ma koniecznosci rozgrywania petnych siedmiu zmian, jezeli druzyna, ktora jest na patce jako

druga zdobyla wigcej obiegdw w szesciu zmianach lub przed trzecim autem w ostatniej z siedmiu

Zmian.

b. Mecz zremisowany po rozegraniu siedmiu zmian begdzie kontynuowany poprzez rozegranie

dodatkowych zmian, lub dopoki jedna ze stron nie zdobegdzie wigcej obiegdw niz druga na koniec

pelnej zmiany, lub dopdki druga druzyna na palce nie zdobedzie wigcej obiegdéw w swojej potowce
zmiany zanim zostanie zrobiony trzeci aut.

¢. Mecz zakonczony przez s¢dziego begdzie meczem regulaminowym, jezeli rozegrano pieé i wigcej

petnych zmian, lub jezeli druga druzyna na palce zdobyla wigcej obiegdéw niz przeciwnicy w pigciu i

wigcej zmianach. Sedzia jest upowazniony do zakonczenia meczu w dowolnym momencie ze wzgledu

na ciemnos¢, deszcz, pozar, panike lub z innych powoddéw, ktére moga zagraza¢ organizatorowi lub
zawodnikom.

d. Regulaminowy mecz zremisowany zostanie ogloszony, jezeli wynik jest rowny, gdy mecz zostaje

zakonczony na koniec pigciu lub wigcej pelnych zmian, lub jezeli druzyna druga na palce wyrownata

wynik w niepelnej zmianie.

e. Postanowienia te nie majq zastosowania do wszelkich dziatan ze strony zawodnikéw lub widzow,

ktoére moga wymagac zakonczenia meczu poprzez przyznanie walkoweru. S¢dzia moze odda¢ mecz

walkowerem, jezeli ktorykolwiek cztonek druzyny lub widz zaatakuje fizycznie s¢dziego.

f. Sedzia orzeknie walkower na korzys¢ druzyny, ktora nie zawinita, w nastgpujacych przypadkach:
Jezeli druzyna nie pojawi si¢ na boisku lub, bedac na boisku, odmawia rozpoczgcia meczu o
godzinie, ktéra byta ustalona w grafiku meczy lub nie rozpocznie meczu w czasie okreslonym
przez organizacjg, ktora organizuje mecz.

Jezeli, po rozpoczeciu przez druzyng meczu, jedna ze stron odmawia gry, chyba ze mecz zostal
zawieszony lub zakonczony przez sedziego.

Jezeli, po zwieszeniu gry przez s¢dziego, jednej ze stron nie powiedzie si¢ wznowie gry w
przeciagu dwoch minut od komendy sedziego ,,PLAY BALL”.

Jezeli druzyna zastosuje taktyki majace na celu opdznienie lub przyspieszenie meczu.

Jezeli, po ostrzezeniu od se¢dziego, dowolny przepis zostanie celowo naruszony.

Jezeli rozkaz usunigcia lub wyrzucenia zawodnika lub innej osoby upowaznionej do przebywania
w boksie druzyny nie zostaje wypetniony w przeciagu jednej minuty.

Jezeli, z powodu usunigcia lub wyrzucenia zawodnikow z meczu przez s¢dziego lub z dowolnego
innego powodu, jest mniej niz 9 (TYLKO FP), 10 (FP z DP), 10 (TYLO SP), lub 11 (SP Z EP)
zawodnikow w ktorej§ z druzyn.

Jezeli Zawodnik ogloszony Bezprawnym wroci do meczu i zostanie wykonany jeden narzut.
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Jezeli zostanie wykryte, ;e wyrzucony 7 meczu zawodnik/trener/menadier ponownie bierze w
nim udzial.
g. Mecz, ktory jest

1. Nie uwazany za regulaminowy, lub
2. Regulaminowym zremisowanym meczem, bedzie ponownie rozegrany od poczatku.
Poczatkowego listy odbijania moga by¢ zmienione, gdy mecz ponownie rozgrywany.

WYJATEK: Jezeli Gtowny Sedzia Turnieju zawiesi mecz statusu Olimpijskiego, Mistrzostw
Swiata lub Kontynentu, mecz ten bedzie wznowiony doktadnie w momencie, w ktorym go
Zawieszono.

Sek. 4. ZWYCIEZCA MECZU.

Zwyciezca jest druzyna, ktora zdobyta wigcej obiegow w regulaminowym meczu.

a. Wynik zakonczonego regulaminowego meczu jest to wynik na koniec ostatniej pelnej zmiany,
chyba ze druzyna druga na patce zdobyta wigcej obiegdw niz pierwsza w niepelnej zmianie. W tym
przypadku, wynikiem bedzie ten stan obiegéw niepetnej zmiany.

b. Wynik regulaminowego zremisowanego meczu jest to remisowy wynik w momencie, gdy mecz
zostat zakonczony. Regulaminowym zremisowanym meczem, begdzie ponownie rozegrany od
poczatku.

¢. Wynik meczu oddanego walkowerem wynosi 7-0 na korzys$¢ druzyny, ktora nie zawinita.

Sek. 5. PRZEWAGA PUNKTOWA.

a. Przepis dotyczacy przewagi punktowej musi by¢ stosowany na wszystkich Mistrzostwach ISF.
(TYLKO FP i MP) Dwadziescia (20) obiegow po trzech (3) zmianach, pigtnascie (15) obiegow po
czterech (4) zmianach lub siedem (7) obiegéw po pieciu (5) zmianach.

(TYLKO SP) Dwadziescia (20) obiegow po trzech (4) zmianach, pigtnascie (15) obiegéw po
pigciu (5).

b. Pelne zmiany musza by¢ rozgrywane, chyba ze druga druzyna na palce zdobyta wymagana liczbe

obiegdw bedac na patce. Gdy pierwsza druzyna na palce osiagnie wymagana liczbg obiegow w

pierwszej potowce zmiany, druga druzyna na patce musi mie¢ mozliwos¢ odbija¢ w drugiej polowce

zmiany.

Sek. 6. TIE-BREAK (PRZELAMANIE REMISU)

Rozpoczynajac od poczatku 6smej zmiany, i w kazdej nastepnej potdwce zmiany, druzyna w ataku
rozpoczyna swoje wejscia na patke zawodnikiem, ktory na liScie odbijania jest dziewiaty (9. w FP),
dziesiaty (10. w SP, 11. w SP z EP lub 12. w Co-ed SP z EP) umieszczonym na drugiej bazie w dangj
potéwce zmiany. Zawodnik, ktory jest biegaczem moze zosta¢ zmieniony zgodnie z przepisami o
zmianach.

UWAGA: Jeieli niewlasciwy zawodnik 7 kolejnosci odbijania jest umieszczony na drugiej bazie,
mozna naprawié te pomytke tak szybko, jak zostanie ona zauwaZona. Nie ma Zadnej kary.

Sek. 7. ZDOBYWANIE OBIEGOW.

a. Jeden obieg jest zdobyty za kazdym razem, gdy biegacz legalnie dotknie pierwszej, drugiej, trzeciej
i domowej bazy zanim zostana wykonane trzy auty.
WYJATEK: Przy tie-breaku, biegacz zaczynajqcy na drugiej bazie nie musi dotknqé pierwszej
bazy, aby legalnie zdoby¢ obieg.

b. Obieg nie jest zaliczony, jezeli trzeci aut zmiany zostat wykonany w wyniku
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1 Wyautowania patkarza-biegacza zanim legalnie dotknal on pierwszej bazy.

2 Wymuszonego autu na biegaczu (facznie z apelacja) przez fakt, ze patkarz stat si¢ patkarzem-
biegaczem.

3 (TYLKO FP) Biegacz traci kontakt z baza, ktéra zajmuje zanim narzut zostanie wypuszczony.
4 (TYLKO SP) Biegacz traci kontakt z baza, ktéra zajmuje zanim narzut zostanie odbity lub

osiagnie bazg domowa.
5 Poprzedzajacy biegacz zostanie wyautowany.

Sek. 8. NARADY
a. Narada Ofensywna Tylko jedna ofensywna narada moze by¢ zwotana w zmianie.

UWAGA: 1. Oznacza to naradg z patkarzem, biegaczem, rozgrzewajacym si¢ patkarzem i trenerow
ze soba.
1 Za naradg nie uznaje si¢ sytuacji, gdy miotacz zaktada kurtkg bedac na bazie lub gdy druzyna
w ataku naradza si¢ podczas narady druzyny w obronie, pod warunkiem, ze atakujacy sa do gry wraz z
druzyna defensywna.
2 Sedziowie nie powinni zezwoli¢ na taka konferencjg czgsciej niz raz w zmianie.

EFEKT- Sek. 8a: Druga narada bedzie ukarana wyrzuceniem z meczu menadzera lub trenera
nalegajacego na druga narade.

b. Narada Defensywna Jedynie trzy narady defensywne moga mie¢ miejsce w siedmio-zmianowym
meczu. Przyznaje si¢ dodatkowo jedna naradg na zmiang, za kazda zmiang powyzej siodmej.

UWAGA: 1. Za naradg uwaza si¢ sytuacje¢, gdy zawodnicy z boiska schodza ze swoich pozycji i
udaja si¢ do boksu po instrukcje niezaleznie, czy wzigto "Czas".
1 Jezeli menadzer/trener z boksu zglasza zmiang s¢dziemu, nie jest to uznane za narade
defensywna. Po dokonaniu zmiany, menadzer nastgpnie moze przejsé linig faul, aby porozmawiac z
dowolnym zawodnikiem obrony.

2 Narada si¢ konczy, gdy menadzer/trener przekroczy linig faul wracajac do boksu.

3 Konferencje si¢ sumuja i ich liczenie nie zaczyna si¢ od nowa gdy nowy miotacz wchodzi do
meczu.

4 Jezeli wszystkie trzy narady zostana wykorzystane podczas pierwszych siedmiu zmian, sa one

juz stracone i druzyna moze jedynie korzysta¢ z mozliwosci narad w dodatkowych zmianach.
5 Nie jest to narada defensywna, jezeli:

(a) Naradzaja si¢ podczas Ofensywnej Konferencji, pod warunkiem, ze sa gotowi do gry gdy druzyna
w ataku jest gotowa.

(b) Wykrzykujq instrukcje 7 boksu.

(c) Menadzera grajgcy w meczu naradza sie 7 dowolnym zawodnikiem obrony, jednakze sedzia moZe
kontrolowaé spotkania pomiedzy grajqcym menadierem i miotaczem poprzez najpierw danie
ostrzezenia a nastgpnie przez wyrzucenie grajqcego menadzZera 7 meczu.

EFEKT: Sek. 8b. Czwarta i kazda kolejna narada w siedmiozmianowym meczu, lub za kazda narade
w dodatkowych zmianach, bedzie skutkowaé w orzeczeniu miotacza, ktéry jest wymieniony jako
miotacz w momencie poza przepisowej narady, jako Nielegalnego Miotacza, ktoéry nie moze miotac
do konca meczu.
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UWAGA: Ogloszony Nielegalny Miotacz moze gra¢ w obronie na innej pozycji, ale nie moze
ponownie miotac.

c. Narady nie beda naliczane, jezeli maja miejsce w momencie zawieszenia gry przez sedziego.
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PRZEPIS 6. MIOTANIE (Tylko Fast Pitch).
N.B. EFEKTY dla wszystkich Sekcji 1 — 7 znajduja si¢ na koncu Sekcji 7:

Sek. 1. CZYNNOSCI WSTEPNE.

Przed rozpoczgciem narzutu, miotacz

a. Nie moze zaja¢ pozycji na lub w poblizu deski miotacza bez posiadania pilki.

b. Nie bgdzie uwazany za znajdujacego si¢ w pozycji miotania, jezeli miotacz nie znajduje si¢ w
pozycji do zlapania narzutu.

¢. Obydwoma stopami musi znajdowac si¢ na ziemi w obrgbie deski miotacza - 61cm (24 cali). Biodra
powinny by¢ w linii z pierwsza i trzecia baza i obydwie stopy musza dotyka¢ deskg miotacza.

d. Musi, stojac na desce miotacza z pitka w rekawicy lub rece rzucajacej, odebra¢ znak od tapacza lub
udawac, ze odbiera znak z roztaczonymi regkom.

e. Musi, po odebraniu znaku, catkowicie i kompletnie unieruchomi¢ cate ciato z pitka trzymana w
obydwu dtoniach przed ciatem. Pozycja ta musi by¢ utrzymana przez dwie (2) sekundy i nie wigcej
niz pieé (5) sekund zanim nastapi wypuszczenie pitki. UWAGA: Trzymanie pitki obydwoma rekom a
z boku ciala jest nadal uwazane za trzymanie pitki przed cialtem.

Sek. 2. POCZATEK RUCHU
a. Narzut rozpoczyna si¢ po tym, jak rece zostang zlaczone, i jedna r¢ka jest zdjgta z pitki.

Sek. 3. LEGALNY NARZUT.

a. Miotaczowi nie wolno wykonywa¢ zadnego ruchu narzutu bez wykonania narzutu do patkarza.

b. Miotaczowi nie wolno uzywaé ruchu miotania, w ktérym po trzymaniu pitki w obydwu dloniach w
pozycji miotania, jedna z dloni zostaje zdjeta z pitki, wykonuje zamach do tytu i do przodu, i wraca do
trzymania pitki obydwom dtonmi przed ciatem.

¢. Miotaczowi nie wolno uzywa¢ windupu, w ktorym wystepuje zatrzymanie lub odwrocenie ruchu do
przodu.

d. Miotaczowi nie wolno wykona¢ dwoch obrotdw ramienia przy narzucie wiatrakowym (typu
windmill). Jednakze, moze on opusci¢ rami¢ do boku i do tylu zanim rozpocznie ruch wiatrakowy.
Pozwala to na dwukrotne minigcie biodra przez ramig.

e. Narzut musi by¢ ruchem od dotu, z dlonia ponizej biodra i nadgarstkiem nie dalej od ciata niz
tokiec.

f. Wypuszczenie pitki oraz wykonczenie ruchu dtoni i nadgarstka mus by¢ do przodu i poza prosta
linig ciata.

g. Obydwie stopy musza pozosta¢ w kontakcie z deska miotacza caty czas, az do kroku do przodu.

h. Podczas narzutu pitki, miotacz musi wykona¢ jeden krok jednoczes$nie z wypuszczeniem pitki. Krok
musi by¢ do przodu w strong patkarza oraz wewnatrz pola szerokosci 61 cm (24 cali), czyli dlugosci
deski miotacza.

UWAGA: Nie jest to krok, jezeli miotacz przesunie noge w poprzek deski miotacza, pod
warunkiem, ze kontakt z deskq jest utrzymany.. Podnoszenie nogi obrotowej z deski miotacza i
ponowne jej postawienie na desce, ktore tworzy ruch bujania, jest dziataniem nielegalnym.
i. Stopa obrotowa moze pozosta¢ w kontakcie z, lub moze si¢ odepchna¢ i odciagna¢ od deski
miotacza zanim stopa wykonujaca krok (stopa nieobrotowa) dotknie ziemi, pod warunkiem, ze stopa
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obrotowa pozostaje w kontakcie z ziemia.

j. Odpychanie si¢ stopa obrotowa od innego miejsca niz deska miotacza zanim stopa wykroczna (nie

obrotowa) opusci deske, jest uwazane za przeskok i jest nielegalne.

k. Miotaczowi nie wolno kontynuowaé¢ wind-upu po wypuszczeniu pitki.

1. Miotacz nie powinien celowo upusci¢, poturla¢ lub odbi¢ pitke, aby uniemozliwi¢ patkarzowi jej

odbicie.

m. Miotacz ma 20 sekund, aby wypusci¢ kolejny narzut po otrzymaniu pitki lub po komendzie
sedziego "Play Ball”. UWAGA: Palkarzowi przyznaje si¢ dodatkowego bola. WYJATEK: W
meczach Mistrzostw Swiata i/lub Igrzysk Olimpijskich, gdzie uiywany jest dwudziestosekundowy
(20) zegar, miotacz musi przestrzegaé¢ wyznaczonego czasu (20 sekund) wspdlnie 7 czasem
przeznaczonym dla patkarza/trenera. (8 sekund dla patkarza/trenera i 12 sekund dla miotacza).

Sek. 4. ROZSTAWIENIE W OBRONIE.
a. Miotacz nie wykona narzutu, dopoki wszyscy zawodnicy obrony, z wyjatkiem lapacza, ktory musi
znajdowac sig¢ na stanowisku tapacza, nie znajduja si¢ w terytorium fair.
b. Polowy nie moze zajac pozycji blokujacej widocznos¢ patkarzowi lub, z celowym niesportowym
zamiarem, zachowywac si¢ w sposéb rozpraszajacy patkarza.
c. W przypadku, gdy jest biegacz na trzeciej bazie, ktory probuje zdoby¢ obieg dzigki zagrywce
squeeze play lub kradziezy, zaden zawodnik obrony nie moze
1. wej$¢ na lub przed baze domowa nie posiadajac pitki, lub
2. dotkna¢ patkarza lub palki.
UWAGA: Narzut nie musi by¢é wypuszczony. Zawodnik, ktory przewinit bedzie wyrzucony z
meczu.

KARA: Pitka jest martwa. Patkarzowi przyznaje si¢ pierwsza baze za obstrukcje 1 wszyscy
biegacze awansuja o jedna bazg przy Nielegalnym Narzucie.

Sek. 5. SUBSTANCJA OBCA.

a. Zaden zawodnik druzyny w obronie, w dowolnym momencie meczu, nie moze uzywaé
jakiejkolwiek substancji obcej na pilce. Miotacz, ktdry polize swoje palce musi najpierw je
wytrzeé¢, zanim dotknie pitki.

UWAGA: Jezeli ktéry§ z cztonkéw druzyny w obronie bedzie kontynuowal naktadanie obcej
substancji na pitkeg, miotacz bgdzie wyrzucony z meczu.

b. Natozenie zywicy na pitkg lub do rekawicy i nast¢pnie umieszczenie w niej pitki, jest dziatlaniem
nielegalnym. Zywica musi pozostaé na ziemi za deska miotacza, gdy nie jest uzywana.

c. Pod nadzorem i kontrola s¢dziego mozna uzy¢ sproszkowanej zywicy do osuszenia rak.

d. Miotacz nie nosi ta§my na palcach, ani potnika, bransoletek lub innych podobnych przedmiotow na
nadgarstku lub przedramieniu r¢ki rzucajace;j.

UWAGA: Jezeli miotacz musi mie¢ potnik na rgce rzucajacej ze wzgledu na kontuzje, obydwa
ramiona powinny by¢ zakryte podktadem.

Sek. 6. LAPACZ.
a. Musi pozosta¢ na stanowisku tapacza dopoki narzut nie zostanie wypuszczony.
b. Powinien oddawac¢ pitke bezposrednio miotaczowi po kazdym narzucie i po faul bolu.

UWAGA: Palkarzowi przyznaje si¢ dodatkowego bola.
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WYJATEK: Nie stosuje si¢

Po strajkaucie, lub

Gdy patkarz staje si¢ patkarzem-biegaczem, lub

Gdy na bazach sa biegacze, lub

Gdy pitka faul jest ztapana blisko linii faul i tapacz rzuca na ktéra§ z baz, aby wykorzystac
mozliwo$¢ autowania, lub

A W N =

5 W sytuacji, gdy patkarz robi niepelny zamach (check-swing) na trzeci upuszczony strajk,
lapacz rzuca na pierwsza baz¢ by wyautowac patkarza-biegacza.

Sek. 7. RZUCANIE NA BAZE.

Miotacz, po zajgciu pozycji do miotania, nie rzuca do bazy, gdy pitka jest w grze, trzymajac stopg w
kontakcie z deska miotacza. Jezeli rzut z deski miotacza ma miejsce przy apelacji, apelacja jest
anulowana.

UWAGA: Miotacz moze usuna¢ si¢ z pozycji do miotania poprzez wykonanie kroku do tytu deski
miotacza przed roztaczeniem rak. Zrobienie kroku do przodu lub na boki stanowi Nielegalny Narzut.

NASTEPUJACA CZESC STANOWI EFEKTY DLA WSYSTKICH POWYZSZCH
SEKCJI1-7:

EFEKT — Sekcje 1 — 7: Wszelkie naruszenie Sekcji 1 — 7 stanowi Nielegalny Narzut. (WYJATEK:
Przepis 6, Sek. 3m i Sek. 7)

1. Sedzia powinien da¢ znak opdznionej martwej pitki.

2. Jezeli nielegalny narzut nie jest odbity

(a) Patkarzowi przyznaje si¢ dodatkowego bola (pierwsza bazg, jezeli jest to czwarty bol), i

(b) Biegacze awansuje o jedna bazg.

WYJATEK: Jezeli biegacz legalnie awansuje podczas nielegalnego narzutu (przepuszczongj
pitki lub dzikiego narzutu), wszelkie dodatkowo zdobyte bazy moga by¢ zachowane. Jezeli
biegacz jest wyautowany po awansowaniu o jednq baze, ten biegacz bedzie wyautowany.

3. Jezeli nielegalny narzut jest odbity, menadzer druzyny w ataku moze wybrac
(a) Nagrodg za nielegalny narzut, lub
(b) Rezultat zagrywki.

WYJATEK: Jezeli patkarz-biegacz zdobegdzie pierwsza baz¢ w wyniku odbicia, i jezeli
wszyscy inni biegacze awansuja o co najmniej jedna baz¢ podczas zagrywki, nielegalny narzut
zostaje anulowany. Wszystkie rezultaty akcji zostaja zachowane i nie jest dawany wybor
menadzerowi.

4. Jezeli wykonany jest zamach na nielegalny narzut, ktory jest niecelny i lapacz upuszcza trzeci
strajk, ale autuje patkarza—biegacza na pierwszej bazie, i pozostali biegacze awansujq o co
najmniej jednq baze, menadzer druiyny w ataku moZe wybraé (a) nagrode za nielegalny narzut, lub
(b) rezultat zagrywki.

WYJATEK: JeZeli patkarz-biegacz zdobedzie pierwszq baze w wyniku upuszczonego trzeciego
strajku, i jeZeli wszyscy inni biegacze awansujq o co najmniej jednq baze podczas zagrywki,
nielegalny narzut zostaje anulowany. Wszystkie rezultaty akcji zostajq zachowane i nie jest
dawany wybor menadzerowi.
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1 Jezeli menadzer nie wybierze rezultatow zagrywki, stosuje si¢ efekty Nielegalnego Narzutu
poprzez przyznanie bola palkarzowi (pierwszej bazy, jezeli jest to czwarty bol) i awansowanie
wszystkich biegaczy o jedna bazg. Pilka jest martwa.

2 Gdy nielegalny narzut uderzy patkarza, pitka jest martwa, patkarzowi przyznaje si¢ pierwsza
baze i awansuje si¢ wszystkich biegaczy o jedna bazg. Wybor nie jest dany menadzerowi.

Sek. 8. INTENCJONALNA BAZA DARMO INTENTIONAL WALK

Jezeli miotacz pragnie da¢ celowo baz¢ darmo, moze tak zrobi¢ poprzez powiadomienie o tym
sedziego gléwnego, ktory przyzna palkarzowi pierwsza baze. Powiadomienie sedziego przez
miotacza bedzie uznane za narzut.

UWAGA: Powiadomienie moze mie¢ miejsce w dowolnym momencie zanim patkarz rozpocznie i
zakonczy swoje wejscie na patke, niezaleinie od stanu. Pitka jest martwa i biegacze nie mogq
awansowad, chyba, ze majq bieg wymuszony.

Sek. 9. NARZUTY ROZGRZEWKOWE.

a. Na poczatku pierwszej zmiany dla obydwu druzyn lub gdy miotacz zostaje zmieniony, mozna
wykorzysta¢ czas nie dluzszy niz jedna minuta, aby wykona¢ nie wigcej niz pie¢ narzutow do
fapacza lub innego cztonka druzyny. Na poczqtku kaZdej polowki zmiany (po pierwszej zmianie),
miotaczowi wolno wykonad tylko trzy narzuty rozgrzewkowe.

WYJATEK: Przepis ten nie jest stosowany, gdy sedzia op6znia rozpoczecie lub wznowienie gry ze
wzgledu na zmiang, narade, kontuzje, itp.

EFEKT— Sek. 9a: Miotacz bedzie ukarany za nadmierne rozgrzewanie si¢ przez przyznanie
patkarzowi bola za kazdy pozaregulaminowy narzut.

b. Gra bedzie zawieszona podczas tego czasu.
¢. Miotaczowi powracajacemu na stanowisko miotacza w tej samej poldwce zmian nie przyshuguja
narzuty rozgrzewkowe.

EFEKT- Sek. 9c: Patkarzowi przyznaje sig bola za kazdy wykonany narzut.

d. Nie ma ograniczen, co do iloSci razy, ktore zawodnik moze wraca¢ na pozycj¢ miotacza, pod
warunkiem, ze:

1 Nie opuscit on kolejno$ci odbijania lub

2 Nie zostat ogloszony Nielegalnym Zawodnikiem przez sgdziego.

Sek. 10. BRAK NARZUTU (NO PITCH).
Brak narzutu ogtasza sig, gdy
a. Miotacz wykonuje narzut, gdy gra jest zawieszona.
b. Miotacz usiluje wykonaé szybki narzut powrotny.

1. Zanim patkarz zajal swoja pozycjg, lub

2. Kiedy patkarz jeszcze nie odzyskal rownowagi po poprzednim narzucie.
c. Biegacz zostaje wyautowany za wyjscie z bazy zanim miotacz wypuscit pitke.
d. Miotacz wykona narzut zanim biegacz wrdcit do bazy (i jej dotknat) po ogloszonej pitce faul, ktora
jest martwa.
e. Zawodnik, menadzer lub trener
1. krzycza ,,Czas”, lub
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2. stosuja kazde inne stowo lub frazg, lub
3. Popelnia dowolne dziatanie, gdy pitka jest zywa 1 w grze, aby celowo probowa¢ wymusi¢ od
miotacza wykonanie nielegalnego narzutu.
UWAGA: Druzyna tamiaca przepis dostaje ostrzezenie, i kazde powtdrzenie takiego typu
zachowania przez dowolnego cztonka druzyny spowoduje w wyrzucenie zawodnika, ktory ztamat

przepisy.

EFEKT - Sek. 10a-e: Pitka staje si¢ martwa i wszelkie nastgpujace po narzucie dzialania zostaja
anulowane.

Sek. 11. UPUSZCZONA PILKA.

Jezeli pitka wymsknie si¢ miotaczowi z dtoni podczas narzutu:
1. Palkarzowi przyznaje sig bol, i

2. Pitka pozostaje w grze, i

3. Biegacze moga awansowac na wilasne ryzyko.

Sek. 12. NIELEGALNY MIOTACZ.
Miotacz, ktérego ogloszono Nielegalnym Miotaczem w wyniku przekroczenia przez druzyng ilosci
wizyt u miotacza, nie moze wroci¢ na pozycje¢ do miotania w zadnym momencie pozostatego meczu.

EFEKT- Sek. 12: Jezeli Nielegalny Miotacz powrdcit i wykonat jeden narzut, ktory byl legalny badz
nielegalny, zostaje on wyrzucony z meczu. Jezeli zostaje on wykryty przed kolejnym narzutem,
menadzer druzyny w ataku ma wybor

1. Przyjac rezultat zagrywki, lub

2. Anulowa¢ zagrywke, kiedy to biegacze wracaja do ostatnio zajmowanych baz w momencie

zagrywki.
WYJATEK: Jezeli zagrywka wystapita w wyniku zakonczenia przez palkarza jego wejscia na

patke, ten patkarz wznawia odbijanie, przyjmujac stan strajkow 1 boli sprzed momentu wykrycia
Nielegalnego Miotacza, a kazdy biegacz wraca na baz¢ zajmowana w momencie narzutu.
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PRZEPIS 6. MIOTANIE (Tylko Zmodyfikowany Fast Pitch).
N.B. EFEKTY dla wszystkich Sekcji 1 - 8 znajduja si¢ na koncu Sekcji 8:

Sek. 1. CZYNNOSCI WSTEPNE.

Przed rozpoczgciem narzutu, miotacz

a. Nie moze zaja¢ pozycji na lub w poblizu deski miotacza bez posiadania pilki.

b. Nie bgdzie uwazany za znajdujacego si¢ w pozycji miotania, jezeli miotacz nie znajduje si¢ w
pozycji do zlapania narzutu.

¢. Obydwoma stopami musi znajdowac si¢ na ziemi w obregbie dtugosci deski miotacza - 61cm (24
cali). Ramiona powinny by¢ w linii z pierwsza i trzecia baza i obydwie stopy musza dotykaé deski
miotacza.

d. Musi, stojac na desce miotacza z pitka w rekawicy lub rece rzucajacej, odebra¢ znak od tapacza lub
udawac, ze odbiera znak z roztaczonymi rekom.

e. Musi, po odebraniu znaku, calkowicie i kompletnie unieruchomié¢ cate ciato z pitka trzymana w
obydwu dtoniach przed ciatem. Pozycja ta musi by¢ utrzymana przez nie mniej niz dwie (2) sekundy i
nie wigcej niz pigc (10) sekund zanim nastapi wypuszczenie pitki.

Sek. 2. POCZATEK RUCHU.
a. Narzut rozpoczyna sig, gdy jedna z rak zostaje zdjgta z pitki.

Sek. 3. LEGALNY NARZUT.
a. Miotaczowi nie wolno wykonywa¢ zadnego ruchu narzutu bez wykonania narzutu do patkarza.
b. Miotaczowi nie wolno uzywaé ruchu miotania, w ktérym po trzymaniu pitki w obydwu dloniach w
pozycji miotania, jedna z dloni zostaje zdjeta z pitki, wykonuje zamach do tytu i do przodu, i wraca do
trzymania pitki obydwom dtonmi przed ciatem.
¢. Miotaczowi nie wolno uzywa¢ windupu, w ktorym wystepuje zatrzymanie lub odwrocenie ruchu do
przodu.
d. Miotacz moze przenies¢ pitke za plecy w trakcie ruchu reki do tytu.
e. Miotaczowi nie wolno uzywa¢ narzutu wiatrakowego lub rodzaju ,,procy” lub wykonac peten obrot
podczas narzutu.
f. Pitka nie moze znajdowac si¢ poza nadgarstkiem miotacza podczas ruchu w dot oraz podczas catego
narzutu.
g. Narzut musi by¢ ruchem od dotlu, gdzie reka znajduje si¢ ponizej biodra, a dlon moze by¢
skierowana do dotu.
h. Podczas ruchu ramienia narzucajacego do przodu
1. Lokie¢ musi by¢ zablokowany w punkcie wypuszczenia pitki, oraz
2. Ramiona i tylne biodro musza by¢ ustawione rownolegle do bazy domowej w
momencie wypuszczenia pifki.

1. Wypuszczenie pitki musi nastapi¢ podczas pierwszego zamachu ramienia do przodu i i
musi nastapi¢ przed biodrem. Wypuszczenie pitki by¢ wykonczone ptynnym ruchem bez &xﬂ '
zadnych naglych zatrzyman ramienia w poblizu biodra. ;"' :
j. Obydwie stopy musza pozosta¢ w kontakcie z deska miotacza caty czas, az do kroku do O
przodu. '

k. Podczas narzutu pitki, miotacz musi wykona¢ jeden krok jednocze$nie z wypuszczeniem pitki. Krok
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musi by¢ do przodu w strong patkarza oraz wewnatrz pola dtugosci 61 cm (24 cali) deski miotacza.
Stopa nogi wykrocznej musi by¢ skierowana w strong bazy domowej oraz nie moze dotykaé ziemi
przed, lub za, prostq linig pomiedzy stopq obrotowq a bazq domowg.
UWAGA: Nie jest to krok, jezeli miotacz przesunie noge w poprzek deski miotacza, pod
warunkiem, ze kontakt z deska jest utrzymany.. Podnoszenie nogi obrotowej z deski miotacza i
ponowne jej postawienie na desce, ktore tworzy ruch bujania, jest dziataniem nielegalnym.

1. Odpychanie si¢ stopa obrotowa od innego miejsca niz deska miotacza zanim stopa wykroczna (nie
obrotowa) opusci deskg, jest uwazane za przeskok i jest nielegalne.

m. Miotaczowi nie wolno kontynuowa¢ wind-upu po wypuszczeniu pitki.

n. Miotacz nie powinien celowo upusci¢, poturla¢ lub odbi¢ pitke, aby uniemozliwi¢ patkarzowi jej
odbicie.

0. Miotacz ma 20 sekund, aby wypusci¢ kolejny narzut po otrzymaniu pitki lub po komendzie
sedziego "Play Ball”.

EFEKT: Patkarzowi przyznaje si¢ dodatkowego bola.

Sek. 4. INTENCJONALNA BAZA DARMO INTENTIONAL WALK

Jezeli miotacz pragnie da¢ palkarzowi intencjonalnie baze darmo, musi on wykona¢ legalnie
wszystkie narzuty do patkarza. UWAGA: Wykonanie ,,pitch outu” (narzut obok bazy, zwykle w celu
proby wyautowania biegacza) na potrzeby dania intencjonalnej bazy darmo nie jest uwazana za
Nielegalny Narzut.

Sek. 5. ROZSTAWIENIE W OBRONIE.

a. Miotacz nie wykona narzutu, dopoki wszyscy zawodnicy obrony, z wyjatkiem lapacza, ktory musi
znajdowac si¢ na stanowisku tapacza, nie znajduja si¢ w terytorium fair.

b. Polowy nie moze zajac pozycji blokujacej widocznos¢ patkarzowi lub, z celowym niesportowym
zamiarem, zachowywac si¢ w sposéb rozpraszajacy patkarza.

UWAGA: Narzut nie musi by¢ wypuszczony. Zawodnik, ktory przewinit bedzie wyrzucony z
meczu.

c. W przypadku, gdy jest biegacz na trzeciej bazie, ktory probuje zdoby¢ obieg dzigki zagrywce
squeeze play lub kradziezy, zaden zawodnik obrony nie moze

1 wejs¢ na lub przed bazg domowa nie posiadajac pitki, lub

2 dotkna¢ patkarza lub patki.

KARA: Pilka jest martwa. Patkarzowi przyznaje si¢ pierwsza bazg za obstrukcje i wszyscy
biegacze awansuja o jedna baze przy Nielegalnym Narzucie.

Sek. 6. SUBSTANCJA OBCA.

a. Zaden zawodnik druzyny w obronie, w dowolnym momencie meczu, nie moze uzywaé
jakiejkolwiek substancji obcej na pilce. Miotacz, ktory polize swoje palce musi najpierw je
wytrzeé¢, zanim dotknie pitki.

UWAGA: Jezeli ktory§ z cztonkdéw druzyny w obronie bedzie kontynuowat nakladanie obcej
substancji na pitke, miotacz bgdzie wyrzucony z meczu.

b. Natozenie zywicy na pitke lub do rekawicy i nastgpnie umieszczenie w niej pitki, jest dzialaniem
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nielegalnym. Zywica musi pozostaé na ziemi za deska miotacza, gdy nie jest uzywana.

c. Pod nadzorem i kontrola s¢dziego mozna uzy¢ sproszkowanej zywicy do osuszenia rak.

d. Miotacz nie nosi ta§my na palcach, ani potnika, bransoletek lub innych podobnych przedmiotow na
nadgarstku lub przedramieniu r¢ki rzucajace;j.

UWAGA: Jezeli miotacz musi mie¢ potnik na rgee rzucajacej ze wzgledu na kontuzjg, obydwa
ramiona powinny by¢ zakryte podktadem.

Sek. 7. LAPACZ.
a. Musi pozosta¢ na stanowisku tapacza dopdoki narzut nie zostanie wypuszczony.
b. Powinien oddawac pitke bezposrednio miotaczowi po kazdym narzucie i po faul bolu.

UWAGA: Patkarzowi przyznaje si¢ dodatkowego bola.

WYJATEK: Nie stosuje si¢
Po strajkaucie,
Gdy patkarz staje si¢ patkarzem-biegaczem,
Gdy na bazach sa biegacze,

A W N =

Gdy pitka faul jest ztapana blisko linii faul i tapacz rzuca na ktdéra§ z baz, aby wykorzystac
mozliwo$¢ autowania.

5 W sytuacji, gdy patkarz robi niepetny zamach (check-swing) na trzeci upuszczony strajk,
fapacz rzuca na pierwsza baz¢ by wyautowac patkarza-biegacza.

Sek. 8. RZUCANIE NA BAZE.

Miotacz, po zajgciu pozycji do miotania, nie rzuca do bazy, gdy pitka jest w grze, trzymajac stopg w
kontakcie z deska miotacza. Jezeli rzut z deski miotacza ma miejsce przy apelacji, apelacja jest
anulowana.

UWAGA: Miotacz moze usuna¢ si¢ z pozycji do miotania poprzez wykonanie kroku do tylu deski
miotacza przed roztaczeniem rak. Zrobienie kroku do przodu lub na boki stanowi Nielegalny Narzut.

NASTEPUJACA CZESC STANOWI EFEKTY DLA WSYSTKICH POWYZSZCH
SEKCJI1-8:
EFEKT - Sekcje 1 — 8: Wszelkie naruszenie Sekcji 1 - 8 stanowi Nielegalny Narzut. (WYJATEK:
Przepis 6, Sek. 301 Sek. 7b)
1. Sedzia powinien da¢ znak opdznionej martwej pitki.
2. Jezeli nielegalny narzut nie jest odbity
(a) Patkarzowi przyznaje si¢ dodatkowego bola (pierwsza bazg, jezeli jest to czwarty bol), i
(b) Biegacze awansuje o jedna bazg.

WYJATEK: Jezeli biegacz legalnie awansuje podczas nielegalnego narzutu (przepuszczonej
pitki lub dzikiego narzutu), wszelkie dodatkowo zdobyte bazy moga by¢ zachowane. JezZeli

biegacz jest wyautowany po awansowaniu o jednq baze, ten biegacz bedzie wyautowany.

3. Jezeli nielegalny narzut jest odbity, menadzer druzyny w ataku moze wybrac

(a) Nagrodg za nielegalny narzut, lub
(b) Rezultat zagrywki.
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WYJATEK: Jezeli palkarz-biegacz zdobedzie pierwsza baz¢ w wyniku upuszczonego
trzeciego strajku, i jezeli wszyscy inni biegacze awansuja o co najmniej jedng baz¢ podczas
odbicia, nielegalny narzut zostaje anulowany.

1 Jezeli menadzer nie wybierze rezultatow zagrywki, stosuje si¢ efekty Nielegalnego Narzutu
poprzez przyznanie bola palkarzowi (pierwszej bazy, jezeli jest to czwarty bol) i awansowanie
wszystkich biegaczy o jedna bazg. Pitka jest martwa.

2 Gdy nielegalny narzut uderzy patkarza, pitka jest martwa, patkarzowi przyznaje si¢ pierwsza
bazg i awansuje si¢ wszystkich biegaczy o jedna bazg. Wybdr nie jest dany menadzerowi.

Sek. 9. NARZUTY ROZGRZEWKOWE.

a. Na poczatku kazdej potowki zmiany lub gdy miotacz zostaje zmieniony, mozna wykorzysta¢ czas
nie dluzszy niz jedna minuta, aby wykona¢ nie wigcej niz pi¢¢ narzutéw do tapacza lub innego
cztonka druzyny.

WYJATEK: Przepis ten nie jest stosowany, gdy sedzia opdznia rozpoczecie lub wznowienie gry ze
wzgledu na zmiang, naradg, kontuzje, itp.

EFEKT- Sek. 7: 9a: Miotacz bedzie ukarany za nadmierne rozgrzewanie si¢ przez przyznanie
patkarzowi bola za kazdy narzut przekraczajacy liczbg trzech narzutow.

b. Gra bedzie zawieszona podczas tego czasu.
¢. Miotaczowi powracajacemu na stanowisko miotacza w tej samej poldwce zmian nie przyshuguja
narzuty rozgrzewkowe.

EFEKT- Sek. 7: 9c: Patkarzowi przyznaje si¢ bola za kazdy wykonany narzut.

d. Nie ma ograniczen, co do ilosci razy, ktére zawodnik moze wraca¢ na pozycje miotacza, pod
warunkiem, ze:

1 Nie opuscit on kolejnosci odbijania lub

2 Nie zostat ogloszony Nielegalnym Zawodnikiem przez sgdziego.

Sek. 10. BRAK NARZUTU (NO PITCH).
Brak narzutu ogtasza sig, gdy
a. Miotacz wykonuje narzut, gdy gra jest zawieszona.
b. Miotacz usituje wykonaé szybki narzut powrotny.
Zanim palkarz zajat swoja pozycje, lub
Kiedy palkarz jeszcze nie odzyskat rownowagi po poprzednim narzucie.
c. Biegacz zostaje wyautowany za wyjscie z bazy zanim miotacz wypuscit pitke.
d. Miotacz wykona narzut zanim biegacz wrdcit do bazy (i jej dotknat) po ogloszonej pitce faul, ktora
jest martwa.
e. Zawodnik, menadzer lub trener
1. wezmie ,,Czas”, lub
2. Uzyje jakiekolwiek innego stowa lub frazy, lub
3. Popemia dowolne dziatanie, gdy pitka jest zywa i w grze, aby celowo prébowa¢ wymusi¢ od
miotacza wykonanie nielegalnego narzutu.
UWAGA: Druzyna tamiaca przepis dostaje ostrzezenie, i kazde powtorzenie takiego typu zachowania
przez dowolnego cztonka druzyny spowoduje w wyrzucenie zawodnika, ktory ztamat przepisy.
EFEKT - Sek. 10a-e: Pilka staje si¢ martwa i wszelkie nastgpujace po narzucie dzialania zostajq
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anulowane.

Sek. 11. UPUSZCZONA PILKA.

Jezeli pitka wymsknie si¢ miotaczowi z dtoni podczas narzutu
1. Palkarzowi przyznaje sig bol, i

2. Pilka pozostaje w grze, i

3. Biegacze moga awansowac na wilasne ryzyko.

Sek. 12. NIELEGALNY MIOTACZ.
Miotacz, ktérego ogloszono Nielegalnym Miotaczem w wyniku przekroczenia przez druzyng ilosci
wizyt u miotacza, nie moze wroci¢ na pozycje¢ do miotania w zadnym momencie pozostatego meczu.

EFEKT- Sek. 12: Jezeli Nielegalny Miotacz powro6cit i wykonat jeden narzut, ktory byt legalny badz
nielegalny, zostaje on wyrzucony z meczu. Jezeli zostaje on wykryty przed kolejnym narzutem,
menadzer druzyny w ataku ma wybor:

1. Przyjac rezultat zagrywki, lub

2. Anulowa¢ zagrywke, kiedy to biegacze wracaja do ostatnio zajmowanych baz w momencie

zagrywki.
WYJATEK: Jezeli zagrywka wystapita w wyniku zakonczenia przez patkarza jego wejscia na

patke, ten paltkarz wznawia odbijanie, przyjmujac stan strajkow i boli sprzed momentu wykrycia
Nielegalnego Miotacza, a kazdy biegacz wraca na bazg¢ zajmowana w momencie narzutu.
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PRZEPIS 6. MIOTANIE (Tylko Slow Pitch).
N.B. EFEKTY dla wszystkich Sekcji 1 - 7 znajduja si¢ na koncu Sekcji 7:

Sek. 1. CZYNNOSCI WSTEPNE.

Przed rozpoczgciem narzutu, miotacz

a. Nie bedzie uwazany za znajdujacego si¢ w pozycji miotania, jezeli miotacz nie znajduje si¢ w
pozycji do ztapania narzutu.

b. Musi zajac pozycj¢ z oboma stopami na ziemi, gdzie jedna badz obydwie stopy dotykaja deski
miotacza.

¢. Musi si¢ calkowicie zatrzymac trzymajac pitke w jednej badz obydwu dtoniach przed cialem. Przod
ciata musi by¢ skierowany do patkarza. Pozycja ta musi by¢ utrzymana przez nie mniej niz jedna (1)
sekundg i1 nie wigcej niz dziesigc (10) sekund zanim nastapi rozpoczegcie narzutu.

Sek. 2. POCZATEK RUCHU.

a. Ruch narzutu rozpoczyna si¢, gdy miotacza wykona dowolny ruch begdacy czescia windupu
wykonaniu wymaganego pelnego zatrzymania. Dowolny ruch moze by¢ wykonany przed
wymaganym petnym zatrzymaniem ruchu.

Sek. 3. LEGALNY NARZUT.
a. Miotaczowi nie wolno wykonywa¢ zadnego ruchu narzutu bez wykonania narzutu do patkarza.
b. Windup musi by¢ ruchem ciaglym.
¢. Miotaczowi nie wolno uzywa¢ windupu, w ktorym wystepuje zatrzymanie lub odwroécenie ruchu do
przodu.
d. Miotacz musi narzuci¢ pitke w strong bazy domowej przy pierwszym zamachu rgki miotajacej do
przodu gdy minie ona biodro ruchem od dotu.
e. Stopa obrotowa musi pozosta¢ w kontakcie z deska miotacza dopoki pitka nie opusci dtoni
miotacza. Jezeli miotacz wykonuje krok, moze on by¢ wykonany do przodu, tylu lub do boku, pod
warunkiem, ze stopa obrotowa pozostaje w kontakcie z deska miotacza, a krok odbywa sig
jednoczesnie z wypuszczeniem pitki.
f. Miotaczowi nie wolno narzucac¢ pitki

1. Zza plecoéw, lub

2. Z pomigdzy swoich nog, lub

3. Z rekawicy.
g. Narzut powinien by¢ wykonany z umiarkowang pr¢dkoscia.

UWAGA: Ocena predkosci lezy tylko i wylacznie w gestii sedziego. Miotacz, ktory wykonuje
narzuty ze zbyt duza predkoscia otrzyma od sedziego ostrzezenie. Jezeli miotacz powtarza tg
sytuacje pomimo ostrzezenia, orzeka si¢ go Nielegalnym Miotaczem i nie moze wigcej miota¢ w
danym meczu.

h. Tor lotu pitki musi by¢ zauwazalnym tukiem, w ktorym pitka nie moze lecie¢ nizej niz 1,83m (6
stop) 1 nie wyzej niz 3,65 m (12 stop) od ziemi.

1. Miotaczowi nie wolno kontynuowaé windupu po wypuszczeniu pitki.

j- Miotacz ma 10 sekund, aby wypusci¢ kolejny narzut po otrzymaniu pitki lub po komendzie s¢dziego
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"Play Ball”.

Sek. 4. ROZSTAWIENIE W OBRONIE.

a. Miotacz nie wykona narzutu, dopdki wszyscy zawodnicy obrony, z wyjatkiem tapacza, ktory musi
znajdowac si¢ na stanowisku tapacza, nie znajduja si¢ w terytorium fair.

b. Polowy nie moze zajac pozycji blokujacej widoczno$¢ patkarzowi lub, z celowym niesportowym
zamiarem, zachowywac si¢ w sposob rozpraszajacy patkarza.

UWAGA: Narzut nie musi by¢ wypuszczony. Zawodnik, ktory przewinit bedzie wyrzucony z meczu.

Sek. 5. SUBSTANCJA OBCA.

a. Zaden zawodnik druzyny w obronie, w dowolnym momencie meczu, nie moze uzywaé
jakiejkolwiek substancji obcej na pitce.

b. Pod nadzorem i kontrola sedziego mozna uzy¢ sproszkowanej zywicy do osuszenia rak.

c. Nalozenie zywicy na pitke lub do rekawicy i nastgpnie umieszczenie w niej pitki, jest dziataniem
nielegalnym. Zywica musi pozostaé na ziemi za deska miotacza, gdy nie jest uzywana.

d. Miotacz nie moze uzywac stosowa¢ zadnej obcej substancji na r¢ce rzucajacej ani na palcach.

e. Miotacz nie moze nosi¢ r¢kawiczki do patkowania na rgce rzucajace;j.

UWAGA: Jezeli ktory$ z cztonkow druzyny w obronie bgdzie kontynuowal naktadanie obcej
substancji na pitke, miotacz bgdzie wyrzucony z meczu.

Sek. 6. LAPACZ.

a. Musi pozosta¢ wewnatrz stanowiska tapacza do pdoki narzucona pitka nie zostanie odbita, dotknie
ziemi, bazy domowej, palkarza lub doleci do stanowiska tapacza.

b. Powinien oddawa¢ pitk¢ bezposrednio miotaczowi po kazdym narzucie i po faul bolu.

WYJATEK: Regutle tg nie stosuje si¢ po strajkaucie lub wyautowaniu uczynionym przez tapacza.

Sek. 7. SZYBKI NARZUT (QUICK PITCH).

Miotaczowi nie wolno usitowaé wykona¢ szybkiego odrzucenia pitki.

a. Zanim palkarz zajat swoja pozycje, lub

b. Kiedy paltkarz jeszcze nie odzyskat rownowagi po poprzednim narzucie.

NASTEPUJACA CZESC STANOWI EFEKTY DLA WSYSTKICH POWYZSZCH
SEKCJI1-7:

EFEKT - Sekcje 1 — 7: Wszelkie naruszenie Sekcji 1 - 7 stanowi Nielegalny Narzut.

1 Sedzia powinien da¢ znak op6znionej martwej pitki.
2 Patkarzowi przyznaje si¢ bola.
3 Biegacze nie awansuja. WYJATEK: Jezeli patkarz wykona zamach na Nielegalny Narzut,

zostaje on anulowany i wszystkie zagrywki pozostaja bez zmian.

Sek. 8. INTENCJONALNA BAZA DARMO. JeZeli miotacy pragnie daé celowo baze darmo, moZe
tak zrobié poprzez powiadomienie o tym sedziego glownego, ktory przyzna patkarzowi pierwszq
baze. Powiadomienie sedziego przez miotacza bedzie uznane za narzut.

UWAGA: Powiadomienie moze mie¢ miejsce w dowolnym momencie zanim palkarz rozpocznie i
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zakonczy swoje wejscie na palke, niezaleinie od stanu. Pilka jest martwa i biegacze nie mogq
awansowad, chyba, e majq bieg wymuszony.

Sek. 9. NARZUTY ROZGRZEWKOWE.

a. Na poczatku kazdej potowki zmiany lub gdy miotacz zostaje zmieniony, mozna wykorzysta¢ czas
nie dluzszy niz jedna minutg, by wykona¢ nie wigcej niz trzy narzuty do tapacza lub innego
cztonka druzyny.

WYJATEK: Przepis ten nie jest stosowany, gdy sedzia opoznia rozpoczecie lub wznowienie gry ze
wzgledu na zmiang, naradg, kontuzje, itp.

EFEKT— Sek. 9a: Miotacz bedzie ukarany za nadmierne rozgrzewanie si¢ przez przyznanie

patkarzowi bola za kazdy narzut przekraczajacy liczbg trzech narzutow.

b. Gra bedzie zawieszona podczas tego czasu.
¢. Miotaczowi powracajacemu na stanowisko miotacza w tej samej poldwce zmian nie przyshuguja
narzuty rozgrzewkowe.

EFEKT- Sek. 9c: Patkarzowi przyznaje sig bola za kazdy wykonany narzut.

d. Nie ma ograniczen, co do ilosci razy, ktére zawodnik moze wraca¢ na pozycje miotacza, pod
warunkiem, ze:

1 Nie opuscit on kolejno$ci odbijania lub

2 Nie zostat ogtoszony Nielegalnym Zawodnikiem przez s¢dziego.

Sek. 10. BRAK NARZUTU (NO PITCH).
Brak narzutu ogtasza sig, gdy
a. Miotacz wykonuje narzut, gdy gra jest zawieszona.
b. Biegacz zostaje wyautowany za opuszczenie bazy zanim narzut osiagnat baze¢ domowa, zostat
odbity, lub dotknat ziemi przed baza domowa.
¢. Miotacz wykona narzut zanim biegacz wrocit do bazy (i jej dotknat) po ogloszonej pitce faul, ktora
jest martwa.
d. Pitka wyslizgnie si¢ miotaczowi z dtoni podczas windupu lub podczas zamachu reka do tytu.
e. Zawodnik, menadzer lub trener
wezmie ,,Czas”, lub
Uzyje jakiekolwiek innego stowa lub frazy, lub
Popetnia dowolne dziatanie, gdy pitka jest zywa i w grze, aby celowo probowaé wymusi¢ od
miotacza wykonanie nielegalnego narzutu.

UWAGA: Druzyna tamiaca przepis dostaje ostrzezenie, i kazde powtorzenie takiego typu zachowania
przez dowolnego cztonka druzyny spowoduje w wyrzucenie zawodnika, ktory ztamat przepisy.

EFEKT - Sek. 10a-e: Pilka staje si¢ martwa i wszelkie nastgpujace po narzucie dziatania zostaja
anulowane.

Sek. 11. NIELEGALNY MIOTACZ.
Zawodnik, ktorego ogtoszono Nielegalnym Miotaczem w wyniku

1. Przekroczenia przez druzyng dozwolonej ilosci Narad Defensywnych, lub

2. Miotania z nadmierng predkoscia, kiedy to miotacz nie moze wréci¢ na pozycj¢ do miotania w
dalszej czg$ci meczu.
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EFEKT- Sek. 11: Jezeli Nielegalny Miotacz powrdcit i wykonatl jeden narzut, ktory byl legalny badz
nielegalny, zostaje on wyrzucony z meczu. Jezeli narzut zostaje odbity i zostaje on wykryty przed
kolejnym narzutem, menadzer druzyny w ataku ma wybor:

1. Przyjac¢ rezultat zagrywki, lub

2. Anulowa¢ zagrywke, gdzie

(a) Patkarz powraca odbijac¢ i przyjmuje stan boli i strajkow, ktory miat zanim wykryto Nielegalnego
Miotacza, oraz

(b) Wszyscy biegacze wracaja na bazg zajmowang w momencie narzutu.
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PRZEPIS 7. PALKOWANIE

Sek. 1. PALKARZ ROZGRZEWAJACY SIE.

a. Na poczqtku zmiany, patkarz rozpoczynajqcy zmiane, jest tym, ktory musi pozosta¢ w okregu do
rozgrzewki dopoki nie zostanie zawolany na stanowisko patkarza.

b. Gdy zmiana ju? si¢ rozpocznie, jest to zawodnik druiyny w ataku, ktory jako nastgpna osoba
wchodzi na stanowisko patkarza.

¢. Zajmuje pozycje wewnatrz okregu do rozgrzewki najblizszego swojemu boksowi.

d. Moze rozgrzewac si¢ uzywajac nie wigeej niz dwoch oficjalnych patek softballowych, zatwierdzona
patka do rozgrzewki, lub ich kombinacja nie przekraczajaca liczba dwoch. UWAGA: Do palki
uzywanej przez Rozgrzewajacego sig¢ Patkarza nie moze by¢ nic dolaczonego poza dodatkami
zatwierdzonymi przez ISF (Migdzynarodowa Federacje Softballowa).

EFEKT - Sek. 1c: Gdy do rozgrzewki uzywana jest patka nielegalna, musi by¢ ona usunig¢ta z meczu.
Dalsze uzywanie sprzg¢tu po jego usuni¢ciu z meczu stanowi podstawe do wyrzucenia z meczu
zawodnika uzywajacego ten sprzet.

e. Moze opusci¢ okrag do rozgrzewki
Gdy staje si¢ patkarzem, lub
by kierowaé biegaczy awansujacych z trzeciej bazy na baz¢ domowa, lub
by unikna¢ potencjalnej interferencji z pitka odbita w powietrze lub pitka przerzucona.
f. Nie moze przeszkadza¢ zawodnikowi obrony w mozliwo$ci wykonania zagrywki EFEKT — Sek. 1f:

.....

1. Na zawodniku obrony probujacym wyautowac biegacza,
(a) Biegacz znajdujacy si¢ najblizej bazy domowej w momencie, gdy nastapita interferencja zostaje
wyautowany, i
(b) Pozostali biegacze zostaja wrdceni do bazy zajmowanej jako ostatniej w momencie interferenciji,
chyba Zze muszg awansowac z uwagi na to, ze patkarz zostal biegaczem.

2. Z zawodnikiem obrony probujacym ztapaé pitke odbita w powietrze, lub z pitka, ktora probuje
ztapaé polowy,

(a) patkarz-biegacz zostaje wyautowany, i

(b) Biegacze zostaja cofnigci na bazy zajmowane w momencie narzutu.

Sek. 2. KOLEJNOSC PALKOWANIA.
a. Kolejnos¢ patkowania dla kazdej z druzyn musi zosta¢ zapisana na protokole/line-upie oraz musi
zosta¢ dostarczona przed meczem przez menadzera lub kapitana druzyny sedziemu gltéwnemu.
Powinna by¢ ona dostarczona menadzerowi lub kapitanowi druzyny przeciwnej w celu jej
sprawdzenia.
b. (TYLKO CO-ED SP) Kolejno$¢ patkowania powinna by¢ utozona na zmiang wedlug plci.
UWAGA: Jezeli druzyna nie posiada wystarczajaca ilo§¢ mezczyzn lub kobiet, nalezy orzec aut za
kazdym razem, gdy zawodnicy tej samej pici odbijaja jeden po drugim.
c. Kolejno$¢ patkowania przekazana sgdziemu musi by¢ stosowana w trakcie trwania meczu, chyba ze
zawodnik zostaje zmieniony przez:
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Zmiennika. Gdy ma to miejsce, zmiennik musi zajac miejsce usunigtego zawodnika w kolejnosci
patkowania.
(Tylko FP) RUCHOMY ZAWODNIK, ktory moze odbijaé lub biec za DP rozpoczynajqcego
mecz lub jego zmiennika w kolejnosci patkowania.
d. Pierwszym palkarz w kazdej zmianie jest zawodnik, ktérego imig nastgpuje po ostatnim zawodniku,
ktory ukonczyt wejscie na palke w poprzedniej zmianie. EFEKT - Sek. 2c¢ - d: Odbijanie poza
kolejnoscia jest zagrywka apelacyjna, ktéra moze by¢ wykonana wyltacznie przez menadzera, trenera
lub zawodnika druzyny w obronie. Druzyna w obronie rezygnuje z prawa do zlozenia apelacji w
sprawie odbijania poza kolejnoscia, gdy wszyscy zawodnicy obrony opuszcza swoje normalne pozycje
w obronie i zejda z terytorium fair kierujac si¢ do boksu.
1. Jezeli blad zostanie wykryty gdy niewlasciwy patkarz jest na stanowisku patkarza
(a) Wlasciwy patkarz moze legalnie zaja¢ jego miejsce i przejac stan boli i strajkéw niewtasciwego
patkarza.
(b) Wszelkie obiegi lub bazy zdobyte gdy niewlasciwy patkarz znajdowatl si¢ na stanowisku palkarza
sa legalne.

2. Jezeli btad zostanie wykryty po tym, jak niewtasciwy patkarz zakonczy swoje wejscie na patke i
zanim legalny lub nielegalny narzut zostanie wykonany do nastgpnego patkarza

(a) Zawodnik, ktory powinien patkowaé zostaje wyautowany.
(b) Wszelkie obiegi lub bazy zdobyte w wyniku tego, ze palkarz zostal patkarzem-biegaczem sa
anulowane. Wszelkie auty uczynione przed wykryciem naruszenia tego przepisu, sa uznane za wazne.
(c) Kolejnym patkarzem jest zawodnik, ktorego imi¢ nastepuje po zawodniku wyautowanym za nie
wejscie na patkeg. Jezeli kolejnym zawodnikiem byt niewlasciwy patkarz, ktory zostat wyautowany,
nalezy przejs¢ do kolejnej osoby w kolejnosci patkowania.
(d) Jezeli palkarz wyautowany w tej sytuacji stanowi trzeci aut, wlasciwym patkarzem w kolejne;j
zmianie jest zawodnik, ktory powinien odbija¢, jak gdyby zawodnik zostal wyautowany w wyniku
zwyklej zagrywki.
(e) Jezeli trzeci aut jest wykonany na biegaczu przed wykryciem naruszenia, apelacja nadal moZe
zostaé zloZona w celu przywrocenia wlasciwej kolejnosci patkowania. JeZeli taka apelacja jest
ztoZona, jej wynikiem nie jest dodatkowy aut.

3. Jezeli btad ten jest wykryty po pierwszym legalnym lub nielegalnym narzucie do kolejnego
patkarza.
(a) Wejscie na patke niewtasciwego patkarz jest legalne.
(b) Wszelkie zdobyte obiegi i bazy sa legalne.
(c) Kolejnym patkarzem w kolejnosci jest zawodnik, ktorego nazwisko nastepuje po niewtasciwym
patkarzu.
(d) Nikt nie zostaje wyautowany za nie wejscie na stanowisko palkarza.
(e) Zawodnicy, ktory nie patkowali i ktorzy nie zostali wyautowani, stracili swoje wejscie na patke do
poki normalna kolejnos¢ znowu do nich nie dojdzie.

4. Zaden biegacz nie moze zosta¢ usuniety z zajmowanej przez siebie bazy by patkowaé w swojej
wlasciwe] kolejnosci. Jedynie omija on swoje wejscie na patke bez zadnej dodatkowej kary.
Patkarz nast¢pujacy za nim w kolejno$ci patkowania staje si¢ legalnym patkarzem.

WYJATEK: Palkarz-biegacz, ktory zostat usunigty z bazy przez sedziego jak w powyzszej Sekcji
2b.
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e. Gdy trzeci aut w zmianie jest uczyniony zanim patkarz ukonczy swoje wejscie na patke, patkarz ten
jest pierwszym patkarzem w kolejnej zmianie, a stan boli i strajkow zostaje wyzerowany.

Sek. 3. POZYCJA PALKOWANIA.

a. Patkarz musi zajac swoja pozycj¢ na stanowisku patkarza w przeciagu 10 sekund po tym, jak se¢dzia
orzeknie "Gra" (Play Ball). EFEKT- Sek. 3a: Sedzia orzeka strajk. Narzut nie musi zosta¢ wykonany
a pitka staje si¢ martwa.

b. Czlonek druiyny w ataku nie moZe, pod zZadnym pozorem, celowo Scieraé linie stanowiska
patkarza. w Zadnym momencie meczu. Dotyczy to rowniez trenera Scierajqcego linie podczas narady
przedmeczowej. EFEKT- Sek. 3b: Jezeli patkarz sciera linie, sedzia orzeka strajk. Narzut nie musi
zostac¢ wykonany a pitka staje si¢ martwa. Jezeli trener lub niegrajqcy cztonek druiyny sciera linie,
orzeka sie¢ strajk kolejnemu patkarzowi (lub jego zmiennikowi) zgodnie 7 kolejnosciq patkowania.
UWAGA: W przypadku gdy osoba dalej sciera linie po pierwszym naruszeniu przepisu, bedzie ona
Wyrzucona g meczgu.

c. Patkarz musi sta¢ obydwoma stopami calkowicie wewnatrz stanowiska patkarza przed
rozpoczgciem narzutu. Moze on dotyka¢ linii, ale zadna czg$¢ stopy nie moze znajdowac si¢ poza
liniami przed narzutem.

d. (TYLKO FP) W Mistrzostwach Swiata i Igrzyskach Olimpijskich, gdy stosowany jest
dwudziestosekundowy (20) zegar po tym jak patkarz po raz pierwszy wejdzie na stanowisko
patkarza, musi on pozostawaé na stanowisku patkarza przynajmniej jednq stopq pomiedzy
narzutami, gdy odbiera znaki od trenera lub wykonuje zamachy probne.

WYJATEK: Patkarz moze opuscié stanowisko patkarza; 1) Gdy pitka jest odbita w terytorium fair
lub faul. 2) Podczas zamachu, zamachu slap hit lub niepetnego zamachu na kontakt (check
swing). 3) Jeieli zostanie zmuszony do opusiczenia stanowiska przez narzut. 4) Przy dzikim
narzucie lub przepuszczonej pilce. 5) JezZeli jest proba zagrywki na bazie domowej. 6) Jezeli
zostal wziety czas. 7) Jeieli miotacz opusci okrqg miotacza (8 stop) lub jeieli tapacz opusci
stanowisko lapacza. 8) Gdy narzut przy trzech bolach jest strajkiem, a wedlug patkarza byt
bolem. EFEKT: Jezeli patkarz opusci stanowisko patkarza, opoinia gre, a Zaden z powyiszych
wyjqtkow nie ma zastosowania, sedzia orzeka strajk. Narzut nie musi zostaé wykonany, a pitka
staje si¢ martwa.

Sek. 4. SEDZIA ORZEKA STRAJK.

a. (TYLKO FP) Gdy dowolna czg$¢ legalnie narzuconej pitki wejdzie w strefe strajku zanim dotknie
ziemi i na ktorg palkarz nie wykona zamachu. (TYLKO SP) Gdy dowolna czg$¢ legalnie narzuconej
pitki wejdzie w strefe strajku zanim dotknie ziemi i na ktorg patkarz nie wykona zamachu.
WYJATEK: Jezeli pitka dotknie bazy domowej i nie wykonano na nia zamachu, nie jest ona
strajkiem.

b. (TYLKO FP) Przy kazdej legalnie narzuconej pitce, na ktora patkarz wykonat niecelny zamach.
(TYLKO SP) Przy kazdej narzuconej pitce, tacznie z pitka narzucona nielegalnie, na ktéra patkarz
wykonal niecelny zamach.

UWAGA: Sek. 4a i b (TYLKO SP) Patkarz nie moze legalnie wykona¢ zamachu na pitkg, ktora
odbija si¢ od ziemi lub bazy domowej. Jednakze, jezeli palkarz wykona niecelny zamach na narzut
zanim pitka dotknie ziemi lub bazy domowej, to narzut jest strajkiem. EFEKT- Sek. 4a i 4b: (TYLKO
FP) Pitka jest zywa a biegacze moga awansowac i zosta¢ wyautowani. (TYLKO SP) Pitka jest
martwa, a biegacze nie moga awansowac.

c. Przy kazdym faul tipie. EFEKT- Sek. 4c: (TYLKO FP) Pifka jest zywa a biegacze moga awansowaé
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1 zosta¢ wyautowani. Patkarz zostaje wyautowany jezeli jest to trzeci strajk. (TYLKO SP) Patkarz
zostaje wyautowany jezeli jest to trzeci strajk. Pitka staje si¢ martwa przy kazdym strajku.

d. Przy kazdym faul bolu gdy patkarz ma mniej niz dwa strajki.

e. (TYLKO SP) Przy kazdym faul bolu, lqcznie 7 trzecim strajkiem.

f. Przy kazdej narzuconej pitce, na ktora patkarz wykonat niecelny zamach, a ona go dotyka.

g. Gdy dowolna czg$¢ ubrania lub patkarza zostaje dotknigta odbita przez niego pitka, gdy znajduje si¢
on na stanowisku patkarza i ma mniej niz dwa strajki.

h. Gdy narzucona pitka trafia patkarza w strefie strajku.

i. Gdy palkarz nie ustawi si¢ na stanowisku patkarza w przeciagu 10 sekund od kiedy sgdzia orzeknie
»GRA” (PLAY BALL).

J. Gdy czlonek druiyny w ataku celowo Sciera linie stanowiska patkarza.

k. Podczas Mistrzostw Swiata oraz Igrzysk Olimpijskich, gdy pomiedzy narzutami patkarz opusci
stanowisko patkarza w nielegalny sposéb lub nie wréci na stanowisko patkarza. Narzut nie musi
zostaé wykonany.

EFEKT - Sek. 4d-k: Pitka staje si¢ martwa, a biegacze musza wroci¢ do swoich baz bez mozliwosci
bycia wyautowanym.

Sek. 5. SEDZIA ORZEKA BOL.
a. (TYLKO FP) Przy kazdej legalnie narzucone;j pilce, ktora

1 Nie wejdzie w strefe strajku, lub
2 Dotknie ziemi zanim osiagnie baz¢ domowa i nie wykonano na nia zamachu,
3 Dotknie baze domowa, a patkarz na nia nie wykona zamachu. EFEKT- Sek. 5a: Pitka jest

zywa a biegacze moga awansowac 1 zosta¢ wyautowani.

b. (TYLKO SP) Przy kazdej legalnie narzuconej pitce, ktora

1 Nie wejdzie w strefe strajku.

2 Dotknie ziemi zanim osiagnie bazg domowa.

3 Dotknie bazg domowa, a patkarz na nia nie wykona zamachu.

4 Patkarz wykonal zamach, po tym, jak pitka dotknie ziemi lub bazy domowej. EFEKT- Sek.

5b: Pitka jest martwa. Biegacze nie moga awansowac.

c. (TYLKO FP) Przy kazdej nielegalnie narzuconej pitce.

1. Ktorej patkarz nie odbija, lub

2. Gdy menadzer wybiera nie przyjecie rezultatu zagrywki po tym, jak pitka zostata odbita. EFEKT-
Sek. 5c: Pitka staje si¢ martwa a biegacze maja prawo do awansowania o jedna bazg bez
mozliwosci bycia wyautowanym.

d. (TYLKO SP) Przy kazdej nielegalnie narzuconej pilce, na ktéra nie wykonano zamachu. EFEKT-

Sek. 5d: Pitka jest martwa. Biegacze nie moga awansowac.

e. (TYLKO SP) Gdy narzut wykonany przez miotacza trafia patkarza poza strefa strajku.

f. Za kazdy dodatkowy narzut na rozgrzewce. EFEKT - Sek. Se-f: Pitka jest martwa. Biegacze nie
moga awansowac.

g. Gdy tapacz nie odrzuci pitki bezposrednio do miotacza tak, jak przewiduja przepisy.

h. Gdy miotacz nie wykona narzutu w przeciagu 20 sekund (FP lub MP) lub 10 sekund (SP).
WYJATEK: (TYLKO FP) Podczas Mistrzostw Swiata lub Igrzysk Olimpijskich gdy stosuje sig
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dwudziestosekundowy (20) zegar, miotacz musi korgystaé z prrydzielonego czasu (20 sekund) w
polqczeniu 7 czasem przydzielonym patkarzowi.

EFEKT - Sek. 5g-h: (TYLKO SP) Pitka jest martwa, a biegacze nie moga awansowaé. (TYLKO FP)
Pitka pozostaje zywa, z wyjatkiem sytuacji, gdy pitka staje si¢ martwa z innych powodow.

Sek. 6. PALKARZ ZOSTAJE WYAUTOWANY.
a. Gdy na trzeci strajk:
wykonano niecelny zamach i pitka dotkneta patkarza.
nie wykonano zamachu i narzut dotyka patkarza w strefie strajku.
b. Gdy palkarz wejdzie na stanowisko palkarza z, lub wykryto, ze uzywa zmienionej patki. UWAGA:
Patkarz rowniez zostaje wyrzucony z meczu.

c. Gdy patkarz wejdzie na stanowisko patkarza z, lub wykryto, ze uzywa nielegalnej patki. UWAGA:
Sek. 6b-c: Patka zostaje usunigta z meczu.

d. Gdy jego stopa catkowicie znajduje si¢ poza liniami stanowiska patkarza i dotyka ziemi, lub gdy
dowolna cz¢$¢ stopy dotyka bazy domowej w momencie odbicia pitki fair lub faul.

e. Gdy opusci stanowisko by wczesniej zaczaé biec, ale wroci na stanowisko w momencie kontaktu z
pitka. WYJATEK: Nie ma Zzadnej kary, jezeli nie uczyniono kontaktu z narzucona pitka. Jezeli patkarz
wykona niecelny zamach pitka pozostaje w grze (TYLKO FP) lub staje si¢ martwa (TYLKO SP).
f. (TYLKO FP) Gdy robi skrét na faul po drugim strajku. WYJATEK: Jezeli biegacz przeszkadza
polowemu prébujacemu ztapac skrot odbity w powietrze w terytorium faul, lub
Pilka odbita na faul bol, ktéra probuje zlapa¢ polowy, biegacz zostaje wyautowany. Patkarz-
biegacz powroci wtedy patkowac z dodatkowym strajkiem za faul bol, pod warunkiem, ze przed
odbiciem stan wynosit mniej niz dwa strajki.

UWAGA: Jezeli ta interferencja, w opinii se¢dziego, jest oczywista proba przeszkodzenia w
wykonaniu autu podwojnego, biegacz znajdujacy si¢ najblizej bazy domowej w momencie
interferencji jest wyautowany.

UWAGA: Jezeli pitka odbita skrotem w powietrze jest ztapana z powietrza, pitka jest zywa i
pozostaje w grze.

g. (TYLKO SP) Gdy sedzia orzeknie trzeci strajk, lacznie z nieztapang pitka faul odbita po drugim
strajku.
h. (TYLKO SP) Gdy zrobi skrot lub zetnie pitke.
1. Gdy odbije pitke fair patka po raz drugi nad terytorium fair. WYJATEK — Sek. 6i:
Jezeli patkarz stoi na stanowisku patkarza i kontakt nastapi, gdy patka jest w jego dtoniach, orzeka
si¢ faul bol, nawet jezeli pitka zostaje odbita drugi raz na terytorium fair.
Jezeli patkarz upusci patke, a pitka potoczy si¢ i dotknie patki w terytorium fair, a w opinii
sedziego palkarz nie zamierzat zmieni¢ toru pitki, pitke nalezy orzec fair lub faul w zaleznosci
od tego, gdzie si¢ ona zatrzyma lub zostanie dotkni¢ta przez zawodnika.
j- (TYLKO CO-ED SP) Gdy odbija po sobie dwoch patkarzy tej samej ptci. UWAGA: Brakujacego
zawodnika (me¢zczyzne lub kobiete) orzeka si¢ za automatycznie wyautowana.

k. Gdy wykonuje krok bezposrednio przed lapaczem przechodzac do drugiego stanowiska patkarza,
gdy miotacz (TYLKO FP) odbiera znaki, lub wyglada jakby odbierat znaki, z deski miotacza, lub
(TYLKO SP) jest w pozycji by miotaé, lub w dowolnym kolejnym momencie przed wypuszczeniem
narzutu.
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EFEKT - Sek. 6a-k: Pilka staje si¢ martwa i kazdy biegacz musi wroci¢ na baze, ktora byta dotknigta,
w opinii sedziego, w momencie narzutu, gdy biegacz:

1 Przeszkadza tapaczowi w ztapaniu lub rzuceniu pitki poprzez wychodzenie poza stanowisko
patkarza, lub

2 Celowo przeszkadza tapaczowi stojac na stanowisku patkarza, lub

3 (TYLKO FP) Interferuje z zagrywka na bazie domowe;.

4 Celowo interferuje 7 rzucongq pitkq znajdujqc sie wewngqtrz lub poza stanowiskiem patkarza.

EFEKT - Sek. 61: Pilka staje si¢ martwa i kazdy biegacz musi wroci¢ na baze, ktora byta dotknigta, w
opinii sedziego, w momencie interferencji.

m. (TYLKO FP) Gdy orzeknigty lub przemachany trzeci strajk jest ztapany przez tapacza.
n. (TYLKO FP) Gdy ma trzy strajki, a pierwsza baza jest zaj¢ta, przy mniej niz dwdch autach.

EFEKT - Sek. 6m-n: Pitka jest zywa a biegacze moga awansowac i zosta¢ wyautowani.
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PRZEPIS 8. PALKARZ-BIEGACZ I BIEGACZ.

Sek. 1. PALKARZ ZOSTAJE PALKARZEM-BIEGACZEM.

a. Gdy legalnie odbije pitkg fair.

b. (TYLKO FP) Gdy tapaczowi nie uda si¢ ztapac trzeciego strajku zanim pitka dotknie ziemi i
sa mniej niz dwa auty i pierwsza baza jest niezaj¢ta, lub
Sa dwa auty. Przepis ten jest znany jako Upuszczony Trzeci Strajk.

EFEKT - Sek. la-b: Pilka jest w grze i patkarz zostaje patkarzem-biegaczem z mozliwoscia bycia
wyautowanym.

c. Gdy sedzia gtéwny orzeknie cztery bole.

EFEKT- Sek. lc: Patkarzowi przyznaje si¢ pierwsza baz¢ bez mozliwosci bycia wyautowanym, pod
warunkiem, ze awansuje on do niej i jej dotknie. Jezeli sedzia blednie zezwoli na dwie bazy darmo
jednoczesnie i pierwszy patkarz nie dotknie pierwszej bazy, apelacja ztozona odnosnie pierwszego
patkarza nie bedzie uznana.

1 (TYLKO FP) Pitka jest w grze, chyba Ze zostata zablokowana.

2 (TYLKO SP) Pitka jest martwa, a biegacze nie moga awansowaé, chyba, Zze maja bieg
wymuszony.

3 Jezeli miotacz pragnie daé celowo baze darmo, moze tak zrobié poprzez powiadomienie o

tym sedziego glownego, ktory przyzna patkarzowi pierwszq baze. Jeieli dwoch patkarzy ma otrzymaé
intencjonalnie baze darmo, druga Intencjonalna Baza Darmo nie moZe zostaé¢ przyznana, dopoki
pierwszy patkarz nie dotrze do pierwszej bazy. Powiadomienie sedziego przez miotacza bedzie
uznane za narzut.

UWAGA: Sytuacja ta moze zajs¢ w dowolnym momencie zanim patkarz rozpocznie i zakonczy
swoje wejscie zapalke, niezaleinie od stanu boli i strajkow. Pilka jest martwa, a biegacze nie
mogq awansowad, chyba, e majq bieg wymuszony.

4. (TYLKO CO-ED SP) Pilka jest martwa i kazda baza darmo dana patkarzowi pici meskie;j,
intencjonalna badz nie, jest jednoznaczna z przyznaniem dwoch baz. Nastgpny patkarz, ptci
zenskiej, bedzie odbijat. WYJATEK: Przy dwodch autach, kobieta ma wybor wzia¢ bazg darmo
lub odbija¢. UWAGA: Jezeli kobieta patkarz-biegacz wyprzedzi mezczyzne patkarza-biegacza,
gdy wybierze opcj¢ bazy darmo, nie nalezy orzec autu

podczas tego okresu, gdy pitka jest martwa.

d. Gdy ftapacz lub inny zawodnik obrony spowoduje obstrukcje, przeszkadza lub uniemozliwia
patkarzowi zrobienie zamach na, lub
odbicia

narzuconej  pitki.

EFEKT- Sek. 1d:

1. Sedzia orzeknie op6zniona martwa pitkg pozostawiaja pitke w grze, dopoki zagrywka nie ustanie.

2. Menadzer druzyny w ataku ma wybor:

(a) Przyjac efekty ,,obstrukcji tapacza”, lub
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(b) Przyjac rezultat zagrywki.

3. Jezeli palkarz odbija pitke 1 bezpiecznie zdobgdzie pierwsza baze, i jezeli pozostali biegacze
awansuja o co najmniej jedna baze podczas odbitej pitki, ,,obstrukcja tapacza” jest anulowana. Wyniki
akcji po odbitej pitce pozostajg bez zmian. Wybor nie jest dany menadzerowi.

UWAGA: Gdy biegacz minie juz bazg, nawet jezeli jej nie dotknie, uwaza sig, ze on juz t¢ bazg
osiagnat.

4. Jezeli menadzer nie wybierze rezultatow zagrywki, stosuje si¢ efekty ,,obstrukcji tapacza”, czyli
przyznaje palkarzowi pierwsza baze¢ i awansuje wszystkich biegaczy o jedna bazeg, jezeli maja
bieg wymuszony.

e. Gdy pitka fair trafia cialo, przymocowany sprzet, lub stroj sedziego lub biegacza.

EFEKT- Sek. le: Jezeli kontakt ma miejsce

1 Po dotknigciu polowego (tacznie z miotaczem), pitka pozostaje w grze.

2 Po minigciu polowego, innego niz miotacza i zaden inny polowy mial szansg zrobi¢ aut, pitka
pozostaje w grze.

3 Zanim minie polowego, poza miotaczem, bez bycia dotknigta, pitka jest martwa.

f. (TYLKO FP) Gdy narzut, na ktory nie wykonano zamachu, ani nie orzeknigto strajkiem, dotknie
dowolnej czesci ciata lub stroju patkarza podczas gdy patkarz znajduje si¢ na stanowisku patkarza.
Nie ma znaczenia, czy pitka dotknie ziemi zanim trafi patkarza. UWAGA: Rece palkarza nie sa
uwazana za cz¢$¢ patki.

EFEKT- Sek. 1f: Pilka jest martwa, a patkarz ma prawo do zajgcia pierwszej bazy bez mozliwosci

bycia wyautowanym.

WYJATEK: Jezeli patkarz nie czyni proby uniknigcia pitki, sgdzia orzeknie bol i nie przyzna
pierwszej bazy.

g. Gdy odbita pitka fair w powietrze

1 Przeleci nad ptotem, lub

2 Odbije si¢ od rekawicy lub ciala polowego i przeleci nad ptotem w terytorium fair, lub odbije
si¢ od gornej czegSci ogrodzenia i przeleci nad nim w terytorium fair, lub

3 Odbije sig od stupka faul ponad linia ogrodzenia.

EFEKT- Sek. 1g: Patkarzowi-biegaczowi przyznaje si¢ home run i musi od dotkna¢ wszystkich baz
we wlasciwej kolejnosci. WYJATEK: Jezeli:

1 Pitka wyjdzie poza obszar gry w odlegtos$ci mniejszej niz opisano w Przepisie 2, Sek. 1, lub

2 Odbita pitka fair w powietrze odbije si¢ od rekawicy lub ciatla polowego i wyjdzie nad
ogrodzeniem w terytorium faul, lub

3 Odbita pitka fair w powietrze najpierw odbije si¢ od ogrodzenia, nastgpnie od polowego i

przeleci nad plotem, patkarzowi-biegaczowi przyznaje si¢ wtedy dwie bazy liczone od momentu
narzutu.

UWAGA: Punkty, w ktorych ogrodzenie jest blizej niz wedlug wyznaczonych odleglosci od bazy
domowej powinny by¢ wyraznie zaznaczone na potrzeby sgdziego.
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h. Jezeli osoba nie bgdaca cztonkiem druzyny wjedzie na boisko i interferuje z
1 Odbita pitka fair po ziemi, lub

2 Polowym, ktory tapie odbita lub rzucona pitke, lub

3 Polowym, ktéry ma zamiar rzucic¢ pitke, lub

4 Pitka rzucona przez polowego.

EFEKT- Sek. 1h: Pitka jest martwa, a patkarzowi-biegaczowi przyznaje si¢ baze lub bazy, do ktorych
dobieglby, w opinii sedziego, gdyby interferencja nie miata miejsca.

Sek. 2. PALKARZ-BIEGACZ JEST WYAUTOWANY.
a. (TYLKO FP) Gdy tapacz upusci trzeci strajk i patkarz-biegacz jest legalnie dotknigty pitka
znajdujac si¢ poza baza lub pitka podana jest na pierwsza bazg, zanim on do niej dobiegnie.
b. Gdy polowy legalnie ztapie pitke¢ z powietrza zanim dotknie ona ziemi, przedmiotu lub osoby nie
bedacej zawodnikiem obrony.
¢. Gdy, po odbiciu pitki fair, zostaje on wyautowany przez dotknigcie nie znajdujac si¢ na bazie lub
zostaje wyautowany podaniem zanim dobiegnie do pierwszej bazy.
d. Gdy zamiast awansowac¢ do pierwszej bazy uda si¢ do obszaru swojej druzyny

Po odbiciu pitki fair, lub

Po dostaniu bazy darmo, lub

W innym momencie, w ktorym mogt legalnie awansowac¢ do pierwszej bazy.
e. Gdy orzeknie sig infield fly.

EFEKT- Sek. 2a-e: Pitka pozostaje w grze, a biegacze moga awansowac na wlasne ryzyko.

WYJATEK: Gdy pitka jest martwa podczas Intencjonalnej Bazy Darmo, lub (TYLKO FP) podczas
trafienia patkarza, lub (TYLKO SP) podczas bazy darmo, palkarz-biegacz nie jest wyautowany, a
biegacze nie moga awansowac, chyba ze maja bieg wymuszony.

f. Gdy, po odbiciu pitki fair, dotyka czgsci fair podwojnej bazy podczas pierwszej proby zdobycia
pierwszej bazy.

i zagrywka ma miejsce na tej bazie. EFEKT— Sek. 2f: Jest to zagrywka podlegajaca apelacji i
druzyna w obronie traci mozliwo$¢ wyautowania biegacz-palkarza, jezeli apelacja nie jest zrobiona
zanim wroci on do pierwszej bazy, po jej wczesniejszym przebiegnigeiu.

g. Gdy palkarz-biegacz

1. Biegnie poza jednometrowym pasem i, w opinii sedziego, interferuje z
(a) Polowym tapiacym rzut na pierwszej bazie, lub
(b) Rzucona pitka, przeszkadzajac polowemu w wykonaniu zagrywki na pierwszej bazie. UWAGA:
Rzucona pitka trafiajaca patkarza-biegacza nie zawsze jest uwazana za interferencjg.

1 Interferuje z polowym probujacym tapaé odbita pitke. UWAGA: Palkarz-biegacz moze biec
poza jednometrowym pasem, aby unikna¢ kolizji z polowym prébujacym ztapac odbita pitke.

2 Interferuje z polowym probujacym rzucic pitke.

3 Celowa interferuje z rzucong pitka.

4 Interferuje z odbita pitka fair (poza stanowiskiem patkarza) zanim osiagnie pierwsza bazg.

5 (TYLKO FP) Interferuje z upuszczonym trzecim strajkiem.
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UWAGA - Sek. 2g (1-6): Jezeli ta interferencja, w opinii sedziego, jest oczywista proba
zapobiegnigcia autowi podwojnemu, biegacz znajdujacy sig¢ najblizej bazy domowej w momencie
interferencji zostaje wyautowany.

h. Gdy interferuje z zagrywka na bazie domowej by zapobiec oczywistemu autowi na bazie domowe;j.
UWAGA: Biegacz jest rowniez wyautowany.

1. Gdy robi krok do tytu w strong bazy domowej by unikna¢, lub op6znié¢ aut przez dotknigcie.

j- Jezeli, przy uzyciu podwdjnej bazy w sytuacji biegu wymuszonego, dotyka tylko czes$ci fair bazy i
zderza si¢ z polowym, ktory ma zamiar tapa¢ rzucona pitke i ktory rowniez korzysta z czgsci fair bazy.
k. Gdy cztonek druzyny w ataku interferuje z zawodnikiem probujacym ztapa¢ odbita pitke faul z
powietrza.

WYJATEK:

1. Jezeli taka interferencja sie zdarzy z biegaczami na bazach, biegacz najbliiszy bazie domowej w

momencie interferencji zostaje wyautowany.

2. Jezeli biegacz spowoduje interferencje, wtedy ten biegacz zostaje wyautowany. UWAGA: W
obydwu WYJATKACH patkarz-biegacz wraca na patke 7 dodatkowym strajkiem za faul bol, pod
warunkiem, Ze wczesniejszy stan wynosil mniej niz dwa strajki.

(a) (TYLKO FP) Jezeli ta interferencja jest trzecim autem, patkarz-biegacz powraca na patke jako patkarz
rozpoczynajacy zmiang w kolejnej zmianie z anulowanym oryginalnym stanem boli i strajkow.

(b) (TYLKO SP) Jezeli jest to trzeci strajk, patkarz-biegacz zostaje réwniez wyautowany, chyba ze
trzecim autem w zmianie byto wyautowanie biegacza za interferencj¢, w ktérym to przypadku uznaje
si¢ wejscie na patke patkarza-biegacza za zakonczone.

EFEKT - Sek. 2g-k: Pitka jest martwa 1 wszyscy biegacze musza powr6ci¢ na ostatnig bazg legalnie
zajmowana w momencie narzutu.

WYJATEK: Jezeli zagrywka jest wykonana na biegaczu przed interferencja, i

1 Zrobiony jest aut na biegaczu, rezultat tej zagrywki pozostaje niezmieniony.

2 Aut nie jest zrobiony na biegaczu, rezultat tej zagrywki pozostaje niezmieniony, chyba, ze
interferencja patkarza-biegacza byla trzecim autem. Pozostali biegacze, na ktoérych nie wykonywano
zagrywki, musza powrocic na ostatnia baze legalnie zajmowana w momencie narzutu.

1. Gdy, przy mniej niz dwoch autach i biegaczu na pierwszej bazie, polowy celowo upusci pitke fair z
powietrza (lacznie z plasko odbita pitka lub skrotem), ktéra mogla by¢ zlapana przez
wewnatrzpolowego bez nadzwyczajnego wysitku, po tym, jak jest ona kontrolowana dtonia lub
rekawica. UWAGA: Uwigziona pitka, lub pitka z powietrza, ktorej pozwolono si¢ odbi¢, nie jest
uwazana za celowo upuszczona.

EFEKT- Sek. 21: Pitka jest martwa i wszyscy biegacze musza powr6ci¢ na ostatnia baz¢ zajmowana w

momencie narzutu. UWAGA — Sek.l: Infield fly ma pierwszefistwo nad zarzadzeniem celowo

upuszczonej pitki.

m. Gdy bezposrednio poprzedzajacy biegacz, ktory nie jest jeszcze wyautowany celowo interferuje, w
opinii sedziego, z polowym, ktory probuje
1. Ztapac rzucona pitke, lub
2. Rzuci¢ pitkg podczas proby zakonczenia zagrywki. EFEKT- Sek. 2m: Pitka staje si¢ martwa, a
biegacza nalezy réwniez wyautowaé. Pozostali biegacze, na ktorych nie wykonywano zagrywki,
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muszg powroci¢ na ostatnia bazg zajmowana w momencie interferencji.

n. Jezeli osoba nie bedaca cztonkiem druzyny wjedzie na boisko i interferuje z

1. Polowym, ktéry ma zamiar ztapa¢ pitke, lub

2. Pitka z powietrza, ktéra, w opinii sedziego, zawodnik obrony moze ztapa¢. EFEKT- Sek. 2n:
Pitka jest martwa, a biegacze moga awansowa¢ o bazg lub bazy, do ktorych dobiegltby, w opinii
sedziego, gdyby interferencja nie miata miejsca.

Sek. 3. PALKARZ-BIEGACZ NIE JEST WYAUTOWANY.
Gdy polowy wykonuje zagrywke na patkarzu-biegaczu uzywajac nielegalnej rekawicy.

EFEKT- Sek. 3: Menadzer druzyny poszkodowanej ma wybor:

(a) Przyjac¢ rezultat zagrywki, lub

(b) Kontynuowaé¢ wejscie na patke przyjmujac stan boli i strajkow z momentu przed narzutem, a
pozostali biegacze wracaja na bazy zajmowane w momencie narzutu.

Sek. 4. DOTYKANIE BAZ W LEGALNEJ KOLEJNOSCI.
Biegacze musza dotknac baz w legalnej kolejnosci (tj. pierwsza, druga, trzecia, domowa).
WYJATEK: Jezeli na biegaczu ma miejsce obstrukcja uniemozliwiajqca mu dotknigcie bazy.
a. Gdy biegacz wraca na
1. Bazg, ktora opuscit zanim ztapana pitka z powietrza zostata dotknigta, lub
2. Ominigta baza, gdy pitka jest w grze, musi on dotkna¢ baz w odwrotnej kolejnosci. EFEKT-
Sek. 4a: Pitka jest w grze a biegacze musza wroci¢ i moga zosta¢ wyautowani.

b. Gdy biegacz lub patkarz-biegacz zdobywa prawo do bazy poprzez dotknigcie jej zanim zostanie
wyautowany, ma on prawo do zajmowania tej bazy, dopoki legalnie nie dotknie kolejnej bazy w
kolejnosci, lub jest zmuszony do opuszczenia tej bazy przez nastgpujacego biegacza.

c¢. Gdy biegacz przemiesci baze z jej wlasciwej pozycji, wtedy ani on, ani nastgpujacy biegacz(e) w tej
serii zagrywek sa zobowiazani do podazania za baza znajdujaca si¢ nadmiernie poza wlasciwa
pozycja. EFEKT - Sek. 4b-c: Pitka jest w grze a biegacze moga awansowac, lub wracaé, i moga zostac
wyautowani.

d. Dwoch biegaczy nie moze zajmowacé tej samej bazy jednocze$nie. EFEKT- Sek. 4d: Biegacz, ktory
pierwszy legalnie zajat baz¢ ma do niej prawo, chyba, ze ma on bieg wymuszony. Drugi biegacz moze
zosta¢ wyautowany poprzez dotknigcie pitka.

e. Jezeli poprzedzajacy biegacz nie dotknie bazy, lub opusci nielegalnie bazg przy ztapanej pilce z
powietrza, zostaje on wyautowany, ale nie wpltywa to na stan nast¢pujacego biegacza, ktory dotknat
baz we wilasciwej kolejnosci. WYJATEK: Jezeli nie dotknigcie baz we wilasciwej kolejnosci lub
legalne powtorne dotknigcie bazy (tag up) przy ztapanej pitce z powietrza stanowi trzeci aut zmiany,
obieg zdobyty przez ktéregokolwiek z nastgpujacych biegaczy nie moze by¢ uznany.

f. Zaden biegacz nie moze wroci¢ by dotkna¢ ominietej bazy, albo takiej, ktora opuscit nielegalnie, po
tym, jak nastgpny biegacz zdobyt obieg, lub gdy opuscit boisko.

g. Bazy upuszczone za wcze$nie przy ztapanej pilce z powietrza musza zosta¢ dotknigte ponownie
zanim biegacz moze awansowa¢ na kolejne bazy.

h. Bazy przyznane musza by¢ dotknigte w legalnej kolejnosci.

WYJATEK: Jezeli na biegaczu ma miejsce obstrukcja uniemozliwiajqca mu dotknigcie bazy.
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EFEKT - Sek. 4e-h: Biegacza orzeka si¢ za wyautowanego, jezeli obrona ztozy legalna apelacjg przed
nastgpnym legalnym lub nielegalnym narzutem.

Sek. 5. BIEGACZE MAJA PRAWO AWANSOWAC Z MOZLIWOSCIA BYCIA
WYAUTOWANYM.
a. (TYLKO FP) Gdy pitka opusci dlon miotacza podczas narzutu.
b. (TYLKO SP) Gdy narzut zostaje odbity.
¢. Gdy pitka jest rzucona lub odbita fair i nie jest zablokowana.
d. Gdy rzucona pilka trafia sgdziego.
e. Gdy legalnie zlapana pitka z powietrza jest po raz pierwszy dotknicta,
f. Gdy odbita pitka w powietrze
trafia sedziego lub biegacza po tym, jak mingla polowego innego niz miotacza, pod warunkiem, ze
zaden inny polowy nie mial szansy wykona¢ autu, lub
byta dotknigta przez polowego, tacznie z miotaczem.
8. Gdy plasko odbita pilka zostanie unieruchomiona w stroju lub sprzecie zawodnika obrony.

EFEKT- Sek. 5a-g: Pitka pozostaje w grze.

Sek. 6. BIEGACZ REZYGNUJE ZE ZWOLNIENIA Z MOZLIWOSCI BYCIA

WYAUTOWANYM.

a. Jezeli, w dowolnym momencie, nie dotknie on bazy, do ktérej ma prawo zanim podejmie probe
zdobycia nastgpnej bazy.

WYJATEK: Jezieli na biegaczu ma miejsce obstrukcja uniemozliwiajqca mu dotknigcie bazy.

b. Jezeli, po przebiegnigciu pierwszej bazy, probuje kontynuowac bieg na druga baze.
c. Jezeli, po przemieszczeniu si¢ bazy, probuje zdoby¢ kolejna bazg.
d. (TYLKO FP) Jezeli, podczas nielegalnego nieodbitego narzutu, probuje awansowaé dalej niz o
jedngq baze, do ktérej ma prawo.
e. Gdy awansuje poza priyznang mu baze ze wigledu na

Polowego, ktory celowo odczepionym sprzetem wchodzi w kontakt 7 rzuconq pitkq.

Polowego, ktory celowo odczepionym sprzetem wchodzi w kontakt 7 pitkq odbitq fair.
f- Gdy awansuje dalej niz baza chroniona lub baza przyznana, gdy miata miejsce na nim obstrukcja.
g. (TYLKO FP) Gdy awansuje dalej, nii jedna baza przy nielegalnym narzucie, ktory jest
jednoczesnie przepuszczong pitkq lub dzikim narzutem.
h. (TYLKO FP) Gdy awansuje dalej nii baza, do ktdrej musi si¢ udaé¢ w wyniku priyznania
patkarzowi bazy darmo.

Sek. 7. BIEGACZE MAJA PRAWO AWANSOWAC BEZ MOZLIWOSCI BYCIA
WYAUTOWANYM.
a. Gdy sa zmuszeni opusci¢ baz¢g w wyniku przyznania palkarzowi bazy darmo. EFEKT- Sek. 7a:
(TYLKO FP) Pitka jest w grze, chyba Ze zostata zablokowana. Kazdy biegacz, na ktérego miato to
wptyw, ma prawo do jednej bazy i moze

awansowac dalej na wlasne ryzyko, jezeli
pitka jest w grze. (TYLKO SP) Pitka jest martwa.

b. Gdy polowy przeszkadza biegaczowi w dotarciu do bazy, hamuje postegp biegacza lub patkarza-
biegacza, ktory legalnie biegnie po bazach; jezeli polowy

1 Nie jest w posiadaniu pitki, lub

2 Nie jest w trakcie tapania odbitej pitki, lub
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3 Markuje dotknigcie bez pitki.

4 Jest w posiadaniu pitki i spycha biegacza z bazy probujqc go wyautowad, lub

5 Jest w posiadaniu pitki, ale nie jest w trakcie wykonywania zagrywki na biegaczu, co
celowo hamuje postepu tego biegacza lub biegacza-patkarza, ktory legalnie biegnie po bazach.

EFEKT- Sek. 7b: Gdy obstrukcja ma miejsce (facznie z autowaniem mig¢dzy bazami)

1 Sedzia orzeknie opdzniong martwa pitke pozostawiajac pitke w grze, dopoki zagrywka nie
ustanie.
2 Biegacz, ktéremu przeszkodzono, i pozostali biegacze, na ktoérych obstrukcja miata wpltyw,

zawsze dostang przyznang baze¢ lub bazy, do ktorych dotarliby, w opinii sedziego, gdyby obstrukcja
nie miata miejsca. Jezeli s¢dzia uwaza, Zze jest to usprawiedliwione, moze wyrzuci¢ z meczu
zawodnika obrony markujacego dotknigcie.

3 Jezeli zawodnik, ktéremu przeszkadzano zostaje wyautowany zanim dotrze do bazy, do ktorej
dotarlby, gdyby nie obstrukcja, orzeka si¢ martwa pitke. Biegacz, ktoremu przeszkodzono, 1 wszyscy
pozostali biegacze, na ktorych obstrukcja miata wpltyw, zawsze dostana przyznana baze¢ lub bazy, do
ktorych dotarliby, w opinii s¢dziego, gdyby obstrukcja nie miata miejsca.

4 Biegacz, ktoremu przeszkadzano nigdy nie moze zosta¢ wyautowany pomigdzy dwoma
bazami, gdzie doszlo do obstrukcji.

WYJATEK:
1: Jezeli biegacz, ktoremu przeszkadzano dopuszcza si¢ interferencji po tym, jak zarzadzono
obstrukcje, lub ztozona jest legalna apelacja w sprawie biegacza
(a) za ominigcie bazy, chyba, ze biegaczowi przeszkadzano na tej bazie i obstrukcja uniemozliwita mu
dotknigcie bazy, lub
(b) Opuszczenie bazy zanim pitka z powietrza zostala dotknigta, przez (c) po

2: Jezgeli biegacz, ktéremu przeszkadzano bezpiecznie zdobedzie baze, ktdrq przyznano by
mu, w opinii sedziego, i nastgpuje zagrywka na innym biegaczu, a biegacz, ktoremu
przeszkadzano nie jest juz chroniony pomiedzy bazami, gdzie doszio do obstrukcji, to moze
on zosta¢ wyautowany. Pitka pozostaje w grze.

5. Obstrukcja tapacza na patkarzu jest omoéwiona w Przepisie 8, Sek. 1d.

UWAGA: Biegacze, na ktérych miata miejsce obstrukcja nadal musza dotknaé wszystkich baz we
wlasciwej kolejnosci, inaczej moga zosta¢ wyautowani na podstawie apelacji zlozonej przez
druzyng w obronie.

WYJATEK: Jezeli na biegaczu ma miejsce obstrukcja uniemozliwiajqca mu dotkniecie bazy.

c. (TYLKO FP) Gdy dziki narzut lub przepuszczona pitka przejdzie pod, nad, przez lub utknie w
siatce z tylu (backstop). EFEKT- Sek. 7c: Pitka jest martwa. Biegaczom przyznaje si¢ tylko jedna
bazg. Palkarzowi przyznaje si¢ pierwsza bazg tylko, jezeli byt to czwarty bol.

d. (TYLKO FP) Gdy miotacz wykonuje nielegalny narzut.

e. Gdy polowy celowo dotyka, lub tapie pitke fair, ktora byta odbita, rzucona lub narzucona czyniac to
czapka, kaskiem, maska, ochraniaczem, kieszeniom, zdj¢ta rekawica lub inna czg$cia stroju nie
znajdujaca si¢ na swym wlasciwym miejscu. EFEKT- Sek. 7e: Wszyscy biegacze, lacznie z
patkarzem-biegaczem majq prawo do

1. Trzech baz od momentu narzutu, jezeli byla to odbita pitka fair, lub
WYJATEK — Sek. 7e-1: Nielegalnie zlapana lub dotknigta pitka fair, w opinii sgdziego, mogta

66



wylecie¢ za ogrodzenie, przyznaje si¢ patkarzowi home run.

2. Dwie bazy od momentu rzutu, jezeli byta to pitka rzucona, lub

3. (TYLKO FP) Jedna bazg od momentu narzutu, jezeli byt to narzut. WYJATEK — Sek. 7e-3: Przy
narzucie, ktory wymyka si¢ tapaczowi i jest odzyskany z pomoca odczepionego sprzgtu, nie ma kary
jezeli
(a) Biegacz(e) nie awansowali,
(b) Nie byto widocznej mozliwosci zagrywki, lub
(c) Nie zyskano korzysci.

UWAGA: Patkarz moze awansowac jedynie do pierwszej bazy przy czwartym bolu, lub przy
upuszczonym trzecim strajku. W kazdej sytuacji, moga oni awansowa¢ dalej na wiasne ryzyko,
poniewaz pitka pozostaje w grze.

f. Gdy pitka jest w grze i jest przerzucona (za linie ograniczajace pole gry) lub ugrzeznie. EFEKT-
Sek. 7f: Wszyscy biegacze, lacznie z patkarzem-biegaczem, dostaja dwie bazy, a nagroda ta jest
przyznawana od miejsca, w ktorym znajdowali si¢ biegacze w momencie, gdy pitka opuscita dion
polowego. Biegacze moga wroci¢ by dotknaé baze, ktéra za wczesnie opuscili przy pitce odbitej w
powietrze, lub bazeg, ktora omingli. Jezeli dwoch biegaczy znajduje si¢ pomigdzy tymi samymi
bazami, nagroda jest oparta o umiejscowienie dalszego biegacza.
WYJATEK:
Gdy polowy traci pitke, na przyktad przy probie autowania przez dotkniecie, i pitka wpada w
obszar martwej pitki lub zostaje unieruchomiona, kazdemu biegaczowi przyznaje si¢ jedna baze,
liczac od ostatniej dotknigtej bazy w momencie, gdy pitka weszta w obszar martwej pitki lub
zostala unieruchomiona.
Jezeli biegacz dotyka kolejnej bazy i powraca do bazy pierwotnej, baza pierwotna jest uwazana za
,ostatnio dotknigta baz¢” na potrzeby przyznania nagrody za przerzut.
Jezeli pitka zostanie unieruchomiona przez sprze¢t druzyny w ataku, pitka staje si¢ martwa i
biegacze wracaja na bazy ostatnio dotknigte w momencie, gdy pitka zostala zablokowana. Jezeli
zablokowana pitka uniemozliwita obronie wykonanie zagrywki, biegacz, na ktorym wykonywano
zagrywke zostaje wyautowany. (Jezeli ten biegacz zdobyt obieg zanim pitka zostata zablokowana,
wyautowany zostaje biegacz znajdujacy sig najblizej bazy domowej).
g. Gdy pifka fair odbita w powietrze
Przeleci nad plotem,
1. Odbije si¢ od rekawicy lub ciata polowego i przeleci nad plotem w terytorium fair, lub
2. odbije si¢ od gornej czgsci ogrodzenia i przeleci nad nim w terytorium fair, lub
3. Odbije sig od stupka faul ponad linia ogrodzenia.
EFEKT- Sek. 7g: Pitka staje si¢ martwa, a wszyscy biegacze maja prawo awansowaé¢ do bazy
domowej. WYJATEK: Jezeli
1. Pitka wyjdzie poza obszar gry w odlegto$ci mniejszej niz opisano w Przepisie 2, Sek. 1, lub
2. Odbita pitka fair w powietrze odbije si¢ od rekawicy lub ciala polowego i wyjdzie nad
ogrodzeniem w terytorium faul, lub
3. Odbita pitka fair w powietrze najpierw odbije sig¢ od ogrodzenia, nastepnie od polowego i przeleci
nad ptotem, patkarzowi-biegaczowi przyznaje si¢ wtedy dwie bazy liczone od momentu narzutu.

h. Gdy pitka fair odbija si¢ nad, lub przeturla pod, lub przez ogrodzenie lub inne wyznaczone granice
pola gry. Rowniez, jezeli odbije sig od
1 Zawodnika obrony lub se¢dziego, lub
2Biegacza, po minigciu polowego, innego niz miotacza i zaden inny polowy miat szansg zrobi¢
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aut 1 wychodzi na terytorium faul. EFEKT- Sek. 7h: Pilka staje si¢ martwa, a wszystkim biegaczom
przyznaje si¢ dwie bazy od momentu narzutu.

i. Gdy pitka w grze jest przypadkowo przeniesiona przez polowego z terenu gry na obszar martwej
pitki. UWAGA: Polowy przenoszacy pitke w grze do boksu w celu dotknigcia zawodnika jest
uwazany za czynigcego tak niecelowo.

EFEKT- Sek. 7i: Pitka jest martwa, a wszystkim biegaczom przyznaje si¢ jedna baz¢ od bazy ostatnio

dotknigtej od momentu, gdy polowy wszedt na obszar martwej pitki.

j- Gdy, w ocenie sedziego, polowy celowo przeniesie, kopnie, popchnie lub rzuci pitk¢ w grze poza
terytorium gry na obszar martwej pitki. UWAGA: Linia wyznaczajaca obszar martwej pitki
stanowi pole gry.

EFEKT- Sek. 7j: Pitka jest martwa, a wszystkim biegaczom przyznaje si¢ dwie bazy od bazy ostatnio

dotknigtej od momentu, gdy polowy wszedl na obszar martwej pitki, lub gdy pitka zostata kopnigta,

popchnigta lub rzucona w obszar martwej pitki.

k. Jezeli osoba nie bedaca cztonkiem druzyny wjedzie na boisko i interferuje z
Polowym, ktéry ma zamiar ztapa¢ pitke, lub

Pitka w powietrzu, ktora polowy jest w stanie ztapaé, lub

Odbita pitka fair po ziemi, lub

Polowym, ktory tapie odbita lub rzucong pitkg, lub

Polowym, ktéry ma zamiar rzuci¢ pitke, lub

hn B~ W N =

6. Pitka rzucona przez polowego. EFEKT- Sek. 7k: Pitka jest martwa, a biegacze moga
awansowac na baze lub bazy, do ktoérych dobiegiby, w opinii sedziego, gdyby interferencja nie miata
miejsca.

L. Gdy pitka utknie w:

1. Sprzecie lub stroju sedziego, lub

2. W stroju zawodnika druZyny w ataku. EFEKT—- Sek. 71: Pitka jest martwa, a biegacze zostajq
przesunieci na baze lub bazy, do ktorych dobiegtby, w opinii sedziego, gdyby pitka zostala
zablokowana.

Sek. 8. BIEGACZ MUSI POWROCIC NA SWOJA BAZE.

Biegacz musi powrdci¢ na swoja bazg bez dotykania baz w odwrotnej kolejnosci:

a. Gdy odbita pitka zostaje orzeczona faul.

b. Gdy s¢dzia orzeka, ze pitka zostata odbita nielegalnie.

c¢. Gdy patkarz-biegacz zostaje wyautowany za interferencje.

d. Gdy rozgrzewajacy sig patkarz, lub inny nie grajacy cztonek druzyny, stworzy interferencje.

e. (TYLO FP) Gdy ciato patkarza zostaje dotknigte narzutem, na ktoéry wykonat on niecelny zamach.

f. (TYLKO FP) Gdy narzut trafia patkarza.

g. Gdy, przy mniej niz dwoch autach i biegaczu na pierwszej bazie, polowy celowo upusci pitke fair z
powietrza (lacznie z ptasko odbita pitka lub skrotem), ktéora mogla by¢ ztapana przez
wewnatrzpolowego bez nadzwyczajnego wysitku, po tym, jak jest ona kontrolowana dlonia lub
rekawica. UWAGA: Infield fly ma pierwszenstwo nad zarzadzeniem celowo upuszczonej pitki.

EFEKT: Sek. 8a-g: Pilka staje si¢ martwa i musi on wroci¢ bez mozliwosci bycia wyautowanym na
ostatnia legalnie zajmowana baz¢ w momencie narzutu, chyba, ze musi on awansowa¢ ze wzgledu na
patkarza, ktory zostat patkarzem-biegaczem.
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h. Gdy patkarz lub biegacz zostaje wyautowany za interferencje. EFEKT— Sek. 8h: Pitka staje sig
martwa i musi on wroci¢ bez mozliwosci bycia wyautowanym na ostatnia legalnie zajmowana bazg¢ w
momencie interferencji, chyba, ze musi on awansowa¢ ze wzgledu na palkarza, ktory zostal
patkarzem-biegaczem.

i. (TYLKO FP) Gdy sedzia gtowny, lub jego stroj, przeszkadza lapaczowi w prdbie autowania
kradnacego biegacza, lub przy probie ztapania biegacza poza baza (pick off). UWAGA: Jezeli,
przy przepuszczonej pilce lub dzikim narzucie, pitka rzucona przez tapacza trafia sedziego, nie jest
to uznane za interferencjg¢ s¢dziego i pitka pozostaje w grze.

EFEKT- Sek. 8i: Sedzia orzeknie opdzniona martwa pitk¢ pozostawiajac pitke w grze, dopdki

zagrywka nie ustanie. Jezeli biegacz, na ktéorym wykonywana jest zagrywka

1 Zostaje wyautowany, aut zostaje podtrzymany, a pitka pozostaje w grze.

2 Jest sejf, pitka jest martwa 1 wszyscy biegacze musza powroci¢ na ostatnia baz¢ zajmowana w

momencie rzutu.

j- (TYLKO SP) Gdy biegacz kradnie bazg. Pod zadnym pozorem nie wolno biegaczowi kras¢ bazg,
gdy narzut nie zostal odbity. Biegacz musi powrdci¢ na swoja bazg. EFEKT— Sek. 8j: Kradzenie
baz jest niedozwolone.

Sek. 9. BIEGACZ ZOSTAJE WYAUTOWANY.
a. Gdy, podczas biegu do bazy we wtasciwej lub odwrotnej kolejnosci, biegnie dalej niz 0,91 m (3
stopy) od $ciezki, w celu uniknigcia autowania przez dotknigcie.
b. Gdy pilka jest w grze, a on znajduje si¢ poza baza, zostaje legalnie dotknigty pita w dtoni/dtoniach
polowego.
¢. Gdy, podczas wymuszonego biegu, polowy
Trzymajac pitke dotknie bazy, do ktorej biegacz musi awansowac.
Dotyka pitka bazy zanim biegacz do niej dobiegnie.
Dotyka biegacza pitka, zanim ten dobiegnie do bazy. UWAGA: Jezeli biegacz z wymuszonym
biegiem, po dotknigciu bazy, wraca si¢ na ostatnio zajmowana bazg z dowolnego powodu, bieg
wymuszony zostaje przywrocony.
d. Gdy pitka jest zywa, biegacz nie wraca by dotkna¢ ostatnio zajmowanej bazg, ktdra ominal i
ztozona jest legalna apelacja.
e. Gdy ktokolwiek, oprécz innego biegacza, fizycznie udzieli mu pomocy gdy pitka jest w grze.
UWAGA: Jezeli w tej sytuacji zostanie rowniez ztapana pitka z powietrze, wtedy patkarz-biegacz
rowniez zostaje wyautowany. EFEKT— Sek. 9a-e: Pitka pozostaje w grze.
f. Gdy fizycznie wyprzedzi poprzedzajacego biegacza zanim ten biegacz zostanie wyautowany.
EFEKT- Sek. 9f: Pitka pozostaje w grze. WYJATEK: Gdy biegacza wyprzedza poprzedzajacego
biegacza, a pitka jest martwa, wtedy pitka pozostaje martwa.
g. Gdy opuszcza bazg¢ by awansowacé na kolejna zanim ztapana pitka z powietrza zostata dotknigta
przez polowego.
h. Gdy nie dotyka bazy lub baz we wlasciwej, lub odwrotnej kolejnosci.

WYJATEK: Jezeli na biegaczu ma miejsce obstrukcja uniemoZliwiajqca mu dotknigcie bazy.
i. Gdy palkarz-biegacz zostaje biegaczem przez dotknigcie pierwszej bazy, minigcie jej, i probeg biegu
na druga baze, gdzie zostaje legalnie dotknigty pitka w dtoni/dloniach polowego znajdujac si¢ poza
baza.
j. Gdy, biegnac lub robiac wslizg na baz¢ domowa, nie dotyka jej, nie probuje wrocié, by to zrobi¢, a
polowy trzyma pitk¢ w dloni i dotyka bazy domowej oraz sktada apelacj¢ do sedziego. EFEKT - Sek.
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9g-j: Sa to zagrywki podlegajace apelacji i biegacz nie zostanie wyautowany, jezeli nie zostanie
ztozona legalna apelacja.

1. Apelacje moga by¢ sktadane, gdy pitka jest w grze lub gdy jest martwa, ale druzyna w obronie
traci mozliwo$¢ sktadania apelacji, jezeli nie jest ona ztozona
(a) Przed nastgpnym legalnym lub nielegalnym narzutem.
(b) Zanim wszyscy polowy wyraznie opuscili swoje pozycje w obronie i z terytorium fair udajac si¢ na
tawke lub do boksu. Polowy musi znajdowac si¢ w infieldzie, gdy sktada apelacje.
(c) Jezeli jest to ostatnia zagrywka w meczu, zanim s¢dzia opusci boisko.

2. (TYLKO FP) Biegacze moga opusci¢ swoje bazy podczas apelacji, w ktorej pitka jest w grze,
gdy
(a) Pilka znajduje sig poza okrggiem miotacza, lub
(b) Miotacz nie jest w posiadaniu pitki, lub
(c) Miotacz wykonuje ruch rzutu wskazujacy na zagrywke lub gdy markuje rzut.

3. APELACJA GDY PILKA JEST MARTWA. Gdy pitka juz wrdcita do infieldu i wzigto ,,Czas”,
lub gdy pitka staje si¢ martwa, kazdy zawodnik druzyny w obronie znajdujacy si¢ w infieldzie,
posiadajacy pitke lub nie, moze ztozy¢ ustng apelacje dotyczaca biegacza, ktory ominat baze,
lub ktory wyszedt z bazy za wczesnie przy zlapanej pilce z powietrza. Wlasciwy sgdzia
powinien przyjac apelacj¢ i podjac¢ decyzje dotyczaca zagrywki. Biegacze nie moga opusci¢ baz
podczas tego czasu, gdyz pitka pozostaje martwa do nast¢pnego narzutu.

WYJATEK: Biegacz, ktory za wczesnie wyszedt z bazy przy pilce zlapanej z powietrza, lub
ktory ominat baze, moze probowaé wroci¢ na te baze gdy pitka jest martwa.

UWAGA: (a) Jezeli pitka wyjdzie poza teren gry, apelacja gdy pitka jest martwa nie moze
zosta¢ ztozona, dopdki sedzia gtowny nie umiesci w meczu nowej pitki.
(b) Jezeli miotacz ma pitke i dotyka deski miotacza podczas sktadania ustnej apelacji, nie orzeka si¢
nielegalnego narzutu.
(c) Jezeli sedzia orzeka ,,Gra” i wtedy miotacz sktada apelacje, sedzia powinien ponownie wziaé
,»Czas” 1 zezwoli¢ na apelacjg.

4. Dodatkowe apelacje moga by¢ skladana po trzecim aucie, tak dlugo, jak sa zlozone poprawnie i
maja na celu usunigcie obiegu lub przywrécenie wlasciwej kolejnosci paltkowania.

k. Gdy jest trafiony niedotknigtq odbita pitka fair w terytorium fair znajdujac si¢ poza baza i w opinii
sedziego, cho¢ jeden z polowych mial szans¢ wykona¢ aut.
1. Gdy celowo kopnie pitke, ktora przepuscit polowy.
m. Gdy przeszkadza polowemu probujacemu ztapa¢ odbita pitke fair, bez wzgledu na to, czy pitka
najpierw zostata dotknieta przez polowego, lqcznie 7 miotaczem, lub celowo interferuje z rzucona
pitka. UWAGA - Sek. k-m: Jezeli ta interferencja, w opinii s¢dziego, byla oczywista proba
zapobiegnigcia autowi podwojnemu, bezposredni nastgpujacy biegacz zostaje rowniez wyautowany.
n. Gdy po biegaczu zostaje wyautowany patkarz lub patkarz-biegacz lub po tym, jak biegacz
zdobedzie obieg, biegacz, patkarz lub patkarz-biegacz przeszkadza polowemu w wykonaniu zagrywki
na innym biegaczu. Biegacz kontynuujacy bieg i prowokujacy rzut jest uznany za rodzaj interferencji.

UWAGA: Biegacz znajdujacy si¢ najblizej bazy domowej w momencie interferencji zostaje
wyautowany.
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0. Gdy jeden lub wigcej cztonkow druzyny w ataku stoi, lub gromadza sig, wokot bazy, do ktorej
awansuje biegacz, przez co myla biegacza i utrudniaja wykonanie zagrywki.

UWAGA: Do cztonkéw druzyny naleza batboy (chtopiec od patek) i inne osoby upowaznione do
przebywania w boksie druzyny.

p. Gdy trener przy trzeciej bazie biegnie w kierunku bazy domowej, na lub przy linii bazowej, gdy
zawodnik obrony probuje wykona¢ zagrywke na odbitej lub rzuconej pilce i w ten sposob
prowokuje rzut na baz¢ domowa.

UWAGA: Biegacz znajdujacy si¢ najblizej bazy domowej zostaje wyautowany.

g. Gdy trener lub inny niegrajgcy czionek druiyny:
1 Celowo interferuje z rzucona pitka stojac na stanowisku trenera, lub
2 Przeszkadza druzynie w obronie w wykonaniu zagrywki na biegaczu lub patkarzu-biegaczu.

UWAGA: Biegacz znajdujacy si¢ najblizej bazy domowej w momencie interferencji zostaje
wyautowany.

r. Gdy zawodnik obrony ma pitke i czeka na biegacza, a biegacz stojac celowo zderza si¢ z
zawodnikiem obrony. UWAGA: Jezeli to dziatanie jest uznane za razace, sprawca zostaje
wyrzucony.

EFEKT - Sek. 9k-r: Pitka jest martwa, a pozostali biegacze musza wroci¢ na ostatnig baze legalnie

zajmowang w momencie interferencji, chyba, ze musza awansowac, gdyz patkarz zostal patkarzem-

biegaczem.

s. Gdy biegnie po bazach w odwrotnej kolejnoséci by zmyli¢ polowych lub by uczyni¢ z

meczu farse. EFEKT- Sek. 9s:

Pitka jest martwa, a pozostali biegacze musza wroci¢ na ostatnia bazg¢ legalnie zajmowana w

momencie wyautowania biegacza, chyba, ze musza awansowaé, gdyz patkarz zostal patkarzem-

biegaczem.

t. (TYLKO SP) Gdy biegacz nie ma kontaktu z baza, zanim narzut dotknie ziemi, osiagnie bazg

domowa lub zostaje odbity.

u. (TYLKO FP) Gdy biegacz nie ma kontaktu z baza, zanim legalny narzut nie opusci dtoni miotacza.

EFEKT - Sek. 9t-u: Sedzia wydaje orzeczenie "Brak Narzutu” i wszyscy biegacze musza powrdci¢ na

ostatnig bazg legalnie zajmowana w momencie narzutu.

v. (TYLKO FP) Gdy wyraznie znajduje si¢ poza baza po narzucie lub w wyniku zakonczenia przez
palkarza jego wejscia na palke i, podczas gdy miotacz ma pitke¢ wewnatrz okrggu miotacza, nie
wraca natychmiast na baze, lub nie probuje awansowac na bazg nastgpna.

EFEKT- Sek. 9v:

1 Pitka jest martwa, a pozostali biegacze musza wroci¢ na ostatnia baze legalnie zaymowana w
momencie wyautowania biegacza.

2 Jezeli biegacz natychmiast nie podejmie proby awansu na kolejng baze¢ lub powrotu na swoja
baze gdy miotacz ma pitke wewnatrz okregu miotacza, to zostaje on wyautowany.

3 Jezeli biegacz powrocit na bazg z dowolnego powodu, zostaje on wyautowany, jezeli opusci tg
baze.

WYJATEK - Sek. 9v: Biegacz nie zostaje wyautowany, jezeli:
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1 Zagrywka jest wykonywana na nim lub innym biegaczu (markowanie rzutu jest zagrywka) lub

2 Miotacz nie jest w posiadaniu pitki wewnatrz okregu miotacza lub

3 Miotacz wypuszcza pitke podczas narzutu do patkarza. UWAGA: Baza darmo lub upuszczony

trzeci strajk, podczas ktérego biegacz ma prawo biec, jest rozpatrywany tak samo, jak odbita pitka.

Patkarz-biegacz moze biec za pierwsza bazg, i ma prawo biec do drugiej bazy, tak dlugo jak nie

zatrzyma si¢ na pierwszej bazie. Jezeli zatrzyma si¢ po okrazeniu pierwszej bazy, to podlega on wtedy

po EFEKT — Sek. 9v-2.

w. Gdy opuszcza bazg i wchodzi na teren swojej druzyny, lub opuszcza boisko gry gdy pitka jest w

grze.

x. Gdy ustawia si¢ za baza i jej nie dotyka, by ulatwi¢ sobie start do biegu przy pilce odbitej w

powietrze. EFEKT - Sek. 9w-x: Pitka pozostaje w grze.

y. Gdy patkarz-biegacz przeszkadza w zagrywce na bazie domowej probujac uniemozliwi¢ wykonanie

oczywistego autu na awansujacym biegaczu na bazie domowej. EFEKT— Sek. 9y: Pitka jest martwa,

patkarz-biegacz zostaje wyautowany, a pozostali biegacze musza wroci¢ na ostatnia baze legalnie

zajmowana w chwili narzutu.

z. Gdy po Naradzie Ofensywnej biegacz zamieniq si¢ pozycjami na bazach, ktore zajmowali przed
naradq.

EFEKT- Sek. 9z7: Kazdy biegacz znajdujqcy sie na niewlasciwej bazie zostaje wyautowany. Ponadto,
Glowny Trener zostaje wyrzucony z meczu za niesportowe zachowanie. UWAGA: Sytuacja ta moze
byé pokazana sedziemu dopdki wszyscy biegacze nie znajdujq sie w boksie lub dopdki zmiana sie¢ nie
skonczy. JeZeli jeden niewlasciwy biegacz jest na bazie, zarowno on, jak i pozostali biegacze, ktorzy
zmienili bazy zostajq wyautowani, nawet jeZeli zdobyli obiegi, a wszelkie obiegi zdobyte przez
niewlasciwych biegaczy zostajq anulowane.

Sek. 10. BIEGACZ NIE ZOSTAJE WYAUTOWANY.
a. Gdy biegnie za lub przed polowym i poza sciezka, w celu uniknigcia interferencji z polowym
probujacym na $ciezce ztapac odbitg pitke.
b. Gdy nie biegnie w bezposrednie;j linii prostej do bazy, pod warunkiem, ze polowy stojacy na drodze
nie ma pitki.
c. Gdy wiecej niz jeden polowy probuje ztapa¢ odbita pitke i biegacz zderza si¢ z tym, ktéry w opinii
sedziego nie mial tapac tej pitki.
d. Gdy jest trafiony niedotknigta odbita pitka fair znajdujac si¢ poza baza i w opinii sedziego, zaden
polowy nie mial szansy wykonac¢ aut.
e. Gdy jest trafiony niedotknigta odbita pitka fair w terytorium faul i w opinii sedziego, zaden polowy
nie miat szansy wykonac aut.
f. Gdy jest trafiony odbita pitka fair po tym, jak ona dotyka lub jest dotknigta przez polowego, tacznie
z miotaczem, i nie mogt biegacz unikna¢ kontaktu z pitka.
g. Gdy jest dotknigty znajdujac si¢ poza baza

Pitka, ktora jest niepewnie trzymana przez zawodnika obrony lub

Dtonig lub rekawica polowego, podczas gdy pitka znajduje si¢ w drugiej dtoni.
h. Gdy druzyna w obronie nie prosi o decyzj¢ sedziego poprzez apelacje, ktora jest ztozona po
kolejnym legalnym lub nielegalnym narzucie, lub po tym, jak wszyscy polowi wyraznie opuscili
swoje normalne pozycje w obronie i terytorium fair i kierowali si¢ do boksu.
1. Gdy patkarz-biegacz staje si¢ biegaczem poprzez dotknigcie pierwszej bazy, mija ja i od razu na nia
wraca.
j. Gdy nie dano mu wystarczajaco duzo czasu by wroci¢ na baz¢. Nie zostanie on wyautowany za
znajdowanie si¢ poza baza zanim miotacz wypusci pitke, kiedy to moze on awansowaé jak gdyby
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opuscil bazg legalnie.

k. Gdy legalnie rozpoczal awansowaé. Nie moze by¢ zatrzymany przez miotacza, ktory tapie pitke

stojac na desce miotacza, ani przez miotacza wchodzacego na deskg miotacza trzymajac pitke.

1. Gdy dotyka bazy dopoki pitka z powietrza nie zostanie dotknigta przez polowego i nastgpnie probuje

awansowac.

m. Gdy jest trafiony odbita niedotknigta pitka fair podczas stania na bazie, chyba, ze celowo
interferuje z pitka lub polowym w trakcie zagrywki. UWAGA: Pitka staje si¢ martwa lub zostaje
w grze w zaleznosci od pozycji polowego stojqcego najblizej bazy.

n. Gdy robi wélizg na baze i1 przemieszcza ja z oryginalnej pozycji. Uwaza sig, ze baza przesungta si¢

wraz z biegaczem.

UWAGA: Biegacz, ktory bezpiecznie dotart do bazy nie zostaje wyautowany za niedotykanie
bazy, jezeli baza ta zostata przesunigta. Moze on wroci¢ na t¢ baze bez mozliwosci bycia
wyautowanym gdy baza ta zostanie wymieniona. Biegacz rezygnuje z tego przywileju, gdy probuje
awansowac dalej niz przemieszczona baza zanim zostanie ona ponownie osadzona na swoim
wiasciwym miejscu.

0. Gdy polowy wykonuje zagrywke na biegaczu uzywajac nielegalnej rekawicy.
UWAGA: Narzut uczyniony przez miotacza nie jest uwazany za zagrywke.

EFEKT- Sek. 100: Menadzer poszkodowanej druzyny ma wybor:

1 Przyjaé rezultat zagrywki, lub
2 Anulowa¢ zagrywke, kiedy to biegacze wracaja do ostatnio zajmowanych baz w momencie
zagrywki.

WYJATEK: Jezeli zagrywka wystapita w wyniku zakonczenia przez patkarza jego wejscia na
patke, ten patkarz wznawia odbijanie, przyjmujac stan stajkow i boli sprzed momentu zakonczenia
swojego wejscia na palke, a kazdy biegacz wraca na bazg¢ zajmowana w momencie narzutu.
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PRZEPIS 9. PILKA MARTWA — PILKA W GRZE (ZYWA).

Sek. 1. PILKA JEST MARTWA.
Pitka jest martwa i nie jest w grze w nastgpujacych okoliczno$ciach.
a. Gdy pitka jest odbita nielegalnie.
b. Gdy palkarz przechodzi z jednego stanowiska patkarza do drugiego gdy miotacz (TYLKO FP)
odbiera znaki, lub wyglada jakby odbierat znaki stojac na desce miotacza, lub (TYLKO SP) wchodzi
na deske miotacza.
c. Gdy orzeka sig ,,brak narzutu”.
d. Gdy narzut dotyka patkarza lub stroju patkarza niezaleznie od tego czy na narzuty wykonany byt
zamach czy nie.
e. Gdy pitka faul z powietrza nie jest ztapana.
f. Gdy druzyna w ataku spowoduje interferencje.
g. Gdy odbita pitka fair trafia sgdziego lub biegacza
1. Zanim dotknie polowego, tacznie z miotaczem, oraz
2. Zanim minie polowego, innego niz miotacza, bez bycia dotknigta, lub
3. Po minieciu polowego, innego nii miotacza, i w opinii sedziego, inny polowy mial szanse
zrobié aut.
h. Gdy pifka jest poza wyznaczonymi granicami terenu gry.
i. Gdy wypadek, ktory zdarzyt si¢ patkarzowi-biegaczowi lub biegaczowi uniemozliwia mu dotarcie
przyznanej bazy, moze on zosta¢ zmieniony. Zmiennik moze dotrze¢ do przyznanej bazy. Zmiennik
musi legalnie dotknaé¢ wszystkich przyznanych baz lub ominigtych baz, ktdre wczesniej nie byly
dotkniete.
j- (TYLKO SP) Gdy patkarz robi skrot lub Scina narzucona pitke.
k. (TYLKO FP) Gdy dziki narzut lub przepuszczona pitka przechodzi pod, nad lub przez siatke z tytu
(backstop).
1. Gdy s¢dzia wezmie ,,Czas”.
m. Gdy palkarz zostaje dotknigty odbita przez siebie pitka, gdy nadal znajduje si¢ na stanowisku
patkarza.
n. Gdy biegacz porusza sig¢ po bazach w odwrotnej kolejnosci, by zmyli¢ polowych, lub by uczyni¢ z
meczu farse.
0. Gdy trener przy trzeciej bazie biegnie w kierunku bazy domowej, na lub przy linii bazowej, gdy
zawodnik obrony probuje wykona¢ zagrywke na odbitej lub rzuconej pilce i w ten sposob prowokuje
rzut na baze domowa.
p. Gdy jeden lub wigcej czlonkéw druzyny w ataku stoi lub gromadzi si¢ na, lub wokot, bazy, do
ktorej zmierza biegacz, przez co myla polowych i utrudniaja wykonanie zagrywki.
g- (TYLKO FP) Gdy biegaczowi nie udaje si¢ dotknaé przyznanej mu bazy, dopoki nie zostanie
wypuszczona legalnie narzucona pitka.
r. (TYLKO SP) Gdy biegaczowi nie udaje si¢ utrzymaé kontaktu z przyznana mu baza, dopoki
legalnie narzucona pitka nie osiagnie bazy domowe;j.
s. (TYLKO SP) Po kazdym strajku lub bolu.
t. Gdy orzeka si¢ zablokowana pitke.
u. Gdy palkarz wchodzi na stanowisko patkarza ze zmieniona patka, lub uzywa zmienionej patki.
v. Gdy palkarz wchodzi na stanowisko patkarza z nielegalng patka, lub uzywa nielegalnej palki.
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w. Gdy, przy mniej niz dwoch autach i biegaczem na pierwszej bazie, polowy celowo upusci pitke fair
odbita w powietrze (lacznie z pitka odbita ptasko) (FP i SP) Iub skrét (TYLKO FP), ktory mogt byé
ztapany przez dowolnego wewnatrzpolowego bez nadzwyczajnego wysitku, po tym jak jest ona w
peti opanowana za pomoca dioni lub rekawicy. UWAGA: Orzeknigty infield fly, ma pierwszenstwo
nad celowo upuszczona pitka.

x. Gdy polowy przeniesie pitke bedaca w grze na terytorium pitki martwe;j.

y. Gdy zostanie wzigty ,,Czas” 1 zawodnik obrony sktada apelacje.

z. Gdy patkarz nie wejdzie na stanowisko patkarza w przeciagu 10 sekund po tym, jak sedzia orzeknie
"GRA" (PLAY BALL) aa. Gdy dowolna osoba nie begdaca cztonkiem druzyny, wejdzie na boisko i
przeszkadza w grze, ab. Gdy patkarz-biegacz robi krok w strong bazy domowej by unikna¢ lub
opozni¢ aut przez dotknigcie przez polowego. ac. Gdy czlonek druiyny w ataku celowo Sciera linie
stanowiska patkarza. ad. (TYLKO FP) Podczas Mistrzostw Swiata i Igrzysk Olimpijskich, gdy
dwudziestosekundowy (20) zegar jest stosowany i sedzia orzeka strajk, gdyz palkarz nie pozostal na
stanowisku patkarza podczas odbierania znakow lub wykonywania probnych zamachow. ae. Gdy
miotacz przyznaje patkarzowi Intencjonalng Baze Darmo.

Sek. 2. PILKA JEST W GRZE (ZYWA).
Pitka jest w grze w nastgpujacych okoliczno$ciach.
a. Na poczatku meczu oraz kazdej potowki zmiany, gdy miotacz ma pitke stojac w pozycji do
miotania i s¢dzia glowny wydal komendg ,,GRA” (PLAY BALL).
b. Gdy stosowany jest przepis infield fly.
c¢. Gdy rzucona pitka mija polowego i pozostaje w terytorium gry.
d. Gdy pifka fair trafia w sedziego, biegacza, na terenie fair,
1. po minigciu polowego, innego niz miotacza i zaden inny polowy mial szanse¢ zrobi¢ aut, lub
2. dotknie polowego, tacznie z miotaczem.
e. Gdy pitka fair dotknie sgdziego na terytorium faul.
f. Gdy biegacze dotarli do przydzielonych im baz, po tym, jak polowy nielegalnie ztapie odbita,
rzucona lub narzucong pitke.
g. Gdy biegacz jest wyautowany za wyprzedzenie poprzedzajacego go biegacza.

WYJATEK: Gdy biegacz zostaje wyautowany za wyprzedzenie poprzedzajacego go biegacza gdy
pitka jest martwa, pitka pozostaje martwa.

h. Gdy nie wykonywana jest zagrywka na zawodniku, na ktéorym miata miejsce obstrukcja, wtedy
pitka pozostaje w grze dopdki zagrywka sig nie zakonczy.

1. Gdy pitka fair jest legalnie odbita.

j. Gdy biegacz musi wraca¢ w odwrotnej kolejnosci, podczas gdy pitka jest w grze.

k. Gdy biegacz nabywa prawo do bazy poprzez dotknigcie jej zanim zostanie wyautowany.

1. Gdy baza jest zerwana ze swojej wlasciwej pozycji, podczas gdy biegacza kontynuuja bieg po
bazach.

m. Gdy biegacz biegnie wigcej niz 0.91 m (3 stopy) od swojej Sciezki we wlasciwej, lub odwrotnej
kolejnosci, by unikna¢ bycia dotknigtym przez pitke trzymana w dtoni przez polowego.

n. Gdy biegacz jest wyautowany przez dotyk, lub przez aut wymuszony.

0. Gdy sedzia wyautuje biegacza za nie dotknigcie bazy podczas wznowienia gry po jej
wczesniejszym zawieszeniu.

p. Gdy sktadana jest legalnie apelacja podczas gdy pitka jest w grze.

q. Gdy patkarz odbije pitke.

r. Gdy pitka w grze trafi fotografa, obstugg boiska, policjanta, itd. przypisanych na dany mecz.
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s. Gdy pitka odbita w powietrze zostala legalnie ztapana.

t. Gdy rzucona pitka trafi zawodnika ataku.

u. Jezeli patkarz upusci patke i pitka turlajac sie¢ odbije si¢ od patki w terytorium fair i, w opinii
sedziego, nie byta to celowa proba zmiany toru pitki.

v. Gdy rzucona pitka trafi sedziego.

w. Kiedykolwiek, gdy pitka nie jest martwa, wedtug regut Sekcji 1 tego przepisu.

x. Gdy rzucona pitka przypadkowo trafi trenera.

y. (TYLKO FP) Gdy patkarzowi przyznano bol, i gdy cztery bole przyznano patkarzowi, ale nie moze
on by¢ wyautowany zanim nie dotrze do pierwszej bazy.

z. (TYLKO FP) Gdy przyznano strajk patkarzowi i gdy trzy strajki przyznano patkarzowi. aa.
(TYLKO FP) Gdy legalnie ztapano faul tip. ab. (TYLKO SP) Tak dlugo jak trwa zagrywka
wynikajaca z odbicia pitki przez patkarza. Sytuacja ta rowniez uwzglednia pozniejsza apelacje. ac.
(TYLKO FP) Gdy pitka wyslizguje si¢ miotaczowi z dtoni podczas windupu, lub podczas zamachu
reki do tytu. ad. Gdy biegacz zostaje wyautowany za wczesniej zacznie biec z bazy podczas odbicia
pitki w powietrze. ae. Gdy biegacz opuszcza baze, nie probuje awansowac do nastgpnej bazy, wchodzi
w obszar swojej druzyny (boks, tawka), lub opuszcza boisko gry i zostaje wyautowany. af. Gdy
biegacz zostaje wyautowany za to, ze dostal fizyczna pomoc podczas biegu, od kogo$ innego niz drugi
biegacz. WYJATEK: Jezeli dostal pomoc przy nieztapanej pitce faul, pitka pozostaje martwa. ag.
(TYLKO SP) Pitka pozostaje w grze dopoki sedzia nie orzeknie ,,Czas”, co moze mie¢ miejsce, gdy
pitka jest trzymana przez zawodnika w obronie i, w opinii sgdziego, ustaty wszystkie zagrywki.

Sek. 3. OPOZNIONA MARTWA PILKA.

Istnieje pig¢ sytuacji gdy ma miejsce naruszenie tego przepisu. S¢dzia winien je rozpoznac i utrzymac
pitke w grze, dopdki nie zakonczy si¢ zagrywka. Sytuacje te sa nastgpujace:

a. Nielegalny narzut

b. Obstrukcja tapacza

c. (TYLKO FP) Interferencja sedziego glownego

d. Obstrukcja

e. Gdy ,,odczepiony” (nie bedacy na wlasciwym miejscu) sprzet dotknie pitki rzuconej, narzuconej lub
odbitej fair.
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PRZEPIS 10. SEDZIOWIE.

Sek. 1. WLADZA 1 OBOWIAZKI.

Sedziowie sa przedstawicielami ligi lub organizacji, przez ktora zostali przypisani do danego meczu.
W zwiazku z czy, sa upowaznieni i wymaga si¢ od nich egzekwowania kazdej z sekcji tych przepisow.
Maja mozliwo$¢ kaza¢ zawodnikowi, trenerowi, kapitanowi lub menadzerowi wykona¢ lub uniknad
wykonywania kazdej czynno$ci, ktory w ich osadzie jest konieczny by wyegzekwowaé kazdy z
przepiséw 1 stosowaé kary zgodnie z ich podanym opisem. W kompetencji sedziego gldéwnego jest
podejmowanie wszelkich decyzji we wszystkich sytuacjach nie omowionych szczegdélowo w
przepisach.

OGOLNE INFORMACJE DLA SEDZIOW.
a. Sedzia nie jest cztonkiem zadnej z druzyn. Na przyklady: zawodnikiem, trenerem, menadzerem,
oficjelem, protokolantem lub sponsorem.
b. Sg¢dzia powinien by¢ pewien co do, daty, czasu i miejsca meczu i powinien przyby¢ na boisko 20-30
minut przed wyznaczonym czasem, rozpoczaé mecz punktualnie i opusci¢ boisko, gdy mecz sig
skonczy.
¢. Sedziowie ptci meskiej i zenskiej musza nosic¢
Jasnoniebieska koszule z dlugim lub krétkim rekawem.
Ciemnogranatowe skarpety.
Ciemnogranatowe spodnie.
Ciemnogranatowa czapke z biatymi i niebieskimi wyszywanymi literami ISF z przodu.
Ciemnogranatowa torbg na pitki (tylko sedzia gtéwny).
Ciemnogranatowa kurtke i/lub sweter.
Czarne buty i pasek.
Bialg koszulke T-shirt pod jasnoniebieska koszula.
d. Sedziowie nie moga nosi¢ w widocznym miejscu bizuterii, ktéra moglaby stanowi¢ zagrozenie.

WYJATEK: Bransoletka/ naszyjnik informacyjny (z grupa krwi itd.).

e. Sedzia gtowny w fast pitchu
Musi nosi¢ czarng maske na twarzy, czarne lub jasnobrazowe ochraniacze i czarny ochraniacz na
gardto. (Przedluzona maska moze by¢ noszona zamiast ochraniacza na gardto przy masce).
Zaleca si¢ noszenie ochraniacza na klatke i parkanow.
f. Sedziowie powinni sig¢ przedstawi¢ kapitanom, menadzerom oraz protokolantom.
g. Sedziowie powinni sprawdzi¢ granice boiska do gry, sprzet i wyjasni¢ wszystkie zasady zwiazane z
danym placem gry obydwu druzynom i ich trenerom.
h. Kazdy z s¢dziéw moze podejmowaé decyzji dotyczacych wykroczen popetnionych podczas gry lub
podczas zawieszonej gry dopoki mecz sig nie zakonczy.
i. Zadne z sedziéw nie moze odrzucié lub kwestionowaé decyzji uczynionej przez drugiego sedziego
w obrgbie ich obowiazkdw opisanych i wytyczonych w tych przepisach.
j- Sedzia moze konsultowaé sig ze swoim wspotpracownikiem w dowolnej chwili. Jednakze,
ostateczna decyzja nalezy do se¢dziego, w ktorego kompetencji lezato podjecie decyzji, i ktory to
poprosit o druga opinig.
k. W celu ustalenia obowiazkow kazdego z sedziow, sgdzia, ktéry orzeka o bolach i strajkach
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nazywany jest ,,Sedziom Glownym”, a sgdzia podejmujacy decyzje na bazach, ”Sedziom Bazowym”.
1. Sedzia gtowny lub bazowy maja rowne uprawnienia dotyczace
Wyautowania biegacza za zbyt wczesne wyjscie z bazy.
Wzigcie ,,Czasu” by zawiesic gre.
Usunigcie lub wyrzucenie zawodnika, trenera lub menadzera z meczu za naruszenie przepisow.
Orzeka¢ o wszystkich nielegalnych narzutach.
m. Sedzia orzeka o wyautowaniu patkarza lub biegacza bez oczekiwania na apelacje tej decyzji we
wszystkich przypadkach, w ktorych zawodnik zostal wyautowany zgodnie z tymi przepisami.

UWAGA: Jezeli apelacja nie zostala zlozona, sedzia nie orzeka o wyautowaniu zawodnika za
niedotknigcie bazy, wyjscie z bazy za wczesnie przy pitce odbitej w powietrze, patkowaniu poza
kolejnoscia, wejsciu do meczu niezgloszonego zmiennika, wejsciu do meczu Nielegalnego Zmiennika
Powrotnego, nie zgloszonego Zamiennego Gracza lub powracajgcego Zawodnika Wycofanego, lub
gdy zawodnik prébuje zdoby¢ druga baze po zdobyciu pierwszej wedtug postanowien przepisow.

n. S¢dzia nie ukaze druzyny za naruszenie przepisow, gdy natozenie kary bytoby na korzys¢ druzyny
popetniajacej naruszenie.

0. Nie stosowanie si¢ sedzidow do Przepisu 10 nie jest podstawa do ztozenia protestu. To sa jedynie
wytyczne dla s¢dziow.

Sek. 2. SEDZIA GLOWNY.
a. Zajmuje pozycje za tapaczem. Jest odpowiedzialny za wtasciwe prowadzenie meczu.
b. Orzeka o strajkach i bolach.
c. W porozumieniu i wspotpracy z s¢dziom liniowym orzeka o zagrywkach, odbiciach, pitkach fair lub
faul, legalnie lub nielegalnie ztapanych pitkach. Przy zagrywkach wymagajacych od sedziego
liniowego opuszczenie pola wewngtrznego, sedzia gtowny przejmuje obowiazki sedziego liniowego.
d. Ocenia i orzeka o tym, czy
Patkarz zrobit skrét lub Sciat pitke.
Odbita pitka dotkneta patkarza lub jego stroju.
Pitka odbita w powietrze jest pitka odbita w infield lub na zapole.
e. Wydaje decyzje dotyczace gry na bazach, gdy sa one wymagane.
f. Decyduje o oddaniu meczu walkowerem.
g. Przejmuje wszystkie obowiazki, jezeli jest jedynym s¢dziom w meczu.

Sek. 3. SEDZIA LINIOWY.
a. Przyjmuje pozycje na boisku wymagana przez odpowiedni system sgdziowania.
b. Pomaga sgdziemu gldéwnemu w egzekwowaniu przepisow gry.

Sek. 4. ODPOWIEDZIALNOSC JENDEGO SEDZIEGO.

Jezeli tylko jeden sedzia jest przypisany na mecz, jego obowiazki i kompetencje dotycza wszystkich
punktow. Pozycja wyj$ciowa sedziego przed kazdym narzutem znajduje si¢ za baza domowa. Przy
kazdej odbitej pitce lub zagrywce, sedzia przemieszcza si¢ zza bazy domowej do pola wewngtrznego,
by zajac najlepsza pozycjg dla danej zagrywki.

Sek. 5. ZMIANA SEDZIOW.
Sedziowie nie moga zosta¢ zmienieni podczas meczu za zgoda rywalizujacych druzyn, chyba ze
sedzia jest niezdolny petni¢ swoje obowiazki ze wzgledu na kontuzje lub chorobg.

78



Sek. 6. OSAD SEDZIEGO.

Apelacja nie moze zosta¢ ztozona, gdy dotyczy jakiekolwiek decyzji sedziego, na podstawie pomytki
dotyczacej tego, czy odbita pitka byla fair czy faul, biegacz byt sejf czy aut, narzut byt strajkiem czy
bolem, lub innej zagrywki wymagajacej dokladnosci osadu. Zadna decyzja wydana przez sedziego nie
moze zosta¢ cofnigta, z wyjatkiem sytuacji, gdy zostanie on przekonany, ze stanowi ona naruszenie
jednego z przepisow. W przypadku, gdy menadzer, kapitan lub inny cztonek druzyny dazy do
cofnigcia decyzji bazujacej na przepisach, sedzia, ktorego decyzja jest kwestionowana, w razie
watpliwosci, konsultuje si¢ ze swoim wspolpracownikiem zanim podejmie jakiekolwiek dziatania.
Zawodnik lub inna osoba nie bedaca menadzerem lub kapitanem druzyny, pod Zzadnym pozorem nie
posiada legalnego prawa do zaprotestowania decyzji sedziego i dazenia do jej cofnigcia, na podstawie
tego, iz jest ona niezgodna z przepisami.

Sedzia pod zadnym pozorem nie moze dazy¢é do cofnigcia decyzji podjetej przez jego
wspotpracownika, ani krytykowa¢ lub wtracac si¢ w obowiazki swojego wspoipracownika, chyba ze
w sytuacjach, gdy jest o to przez niego proszony.

Sedziowie, podczas konsultacji, moga sprostowac kazda sytuacje, w ktorej cofnigcie decyzji sedziego,
lub opozniona decyzja sgdziego, stawia patkarza-biegacza lub biegacza w zagrozeniu, lub stawia
druzyn¢ w obronie w nieuprzywilejowanej sytuacji.

UWAGA: Ta korekta nie jest mozliwa po wykonanym jednym legalnym, lub nielegalnym, narzucie,
lub po tym, jak wszyscy zawodnicy obrony opuszcza terytorium fair.

Sek. 7. ZNAKI.

a. W celu wskazania rozpoczgcia, lub wznowienia gry; sedzia moéwi ,,GRA” (PLAY BALL)
jednoczes$nie wskazujac na miotacza by rozpoczal narzut.

b. STRAJK pokazywany jest poprzez podniesienie prawej reki, pokazanie ilosci strajkéw palcami i,
jednocze$nie, powiedzenie ,,STRAJK” czystym i zdecydowanym glosem, po czym nastepuje
powiedzenie ilo$ci strajkow.

c. W celu wskazania BOLA, nie uzywa si¢ gestow. I1os¢ boli podana jest po powiedzeniu ,,BOL”.

d. W celu wskazania STANU boli i strajkoéw, najpierw podaje si¢ bole.

e. W celu wskazania pitki FAUL, sgdzia mowi "FAUL BOL” i wyciaga rami¢ w poziomie z dala od
boiska, w zaleznosci od kierunku pifki.

f. W celu wskazania pitki FAIR, sedzia wyciaga rami¢ w strong $rodka boiska, uzywajac ruchu
pulsacyjnego.

g. W celu wskazania AUTU na patkarzu lub biegaczu, s¢dzia podnosi prawe rami¢ ponad prawy bark
trzymajac zamknigta pigsc.

h. W celu wskazania SEJFU, sedzia wyciaga obydwa ramiona poziomo na boki ciata z dtonmi
skierowanymi do ziemi.

i. W celu wskazania zawieszenia gry, sedzia mowi ,,CZAS” jednocze$nie wyciagajac ramiona ponad
glowe. Drugi sgdzia natychmiast potwierdza zawieszenie gry podobnym dzialaniem.

j. W celu wskazania OPOZNIONEJ MARTWEJ PILKI, sedzia wyciaga lewe rami¢ poziomo
trzymajac zacis$nigta pigse.

k. W celu wskazania UWIEZIONEJ PILKI, s¢dzia wyciaga ramiona poziomo na boki ciata z dtonmi
skierowanymi do ziemi.

1. W celu wskazania ODBICIA ZA DWIE BAZY WYNIKAJACEGO Z PRZEPISOW, sedzia
wyciaga prawa dlon ponad glowe jednoczesnie wskazujac dwoma palcami liczbg przyznanych baz.

m. W celu wskazania HOME RUNA, sgdzia wyciaga prawa dton trzymajac zacis$nigta pig§¢ ponad
glowe i1 zakres§la ramieniem okrag w kierunku zgodnym ruchem wskazowek zegara.
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n. W celu wskazania INFIELD FLY, sedzia mowi ,,INFILD FLAJ, JEZELI FAIR, PALKARZ JEST
AUT.” S¢dzia wyciaga jedna rek¢ ponad glowe.

0. W celu wskazania, zeby NIE MIOTAC, sedzia podnosi jedna reke dionia skierowana do miotacza.
»BRAK NARZUTU?” jest orzekany, jezeli miotacz wykonuje narzut podczas gdy s¢dzia trzyma reke w
opisany sposob.

Sek. 8. ZAWIESZENIE GRY.

a. Sedzia moze zawiesi¢ grg, gdy w jego opinii warunki uzasadniaja takie dziatanie.

b. Gra jest zawieszona zawsze, gdy sedzia gldéwny opuszcza swoja pozycje by wyczysci¢ baze
domowa, lub by wypetnia¢ inne obowiazki nie powiazane bezposrednio z orzekaniem o zagrywkach.
c. Sedzia zawiesza zagrywke zawsze, gdy palkarz lub miotacz schodza ze swoich pozycji z
uzasadnionych powodow.

d. Sedzia nie wezmie ,,CZASU”, po tym, jak miotacz rozpocznie windup.

e. Sedzia nie wezmie ,,CZASU”, gdy toczy si¢ zagrywka.

f. W przypadku kontuzji, z wyjatkiem kontuzji, ktore w opinii sgdziego sa powazne (moga zagrozi¢
zawodnikowi), "CZAS" nie bedzie wzigty zanim wszystkie zagrywki nie zostana zakonczone, lub
biegacze zatrzymani na swoich bazach.

EFEKT- Sek. 8f:
W przypadku kontuzji, gdy wiiety jest czas, pitka jest martwa i biegaczowi (biegaczom) mozina
przyznaé baze, lub bazy, do ktorych dotarliby w opinii sedziego, gdyby kontuzja nie miala miejsca.

g. Sedziowie nie zawieszaja gry na prosbg zawodnikdéw, treneréw lub menadzeréow dopdki wszystkie
zagrywki ktorejkolwiek z druzyn nie zostang zakonczone.

h. (TYLKO SP) Gdy, w opinii sedziego, wszystkie oczywiste zagrywki zostana zakonczone, ,,CZAS”
moze by¢ przyznany.

Sek. 9. WYKROCZENIA I KARY.
a. Zawodnicy, trenerzy lub menadzerowie nie moga czyni¢ pogardliwych lub obrazajacych uwag do,
lub na temat, przeciwnikow, oficjeli lub widzoéw, ani dopusci¢ sig innych czynéw, ktére moga by¢
uwazana za zachowanie niesportowe.
b. Kara za wykroczenie popetnione przez zawodnika jest albo USUNIECIE, albo WYRZUCENIE,
danej osoby z meczu.
c. Kara za wykroczenie popelnione przez menadzera, trenera lub innego oficjela druzyny jest
za pierwsze naruszenie, danej osobie daje si¢ ostrzezenie.
za kolejne naruszenie, lub gdy pierwsze naruszenie jest uznane przez s¢dziego za bardzo powazne,
dana osoba zostaje wyrzucona.

UWAGA: W przypadku, gdy Gtowny Trener jest wyrzucony z meczu, podaje on s¢dziemu nazwisko
osoby, ktora przejmuje obowiazki Gléwnego Trenera na dalsza czg$¢ meczu.

d. Zawodnik USUNIETY z meczu moze siedzie¢ na tawce swojej druzyny, ale nie moze uczestniczy¢
dalej w meczu, chyba ze jako trener.

e. Zawodnik, menadzer, trener lub inny oficjel druzyny WYRZUCONY z meczu, bezzwlocznie udaje
si¢ do przebieralni na pozostala cze$¢ meczu, lub opuszcza teren placu gry.

f. Nie zastosowanie si¢ natychmiastowe do postanowien dotyczacych oséb USUNIETYCH lub
WYRZUCONYCH daje podstawy do ogloszenia walkoweru.
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PRZEPIS 11. PROTESTY.

Sek. 1. PROTESTY, KTORE NIE BEDA PRZYJMOWANE.

Protesty nie beda przyjmowane, ani rozpatrywane, jesli beda dotyczyly jedynie decyzji zwigzanych z
doktadnos$cia osadu sedziego, lub jezeli protest sklada druzyna, ktéra wygrata mecz. Przyktady
protestow, ktore nie bgda przyjmowane sa nastepujace

a. Ocena, czy odbita pitka byla fair, czy faul.

b. Ocena, czy biegacz byt sejf, czy aut.

c. Ocena, czy narzut byt strajkiem, czy bolem.

d. Ocena, czy narzut byt legalny, czy nielegalny.

e. Ocena, czy biegacz dotknal, czy nie dotknat bazy.

f. Ocena, czy biegacz wyszed! z bazy za wczesnie przy ztapanej pitce z powietrza.

g. Ocena, czy pitka z powietrza byta ztapana legalnie.

h. Ocena, czy pitka byla Infield Fly’em, czy nie.

i. Ocena, czy miata miejsce interferencja, czy nie.

j. Ocena, czy miata miejsce obstrukcja, czy nie.

k. Ocena, czy zawodnik, lub pitka w grze, dostata si¢ na obszar martwej pitki, lub dotkneta przedmiotu
lub osoby w obszarze martwej pitki.

1. Ocena, czy odbita pitka przeleciala w powietrzu nad ogrodzenie, czy nie.

m. Ocena, czy boisko jest w stanie pozwalajacym na kontynuacjg, lub wznowienie, gry.

n. Ocena, czy widoczno$¢ jest wystarczajaca by kontynuowac gre.

o. Kazdej innej sprawy zwiazanej wytacznie z doktadnoscia osadu/opinii sedziego.

Sek. 2. PROTESTY, KTORE BEDA PRZYJMOWANE.

Protesty, ktore beda przyjmowane i rozpatrywane dotycza nastgpujacych zagadnien
a. Blednej interpretacji przepisow gry.

b. Nie zastosowanie przez sgdziego wlasciwego przepisu dla danej sytuacji.

c. Nie natozenie wlasciwej kary za dane wykroczenie.

UWAGA: 1. Protesty dotyczace powyzszych kwestii musza zosta¢ ztozone zanim nastapi kolejny
narzut, lub zanim wewnatrzpolowi opuszcza terytorium fair lub, jezeli byla to ostatnia
akcja meczu, zanim sedziowie opuszcza boisko.

2. Po tym, jak zostanie wykonany jeden narzut (legalny lub nielegalny), nie moze zaj$¢ zadna zmiana

decyzji podjetej przez sedziego.

d. Posiadanie prawa do gry przez czlonka druzyny. UWAGA: Protesty dotyczace powyzszych
punktéw winny by¢ ztozone wlasciwym wiladzom (nie sgdziom) i moga by¢ ztozone w dowolnym
momencie, zgodnie z postanowieniami Przepisu 11 Sekc;ji 5.

Sek. 3. PROTESTY DOTYCZACE OCENY I INTERPRETACJI PRZEPISU.

Protesty moga dotyczy¢ zardéwno oceny oraz interpretacji przepisu. Przyklad takiej sytuacji jest

nastepujacy: Przy jednym aucie i biegaczach na drugiej i trzeciej bazie, palkarz zostaje wyautowany z

powietrza. Biegacz z trzeciej bazy powtdrnie dotknat bazy po tym, jak pitka zostata ztapana, a biegacz

z drugiej bazy nie. Biegacz z trzeciej bazy przebiegt baz¢ domowa zanim pitka zostala podana na

druga baze, gdzie nastapit trzeci aut. Sedzia nie uznat obiegu. Kwestie tego, czy biegacze opuscili
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bazy zanim pitka zostala zlapana, lub tego, czy zagrywka na drugiej bazie miata miejsce zanim
zawodnik z trzeciej bazy przekroczyt baz¢ domowa bazuja jedynie na osadzie i jako takie, nie
podlegaja protestom. Nie uznanie obiegu przez se¢dziego wynikto z btednej interpretacji przepisow i
jako takie, byto podstawa do protestu.

Sek. 4. ZAWIADOMIENIE O CHECI ZEOZENIA PROTESTU.

Zawiadomienie o chgci zlozenia protestu musi by¢ poczynione natychmiast, przed kolejnym narzutem.
(WYJATEK): Nie posiadanie przez zawodnika prawa do gry.

a. Menadzer druzyny protestujacej powinien natychmiast powiadomi¢ sgdziego gtownego, ze mecz
bedzie kontynuowany wbrew jego woli, czyli ze ztozy on protest. S¢dzia glowny, z kolei, powiadomi
menadzera druzyny przeciwnej oraz oficjalnego protokolanta.

b. Wszystkie zainteresowane strony powinny odnotowa¢ warunki, w ktorych podjeto decyzjg, aby
pomoc w prawidtowym rozpatrzeniu danej sprawy.

UWAGA: Apelacja musi zosta¢ ztozona przed kolejnym narzutem, legalnym Iub nielegalnym, lub
zanim druzyna w obronie nie zejdzie z boiska. Na potrzeby tego przepisu, druzyna w obronie ,,zejdzie
z boiska”, gdy miotacz i pozostali zawodnicy zejda z terytorium fair, kierujac si¢ na tawke
rezerwowych lub do boksu.

Sek. 5. CZAS ZL.OZENIA OFICJALNEGO PROTESTU.
Oficjalny pisemny protest musi by¢ ztozony w rozsadnym czasie.

a. W przypadku braku przepisu ligowego lub turniejowego ograniczajacego czas na zlozenie protestu,
protest powinien by¢ rozpatrzony, jezeli zostal zlozony w rozsadnym czasie, zalezacym od istoty
danej sprawy oraz od stopnia trudnosci w pozyskiwaniu informacji, na ktérych mozna oprze¢ protest.
b. Czas w przeciagu 48 godzin po zaplanowanej godzinie zawodow jest uwazany za rozsadny.

Sek. 6. INFORMACJE WYMAGANE PRZY PROTESCIE PISEMNYM.

Formalny pisemny protest powinien zawiera¢ nast¢pujace informacje.

a. Datg, czas 1 miejsce meczu.

b. Nazwiska sedziéw i protokolanta.

c. Przepis i sekcjg Oficjalnych Przepisow, lub przepiséw lokalnych, ktore sa podmiotem protestu.
d. Decyzje oraz warunki jej podjecia.

e. Wszystkie istotne fakty zwiazane z protestem.

Sek. 7. WYNIK PROTESTU.

Decyzja w sprawie zaprotestowanego meczu musi mie¢ jeden z nastgpujacych wynikow

a. Protest jest uznany za niewazny i wynik meczu pozostaje niezmieniony.

b. Jezeli protest dotyczy blgdnej interpretacji przepisoOw gry, mecz jest rozegrany ponownie od
momentu, w ktorym podjeto niewtasciwa decyzje, a decyzja ta zostaje poprawiona.

c. Gdy protest dotyczy posiadania prawa zawodnika do gry, mecz zostaje oddany walkowerem przez
druzyne naruszajaca przepisy.
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PRZEPIS 12. PROTOKOLOWANIE.

Sek. 1. OFICJALNY PROTOKOLANT.

a. Prowadzi zapis meczu w sposob opisany ponize;.

b. W jego kompetencji lezy podejmowanie wszelkich decyzji zwiazanych z osadem. Na przyktad, do
obowiazkéw protokolanta nalezy zadecydowanie czy awans patkarza na pierwsza baz¢ byl w wyniku
odbicia, czy btedu. Jednakze, protokolant nie podejmuje decyzji niezgodnych z Oficjalnymi
Przepisami Gry, ani z decyzja sedziego.

Sek. 2. PROTOKOL.

a. Nazwisko i pozycja, lub pozycje na ktorych gra kazdy zawodnik wymienione sa w kolejnosci, w
ktorej zawodnicy odbijaja, lub odbijaliby, gdyby zawodnik nie zostal zmieniony, usunigty, lub
wyrzucony z meczu, lub gdyby mecz skonczyt si¢ zanim nastapito jego wejscie na patke.

UWAGA: (Przepis o Krwawieniu) Wszelkie statystki pozyskane przez Zamiennego Gracza w meczu,
sq zapisane temu zawodnikowi, nawet jeieli jest on wymieniony jako zmiennik, ktory w koncu nie
bierze udziatu w meczu jako zmiennik innego zawodnika.

1 (TYLKO FP) Uzycie Wyznaczonego Zawodnika (DP) jest dobrowolne, ale jesli jest on
wykorzystany, informacja ta musi by¢ podana przed rozpoczeciem meczu i musi on by¢ wymieniony
na protokole w kolejnosci patkowania. Nalezy poda¢ dziesig¢ nazwisk, gdzie dziesiate to
~RUCHOMY ZAWODNIK”, za ktorego odbija DP.

2 (TYLKO SP) Uzycie Dodatkowego Zawodnika (EP) jest dobrowolne, ale jesli jest on
wykorzystany, informacja ta musi by¢ podana przed rozpoczgciem meczu i musi on by¢ wymieniony
na protokole w kolejnosci patkowania. Nalezy poda¢ jedenascie nazwisk (dwanascie w Co-ed) na
oficjalnej kolejnosci patkowania i wszyscy musza odbijac.

UWAGA: Jezeli jest wykorzystany EP, musi on by¢ wykorzystywany w catym meczu. Jezeli
tak si¢ nie stanie,

mecz zostaje oddany walkowerem. WYJATEK: (TYLKO CO-ED SP) Mecz nie jest
oddany walkowerem, ale odnotowuje si¢ aut w kazdym przypadku, gdy zawodnicy tej samej
ptci odbijaja po sobie.

b. Wyniki patkowania i gry w obronie musza by¢ zapisane w tabeli.

1 Pierwsza kolumna ukazuje ilo§¢ wej$¢ na patke kazdego zawodnika, ale nie nalezy zaliczaé
wejscia na patke patkarzowi, gdy a) Odbija on po§wigcajaca pitke w powietrze, dzigki czemu biegacz
zdobywa obieg. b) Dostaje bazg darmo. e) (TYLKO FP) Zostaje trafiony narzutem.

2 Druga kolumna ukazuje ilo$¢ zdobytych obiegow przez kazdego zawodnika.

3 Trzecia kolumna ukazuje ilo$¢ hitow uzyskanych przez kazdego zawodnika. Hit jest to odbita
pitka, ktora pozwala patkarzowi bezpiecznie dotrze¢ do bazy.

a) Gdy palkarz-biegacz dociera do pierwszej bazy, lub dowolnej dalszej bazy bezpiecznie, po
odbiciu pitki fair, ktora zatrzymuje sig¢ na ziemi, przelatuje nad ogrodzeniem, lub uderza w ogrodzenie
zanim zostanie dotknigta przez polowego.

b) Gdy palkarz-biegacz zdobywa bezpiecznie pierwsza baze¢ dzigki odbiciu pitki fair z taka
sita, lub tak wolno, lub gdy pitka nienaturalnie si¢ odbije, ze niemozliwe staje si¢ jej ztapanie i
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wyautowanie patkarza-biegacza bez nadzwyczajnego wysitku.

¢) Gdy pilka fair, ktéra nie zostala dotknigta przez polowego, staje si¢ ,,martwa”, gdyz
dotkneta ciata, lub stroju, biegacza czy sedziego.

d) Gdy polowemu nie udaje si¢ wyautowac poprzedzajacego biegacza i, w opinii protokolanta,
patkarz-biegacz nie bytby wyautowany na pierwszej bazie nawet gdyby obronca zagrat bezblednie.

e) Gdy patkarz konczy mecz hitem, dzigki ktéoremu zdobyta jest wystarczajaca ilo§¢ obiegow
by jego druzyna uzyskala prowadzenie, patkarzowi zapisuje si¢ odbicie za tyle baz, o ile awansowat
biegacz zdobywajacy zwycigski obieg, pod warunkiem, ze patkarz obiegt t¢ samgq ilos¢ baz.

WYJATEK: Gdy patkarz konczy mecz home runem, zapisuje mu si¢ home runa i wszyscy
biegacze, tacznie z patkarzem, zdobywaja obiegi.

4. Czwarta kolumna ukazuje ilo§¢ wyautowanych przeciwnikow przez kazdego zawodnika.
Wyautowanie jest przyznane kazdego polowemu, gdy
1) Ztapie on pitke z powietrza lub pitke odbita ptasko.
2) Ztapie rzucona pitke, dzigki czemu wyautuje on biegacza lub patkarza.
3) Dotknie biegacza pitka gdy nie znajduje si¢ on na bazie.
4) Jest najblizej pitki gdy biegacz jest wyautowany za to, ze zostat trafiony pitka fair, lub za
interferencjg z polowym.
5) Jest najblizej niezgloszonego zmiennika, ktory jest wyautowany zgodnie z
postanowieniami Przepisu 4, Sek. 8g ATAK (1b).
6) Jest najblizej biegacza, ktory jest wyautowany za zbiegnigcie ze $ciezki.
b) Wyautowanie jest zapisane tapaczowi
1) Przy trzecim strajku.
2) (TYLKO SP) Gdy patkarz robi skrot lub $cina pitke.
3) Gdy patkarz odbija poza kolejnoscia.
4) Gdy patkarz przeszkadza (interferencja) tapaczowi.
5) (TYLKO SP) Gdy patkarz odbija trzeci strajk na faul bol.
6) Gdy patkarz jest wyautowany, za nielegalne patkowanie.
7) (TYLKO FP) Gdy patkarz jest wyautowany za probe skrétu przy trzecim strajku.
8) Gdy patkarz jest wyautowany za uzywanie nielegalnej lub zmienionej patki.
9) Gdy patkarz jest wyautowany za zmienianie stanowiska patkarza.
10) (TYLKO CO-ED SP) Gdy orzeka si¢ automatyczny aut za to, ze dwoch zawodnikow tej
samej ptci odbija po sobie.
5. Piata kolumna ukazuje ilo$¢ asyst uzyskanych przez kazdego zawodnika. Asyste przyznaje si¢
a) Kazdemu zawodnikowi, ktéry ma kontakt z pitka w serii zagrywek, ktorych wynikiem jest
wyautowanie biegacza. Tylko
jedna asyste i nie wigcej mozna przyzna¢ zawodnikowi, ktéry ma kontakt z pitka przy
wyautowaniu. Zawodnik, ktory
pomoégt przy autowaniu miedzy bazami lub innej podobnej zagrywce, moze otrzymaé
zardwno asyste jak i wyautowanie.
b) Kazdemu zawodnikowi, ktory dotyka, Iub rzuca pitke tak, ze wynikiem mogt by¢ aut,
gdyby nie btad kolegi z druzyny.
¢) Kazdemu zawodnikowi, ktory poprzez zbicie odbitej pitki, pomogt w wyautowaniu.
d) Kazdemu zawodnikowi, ktory miatl kontakt z pitka, czego wynikiem bylo wyautowanie
biegacza za interferencjg, lub za zbiegnigcie z linii bazowe;j.
6. Szosta kolumna ukazuje ilo$¢ bledéw uzyskanych przez kazdego zawodnika. Bledy sa
przyznawane w nastgpujacych sytuacjach a) Kazdemu zawodnikowi, ktéry popetni btad, czego
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wynikiem begdzie przedtuzenie wejscia na patke patkarza, lub obecno$¢ biegacza na boisku.

b) Polowemu, ktory nie dotknie bazy po ztapaniu pitki by wyautowac biegacza podczas biegu

wymuszonego, lub gdy biegacz jest zmuszony do powrotu na baze.

¢) Lapaczowi, jezeli patkarzowi przyznano pierwsza baz¢ w wyniku obstrukcji.

d) Polowemu, ktéremu nie udaje si¢ dokonczy¢ autu podwojnego, poniewaz upuscit pitke.

e) Polowemu, jezeli biegacz awansuje o bazg, przez to, ze nie udalo mu si¢ zatrzymac, lub
probowac zatrzymacé, pitke rzucong na baze, pod warunkiem, ze byla okazja do rzutu. Gdy
wigcej niz jeden zawodnik mogt ztapac rzut, to protokolant musi zadecydowa¢ komu zapisac
btad.

Sek. 3. HITY NIE BEDA ZAPISANE.

Hity nie beda zapisane w nastgpujacych sytuacjach.

a. Gdy biegacz zostaje wyautowany przez aut wymuszony, lub bylby tak wyautowany, gdyby nie blad
polowego.

b. Gdy polowy tapiacy odbita pitke autuje poprzedzajacego biegacza bez nadzwyczajnego wysitku.

¢. Gdy polowemu nie udaje si¢ wyautowaé poprzedzajacego biegacza i, w opinii protokolanta,
patkarz-biegacz mogt by¢ wyautowany na pierwszej bazie.

d. Gdy palkarz-biegacz dobiega do pierwszej bazy bezpiecznie, w wyniku wyautowania
poprzedzajacego biegacza za interferencje z odbita pitka, lub z zawodnikiem obrony.

WYJATEK: Jezeli, w opinii protokolanta, palkarz dotartby do bazy bezpiecznie nawet, gdyby
interferencja nie miata miejsca, nalezy zapisa¢ temu patkarzowi hit.

Sek. 4. POSWIECAJACE ODBICIA W POWIETRZE.

Poswicgcajace odbicie w powietrze ma miejsce, gdy przy mniej niz dwdch autach,

a. Patkarz umozliwia biegaczowi zdobycie obiegu (,,Sciaga") poprzez odbicie pitki w powietrze, ktora
zostaje ztapana, lub

b. Pitka, lub ptasko odbita pitka, ztapana przez zapolowego (lub wewnatrzpolowego wbiegajacego na
zapole) jest upuszczona i biegacz zdobywa obieg, w opinii protokolanta, biegacz mogt zdoby¢ obieg,
gdyby pitka byta ztapana z powietrza.

Sek. ODBICIA UMOZLIWIAJACE ZDOBYCIE OBIEGU (RBI).

Odbicie umozliwiajace zdobycie obiegu ma miejsce, gdy obieg zostal zdobyty z nastgpujacych
powodow.

a. hit

b. Poswigcajacy skrot lub odbicie slap hit (TYLKO FP), lub poswigcajace odbicie w powietrze (FP i
SP).

c. Ztapane odbicie pitki faul w powietrze.

d. Wyautowanie w infieldzie lub wyboér polowego.

e. Biegacz musi udac¢ si¢ na bazg domowa w wyniku obstrukcji, patkarz zostaje uderzony narzutem,
lub dostaje bazg darmo po czterech bolach.

f. Home run, gdzie wszystkie obiegi zostaja uznane.

Sek. 6. PRZYZNANIE MIOTACZOWI ZWYCIESTWA.

Miotaczowi przyznaje si¢ zwycigstwo w nastepujacych sytuacjach.

a. Gdy jest on miotaczem rozpoczynajacym mecz, i miotal w przynajmniej czterech zmianach, i jego
druzyna nie tylko byla na prowadzeniu gdy zostat on zmieniony, ale pozostaje na prowadzeniu przez
pozostala czg$¢ meczu.
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b. Gdy mecz si¢ zakonczy po pigciu zmianach gry, i miotacz rozpoczynajacy miotal w przynajmniej
trzech zmianach, i jego druzyna zdobyta wigcej obiegéw niz druga druzyna w momencie zakonczenia
meczu.

Sek. 7. PRZYZNANIE MIOTACZOWI PRZEGRANEJ.

Miotaczowi przyznaje si¢ przegrana, niezaleznie od ilo§ci miotanych zmian, jezeli jest zmieniony, gdy
jego druzyna przegrywa i nie udaje jej si¢ wyrownaé¢ wyniku, ani wyj$¢ na prowadzenie w pozostalej
czgSci meczu.

Sek. 8. PODSUMOWANIE MECZU.

Podsumowanie wymienia nastgpujace zagadnienia w tej kolejnosci.
a. Wynik w kazdej zmianie 1 wynik koncowy.

b. RBI i kto je zdobyt.

c. Hity za dwie bazy i kto je zdobyt.

d. Hity za trzy bazy i kto je zdobyt.

e. Home runy i kto je zdobyt.

f. Odbicia poswigcajace w powietrze i kto je zdobyt.

g. Auty podwojne i zawodnicy i bioracy w nich udziat.

h. Auty potrojne i zawodnicy i bioracy w nich udziat.

1. llo$¢ baz darmo danych przez kazdego miotacza.

j- llos¢ trafionych palkarzy przez kazdego miotacza.

k. Tlo$c¢ hitow i obiegdw oddanych przez kazdego miotacza.

1. Nazwisko zwycigskiego miotacza.

m. Nazwisko przegranego miotacza.

n. Dhugo$¢ trwania meczu.

0. Nazwiska sedziow i protokolantow.

p. (TYLKO FP) Ukradzione bazy i kto je ukradt.

g- (TYLKO FP) Skroty poswigcajace.

r. (TYLKO FP) Nazwiska patkarzy trafionych przez narzuty i nazwiska miotaczy, ktorzy ich trafili.
s. (TYLKO FP) Ilo$¢ dzikich narzutéw uczynionych przez kazdego miotacza.
t. (TYLKO FP) Ilos¢ przepuszczonych pitek przez kazdego tapacza.

Sek. 9. UKRADZIONE BAZY.

(TYLKO FP) Ukradzione bazy sa przyznawane biegaczowi, gdy awansuje on o jedna baze bez

pomocy hita, wyautowania, btedu, autu wymuszonego, wyboru polowego, przepuszczonej pilki,

dzikiego narzutu lub nielegalnego narzutu.

a. Lacznie z patkarzem-biegaczem awansujacym do drugiej bazy po przyznaniu mu pierwszej bazy
darmo.

Sek. 10. ZAPISYWANIE MECZU ODDANEGO WALKOWEREM.
Wszelkie zapisy i statystki meczu oddanego walkowerem musza by¢ odnotowane w oficjalnym
protokole, z wyjatkiem miotacza wygranego i przegranego.
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