#1
USTAWIENIE SEDZIOW NA BOISKU PRZED NARZUTEM, BAZY WOLNE.

e Sedzia gtdwny /PU/ zawsze na pozycji nr 1 zagpdamows.

» Sedzia bazowy /U1/ pozycja nr 2 — ok. 5m za 1B,aergtorium ,faul”.

» Sedzia bazowy /U3/ pozycja nr 5 — ok. 5m za 3B,argtorium ,faul”. Pozycja taddzie
okreslana jako nr 5. Pozostate numery pozycji jak w dagadwuosobowe.

#2
Sytuacja :bazy nie zaje.
Zagranie: pitka odbita w wewgtrzne pole gry.

» Sedzia gtowny /PU/ : wechodzi w pole gry przed tapacaaeruje s¢ w strore
1B,zatrzymuje s w potowie drogi obserwag akcje na 1B.

» Sedzia bazowy /U1/: wehodzi w pole gry ok. 5m od 1Btawiajc sk pod katem 90° do
kierunku rzutu zawodnika obrony.

» Sedzia bazowy /U3/: zajmuje pozyojv potowie drogi pomidzy 2B i 3B aby przag
mozliwa akcg na 2B ,a nagpnie w razie potrzeby rowniena 3B.
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#3
Sytuacja :bazy nie zaje.
Zagranie: hit ,gwarancja zajcia przez odbijajcego patkarza co najmniej 1B.

* Sedzia gtowny /PU/ :przechodzi na pc;icchj 15 i orzeka w razie potrzeby o akcji na
3B.Jeeli patkarz odbija w sposéb gwaranity mu bezproblemowe zgjie 3B, gdzia
gtéwny natychmiast wraca do bazy domowe;j.

¢ Scdzia bazowy /U1/: zajmuje pozyojvewratrz pola /5m, kt 90° w stosunku do narzutu/,
czeka na ewentuajrakci na 1B.4zeli biegacz mija bezpiecznie 1B kieruje db bazy
domowej, przejmuic ja od £dziego gtdwnego. Wyjek: j&li odbicie patkarz gwarantuje
mu bezproblemowe zgjie 2B , sdzia prowadzi biegacza @o 2B.

¢ Scdzia bazowy /U3/:zhka sk do 2B ,aby przef ewentualn akcg.

#4
Sytuacja :bazy nie zaje.
Zagranie: daleka pitka w powietrze na prawe zapole lub zeljfaul” za 1B.

e Sedzia gtdéwny /PU/ :wchodzi w pole gry i pamdh w kierunku 1B ,pogrzajac za biegaczem.
Ocenia akgj na 1B . Kiedy patkarz zajmuje ngghie 2B, gdzia gtowny wraca do bazy
domowej./poza polem gryl/.

* Sedzia bazowy /U1/: wychodzi do zapola, obsenapitke i zajmug dogodn pozycg w
stosunku do lexcej pitki | wydaje orzeczenie o jej ztapaniadh nie ztapaniu. Zostaje na
zapolu.

* Sedzia bazowy /U3/:wchodzi w pole pogdzy 2 i1 3B wydagc orzeczenia dotyazych akcji
na tych bazach.
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#5
Sytuacja :bazy nie zaje.
Zagranie: daleka pitka w powietrze na lewe zapole lub zg ljfaul” za 3B.

* Sedzia gtowny /PU/ : przechodzi na pozy€ 15.

» Sedzia bazowy /U1/:wchodzi w pole gry i zajmuje pozyeomidzy 1 i 2B /punkt
P/,nas¢pnie odwraca sisledzic awans biegacza i wydajorzeczenia dotyaze akcji na
wszystkich bazach poza domaw

* Sedzia bazowy /U3/: wychodzi do zapola, obsenapitke i zajmug dogodn pozycg w
stosunku do legcej pitki | wydaje orzeczenie o jej ztapaniadh nie ztapaniu. Zostaje na
zapolu.

#H6
Sytuacja :biegacz na 1B.
Zagranie: daleka pitka w powietrze na lewe zapole lub za lifaul” za 3B.

* Sedzia gtowny /PU/ :staje na pozycji nrl, za tapaczem

e Sedzia bazowy /U1/:zbkia sk 2-3 kroki do 1B —pozycja 2.

* Sedzia bazowy /U3/:zajmuje pozycB lub 4 zalenie od tego ,czy miotacz jest praweczny
czy lewokczny. /pozycja 3 —lewqczny, 4- prawaogcznyy/.
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#

Sytuacja :biegacz na 1B.
Zagranie: hit ,gwarancja zajcia przez odbijajcego patkarza co najmniej 1B.

Scdzia giéwny /PU/ : przechodzi na pozy€] 15. Przejmuje akcje zyara z ewentuala
préky zagcia 3B przez biegacza z 1B.

Sedzia bazowy /U1/.orzeka w akcji na 1B, po czy witdze sdzia gidbwny przejmuje
orzeczenie na 3B kierupic do bazy domowej przejmag ja.

Sedzia bazowy /U3/: orzeka w akcji na 2B i w razidrpeby pomagagsiziemu z 1B.

#3

Sytuacja :biegacz na 1B.
Zagranie: daleka pitka w powietrze na prawe zapole patay lini ,faul” ,a obrozscqg RF.

Sedzia gtéwny /PU/ : przechodzi na pozy& 15 i wydaje orzeczenie dotyce akcji na
3B.W razie konieczriwi orzeka réwnie na bazie domowej.

Sedzia bazowy /U1/: wychodzi do zapola, obsernewitke i zajmug dogodmn pozycg w
stosunku do legej pitki | wydaje orzeczenie o jej ztapaniadh nie ztapaniu. Zostaje na
zapolu.

Sedzia bazowy /U3/: zajmuje pozydP, obracajc sk tak aby nie straéiz oczu pitki i baz.
Orzeka w akcjach na 1 i 2B.

Uwaga : jesli biegacz z 1B zatrzymujeegsw potowie drogi, sdzia gtowny przejmuje akgjna 1B, a
sedzia U3 bierze na siebie wszystkie zinve akcje na 3B.
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#9
Sytuacja :biegacz na 1B.
Zagranie: daleka pitka w powietrze na lewe Isimdkowe zapole.

* Sedzia gtdwny /PU/ :przechodzi na pozy€ 15 i wydaje orzeczenie dotyce akcji na
3B.W razie konieczriwi orzeka rownie na bazie domowej/ sporadycznie/.
e Sedzia bazowy /U1/: orzeka w akcji na 1B, kontrolyj@g up”, po zakaczeniu akcji na 1B
kieruje s¢ na baz domowy i bierze na siebie bazlomowa.
e Scdzia bazowy /U3/: obserwuje lot pitki | wydaje oczenie o jej ztapaniuadz nie
ztapaniu. Orzeka w akcjach na 2B i ewentualnie masaczeniu bazy przez Ul na 1B.
Wyjatek: jezeli pitka zostaje wybita w okolice linii ,faul” z8B ,akcje przejmujecsizia gtdwny,
pozostali jak w #7.

#10
Sytuacja :biegacze na 1i 2B, 1i 3B, 2i 3B lub1,2,3 B.
Zagranie: pozycja wyjciowa przed narzutem.

e Sedzia gtowny /PU/ : pozycja nr 1.
e Sedzia bazowy /U1/: pozycja nr 3.
* Sedzia bazowy /U3/: pozycja nr 5.
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#11
Sytuacja :dwa auty,biegacze na 1i 2B, 1i 3B, 2i 3B lub1,2,3 B.
Zagranie: hit ,gwarancja zajcia przez odbijajcego patkarza co najmniej 1B.

e Sedzia gtéwny /PU/ : pozostaje na pozycji 1, przegawak w lewo 2-3 kroki, zapewniag
sobie dobg widoczndé.

e Sedzia bazowy /U1/: przejmuje wszystkie akcje na21B.

* Sedzia bazowy /U3/: pozostaje na pozycji 5, zagoyjozycg gwarantugca mu odpowiedni
kat widzenia w stosunku do piki.

#12
Sytuacja :dwa auty,biegacze na 1i 2B, 1i 3B, 2i 3B lub1,2,3 B.
Zagranie: daleka pitka w powietrze na prawe Istmdkowe zapole.

* Sedzia gtdéwny /PU/ : przechodzi na pozy€ 15 i wydaje orzeczenie dotyce akcji na
bazie domowej.

* Sedzia bazowy /U1/: obserwuje pitk wydaje orzeczenie o jej ztapanigdh nie ztapaniu ,
kontroluje ,Tag up” na 2B i przejmuje wszystkie gkoa 1 i 2 B.

e Scdzia bazowy /U3/: orzeka w akcjach na 3B, konteldjag up” /po zajciu dogodnej
pozycijil.
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#13
Sytuacja :biegacz na 3B.
Zagranie: daleka pitka w powietrze na lewe zapole.

* Sedzia gtdéwny /PU/ : przechodzi na pozy€ 15 ,kontroluje , Tag up” i wydaje orzeczenie
dotyczce akcji na bazie domowe.

¢ Scdzia bazowy /U1/: zajmuje pozydP, obracajc sk prowadzi biegacza. Wydaje decyzje
na 1,2 i ewentualnie 3B.

» Sedzia bazowy /U3/: wychodzi do zapola, obsengwitke i zajmug dogodm pozycg w
stosunku do legej pitki | wydaje orzeczenie o jej ztapaniadha nie ztapaniu. Zostaje na
zapolu.

#14
Sytuacja :mniej nt 2 auty meliwos¢ proby wykonania podwdéjnego autu.

e Sedzia gtowny /PU/ @ pozostaje na pozycjinr 1.

e Scdzia bazowy /U1/: pozostaje na pozycji nr 2 wchwod2-3 kroki do pola, orzeka w akcji
na 1B.

» Scdzia bazowy /U3/: zajmuje pozycje nr 4, orzeka wjagh na 2 i 3 B.
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